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Unibit GioHo

TIRIS: Texas InshvmenH

RegltlraHon UenfifìtatiM Syitem

Intel Overdrive

CorelDRAW! 3.0

Ventara Publisher 4.0

Windows Edilion

WdeoBloster e Windows

Spreadsheet;

usare più togli diversi insieme

Mvitimeaia A Mvitivisione

DTP: CD-ROM di (oraHere

Computer A Handicap;

Ke:nx, la connessione per lutti

Paradox;

come Hsore MC-link in PAL

Grondi Sistemi;

Siemens/Nixdorf,

il gigante europee



14" 15" 17"

SCHERMO PIAnO SCHERMO PIATTO
1024x768 INTEHLACOATO

DOT PITCH 0.28 nun.

OJR. 90 - 39 SHx

VJIL 50 - 90 Hi

1280x1024 NON DnERLACCIATO
DOT PITCH H28 mm.
OJIU 30 • 64 KHx
VJB. 50 . 100 • Ht

1200x1024 NON OfTDUJlOCIATO

DOT mCH 0.28 ism.

OJIL 30 - 04 DIx

VJH. 50- 120Hx

Lire 405.000 Lire 660.000 Lire 1.180.000

CODICE BIA

INTEL CPU 80486DX2-66
SCHEDA MADRE E SCKBDA VIDEO

IN TECNOLOGIA LOCAL BUS
4MB DRAM (EZP. 32MB)

64EB CACHE SRAM (EXP. 256EB)

HARD DISK 210MB ALPS 13MS.

ACCELERATORE GRAHCO S3

CODICE R16

INTEL CPU 80486DX2-66

4MB DRAM (EXP. 32MB)

64EB CACHE SRAM (EKP. 256KB)

HARD DISK 210MB ALPS 13MS.

ACCELERATORE GRAHCO S3

Lire 3.080.000 Lire 2.780.000

CCH>ICEB3C CODICE B30

INTEL CPU 804880X2-50 INTEL CPU 80486DX-33
4MB DRAM (EXP. 32MB)

64EB CACHE SRAM (EXP. 2S6EB)

HARD DISK 105KB ALPS 18MS.

ACCELERATORE GRAFICO S3

4MB DRAM (QCP. 9ZMB)

64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB)

HARD DISK lOSMB ALPS 104S.

ACCELERATORE GRAnCO S3

Lire 2.150.000 Lire 1.930.000

• TuM i eoraputen hanno MS DOS SD eoa manualo in italiano *

« Tutu I cwnputw potuono ««nro ordinati mU* vmleaL DESKTOP. BIGTOWER. ULTRASLIM. MDUTOWEB *

• Per oltre configurazioni chiedere preeeo U proprio rlrendltoce di fiducia •

• 1 pretti sono IVA «ecluna *

• 1 prezzi ti latendono "franco rivenditore' con pagamento allo consegna *

* Tutu t con^tm hanno gorontia di 12 mesi tu pesti e mone d'opera *

PUÒ! CHEDE51E IL CXMVIER MICROSYS n^CTRtMOCS AL Tiro RIVENOTORE DI RDUCM OPPITOE PUOI TELEFONARE

IMRETTAMENTE A 'WCROSYS ELECTRONICS «r IL NCSIBO PERSONALE TI DAHA-IL NCMvffi E E. TELEFONO I®L
NOSTRO BIVENDITOHE DI FIDUCIA PUÒ VICINO A TE. DOVE POTTIAI ORDINARE E RITTRARE IL COMPUTER.

ESIGI AL MOMENTO DELL'ACQUISTO LA GARANZIA ORIGINAIE M1CHOST3 ELECIBOMICS E CONTRCUA CHE E,

CODICE SI RIFERISCA AL COMPLTIER EFFmTVAMENTE ACQUISTATO. CCMTLA IL TAGUANDO AiTOSTTO
£ SPEDISCILO A; M3CHOSYS OECTRONICS ni

yia P. Soriane - S. Andrea citile Fratto 06129 PERUGIA - TeL 07V$27O449 • fax 075/527044$

. raxeei dx rajiwrn pndulkxi II b}0 INIC. INSDE 4 un ImOmiirk d) INTEL CORPORATION
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NOTEBOOK COMPUTER
80380SX-2S CPV • IN» DHAM {DCP. 9MB} - FLOPPY DRIVE 1.44I>B • HARD DBE «ONB • SCHDtMO ir RTmOILLtmiNATO
PORT& 2 SERIALE. PARALLELA. PER MONITOR ESTERNO. PER FLOPPY DRIVE ESTERNO BORSA PER TRASPORTO

MS EK7S 9.0 CON MANUALE IN ITAIIANO

CODICE B2E

AMD CPU 80386DX-40
4MB DRAM (EXP. 32MB)

64KB CACHE SRAM (DCP. 256KB)

HARD DESK 109MB ALPS I6MS.

SCHEDA VIDEO OAK 077 1MB (MAX RIS. 1280x1024)

Lire 1.300.000

COIHCE B2F

AMD CPU 80386SX-33
IMB DRAM (EXP. 16MB)

HARD DISK lOSMB ALPS 16M5.

SCHEDA VIDEO OAK077 1KB (MAX RQ. 1280x1024]

Lire 1.030.000

CODICE BIG

HABRIS CPU 80288-20
1MB DRAM (EXP. 4MB)

HARD DISK 42MB
SCHEDA VIDEO A(3UMOS (MAX RIS. 800x600)

Lire 790.000



Spediteci

il problema.

Nome

Cognome

Società

Via

Città

Tel

Prohlema/Esigema ..

hmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmé

(questa è la soluzione)

rictterdadiscpo, plotter Ja intaglio, frese: se questi stintigli strumenti del vostro lavora contattateci. Realiriamoe distrihuiatno la più

ampia gamma di periferiche grafiche e priHloiti per il mercato CAM e quindi siamo in gradodi offrirvi il pa>duttopiù adatto a soddisfare

le vostre tsigenie.Ci'mpilaie e spedite il coupon in Via Uchia- Villa Rosa - 64010 Martinsicuro (TE) - Fax 0861/710018

HRoland
DIGITAL GROUP

We design thè future

tippure telefonate allo 0861/710292.

uno dei nostri prodotti

è la giusta soluzione

al vostro problema.
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Playwòrld * Cstis

A che punto e il simulmondo (11

Speciale tumeiti interattivi

Uultiinedia

Multimedia, un anno dopo a New Media
(Ir Ce'frao Greco
La multivisione immagini, suoni e byte

di Manlio Cammaraig

t< Gaetano di Stasio

Virus (Si SteCano Tona

Virus a Edimburgo 2‘ convegno internazionale

del "Virus Buileim"

di Paolo Ciccane

Computer & Video
PC il DTV per tutti^ (2) di Bruno flosal»

Guida Pratica • Video registrazione su disco

d' Massimo Novelli

Macintosh di Patfaelh De Masi
Per far la vita piu facile le ut<l>lv d> MicroC'

vns utility alla volta

Un mouse alla volta

News a cura di Massimo Tivscelh 132 Amiga

Anteprima Toshiba la nuova sene di NoieGook
di Paolo Ciardelli m

Amiga Media la componente audio

cf< Bruno Rosali

Pi>el 3D 2 0 tfi Massimo Novelli

362

Con Tiris so chi sei e dove stai andando
di Paolo Ciardelli laa

PD software

MS-DOS Al novantunesimo minuto

di Paolo OaideliiCittadini Bc Computer di Manlio Camma/aiB
Il computer non basta 194

372
376

Grandi Sistemi di Manlio Cammarata AfniQa Un trartquillo inverno di Ennee M Ferrati 380

Siemens-Nixdorf europei, quasi italiani 204 Turbo Pascal di Sergio Polmi

A passeggio col colora: quattro portatili a colori Installazione di una stampante 384

di Corrado Giusloiii

Compaq LTE Lile/2BC di Corrado Giustoan

Dell 325NC d' Paolo Oardei'i

D. Top Unibii Gioito di Andrea de Prisco

Vobis Highscrseri LT33 DX Color di Paolo Ciardelii

212
214
218

222
226

MCmicroCAMPUS Software e Liniversna

j cura di Gaetano Di Siasio

Automi cellulari 3B8

Appunti di Informatica

dr Giuseppe Cardinale Crccofii

Pnncip ed applicazioni deirelaborazione digitale

delle immagini

Provar Iper CADstation SOASS+iSGO
di Corrado Giusioui 230 394

Prova; TI TravelMaie 4000 di Corrado Giusroar 236 Multitasking di Giuseppe Cardinale Ciccotu

Prova: Intel OverDrive di Paolo Ciardelli 242 Circuiti sequenziali 400

Prova; Corpi PRAWI 3 c
di francesco Perrom e Aldo Anan 246

Reti Nourali di Luciano Macera
irt^piementazione hardware d< Reti Neuisli |4I 404

Prova; Ventura Publisher 4 C per Windows Guidacomputer a cura di Rossella Leoneiti 406

di Francesca Pefrom 294 Micromsrket • micromeeting 426
Microtrads 432

Il Test di Tunng 264 Moduli per abbonamenti, arretrasi, annunci 433

WCmicrocomputer r 122 (numefa2ion& edilorialè)
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2M Elettronica irl - Vca Bnlonna. 17 - 00183 Homa
A.F. Sistemi srl - Corso Civallctti. 38lc • 26100 Novara
ACCA srl - Vis Micnslarrgek) Cianciulii, 41 - 83048 Monlells lAVI

Acer Hair srl - Via Cassanese. 210 • 20090 Sagrale lUii

A8rT Informatica - V4 C Casans, 260 • 00121 Ostia LOO IRM)

Alpha Microsvsutns Itilia spa - Via faamma 175ia

Ceniro M l R 46010 Fomacs Zaraiiini |RA)

American aialine Via San Fionano. 3/8

31049 VaWoo&aiiBnB ITVI

Antea SHD sae - Va Ogiioro. 4 10137 Tonno
AH Computer srl - Via Ogiianj. 4 - 10137 Tonno
Armonia Computerà srl Vie Carducci. 16

31Q1S Collegllano iTVi

Avenua - C se Uaram. 80 - 50063 Figima Val D'Amo IFII

Borland Ralla sii - Via Casssness. 724
Palazzo LeonsiOo 20090 Sagrate iMII

C.O.C. epa - Ve Tosco flomagnoe 91 - S6Q12 Fomacene <Fii

C.I.S.I, Va Porto Tpllg. 4 37134 Verona

Computer Discount srl Va Tosco Romagnoe. Si

ÓSUI2 Fomaeeite iPlt

C.T.O. aps 'Va Premonta, 7/F 40069 &la Predesa iBOi

Catcomp spi - V« [Tei Tulipani 5 - 200S0 Pavé Emanuele lUl)

Chun Long Taipei - Taiwan

CIA Informatica a MarVetlng srl Ve Giovanni UarraOi. 21-23

00137 Poma
CHIzén Europa LTD Wa<ling rtouse 4-10 Cewla^ Poeo

Uvbndge M>flOles UBS 2XV (GB)

Computar Asseelatas epa Strepa 4 Pel 09
20099 Uilanstion (Mli

Computar Timt ine - Ve ProwiOania. 43
39030 Sarmaola 0i RuBeno (PO)

Computarsga srl Ve GuiOe Casteinusve. 33-40 - 00146 Roma
Contrae Taioe- Taiwan
D. TOP Europa srl Ve Tazza 20/C-G
3SQ73 Comedo Vceniino (VH

Daiamatle spa Via Agordar. 34 - 20127 Milano

Dalastar tri Ve GuiCCuardirii. 29 - 90047 Piato iFli

Oatstronics Taipei - Tawsn
DEC Sistemi sii Strids Uartinez. 10 70125 Ben

DELL Computer spe - V« G di VittPnO. 55
20090 Sagrale iMii

Oigitroii srl Via LuCio Elio Baiano. 15 -00174 Roma
E.GI.S. Ve Castro de Votsci. 42 - 00179 Roma
Easy Data - Ve Addio Omodeo, 1/29 - 00179 Ruma
Elecbo Graphics Ve R Seiato, 84P«i

39018 San Martino Oi Lupan iPOl

Elcttrofornlture Blagloli sis Ve Appe Nuova tm 24.200

00041 Albano L 'RM)

Elea Ve Erodano 3 - 20195 Milano

Emmesoft Ve S Donato 49 - 1Q144 Torno
Ente Autonoma Fiere di Ancona - 60100 Ancona
ESA Software srl - C Oh Ve Casaanese. 224 Pai Tmioretto

20090 Seq-o-o iMll

Esaegi lisformatlce srl Ve AEbsrto Ascan. 172 - 00142 Roma
ETÀ BETA Computerà Centar Va San Francesco. 30
97123 Livorno

Executive Via Eleitrocnimica. 40 - 22053 Lecco <COi

Executive Service sss ' Ve Savigno, 7 - 40141 Bologna
FCH srl Via L Kossulh 2CV30 57127 Livorno

Fimon. sci Via P Lufli da Palesinna. IO • 20124 Milano

Flopperia srl -Ve Monte Nero. 15 2013S Milano

Fujitsu Italia epa Va Melcrvone Gloe. 8 - 20124 Milano

Futura 2 srl V» L Cambirr I6 57125 Livomo

40057 Cadrisno Oi Granerdo iBOI

Hantarex spa - Ve PsdeiK Ricaodi. 7678 - S0127 Fuerze
Hardital Ve Giovanni Canion. 13 20146 Milano

Hewlftt Padiard ftallena spa Ve G D< Vittorie. 9
20063 Cemusco sul Naviglio lUll

Hidsta - Vi% A Angiuili. 6c • 0Cl35 Ron-e

Hitachi Silea Italiana epa Vie Ludovico di Brente 9

20156 Milano

Hyundai Electionics Europe GmbH
Mergcnihaiei Aires 7S62 EacnbomiDi
I.D.C. - Ve Cilea. 1 12 80127 Napoli

Il Computsi Vé Palladio. 30 - 3602S Novenie Vicenima (Vii

Infocom sue ve Lalma 69c/7l - 00i79 Rome
Infomax sit Kravogi Su <4 39100 Bolzano

Informatica Italia V a Francesco Catel. 48 se 0 - 00152 Roma
Jepeeen (talìe srl • Via Dottor Palazzola. 34
94011 Agire lENI

Kodak spa - Ve F F,lz,. 3 - 20124 Milano

KVE Taipei - Taiwan
Lasai Top Via S Francesco D’Assei. 92
00100 Ciampino IRomal

Logic sas Ve Monca. 31 - 20039 Vsredo iMil

Logitech

Lotua Developmant spa - Ve Lampedusa. 1 1/A - 20141 Milano

43-44-45-47

Inserto 21-22

23-24-25-26

96-97-180-181

Lucky sss Ve Adige. 6 - 20135 Milano

Mannesmann Tally srl ve Bo/sni. 6 - 20094 Corsico iMil

Media Disk srl - Ve Cn>ciana 4/6 - 00162 Roma
Maga Byte Ve C4st«ito, 1 25015 Desetuano Oel Garda iBSi

Megasoft srl Via Filencla 12 - 20010 San Pietro All Olmo 1MI1

Memorex Computer Supplice irl - Via Csiflera 21/d

20153 Milano

MIcasoft - 'v a Romeo Rodnguez Pateira. 166 - 00136 Milario

MIcioaras - P zza G Alessi. 1/5 16128 Genova
Miccolorum 944 ST Clan Ava Wael OOOOO U6CHC8 Tvon»
ONT Canada
MIcrolInk srl Via Luigi MoranOi. 29 • 50141 Firenze

Microsoft spa Via Cassanese. 224 Pai Tiepolo

200S0 E^giaiB IMII

Mlcrosys Elecizonles srl - Via P Sonano srK

06080 SmiAnfl/sa OeiiB Frane iPGi

Mlcrosys sss - Viale Roma. 2 • 00043 Cumpino iHMi
MIcroitsr Sri Via A MaouzKi. 15 - 20124 Milano

Microtek Italia srl - Va G Ponuno. 7 - 00141 Roma
Misee Italy Computar Supplles ape 11 Girasole U DV 2G1
20C64 Lacchiarana (MI)

Mixel srl - Ve Rema 171/173 36040 Tom Di Ouartesde IVI)

Multimedia Italia tri Carso Svizzera. IS5 - <0149 Terne
Multivanture Taipai - Taiwan
Myeomp - Taipei Tewan
Mac Italia srl - V la Leonanjo da Vnci. 97
20090 Trazzano sul Naviglio iMli

Nawal sd Via Mac Mahon. 75 20155 Milane

Okl Svatam Itaila epa - n Girasda Pai Celimi. 305 B iMli

Open Iniemattanal sii < la NiCdardi. 224 - 60131 NaDOli

OTC Italia Tradar Dlvislen srl - VA Uaastn dal Lavoro 48
48010 Fornac# Zaiattnm (RAI

Parsec System sa Piazza Mslmo Nuovo. 3
6900 Lugano (CHi

PC Wara srl - Vie G Marconi. 21 - 00043 Camomo IRomai

Perlpherils sas - P zzie della Vittona, 4 - S007B Pezzuei- iNAi

Personal SeH-Sarvica - Ve Matera. 3 - 00182 Reme
Philips spa - P zza IV Novembre. 3 - 20124 Milano

Phonie Compuisis Halle ari ve VoHa. 10

42024 Csatainciiio Seno (REI

Quotha 32 ari - VA Geno dada Bella. 3i

50125 Frrenie

Raady Inrormetlca srl Via Provinciale. 67

22068 Monircelio (COI

Roland DG Halie srl - Va isehis - Villa Rosa
64010 MsilinsiCuro iTE)

Roland Italia ape P zza Mancini. 4 00196 Roma
S.A.R.A. EIsHronica eri Via Licoda 18

90014 Giuglano INAI

S.D.C. South Europa srl ViaEnncoToti 2 - 20123 Milano
5.H.R. hslia Sri - V« Faentina 175/A

48010 Fornace 2araitmi iRA)

Slamar Informstica sas - V« Valgide. 82 10146 Tonno
Sistemi Halle sas Via Raffineria. Vz - 34139 Tnule
Softeom srl V« Zumagka. S3/e - 101 49 Tonno

Spider Electronics sas - Va Carlo Boucheron, 18

STA art SS Sompione 20010 Benolmo Di Fogliano iMi|

Star MIcroitles Italie ari Ve Steohertson. 33 - 20157 Milano

Strhold spa Via Cipnam. 2 42100 Reggio Emila
Sun MicroSystem tnlla spa - CO Coll F Andromeda 1

Via Paracelso 16 - 20041 rkgTsie Bnanze IMI)

TAM Computerà sri - Vo V Venato, 17-54011 Aulie iMSi
Techns Sri Vm MUes. 1/E - 20040 Cavenago 8nanze rMII

Tacco Elettronica anc - Via Naz App>a. I28

91020 Cssapuila iCEi

Tafasla Mlcroelattronica - Via Palmiro ToglAiii I45i

00765 Roma
Taxas Instrumanu Italia spa v io delle Soenze
02015 Ciitaducale IRII

Tha Jat Sat Importare Exportve srl

Top Division art Via KX Sellembia 44
42024 Casieinovo Sotto iREl

Tiapi Fubbllciti srl • Va d< Porta Maggiore. 95 - 00185 Roma
Tutto Informatica eri Largo b Da Dominicis. 7 - 00159 Rome
Uitimobyta Editrice eri Va Aldo Manuzio, 15 • 20129 Milano

Unidata sri Va San Oamaso. 20 - 0Ù166 Roma
UnUoft halla ari V«la BligriY, 44 - 20136 Milano

Uno srli - Via B Bnn, 69 - 60142 Napoli

Vegas Computar Cammunleat. fteflt epa
Va ealdsnzase. 149 - 50041 Calanzano iFn

Vobis Mlcroeomputar ape Vaìo Taodonco. 19

20149 Milano

Westand sri V« Bernm,. 1131 • 90129 Nepoli

Word Peifect Halle Corso earroone. 2 20154 Milano

Wise Technclogy Halle eri - Ce n Di Lombardo
Va Roma. 106 - 20060 Cessina De' Peccni <Mli

MCmicrocomputer n. 122 - ottobre 1992



MIGLIORARE
da oggi tocca agli altri.

— I

MASIER PRO 386/40
ESPANDIBIU 486
Cabinet Slim + Alimentazione TUV
Molberbord 386/40 Mhz 1 28 k Cache
A Mb espandibile 32 Mb
Schedo VGA 1 Mb Windows Accell

Controller FD/HD Al Bus Coche 51 2 k

Drive 1.44 Mb3")/2
2 Serioli + 1 Poralléla

TasHero 102 fosti Hi Qoalily Ita/usa

Mouse 400 dpi + Quattro Pro Italiano

Manuale in italiano

MASTER PRO 486/33
LOCAI BUS

Uastir

TI da di più!

Cobinel Tower Big + Alimentazione TUV
Motherbord 486/33 Mhz 256 k Locol Bus

4 espandibile 32 Mb
Scheda VGA Locai Bus 1 Mb TSeng'"
Controller FD/HD At Bus Cache 51 2 k

esp. a 8.5 Mb
Drive 1 .44 Mi S'”'’

Hard Disk 130MbWd I’

2 Seriali + 1 Paraileta

Tastiera 1 02 tosti Hi Qualily ita/usa

Mouse 400 dpi + Quottro Pro Italiano

Manuole in italiano

L. 1.698.000 L. 2.798.000

Uno tecnologia intelligente

SOFTCOMsH
Via Zumogln, 63/A - 10145 Torino - Tel. 01 1/77.1 1 1.77 (10 lineer.a.) - Fax 01 1/77.1 13.33

Rlwle Liguria: Vw Dalmazia, 103 17031 Albengo (SV) • Tel. 0182/55.53.99 (r«.) • Fax 0182/55.54.09

PAD 17
SIANDAD4

• 386/40 ESPANDIBIlf 486
• 486/33 LOCAI BUS
• 486 EISA
• 486 DX2
• CONTROLLER CACHE
• WINDOWS ACCELLERAfOR



SOFTWARE PROFESSIONALE C.T.O.
l duovL Professionali C.T.O., indirizzati alla piccola e media ^ten^a^con un ampio spettro di applicazioni,

sono in italiano, facili da usare e finalmente standard. Rappresentano la tanto attesa "chiave d'accesso'

all'oltiniìzzaùone della gestione in completa autonomia, in alternativa a sistemi troppo sofisticati e costosi.

LA CHIAVE D’ACCESSO PER RISPONDERE A TUTTI

C.T.O. S.p.A. Via Piemonte 7/F - 40069 Zola Predosa (BOI - Tei. 051 / 75.31.33 - Fax 051 / 75.34. 18



Uno tecnologìa Intelligente

^ SOFICOM Sri
Vkj Zun^t», 63/A - 10145 Torino - Tei. 01 1 /77.1 11.77 (10 linee r,o.) Fox 01 1/77.1 13.33

FirieleUquna:ViaDoln>axn. 103 > 17031 UhAUMfCw.T^ nieq/cc ciao

PC MASTER 386/SX
• Molfierboord 386/SX 25 T Mb
espandibile 4 Mb

• Scheda VGA 800 x 600 256 K
• Hard disk 85 Mb + drive 1 ,44 3'"''^

• 2 seriali 4-
1
parallela

• Monitor VGA monocromatìco 14"

L. 998.000

NOTEBOOK 386/SX
• Mottier^rd 386/SX 25 2 Mb
espondibiie4Mb

• Display VGA LCD CCFT 640 x 480 32 grigi
• Hard disk 60 Mb + drive 1,44 3"'^^

• 2 seriali + 1 parallela

L. 1.790.000

NOTEBOOK 486/33
• /vtotherboard 486/33 CACHE
+ 4Mb + HD 120 Mb

L. 3.490.000



Nuova portatile Diconix 701.

Tecnologia ink-jet, 300 dpi,

stampa su carta comune,

caricatore da 30 fogli.

Compatta, leggera,

parcheggia facilmente

su ogni scrivania.

KODAK Printer Products Division - tei. (02) 66028454 - Fax (02) 66028532



CHIEDI
PURE

PIÙ PICCOLO DI cosi!

Cpo: V30HL (7.5 Mhz)

Memorìa: 1,5 Mb Rom, 1 Mb Rom
Display: LCD MonocromaKco

60 X 25 colonne

Ksoluzione: 640 x 200 - CGA/HERCULES
Livelli di grigio; 16

Tastiera: 81 Tasti

Porte I/O: Seriale RS232 x 1

Parallela x 1 ,
Memory Cord x 2

Dimensioni; 245x 1 15 x 25 (Ixp xo|

Peso: 51 0 Gr. batterie incluse

Alitnenlaziane: 2 Pile ”AA', Rete 220 Voits

Dos: Ms Dos .5.0

Applicolivi; Word Processor, Ms Works, PIM

^cessori: H.D.D. Portotile,

Pocket Modem Fax,

Stomponte Diconix

Memory Cord 51 2/8 Mb

SOFTCOMsH
Via Zumaglta, 63/A - 10145 Torirw • Tel. 01 1 /77.1 1 1 .77 (10 linee r.ù.) - Fax 01 1 /77.1 13.33

Filiale Uguria: Dalmazia, 103 • 17031 Albmgo (SV] - Tel. 01»2/SS.S3.99 (r.a.) - Fax 0183y55.S4.09



microLaser

La velocità della luce.

Texas Instiuments proppne microLaser la

^miglia di stampanti laser da 9 e 16 pagine

al minuto oggi disponibili anche in versione

Turbo. Estremamente competitive e versa-

tili, offrono il vantaggio della modularità: la

configuratione base con linguaggio PCL,

5 1 2 ECbyte Ram. emulazione HPLJet e inter-

faccia parallela, può crescere in qualunque

momento secondo le vostre necessità. Il

linguaggio PostScript originale Adobe con

17 o 35 Fonts anche scalabili, le espansioni

di memoria firtoa 10,5 Mbyte, le emulazioni

IBM Proprinter,Efwn ,
Diabloe le i nterfacce

seriale o AppkTalk sono Installabili diret-

tamente dall’utente. 11 controller Magnum
con PostScript Livello 2 e processore RISC
offre i vant^^i di una maggiore disponibi-

lità di caratteri, di ntemoria e di velocità di

elaborazione oltre a funzionalità avanzate

di set up intelligente con commutazione

automai ica tra lediversc interfacce ed emu-

lazioni. Cosi compatte da stare sulla vostra

scrivania, lemLcroLasersono particolarmen-

te semplici dautilizzarc, sono programmabili

da pannello per una stampa personalizzata

e offrono aiuti in linea anche in italiano.

La famiglia delle microLaser comprende:

• microLaser Plus e microLaser XL: da 9

e 16 pagine al minuto includono 512 Kbyte

Ram espandibili a 4,5 Mbyte, emulazione

KPLjet, interfaccia parallela e cassetto di

alimentazione da 250 fogli. Espandibili con

scheda PostScript Adobe da 1 7 o 35 Fonts e

con controller Magnum per ottenere le

funzionalità del modello Turbo.

• mìcraLaserTurboe microLaser XLTurbo:

da 9 e 16 pagine ai minuto con processore

RISC includono2,5 Mbyte Ram espandibili

a 10,5 Mbyte, linguaggio PostScript Adobe
Livello 2 con 35 Fonts scalabili, emulazio-

ne HPLjet, interfaccia parallela e cassetto

di alimentazione da 250 fogli.

PuMScripi i un nuicKlu Kgnirici Uelb AJnl^c SvK<n>

tnc. Epun. Pi-tblnc lAM Pnjptinccr marchi rvgii,mM

Af^leTalk 6 un marchia rcgi.muodi Apple CompuEcr ItK.

inviare il qui allegali

pTEDOiS INSTRUMEMTS ITALIA S.p.A.^

I Centro Colleani - VU Faracelso. 12 I

I 20041 Aerate Bnanta (Mi)

! Tel. OJ9/6322 1 - Fax 0392652206 i !

* microLaser Plus microLasetXL *

I GmkroLaserTurboeXL Turbo |

I
Cognome I

Presso i rivenditori Texas Instnimencs.

Texas
Instruments
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• Tseng Lab™Chip sel.

• Grafica a 24 bit

1 Mb di memoria
• 1280 X 1024 di risoluzione in 16 colori

(interlaced mode)
• 1024 X 768 di risoluzione In 256 colori

(interlaced/non-interlaced mode)
• 640 X 480 di risoluzione in 32, 768/65. 536

e 16 milioni di colori (XGA)
• Drive standard: GEM, Ventura Publisher,

TRUE COLOR
Windows 3. 1 ,

Word Star, Word Perlect,

Lotus 123. OS/2

Drive XGATruB Color: Microsoft Windows 3.1

In 640 X 480 fino a 16,7 milioni di colori:

800 X 600 fino a 65, 356 colorì

24 BIT

L. 349*000

Una fiecnolosia intelllgante

SOFfCOMsH
Via Zumoglio, 63/A - 1014S Torino -Tel. 01 1/77.1 1 1.77 (IO linee r.a.) • Fax OH/77.1 13.33

Filiale ligurìa: Vn talmoiia, 103-17031 Albenge [SV) - Tel. 01 B2/S5.S3.99 (r.a.) -Fox OIS2/S5.S4.09



Le vostre

passioni

sono anche
le nostre.

technimedia

L'atta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa-

gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei migliori

esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o rveil'acquisto di ciò di cui

avete bisogno, odi ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro,

O per passione.

Tectinimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni.
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VGA TO PAL a 32.768 colori POCKET MODEM FAX

È posabilB canve^re ecsnomj-

cameme l'uscita video VSA
standard in segnale composito

a 32.768 cotoni

Uscite: Monitor esterno.

RCA-PALeSUPER-VHS
• Risoiijzionelinoa6«lx460

a 32.76S color

• Rickerfree

Collegamenio Seriale 25/9Pin

• MODEM1200'S400BaUD
• Hayes eompatibife

• FAX d6M BOUD
Possibilità di trasmyric.

- Compatibilita con fle: PCX,
IMG. TXT.'HFF

• Dmensioni 13x7x3 em.
• AlimeFitazionB220v»Pil8 6w

L. 298.006 L. 198.000

HARD DISK PORTATIU SCANNER A4 COLORE 600 DPI

Colleg^ile a una qualsiasi

Porta Paiallela

installaCile qualsiasi tipo

di Hard Disk l.D.E.

Proteggei vostn-daii da

DCdni iridìscreti.

Ideale per NoisDook

e Palm Top.

L. 198.000

MASTER SUPER TRACK

Ptotier a penne professionale.

un prezzo molto competitivo.

Estramamenta facile da usare,

è e stnjmento ideale da

utilizzare cor persortal

computar, workstation, mim
computer e tnainframe.

L. 4.9B0.000

SOFTCOMsH
Vn Zumaglia, 63/A -10145 Torino • Tel. 01

1

177. 1 1 1 .77 ( IO linee rxi.) • Fox 01 1 /77. 1 1 3.33
Riiole li9uria: STio Dalmazia, 103-17031 Albengo (SV) - Tel. 01 82;S5.53.99 (r.o.) - Fox 0I82/S5.&4.09



THE PROGRAMMER’S SHOP ITALIA™

OVER THE TOP
OPERATINS SYSTEMS
MSDOS90UPG
DR DOSSO

B44T 139 000

S4 139 000

DR DOS 6.0 IT

100.000

U^NSUAGES

TuMoe* • 3.a

«VNOOMS 3 1 EM 200 OOQ
W»OOWS31 IT 230 000
WNOOWS31UW» ENJT 120 000

WORD PROCESSORS

MSVuORD MAC SO
MSVaDRDPWI <

WORDBERFECT S 1

550 eco

se* eoo

WORDPERFECT5.1 IT

620.000

ADROSTAROOPRO EN-IT 5SOOCO

OATABASES
DBASE III P1.DS S^IT 950 000
OBASEIVIS EN-IT MOOOO
PAAAOOX 3 S EN-IT 791 OOO
SUPERBASEAMN 6300CO
SUPERBASEAIUN rr 7SOOCO

TUFBQc> • aTveo4

WATCOMC9.0 EN
S09.000

IORTÉChC- • EN 440 OOÒ

PASCAL
TURBO PASCAL so EN-IT

BASIC

QUICK BASIC 4 5
POWER BASO

EN

ASSEMBLER
MS MAGRO ASSEMB

COBOL
e.

740 DOO

FORTRAN
MSFORTRAH51
IAHEYF771

EN 410000
090 OCO

BUNKER E

DEMO BULDER5

NOPION unuTIGS
DI9( MANACER

USMAXSO
OEUM 3Sa

LEAOVIEW
OESOWIEW3M
NORTON COMM

ICS 000

23SOOO

SAM B-l 130 000

MREXUAC S4 1MOOO

APPLICATIONS

MATHTVPE B4 330000
AORC EN SSOOOO
AOROREHFECT EN-IT SJOtOO

ESXGRAPHICSI EN OOOOOO
ESWVDEV5TS3U 1 9A0 OOO

INTERACTIVE SYSTEM

HIJAAK EN
245.000

NeiVaOm KATFORM

LANGUAGES
DBASE IV

LIBRARLES

XTREEOOlO EN 113000
RARIoiDaAS.ICaiTiF EN 338 000

NORTON ANn-VAUS EN 190000

BUSINESS APPUCATIONS
UAGOlCCNTAfiUTA' IT 690 000

NucoiQ£STve«rE rr esoooo

DBFAST l.7c + MOUSE OBJECTORIENTEDLANG ONTIME SOFTWARE EN
BIGHOUTHOEV
POWERUNEH

EN 729 000
EN 1 380 000

3J5.00Q SIG-PRE MENSA ir 2 290 000 FOTOMAN
SlVBIPAINT €N 200 000 CLIPPERSOI EN 900 000

aCUP EN 780 000 MATHEUATICSSSTA 1STIC5
950ÌNU

lorus 1-2-3 REI 24 EN 999000
LOTUST-2-ORa 24 IT SSOOOO
LDTUS1.2-3REI 31-1 EN BS5DOO
LOTUS1-2.3REL 31-» IT 780 000
occasoMN ev 920000
EACasOliMN IT SSOOOO
OUAnROPROAO EN-IT 539 000

INTEGRATED PACKAGES
MSOFFlCeFORWIN IT 1 OSO 000

VARKS20 IT 260 000

VIORKS POR Vi<n 2 0 IT 299 000

FRAMEmRK4 0 EN-IT 720 000

DESKTOP PUBUSHING
VENTURA40W1N EN-IT I 300 000
PA0EMAKER4 0VHN EN 1 190 000
PA.GEMAKER4 0VV1M IT 13T3000
OMNIPAGE 388 EN 1 ITO 000

COMMUNICATIONS
CASBON COPY PLUS EN
CASeONCOPTWlN EN
LAPLINKPRO EN
PTOCOMM PIUS EN
SMARTERM 240 EN
CLOSE-UPCUSTOM EN

GRAPHICS
COREL C«AW2 0WN EN
COREL DRAW2 0VKN IT

HARVARD GRAPHICS EN
MARVARO GRAP VWN EN
D€SCNERFOR<AIN EN
OeaGNERfORWN IT

FCPAINTBRUSHIV* EN
PU6L S PAlNTBflLISH EN
FREEUNCE EN
FREELANCE IT

FREaANCEFORVMN EN
FREELANCEEOflWN IT

POWERPOINT IMN EN
POV«RPOINT WN IT

DRAViPERfECl EN

CAD/CAM
DESCN CAD 30 04
GENERiCCADOSO EN

FOXPRO/LAN 2.0 EN
999.000

129 000

219 000

870 000

720 000

7190CO
870000
930 000
208 OCO
740 000
710 000
775 000
635 000
750 000

UBRARtES

C
TUR6OCT0OLS EN
E5SENT1ALGRAP EN
CAOiCAMOEvieirisD en
LEK)TOOlSCom(iiK4 EN

PASCAL
09UECT PROPESS EN
POlAERTOOLSPlUS EN
TUR8OV4S0N0EVKIT EN

BASIC
PROSAS i 0 EN

Clipper

GRUMPPiSHUSRARY EN

OTMER
HALOPROFESaONA EN
GxeCFECTS EN
exTExr EN
GX GRAPHICS EN
PCXPROG STOOUOr EN
PGLTOOLKIT EN
POWER SCREEN EN

CASE TOOLS
COOEPAINTERII P£ IT

COOEPAINTERIBE IT

COOEPAWTERiiEE IT

CeMAKER2Q EN
OSSEE30MOO BASE EN

EDITORS
BRIEF SPECIAL EN
OEOIT ADVANCED EN
OSyiTSR EN

IN STALLE RS
RTPalert EN
E2-lnMall EN
INSTAU EN
INSTAa PRO EN

SPS^iPC* GRAPHICS e
SPSSIPC- SIATISnCS E
STAT GRAPHICS

EN 870000

2UOOO
379 000
460 000
340000

2»3 000

2 900 000
B OOOOOO
9 OOOOOO
I 390 000

3430 000

BOOKS
MANAGING MEMORY WOOS S 0
MS B038ai4«8 PROO GUIDE 9

MSMS-OOSPROG REF t
THE ARTOF VISUALBASC B

C RUNTIME US REF 7

MSRUNTIMELIB REF 7

JSNGC 7

MAMMIZING IMNOOMS3 9

MSMinCOASOUCETOERCG 9

PROGRAMMINO VMNOOWS 7

w N D O W S P E C I A L

HP NEWWAVE EN
REALI2ER EN
VISUAL BASIC EN
5MAUTAUVV EN
CRISTALCOMM EN
POViCRue EN
OB4ECTTRiEVErv« EN
STRICVE EN
DATAVO EN
O'EDATASASEue EN

GRAPHC SERVE! se

272 0» MALO IMO FILE F uè EN
5» 900 SOFTFiELDS EN
1»000 0I5T1NCT TCPflP EN
999 ODO TOOLBOOK EN
299000 VMNMAKER PRO B- EN
S99M» ABCFLOCHARTER EN
619000 MATHEMATICS20 EN
780.000 ORAFIXCAO EN
SeS OOC HARVARD ORAW EN
790 000 STANfOROCRAPH 30 EN
466 000 AMIPRO2.0 EN
300 000 CROSSTALK EN
670 000 VMNFAXPRO EN

329 ora
6S9 000
769 OCO
7MOOO
070 OCO
960000
219 000
139000

THE PROGRAMMER'S SMOP E' LA PILIALE ITALIANA DELLA SDC.
SOFTWARE DEVELOPER'S COMPANY 01 BOSTON, SOCIETÀ' LEADER
SUL MERCATOU.S.A. IL SUCCESSO CHE L EUROPAKA DECRETATO
ALLA SOC NASCE DALLO SFORZO COSTANTE E PROFESSIONALE
OElSUOl OPERATORI, SEMPRE PIU’ IM PEGNATI ASEGUIRE DAVICINO
LE ESIGENZE DI UNA CLIENTELA CHE TROVA IN QUESTA SOCIETÀ,
PROPRIO PERCHE' AMERICANA, UNA SERIE DI VANTAGGIOSISSIME
PROPOSTE OLTRE 15.000 PRODOTTI A PREZZI CONCORRENZIALI.
SERVIZI PUNTUALI ED AFFIDABILI. OFFERTE CHE SODDISFANO IN

MANIERA MIRATA LE SVARIATE RICHIESTE PROVENIENTI DALLE ME-
DIE-GRANDI AZIENDE, DAI RIVENDITORI E DAI SINGOLI UTENTI

S .D .C . S O UTH EUROPE
VlaE Toli, 2 20123 Milano Tel 02/4801.11 11 Fa» 02/48.01 11.07
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SOUND BUkSIER

Spezzale la barriera ciel suono sul

Vostro PC!

Lo scheda Sound BlesterPRO vi da

lo posslbililò di digitolizzare e ri-

produrre suoni in slereobnia.

Lo conFezione comprende:

• Inlerbccìa per Cd Rom inlemo ed esterno.

20 voci FM stereo 8 Forme d'onda.

• InlerFoecia MIDI (Versione Standord).

• Porta ioysriclr.

• Amplifìcoto 9 con conlrollo volume.

• Lavoro con stslemi Ms Dos'"' o Windows^” 3.

1

BASIC L. 249.000
STANDARD L. 289.000

KIT MULTIMEDIA

Finalmente possibile trosformare

il vostro Pc in una vera stazione

multimediale. I kit comprendono

la scheda Sound Blaster Pro e un

lettore CD Rom. interno pilololo

dalla scheda stessa con II quob è

possibile oscoltare anche normali CD audio. Inclusi coche

6CD concenlìnoiodieFfetti sorvori e MicrosoftWorks’" per

Windows'" Imod. Business), e 7 CD |tnod. Personoll. È

possibile abbinare ai kit b nostra schedo Video Grabber
per realizzcre sbalorditive presentozìoni multimediali con

immagini, musico egrafice anche commerstota. Ideale quin-

di per presentazioni professionoli, slide show etc.

BUSINESS L. 849.000
PERSONAL L. 798.000

u
SCHEOE GRA88ER

Potentissime schede grafiche

che trasformano immogini

VGA i n formalo PAL Colle-

gabili o qualsiasi schede

VGA dotata di "FeohneConnector*.

L/no versione Genlock, che ho la Funzione di

titolatrice. Uno versione Grabber per acquisire immagini

e salvare in vari formati, dotala di un sollwareche permette

di creare slide show ed, obbiriondda ol kit Multimedio,di

inserire oitche brani audio prelevati da CD Rom.

Genlock Use.. RCA/AUDIO Ing.. RCA/S-VHS

Grabber Use.: AUD(0/SPEA0CER tng.: RCA/AUDIO

POCKET VGA
TOPAL
Collega il tuo PC al TV

Un dispositivo dalle piccole di-

mensioni, ideole per presenta-

zione multimediale, colfegobile

ad una schedo Grabber permette di

avere un'uscita in Video Composito creando così lo posslbililò

di salvare b propria slide show q presertozione SU VCR.

* 11 risoluzioni.

* Uscito S-VHS
* compatìbili con tutte le principali schede VGA.

SOFTCOMsri
Via Zumoglki, 63/A - 10145 Tonno • Tei. 01 1/77.1 1 1.77 (10 linee r.a.) • Fax 01 1 /77.1 13.33

Filiale Uguria: V'Mil>alnMsici, 103- 17031 Albenga (SV) -Tel.0l8VSS.S3.«4 (r.o.) - Fax0IS2/S3.54.09



NOI ANDIAMO AVANTI

Noi ondiamo ovonfi.

SERIE 90, il Multi-Role

gestionale e scien

Nello fecnologio, nel servizio, nei modelli. Nuova

Computer System, per lo soluzione di ogni problemo;

tifico (CAD, CAM, CAE, DTP, ecc.). Caratteristi-

che: prestozioni forti, economicità, versatilità. Presfoiloni forti:

* sono in grado di supportore uno gommo

Economicità: prezzi end user estremamente

tutti i computer Alphe Microsystems

infinita di software applicativi

competitivi, aoronzio ossoluto di due anni, Versotilìtà* operativa e nei modelli. Questi ultimi

in cinque versioni: Book-Size, Slim-Desktop, Desktop, Minipedestal e Notebook. Alpha

Microsystems: soluzioni complete, funzionali 9- IBfl '

'.i' e flessibili per

!
' J à

- — V.*. ^
Aziende industriali e commercioli. Enti e Professionisti. Studenti ed Hobbysti Uno

gommo completo di servizi hardware e software. Non vediamo limiti ol nostro orizzonte.d_ -J

MULTI-ROIE
COMPUTER
SYSTEM

ALPHA
matosYsrms
LA SCELTA GIUSTA... DALL’INIZIO.

Alphp MIcrefyflams Italia S.p.A. - Via Fasntino, 1 75tA 48010 Fornace Zarottlni (RA) - Tel. 0544/463770 r.o. - Fax 0544/464754
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Prova su Strada

ce Microsoft Excel 4 per Windows







DesignMate

Per avere il meglio
nel formato Al

Un plotter professionale di grande for-

mato all'eccezioiiaic prezzo di

L. 3.550.000. Questa e' il nuovo traguar-

Ju che CalComp ha raggitinto.

li DesignMate e' compatto quanto basta

per stare su un tavolo accanto a voi e

semplice da usare al punto da funziona*

re con due soli pulsanti. E produce disc-

hi di qualità’, la consueta alta qualità’

[lalComp. Progettisti, architetti, studi di

lesign, geometri, possono da ora conta-

li SU uno strumento di lavoro dal prez-

:o realmente ra^vngibiie e capace di

l'ùmire prestazioni professionali.

• Formato del supporto da Al ad A4

• Lunghezza di disegno estesa (ino a

m5 mm
• Tracciatura su carta o (iliD

• Perfetta qualità' del tratto con 8 penne

• Scelta tra Scolori

• Altavelocita'djlracciatura<50cm/seci

• Utilizzabile in ambiente PC-DOS,

MS Windows e Apple

• Supportato da lutti i piu' dilTusi software

graiÌGÌ

• I anno di garanzia valida in tutta

Europa

lesignMate concentra b se' oltre 30

lauidileadershipCalConp nellnpro-

iettazione e nella costruzione dì piottcr.

^^CalComp

r~“
[

1 —
1

Si’, desidero altre informazioni 5

j
0 Inviatemi la documentazione completa sul prodotto

! 0 Contattatemi per organizzare una dimcstrazìone

I Nome:

I
Posizione:

I Società’:

I
Indirizzo:

I Cittk CAP;

I
Telefono:

CalComp Spa, Via dei Tulipani 5.

20090 Pieve Emanuele (MI). '^:^CalComp



MICROAREA.

NELLA GESTIONE

AZIENDALE.

UN AMICO

INTELLIGENTE, VELOCE,

POTENTE, FIDATO.

ici, flessibili

bili.

i MicroArea

nella fitta retedi procedure

che la gestione di un'azienda

oggi richiede.

Completi, potenti:

un valido supporto

per il moderno sviluppo

di un'azienda.

Solo programmi per

gestione aziendale.

Questa è MicroArea.

specializzazione

scelta operativa

ha permesso innovazione

continua e il raggiungimento

di un livello avonzato

di soluzioni personalizzate.

Vicina alle esigenze

del mercato.

Solo chi conosce a fondo

un problema, può offrire

una risposta di qualità alle

attese dell'utilizzatore finale.

Per questo MicroArea

ha saputo elaborare gli

strumenti più idonei

per una completa ed

efficiente gestione dell'aziendo.

Obiettivo Europa.

Un'azienda dinomica con le idee

molto chiare, ormai lonciota

nella sfida europea

MicroArea.

Un successo che trovo conferma nelle

1 0.000 installazioni di MAGO III

il prodotto per gestione aziendale.

MICROAREA
SPECIALIZZATI IN QUALITÀ
Piazza G.AIessi, 1/5

16128 Genova

Tel. 010/553.3-170 r.o. - Fox (010) 565.671



UN' ESPLOSIONE DI COLORI SENZA IL MAL DI TESTA.

In sordina debutta la serie Swift 2, Ja nuova gamma di stampanti a colori 24 aghi

Citizen. Finalmente potete godervi i colori in pace e lavorare senza

essere disturbati. La serie Swift 2 vi propone una grafica eccezionale a colori e

una stampa veloce di grande qualità, con

font scalabili da 8 a 40pt, per un prezzo

da applauso. Avete deciso di assistere

CITIZEN
STAMPANTI PER COMPUTER

a uno dei tanti show di questa nuova serie? Telefonate

allo 02 21 60 61 e preparatevi a un grande spettacolo.

SEMPRE UNA BUONA IDEA



PC Sfera. La perfetta forma di lavoro.

I

Sfera, una forma

I

che da sempre è

I siinbolodclpwTffl-

(o rapporto tra le parti e il tul-

io. Ed è proprio questa caraiie-

listici cheti ha spinti a chiama-

re Sfera le nostre tre lince di PC:

Desk, MitiiTowereTowcr, cxjr»

confifrurazioni ria 386sx a 25

M hz a -186dx2 a 50 Mhz. Tu tii

j PC sono gannititi 12mesicin-

chidono il sistema npcraiivo.

Grazie alla nostra capillare di-

stribuzione su tutto il territorio

nazionale sarà estremamente far

cilc pnwaredal rivo uno dei tio-

5Cri modelli, potrete capire per-

che oggi è Sfera il PC più adat-

to ad una perfet-

ta forma di lavoro.

Sfera la nuova era.
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Utenti dMSE, attenzione!

Earrivato il compEatoie

dMSE perWindows.
E' arrivato Q nuovo dBFast,

Il primo e unico dBASE compatibi-

le, i! primo e unico linguaggio

dBASE/X-Base per Windows.

Vale a dire la via più breve, fa-

cile e intelligente per milioni

di utenti e programmatori

di approdare alla rivoluzione

Windows.

dBFasipermeile di' creare in modofacile c
veloce polenti appHeasionigrafiche

database con menu putì-down, pulsanti,

immagini bitmap, ecc.

Con i molteplici colori e l'ampiagamma di

Jbm. Stirajaale migliorare la vestegrqfica

delle vostre appUcaiioni.

dBFast. grafico e a colori,

con le sue finestre, con i menu
pull-down, con i box di dialogo

ed i pulsanti darà nuova vita alle

vostre applicazioni dBASE.
dBFast vi aiuterà anche a creare

nuovi programmi dBASE, in modo
facile e veloce.

A differen^ di altri sistemi di

sviluppo per Windows, che obbli-

gano gli utenti ad apprendere nuo-

vi linguaggi, dBFast permette ai

programmatori dBASE, FoxBase e

Clipper di continuare ad usare LI

linguaggio che già conoscono, e

di avere inoltre a disposizione più

di duecento estensioni e un compi-

latore completo di editor e Unker.

i protocolli DDE e DLL. veri e

propri standard del settore, con-

sentono ai vostri programmi di

dialogare con le altre applicazioni

Windows. Telefonate al numero
02-904641, vi invieremo

gramilamenie

il disco dimo- (COMPUTER
stativo Associates
di dBFast. SoflW0réSuptr,orb,€tH.gn

cvmruivi AumUim Iruemtiinnal. I nsmi rliunili iena nmrhl e nardil dr[>Mtiili dril; lispcitiv; i
> dc|SKiBaut

,

C»tpai>uaii



chiunque può apri

Futuro esperto didatabase Futuro scrittore Futuro imprenditore

vi presentiamo la linea di prodotti per personal

computer più completa e semplice che abbiate

mai visto.

E’ la famiglia di soluzioni software per

Windows creata da Computer Associates. Una
famiglia numerosa! Ci sono proprio tutti, dal

database al vN-ord processor, dal foglio

elettronico ai programmi di grafica,

e tutti si distinguono per la loro

facilità d' uso. Basta un clic del mouse
per capire quanto siano intelligenti.

rpi veloci ed efficienti.

••ijjn Sono il risultato deila più

sofisticata e [wtente

^Txwsl-tecnologia Windows oggi

disponibile.

Centinaia di pulsanti, finestre.

menu pull-down, box di dialogo, colori, font e

grafici sono stati studiati con un unico scopo:

semplificare il vostro lavoro al computer.

Dietro ognuna di queste finestre c'è

Computer Associates, il maggior produ etere

indipendente di software per PC. mini e

mainframe. Computer Associates è dotata di

CA'dBi-ast CATexior CACompetc! CA-UpToDate CASnwPit^



e le nostre finestre.

Futuro manager Futuro ProjectManager Futuro artista

una rete mondiale di assistenza e supporto e

produce il software utilizzato da oltre il 95%
delle 500 società citate nella classifica stilata

ogni anno dalla famosa rivista americana

Fortune.

Telefonate al numero verde
1678-25172

Vi invieremo gratuitamente i dischetti

dimostrativi dei nostri prodotti per Windows,
Vi convincerete della semplicità del software di

Computer Associates.

Quando diciamo che

chiunque è in grado di aprire le

nostre finestre, intendiamo

dire proprio chiunque!

Computer Associates S.p. A.

Palazzo Leonardo da \’inci>

Via Salvo D'Acquisto. 1 GpMpyji?:
Milano 3 City JnSSOCIATES
20080 BaSigliO (MI) Software iuperìor by detign.

c.^i’uter Assonaim ImcrnalioiuL. Im.OncConipulctAsoiiaiesPUiU, f2MniUa.KYlI7SS-7009 idtccii n.iitiiilelpicidouicluilsoiiaillproptleul dr( titolali tld telativi (Urtili.



BASTA UNA
TELEFONATA
PER SCOPRIRE
PERCHÉ IL MK
ANCHE ESSERE
QUELLO CON
IL MINOR
PREZZO!



L'eccellenza è una qualità sfuggente, È cosi facile da riconoscere, ma spesso molto difficile da trovare. Per essere sicuri di avere

il meglio dovete rivolgervi a Dell: troverete PC configurati esattamente per le vostre esigenze. Ad un prezzo che non pensavate

possibile. Quellp che vedete è solo una parte di ciò che riceverete. E ciò che avrete è tutto

{vedi box). Ma vi offriremo ancora di più. Come la facilità d'uso e la superba qualità e affidabilità. Alcuni studi affermano che il

45% delle aziende epersone che usano computer non sono soddisfatte delle prestazioni dei loro sistemi. Scegliere

Dell significa non correre il rischio di essere tra questi. Un serviiie vincente. I nostri prodotti sono corredati da

un’insieme di servizi che non vi faranno desiderare altro: garanzia completa per un anno Su parti e componenti, hot-linè tecnica

gratuita per sempre, periodo di valutazione prodotto di 30 giorni. Scegliete il migliore. In un tempo brevissimo Dell

IIOR PC PUÒ
Computer si è affermata come una delle società leader tra i produttori di PC, E grazie alla

nostra efficace strategia commerciale siamo in grado di ridurre ì prezzi senza scendere

a compromessi sulla qualità del prodotto, dei servizi e del supporto. Chiamateci

por scegliere II vostre nuovo PC» Fate ora la vostra scelta e sarete

sicuri di ricevere prestazioni ecceziortali, flessibilità ed efficienza a prezzi imbattibili.

Cinque configurazioni per voi
*

325SX - Ì386SX/25, 4MB RAM, 80MB HD Ut, 1 ,990,000

486P/25 - Ì486SX/25, 4MB RAM, 120MB HD Ut. 2.490.000

486P/33 - Ì486/33, 4MB RAM, 230MB HD Ut. 2,990,000

486P/50 - Ì486DX2/50, 8MB RAM. 230MB HD Ut 3.490.000

486P/66 - Ì486DX2/66, 8MB RAM, 230MB HD Ut 3.790.000

'Tutte le configurazioni comprendono: Tastìeraestesa102tasti,MonÌtorVGA

14’ colore.. MS-DOS 5.0 italiano. MS-Windows 3.1 italico e Mouse Dell

CHIAMATE DELL: 1678.26160

Dell Computer S.p.A.

Via G. Di Vittori 0 55

20090 Segrete (MI)

RISPOSTA IMMEDIATA: FAX 02.26P0P2A9 I

Vorrei sapere caiattenstichB « prezzo dei modelli:

Nome 8 cognome

Indirizzo

Cap e città

Telefono. Fax.



IS

THE JOW DIAN ENTERPRISE CO.. LTD.
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Z-NIX SUPER
MOUSE II

DESIGNED POR
PORTABLE
COMPUTING

Z-NlX CORDLESS
SUPER MOUSE II

Advancing Your Input Standards

Z-NIX Input Device 'pUt^ Popular Software



IL MIGLIOR PREZZO DELLA QUALITÀ

'k
|techna|

Texas
Instruments

NOTEBOOK
TRAVELMATE

Modello;

TM 2(KK)

TM 3(XM)

TM 3000WINSX
TM 4000WINSX

Borsa perTM (tulli i modelli)

DISCHI DA; 6U/80/120 MB

MICROLASER
Modello:

ML PLUS (9 pag./mìn)

ML PLUS POSTSCRIPT 17 FONT
ML PLUS POSTSCRIPT 35 FONT
ML PLUS TURBO POSTSCRIPT li

ML XL (16 pag./tnin)

ML XL POSTSCRIPT 35 FONT
ML XL TURBO POSTSCRIPT li

TONER PER IL ML PLUS
DEVELOPER PER ML PLUS
TONER PER IL ML XL
DEVELOPER PER ML XL

-O per Riveiidilori

e ATiende

consegna pronta

entro 24 ore

per corriere espresso

/

CONTATTATECI ! !

PER INFOmAZiONt INVIATE IL COUPON l

PER POSTA O FAX A:
|

TECHNA S.rX
ViaMiles. l/E

[

Cavenago B.zalMilano)
;

Tel. - Fax: 02/95339494
|

Cognome
1

Nome ..... ;

Azienda ;

Settore '

Città
'

Via
I

Telefono
!

Fax ;



E' ORA
CHE IL TUO PC
CONOSCA
IL MONDO.

CON MC-LINK.

Oopo aver latto conoscere al vostro PC il mondo del

vostro lavoro è ora che gliene lacerate conóscere uno r^oovó.

E che lo conosciate anche voi, con MC-tinh. la nvisia tele-

malica Interattiva, ideata da Technimedia. la stessa casa

edilrice che dal 1961 pubblica MCmicrocomputer, il mensile

di inlon-natica più ledo in Malia. Convinta che l'informatica sia il

futuro della comunicazione. Technimedia ha realizzato UC-

link che costa meno di qualsiasi altro sistema professionale

Per II collegamento non serve un terminale dedicato:

basta un modem e li vostro personal computer Con un solo

scatto tetetonico. chiamando il 1 421
.
è possibile raggiungere

da tutta Italia MC-link in modo semplice ed economico.

Abbonarsi è tacile basta una leielonata. ed il pagamento

può essere elletiuato «on una delle prinoipali carte di credito

Nelle schermale di MC-itnk troverete un vero e proprio

villaggio telematico di esperti e professionisti e potrete contat-

tare alcune delle maggiori aziende inlormaliche italiane e

inlemazionali. Potrete sapere quella che conta di più sull'Infor-

matica, la cultura, l'atlualita e avrete a dlsposiziorre il meglio

del software di pubblico dominio

Avrete a disposizione una Uaiibox par lo scambio di testi,

programmi, immagini, disegni, logli elettronici e qualsiasi altro

tipo di archivio computerizzato. Potrete corrispondere con

lutto il mondo tramite la rete Inlemel. e scambiar© informazio-



ni e opinioni con chi sa quello che volale sapere

Potrete ors^nlzzare conferenze telematiche pubbliche e

privale, partecipare a quella attualissima ed ulilissima sul vari

tipi di Virus e addirittura vaccinare via modem II vostro PC

contro quelli più recenti.

E quando avrete Imito di lavorare poireis trovare informa-

zioni utili per I vostri hobby, il tempo libero, la cultura, lo sport, e

conoscere sempre nuovi amici con II nostro superchai.

Con sole 24.000 lire al mese.

bonamento è annuale, oonoscere-

(e il mondo telematico di MC-iink. IN LINEA CON IL MONDO.
MCHhH

nbbonamento, rivolgersi alla Segrelarta abbonali di

Jbblicazione Technimedia (Reg. Trib. di Roma n°5B6/90).
nto 24 ore al giorno. technìmedia



Philippe Kahn,
President.



Quattro Pro WinDOS.
Il più atteso

spreadsheet per Windows
e il più premiato

spreadsheet per DOS,
al prezzo di uno solo.

BORLAND
Smau, pad. 25, stand D30.



Il primo "Supermercato" italiano di informatica

PERSONAL COMPUTERS MARCATI E COMPATIBILI

vasta esposizione di periferiche

accessori e software

speciaiisti in configurazioni "su misura"

ed in UP-GRADE di PC compatibiii

PERUGIA CESENA FIRENZE BOLOGNA
VU HAR» ANQQ.OM 68 VIALE ^ROPA VU KM MNZONI SUA 1 * ^ 1 VI* ERCOUr« 3

TEL (075) SOOW» ^ Maum) TEL (055) 575622 \ ^nn lt 1^ pùwbnj
TEL (B547) 7610611 I*

MODENA ANCONA
VIA HORANE 5O0ri6

cvniro eomiMfcitlt

tA ftOTWPA-
TIL (058) 440360

VIA OE OASPER1 71
TEL (071) 2601081

VI aspettiamo allo SMAU presso lo stand AST - pad. 17/1 stand C21



200.000 SPIGA
HANNO INVASO L'ITALIA.

200.000 AZIENDE
HANNO RISOLTO OGNI PROBLEMA DI GESTIONE.

ESA SOFTWARE - Via Sassona, 32 - 47037 HIMINI - Tei. 0541/741113- Telelax 0541/7421 53

V oiK ii^ Centro Direzionale Milano Olire, Palazzo Timoretto -Wa Cassanese, 224 -20090 EEGRATE fMIt

Tel 02/2S9S0700- Telelax 02/26920703



Salgono le prestazioni, scende il prezzo:

il nuovo pc HP Vectra i486 costa solo 1.999.000 lire*.

Guida ragionata ai personal
computer HP No Problemi

1. Ordina il tuo nuovo pc HP
Vectra i486-

2. Ammira orgoglioso il tuo

acquisto sapendo che è perfetto

per le tue esigenze di oggi e

di domani.

3. Immagina che sia già domani,

4. A questo punto decidi

il livello di potenza

che vuoi raggiungere con il

tuo pc.

5. Acquista U chip desiderato

(se avessi scelto un altro pc
avresti dovuto sostituire l'intera

scheda)

-

6. Inserisci il nuovo chip. Puoi

potenziare il tuo i486 da 25 MHz
a 33, a 50 o anche a 66 MHz.

7. Sorridi, perchè noti che il tuo

pc riconosce automaticamente il

nuovo chip e si appresta a

lavorare più potente che mai.

8. Concludi che qualunque altro

pc sarebbe solo una seconda

scelta.

Richiedete maggiori
informazioni
alla Hewlett-
Packard
Italiana,

Divisione

Micro*
informatica,
fax n" 02/7530587.

HEWLETT
mLflM PACKARD

u rowMIJLII-ITA

Il

15

il

il

li



^ i COMPRA MICROSOFT.
CORRIASMAU! ’ VINCI L'AMERICA!

tutta Italia. .. sei

^
Partecipa anche tu al concorso WinAmertca, [5

* Se occtuisti un prodotto Microsoft e spedisci I"

subtto la Cartolina di Registrazione, potrai vincere

un viaggio negli U.SA. di 10 giorni per 2 persone*.

il software amico

MICROLINKSHOP
i nuovissimi punti vendita di solo soft-ware dove competenza e
cortesia sono di cosa.

Milano via G. Sirtori 15, tei. 02/29515610

Firenze -via M. Sbrilli 6, tei. 055/4250112

Bologna viole A. Silvani 12, tei. 051/523592

Forlì via Berlini 29, tei. 0543/796079

Livorno via L. Combini 19. tei. 0586/210311
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ion;sfK[uiM:(»ims.4.o

«lonisFttiuiiaraiwiNKivrs

IU(VU0QUPK)n3.0

«HUVttOSUPNCSnB WINDOWS

«Huvm DUMP» WINDOWS

unOKSl!lM«UTOtm
tUTODESi; Mlimiw

HUAAK 2.1 (GRAPHIC TIUNSI>T(>II|

4 H/iW7»r ftf </i immagini ndi\-

iiirthe liuiirihtpiile \X‘/iitliiìi> Huf^rnuik'l

75Q 60eiiHDnRBOCti3.0 1

750 SOtUWDrUtiDPtSaiiO I

7f0 BOtiMDÌUi!BOP>SCUra>iSSIOU16.D I

720 *ASYJtfTSI)IT0Ol800Il,SPYWINDOWS 1

F90

MEMORY MANAGIMEMT

MSWIKDOWS31

MS WINDOWS3 1 DDDC

MS WINDOWS 3.1 Hsouiacn

MSOOSS.OUOIO>NUMIOO

MSOOSS.OUSlÓtUMtKlD

MSDOS 5.0 USOtMlMIIIO < WWOOWS 3.1

IDS SUVfKOMM

SSO

80 SOfiUMPiUDGKO

110 DBU(IVt.S

M MiiiSdVDOvClOKifDlllOll

m «DeF>STI.7C«MOIIS(S(UM{

«HtWIftt WINDOWS

«COtUDUWJOmWHDOWS
«COMI MIW 3.0 n! WINDOWS

* «lOOSOfJ POWHHWI 3.0 PH WINDOWS

* tlDUS PYSIUSKH 2.0 FBI WINDOWS

« MKSOGIItfN DtSIONH 3 1 I^D MHDOWS

MIN OFFICE 2.S « WLNDOWS 5.1

DESKTOP PUBUSHIN6

ALDUS PAGFAtAKFJI +.0

lo tìtinJan/di rtferìmenfìt iielfimgm

im. fiitalmt'iir nello nnsww -f V In

luiliuiio cari luelitui Atlnhe lype Ma nagf,

per un pvifrllii U";iv(jqjì

PERSONAL MANAGEMENT
• MKNOSOFtMMEI PEI WINDOWS E 120

«NCtOSOFtmHTKtlinMONNS I FU
wSINWmCONUEICr PEI WINDOWS E 4S0

* AK FlOWDIUIIMj PEI WINDOWS E 350

COMUNICAZIONE
• WINCONHEO IO PEI WINDOWS

PRKOMMPIUSJI

WPIOCDIWPIUS 1.0 PEI WINDOWS

tultMo flruilmenlefrr

UIBOHEOPYPIUSOO

UPIINKPEOIV

UPUNNPROIV

«OUUOSSHUPEIWHIIOWS
MIIIORir.PIESniFNTENSXMEPKVIDEOTEU E 2BQ

• WLSUWWWWrtO E I»

rCMrWHEIE II

( m

• wciosonPuiusifiioPurwiNDOws i

• PNOIOSnUI WINDOWS E

* MS Iturrm FONI Pia WINDOWS (44 HM) E

* TiunriN roM Pia PED viiNOOii^ I ISO Fom^
*VENniUG0lOSE1tES40

*IDOSErrPEMWISEP 20

«IDOSErrPEMUUOElPlUSMdl

• IDOBErrPEMlON

*ID08ErrPES[I 1
.
2 IUlUUII0 )

*IDO!ErrPE 5 EI 3

wlUEUFTPEi WINDOWS

-*UEtEDMNIPtCE 3S0 Pn4 BSI0Hll
* ESOFTSÓftrPE

• MtCtOSOnENTEErUNlWNTPUI 1,2.3 (OC.)

«FUC0N3O
«INE HON»IISiAND2

* SVWN1EC CIME WCt PEH WINDOWS

FUQHT SIMnATOB
.'nmuUuiin; eli UH
pp/ìJìiiullxmMl.

ni iledwaJe al/imcetso

lEOCNDfc • = PROOOnO PEI WINDOWS. l ‘VERSIONE nNWU. E ‘ VERSIONE MGIESE
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MATEMATKA/STATiSflCA
wmwiini8i;.i3 firn
«mHtwrm3M/38? 2J { i?w

MATHEMATICA 386/J8? WINDOWS
/•"vntmmu t// ««co/6 mHiftliWi,» i'

stinuiJtiujUaJllasmh-linuuZliim A4i«i
ilnjtimMù' atithrper Uìiif/o

SPSS/PC Pilli 4 0

• SP55/WW0W

WORD PROCESSOR

*u)njs Mino 2.(1 ntwMowi i

*wom?iui.5Pnw>aws i

WMDS1iUiPI)OI(SSIimi.O I

wososTiin»[iyoiiu7.o t

ADD IM PER PC
il NOnUHnWAItinEIIlKHIE E Mi

210 NOnilKmUE 3.1 li urani PREMIUM- u;o
79S HovEuumuEimoiniiinnEMirM- e

Sic HOVEUHEIVlUEllinurainPtEMirM- e 4M10

m •mmmroi^m>m^ism3.2iiiiritmi
630

9^ SCANNER/OCR
Mi «UKmCHSUMMM32WUIKMi I 2i0

Mi L0£inCHiU>IIWI33 I 210

US LOOmCHiUHWIII2ii.FOIDIOUra I 380

i6i loomcKiawwi 00(01 ( ìrq

n iocmcN«wwuit>s/325i i 490

n ujomouswNMMiiuc e 3«
99 *L0GinCHiCllNMAN32inSC0H:

Mi UICHWOIIO ini I 290

40i FWEiiE I 490

132 «lOSmCHiCMMWWnilOiKOO^^

lii «SOCPPEeWMDOXi I Ì4S

799 «IMUEHtimHrTTaPIRSClUINICU) E 1.890

780 «ulCHWopommwmoows e 320

HARDWARE MULTIMEDIA

SCHEDE MUSICALI
SOlMMIXt l 199

SOUND 8U6IEP I 190

souNDUAsem i 290

PRODOni NETWORK

AKHSOFT LANTASTIC NETWORK
vWiir» Iti nt<-. »’>/;« ,«i'rTiT</et/ii.cin>. aJ

Oggi p«raggìomarsJÌHixiaMo meno
di $6 secondi..

lendila HlcruHMt con I dtsebettl del

IMO i-eccPIo programma, riceverai

l’upgnuir Irnmi’dlalamenle.

Q(IMS«Sltt

Kwienumi

.0 E 299

.3.1 I 120

MDOWi I liO

lewOlNSlII I 120

MSIXKKCnvrn) «BOIKtCWIWCWS E 120

«SMffiXIUTm MSWIHWOai2.0 I 2iD

«SEUEllIUnil usuai 9.9 1300

iKiDiEusGKninii nsiuiusrwMiows E 120

KSCCOiaPUt MSUCQHPtEtPO ( 2S0

pcioots (wni) PtnxiS 7 i Elio

UDUÌPUIHUE83JI U6EMUEIM0 1218

COtHDUWnimO COtElOUWSJ} itdo

VENlUUdlTTTt) ^atlMWUttlWiiO I 7»
UH1ISI-M31 KmRLMMMKWi 1250

LOlus Etnica (lUTO)FtRUMapnwii(iowsi 3»
W08DS1MHUITD WDOSU8WMIIWS 1290

WOmSlilKIUIItl MtllilWP.OIIOi 1350

WOttKIEEaWMlOW 1 300

prodotti e aggionmmmi
elenco riprega ditele/.

055.-1250112

Telefona subito a Mike.

<9

saio o lua completa disposizione..,

la ncevenoi pruno di quanto immagini

SOJE CEMTRALE di FIRENZE

Via L Morandi 29, 50141 Firenze

lei- O5S/42S01 12, lax 065/4250143

MICROUNK SHOP
Milano via G. Sirton 1

5

Firenze via M. SbnlL 6

Bologna viale A. Silvani 12

Folli via Bertini 29

Livorno viaL Combini 19

SERVIZI TELEMATICI
VideoTel pagina "4229#

0574/607505 CEFT2Teletel 7,©,1

MoilBox 280304596

BBS 0574/38013 300/2400 baud

Mì}l(sn^liómk
il software amico

CONDIZlOHI n VIHDITA: (CNTtlSlIIO SPESE IN L 20000 , ni Ca«IEtE ESnSiSO >
l IWITI si WTIHHINO IK MIGIUM n uè, tvt ESaUSA fUKO MCIZZINO • SUVO ll venduto • PIEIZI VUIDI fimo M 1S NOVIMRE ‘92



SOLUZIONE MULTIPLA
Cambiare ambiente senza cambiare abitudini

ACCA è l'unica società che può
offrirti soluzioni per la gestione e

pianificazione economica
nell'edilizia in ambienti MS-DOS,

WINDOWS e Rete Locale.

Metrici e ContabiTità Lavori (R.

0. 25/5;i895, n.350).
Esportazione eó Importazione
(anche con scanner) del dall In

vari (ormati.

E' contabilità di cantiere e
rilevazione del costi In

ambiarite Windows. Gestisce
un numero Illimitato di cantieri

e sottocantieri o lavorazioni,

diversi magazzini, fornitori,

dipendenli, ecc.

E' il modulo di PrlMus-Win per
generare computi menici
rilevando automaticamente i

E' Il programma semplice e
completo per il Comizio
Metrico eia Contabilità Lavori

per l'ambiente DOS (R. 0.

25/50895, n. 350).

[pD^0Kffl[LQ®-/S\!=:

E' analisi del Prezzi per lavori

sia pubblici che privati e per la

leslione e redazione di

llenchi prezzi In generale in

ambente DOS.

CanTus

E' la gestione per l'ambiente

DOS di sei Capl^lati &>ectall

d'Appalto: Lavori Edili; Lavori

Stradali: Imjxant Elettrici;

Implanll Idnco-Sanllart;

Impianti Termici: Acquedotti e
Fognature.

E' deierminaziorié, In ambiente
DOS, del costi e della

contabilità di cantiere,

mediante la gestione di diversi
- '

cantieri, magazzini; fornitori:

diperrdentl: macchine;
attrezzature; ecc.

Siamo presenti al: SMAU - Milano

^aii . yiiann Stand Microsoft - Windows QaDery

Azienda adere'me (Caiai-CAD)Pad. i«3-Stàr>dC6
,

SAIE- Bologna

ài Gruppo CISI (Irigreeso Porta Agricoltura} Pad 3A • Stand B39.AS0

A03,^
SOFTWARE

i
ACCA s.r.l - Via Michelangelo Cianciulli, 41

' 83048 MONTELLA (AV) - T
'

•• Tel.0K7/69.504 pbx r Fax;

OFFEllTil
a tutti i possessori di un

pfogramiìia originai© di contabilità

lavori in ambiente MS-DOS. viene

offerto, per passare all'ambiente Windows,
a sole...

)L. 800.000
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1

VMTVM SOFTWUf INC.

n Olire Mi un progmr.
f»a di acquilo ftewo-S4rM (W «ÉttM ( ISM)

MtttaofMAJC MiU* ì

15\<{ Bw/*»«said.
Incredibili

tuito e lutte le

informazioni in
merito a!program
ma Education.

HcniirOinrttKiiffiaO

aiMBosicl.O

SEDE CENTRALE

via Luigi Morandi 28

50141 Firenze

Telelono 055/4250112

Telefax 055/4250143
MICROSOFT

MICROLINK SHOP IN ITALIA

Milana, via 6. SIrtorilS

Firenze, via M. Sbrilli 6

Bologna, viale A. Silvani 12

Forlì, via Berlini 29
Livorno, via L. Cambini 19

MtMpwMoMcjIi
rrvdl.O

MIO
MSOMPDd:
MS.0:iìW
»i2igrai(ri.UI.FI.0.SW.II(j.C}

iV«b 3

Woto)

MeSuSPsd
iViM32aPMl

È rJr=W Kì:ii«« il software amico



IL GRANDE SUCCESSO CONTINUA. VISITATECI NEL NUOVO STABILIMENTO DI PRATO

8000LISTINO RIVENDIT^,-rsl^No^
“ °

TUTTO MATERIALE DELU MASSIMA
QUALITÀ E AFFIDABILITÀ. SCHEDE

MADRI 100% COMPAT1BIU - MASSIMA

INHCRAZIONE SUPER COLLAUDAH.

ORDWàz/O-ISPEDIZIONE EMIRO 24 ORE,

N£ E RITIRO^ ^ PC al MESE.
PRESSO l£ NS. FtUAU DI FIRENZE,

BOLOGNA, MILANO.

Ricercosi AGENTI.

"DS your fair partner"

NOTI MOKI LUX

Incidenza goosti 0,4%.

Riparazione o sostituzione imm<

Schede madri goronzia 2 anni.

Garonzio 1 anno.

:hed.- ' -

386SX33 LUX

3860X40 LUX

3860X40 LUX

486SX 25 LUX

4860X33 LUX

4860X33 LUX

4860X50 LUX

486DX2.66 LUX

4860X50 LUX

EISA II

2S6k
256k
256k

256k

OPTI

ETEQ
ETEQ
ETEQ
ETEQ
ETEQ
ETEQ
ETEQ

P8E7ZO

165.000
239.000
243.000
363.000
660.000
699.000
979.000

1.162.000

1.252.000

DESKTOP LUX £ 106.000

MJNI TOWER LUX £116.000

TOWER LUX E 148.000

Iprezjj ind. olimento. swilchingi

MONITOR5 MULTISrNK-MULTISCAN
SSO 000

£ 398 000*

E 37S 000<
£ 433 000*<
£ I3&GOO

1024X76S Colar* Ofio.se 31 38KH^
1024X769 Colora OH 0.2S 3CU9KHi
.'I024X76B Cobra ori 0.2B 3{Uai!H:

U'102«769 Colora EXT 0,28 3049KH;
'

*1024X768 UoorxrOn 0,31 30-35XHi

.>l380X1024Colora0n0.3e 306aKHz xaxauuu*
17' 1280X1024 Cobr* On 0.28 29b4KHz £ 1116000'

210 21' 1280X1024 Colo* W0.28 3&70KHi E 1 680 OOO'

SCHEDE AGGIUNTIVE E SCHEDE VIDEO

TSENG ET 4000 I 024X768 256 C IMb E 141000
TS(NGET4C1C0 1290X1024 64 GOO C lMb£ 141000
TSENG ET 41000 I 280X 1024 16000.000 C IMb C 125000
TRC6NT 5000 I024X768CEG 740 OCO C S12KE 99 OCO

NO) WNOOWS FIVED 1024X768 2Mb C I490C0
NCR WINDOWS FIYSD 1060X1024 64000 C 2Mb £ 166 OCX)

ACUMOS AVGA3 WNCOW ACCELERATC*
12B0X1024 I 6 000 000C IMb £ 106.0(0

sa GUtVOAS I2SOXI024 52 000 000 IMb E 274000

ABBR C. ù8on

Schtdo liir riHerntf N82000 16 brìi cori T>Jo<rrr £ 109000

HDD TECNOLOGIA VOICE COIL

ve 210
ve 330
ve 425
ve 520

IM' 1525 000
rOE' CHlAWAJt
SCSI 2,059 OOO
SCSI CHIAMARE
SCSI CHIAMARE

HOEPY Dex DCfVE Uff I 44 Mb £ 69 000
=lCtVM DISK EftIvS Uff 1.2 Mb £ 83 000
rAsretA itai 102 tasti oneiRY c 39000
WLUSE 3 TASTI PAINT P90GCAMM
fAPPEinNO E cowertcfii t 19500

286-25

386SX33 ECO
386DX40 ECO
386DX40 ECO
486SX25 ECO
486DX33 ECO
486DX33 ECO
486DXS0 ECO
486DX2-Ó6 ECO
486DX50 EISA II

89.000
148.000

225.000
235,(X)0

343.000
618.000
662.000
936.000

1.140.000
1.200.000

24 1.36 260 S93.000
Sc8Mb lor fTWINFT 16 bfb PCTOOO

USj.-URA ìtOO

Video VGA CCfT !»
Hoiilij>mino>o 64 Livelli

aigio FCD 1 44 Iniemo.

Iva 2M &p 6Mbi 2

Bcme nconc Cor«wioii

«leni FOD 1.2. ToSieip

e video

AlimenDlffe inibirò

Covo almenuzore AiXo

Beila

Conlrol* SCSI «64 X

lmllig*iii lOMbAuc

E 3641X0

£ 645 OCO

£ 299 000

DESK TOP ECO £71,000
MINI TOWER E 74,500

(prezzi incl. olimentatore)

NOTE BOOKS ECO
Video VGA CCFT. Retroillunninoio. FDD 1,44 Inter-

no. RAM 2M (Exp. 6Mb|. 2 Batterie ricoricabili.

Connelteri esterni: FDD 1.2, Tasliero e Video. Ali-

menlotore interno. Cavo Alimentazione Auto. Borsa

in Pelle.

386SXLC33 60M 1.630.000

386SXLC33 80M 1.695.000

486SX25 80M 2.338.000

486DX33 120M 2.900.000

SCHlDt VIDEO ECO
4CUMOS M3A BCOUCO 2561 (22 000
OAX SVGA I28CRI024 iM S 650CO
«EMiEX SVG» l204V6e ’M l 6BOCO
•TCNIBOani FCO reo IP 2S IG CAV t 16000

HDD TECNOLOGIA VOICE COJL

TASTERÀ eco AIPS OCX 102 TASTI E 26900

MOUSE 3 TASTI SCfTWARt
CONNETTORE £13 000

CO ROM CHINON
in £ 628 ex» «CI £ 778.000

SCANNEft
CHHON A4 64Uv300DPl E6040CO
PACK PtR COLORI £ 655000
OP2IOP4AL PABALitLA £ 130000
SCANNER 1 0Smra400dp. OC>R. Paini Programn £ 115 000
SCAPMER IV>9lm nm 300X330 OCR. PoIm Pragr £ 364 OCO

STAMPANn

- CONimOUER intellìgerte Coche IDE

max 16Mb con 2Mb RAM, ISA Ji

SCHEDA RS232 INTEUIGENTE
eoi 86 PER XENtX-UNIX-NOVELl

- 8 porte i

• 16 porte 5

£ 2 362.CD0

£ 2 090.000
£ 4725 000
£ 4 455 000

OPnCAL DISK DRIVERS

UWRITABie 5.I74'*9I 1000Mb 90ns
REWIHTABIE 5,V4'.nl 1000Mb 90mi
WORM 5,1/4' *sr 200/400MB 99 m
WOlW 5,l/4- «ir 200/940M8 98 ire.

REWenABie 3.l/2'w 12BMb 45re>

REVAHTASie 3.1/2'ini l2eMb 45m>
REWDnAiie 5.I/2'*» 362/6S2MS TOmi E 4

tFWRtlABLE 5.1/2'aa 3627652Mb 70ra> £ 4

MODÉMS CCfn: V21/V22/V33 bis

2400' 8AUD MNP5 n INm 8924
2400 8AUO IMNPS M NTil 8924

2400/9600 BAIX ira FAX EXAC I

2400/9600 BAIO POCKE1 RETe/BATTlRIA E

£ 23 000

SCHEDE V30EO E SCHEDE MUSFCAU
PC idredo vidoo p«r cDXijro 4 viv

mogin. a A^a con V4*o Cenerò

'XX Wiidow 30 £ SBOiOOO

fnl.*fl.^ fn/hrnidvA* 'Farloi|^' COMPACT BIASTeR 7 C
Inivi Midi, Amplil., ScW* e COv £ 169000

ffluknnadiole Intel CD ROM Corpol AO(B. Intel CD
ROM. Mao •lirwi In. Covi e Sotiwora £ U7COO

COMPONENTI

T*l Con piiFuo 0374 TRIVENBO 571441. lOMBARDIA, /UGO
RIA 571442. PevONTE/ EMUA ROMAGNA 571443. TOSCA
NA/MARCHE 372210. UMBRIA/iAZO 572211 CAMPANIA/
CALABRIA 572212. PUCUVBASUCAWABRUZZO 572213, ISOLE

572214
FAX SEDE n PRATO 0574/580900
SPSDKIONI 571401 E 582492. UffCO RECAMI 572543

FUAU. BOICXPVA 051/546350. FIKN2E 055/471668
MIANO chomora lo SP o a FILATO

PROSSWiU APERTURA TORINO n DOMA



l'hardware amico
In sette anni di attività la nostra ditta é

costantemence cresciuta grazie ad un

sistema di vendica che ha alia base un

rapporto di franchezza e di fiducia con i

nostri clienti.

Ci proponiamo adesso a livello nazionale

mantenendo inalterato il nostro metodo di

lavoro. Vi inviliamo a telefonarci ed a

comunicarci le vostre esigenze: vi

proporremo quella che, alla base delle

nostre esperienze e delle ultime novità del

mercato, rappresenta per voi la soluzione

ottimale

COMPUTER HOUSE

Prima di farvi incantare dalle solite

"Offerte Incredibili"

Telefonateci, vi informeremo su prezzi e tecnologie

Oltre al ricco listino hardware e software disponiamo di memone per computer e stampanti delle seguenti marche:

APPLE. AST, COMMODORE, COMPAQ, DEC. EPSON, NCR. HP, IBM, INTEL, NEC, OLIVETTI. SUN, TOSHIBA, ZENIT ... e molte altre

Tutti 1 marchi sono reoistrati dai loro risoettivr oroorieiari



I '-ACJ s'J

u^l

MACH I

MACH I PLUS
GAUSCARD MI AUTO

ptogfarfimi progta mmaDiie
Due porte jOysiicM

Software >n ciaiiano

per >1 lesi e laROLLERMOUSE
* Mouse più veiO'

MACH M/l»
• Durala '00 volte

superiore rispeiio ai

normali joysiicK
• Altissima precisione
• Grande aftidaoiiiifi

e bloccaggio

Compatibile

mouse Microsotl

Modelli Serial. Bus
PS/2 MaceArnlga

productSi

bwtSTlCK»
\ptAnaiOra eagoi^tne. sii^^la

patrone gl Impugnare *una ve-

ìpadtlgitilica. puo essensùlàto



CREATIVE LABS, INC.

Il Multimedia Sound Car Per 11 Tuo PC

smau

UIDEO
BLASTER

Il Tuo TV In Windows



LA TECNOLOGIA BERNOULLI DIVENTA PRO

DISTRIBUTORE
NAZIONALE

informatica

„ a
vf.0-

I*M=GA
Afakers ofBentouUi

ROMA ^

PRO
Pro s^raMimmrl pai

za NOTEVOLMENTE
RIDOTTO menire aumonia-

te suno le prestazioni tecniche

e le caraneristiche di alfitlabi-

litàtMTBF 75-000).

JETSET propone tutta la gamma
dei nuovi nuKieili IOMEGA a nuovi prezzi

che mettono la tecnologia BERNOULLI alla

portata di tutti.

e tttcL up veloce non pmndiBio e netuii fectore

• 4CfmbipitouAPPLE^.[0M

# HI) memo cdilrgiJiiIc xIIa porta ponlleU di

i|ualuAsi computer

V noyuuhaliil in akiaeua dei v> dau

# MCUlerra per i dui lOMirnnne alDiiih levai

nclue«o<l«4li l'irii.1 Govcnituvi USA>
# MTBF7»U0ore
# irmpsdliMea«iU<n«Hefleflivi

^ 5 anni di porut/ui «tu auppvoti magiKiió

Iomega lesducu aiedni^. dcvclopcd nd muiuraciured « ihe UJ.A WorUiviile rìghis iticnreò.

?

MaciiM»ti u.oregi«ecctlin«lci™iifc or Apple Compuier Ine. IBM K7CT-ATi«IPSI2 are inKlcmaikioflniengUKjiiBl Siuineo. Machrne»

R!





frutto.
dellel

non::L

frutto
IkiDroibitofy

lirfatti Banana
frutto delle id««^

non un frutto
Accestibìla a tutti per prezzo ^ ^ ~_y
e bfHTMdiatezza d'uso, B I

|Banana Contabilità è intuitivo e potente
come lo è un foglio elettronico;
ha sempre linea i bilanci
e le schede dei conti, lascia cambiare
le nBiatrazioni in ogni momento e,

oltre a una completa contabilità
in partita doppia, consente l'uso di centri di coste a pror^^H
Tiene un numero illimitato di contabilità ± -^S|H
ed ha la massima flessibilità nel disporre il piano dei contti^P
l'ideale per la ditta e lo studio.
Inoltre Banana Contabilità è quanto dr più indicato per la /jB
contabilità casalinga, per un'associazione o il club ?T^
perché specialisti hanno preparato delle contabilità d'esempio
Banana Contabilità é un prodotto perfettamente
affidabile già utilizzato da migliaia di titolari d'aziende,
dirìgenti e studi professionali che non potrebbero mai
più rinunciare alla stampa immediata della propria contabilità
e alla funzione di ricerca testo

. , u
o avere i resoconti nel modo preferito J|
o tutte le altre funzioni che àJO
in pochi secondi un'apposita procedura
d'installazione automatica '

rende disponibile.
Banana Contabilità fa contabilità:
un prezzo reso possibile da una ditta
operante in tutta Europa,
la Parsec System.

Banana Contabilità,
il frutto delle idee





STAMPANTI LED

5 ANNI PI GARANZIA*
Le stampanti OKI LED sono, attualmente, quanto di

me^o esista sul mercato in termini di qualità,

affidabilità, modularità, compatibilità c velocità di

elaborazione. Le stampanri OKILED dell'ultima ge-

nerazione offiono le stesse prestazioni delle stampanri

laser, con una affidabilità ancora maggiore ed una

garanzia di 5 anni. Oggi la gamma si è ampliata e le

stampanti OKI LED sono in condizioni di coprire

tutti gli standard sul mercato e sono inoltre compati-

bili con tutti i linguaggi possibili; HP PCL 4 - HP
PCL 5 - PostScript ADOBE. Sono inoltre dotate

di una importante innovazione tecnologica, l’OKI

SMOOTHING TECHNOLOGY, che assicura le

migliori risoluzioni ai bordi dei caratteri. Le stam-

panti OKI LED sono estremamente modulabili e

versatili in termini di memoria, di gestione carta,

font, interfacciamenti speciali (Twinax, Coax).

Anche dal punto di vista dei prezzi le stampanti

OKI LED rispondono a tutte le diverse esigenze

del mercato: da Lit. 1.690.000 a Lit. 4.690.000.*

Stampanti OKI LED: tutto questo c molto di più..

.

per scoprirlo chiamate il numero verde indicato.

OKI
Pcoplc to People Tedin<jlog\-

S<



M L’ANELLO
DELU CATENA



Selle, veloci, affidabili.

Potete ammirare il model-

lo LC-lOO a colori e il mo-
dello LC 24-100.

Tutte e due con il miglior

rapporto qualità - prezzo

STAR.

Se non avete ancoro acqui-

stato uno stampante, fote

una scelta di cuore e di

carattere, e portatevi a

casa una STAR.

LC-lOO e LC 24-100:

due grandi stampanti fatte

apposta per Voi.

Ecco DUE



CON IL SISTEMA TD 9490 OGGI LA TECNOLOGIA 3480/90

Finalmente (S
alla

portata

di tutti

• I sottosistema Laser Magnetic
TD 9490 consente di poter usu-
fruire, ad un prezzo acxTettabile.

I
deile superiori caratteristiche

della tecnologia 3490 anche in

ambienti che nno ad oggi ne era-

no esclusi quali; Lan, Work-
station, File Server, Mini, o PC.
Disponibile sia in versione Desk

Top che Rakmount. estremamente com-
patto. può essere agevolmente collocato

in qualsiasi ambiente da ufficio, collega-

to ad un PC AT 286/386/486 o PS/2 co-

stituisce una valida soluzione ai proble-

mi di scambio dati tra ambienti diversi,

offrendo uno standard di qualità oltre

che di compatibilità (è garantita la piena
compatibilità con IBM 3490).
Collegato a mini o Workstation offre an-

che una soluzione estremamente capa-
ce. veloce, affidabile di back up/Restore.

con 400 MB di capacità per cartuccia,

espandibili fino a 14 giga bytes, usando
il “Canridge Stack Leader" (che consen-
te il caricamerrto automatico di sette car-

tuccie], e l’uso della Routine di Data
Compaction IDRC. il sistema TD9490
permette l’archiviazione di un gigabyte

in meno di 11 minuti!

Il buffer standard di 2 MB e la capacità

di adattare la velocità di trasferimento

(da uno a tre megabyte al secondo} alle

esigenze deH’Host. consentono il massi-
mo della flessibilità per soddisfare le ne-
cessità delle più diverse applicazioni.

Il sistema è corredato di un software ap-

plicativo che consente di leggere e scri-

»ore» noi formati standard, selezionare

dati, convertire dall e formati, gestire

stringhe, Impaccare e disimpaccare
campi, modificare aggiungere o togliere

etichette, programmare il Back Up se-
condo un'agenda predeterminata etc
etc... Il tutto per mezzo di una interfac-

cia utente estremamente semplice da
gestire tramile scansione di menù.

Caratteristiche tecniche

- Piena compatibilità con IBM 3490 (16
tracce, 38000 BPI)

- Capacità 400 MB/cartuccla
- Espandibllità fino a 14 giga bytes con
Stack Leader (7 pezzi) e IDRC
(Routine di Data Compaction IBM
compatibile)

• Da uno a tre megab/te al sec di tran-

sfer rate
• 2 MB di buffer STO espandibile a 4MB
- SCSI-2 interface
- Adattatore automatico della velocità di

trasferimento

datamatic
DIVISIONE SISTEMI & SERVIZI

Milano Tel. 02/2S.7T.131 Fax 02/26.19.243
Roma Tel 06/33.35 SS4 Fax 06/33.35.583
Torino Tel. 011/66.15.333 Fax 011/68.14940

Testina di lettura/scrittura soffiata (air

hearing) per evitare II contatto con il

nastro magnetico
Collegabilità a numerose piattaforme:

AS/400, Risc 6000, Sun, Novell. PC
Server, PS/2 IBM, PC AT 286/ 386/
486, MAC

Specifiche tecniche

FftlstiaiauretltrtMit

Pala Dcarity, Fonmt, pt

Em» Dnccilnn

Adipiiie VekwL.i’ Cmiui



SENZA

SAll 386V25E

2,1 Kg



COMPROMESSI
COMPUTER supplì ES

Ecc& la nuova gamma di NOTEBOOK PC MEMOREX

Computer Supplies: superportalìli con caratteristiche

avanralissime e prestazioni senzo compromessi. “Sil-

PERMISr Peso: 0.58 kg • Dim. 23,5x11x2,9 cm. •

CPU: 8088 o 7.1 6 MHz - RAM: 640 Kb - Disploy: Super

Twist LCD 60 (olonnex 25 righe - CGA - Alimentazione:

4 pile AA 0 rete - RAM CARD fino o 2 Mb opzionali -

“MITE 40"
Il primo HoteBook PC leggerissimo

che può utilizzare lutti i programmi an-

che sotto IMindows - Peso: 1 Kg - Dim.:

22,3xl6,lx3,lcm.-CPU 80286al6MHz

RAM 2 Mb espandibile Hard Disk: 40 Mb -

Disploy: LCD 640x40 punti, allo leggibilità Ali-

mentazione: 5 pile AA 0 accumulatori o rete -

“SAIL 386S/25E ''

Peso: 2,1 kg - Dim. 27x21x3,7

cm. - CPU: 80386SXLa 25 MHz - RAM: 2 Mb espandibi-

le - Hard Disk; 60 Mb oppure 80 Mb - Display: LCD re-

troillumìnoto - VGA - Alimentozione; accumulatore o re-

te
- “RUN 386A/2SC COLORE" Peso: 2,9 kg • Dim.:

29,7x21 ,5x4,9 cm - CPU: 80386SXL o 25 MHz - RAM:

4 Mb espandibile - Hard Disk; standard 60 Mb (opzio-

nale; 80 Mb oppure 120 Mb] • Display: LCD a 16 colo-

ri, reiroflluminato, VGA - Alimentozione: accumulatore

0 rete • “RUR 486S/20" Peso: 2,9 kg - Dim.:

29,7x21,5x4,9 cm - CPU: B0486SX a 20 MHz RAM:

5 Mb espandibile - Hard Disk: 80 Mb oppure 1 20 Mb -

Display: LCD retroilluminoto-VGA- Alimentazione; ac-

cumulatore 0 rete - "RIIN

486P/33C - COLORE-ALTISSI-

ME PRESTAZIONI" Peso: 2,9

kg -Dim. 29,7x21,5x4,9 cm-

CPU: 80486DX a 33 MHz -

RAM: 5 Mb espandibile - Hard

Disk: 120 Mb - Display: LCD a 16 colori relroilluminoto

VGA - Alimentozione: accumulatore o rete.

MEMOREX
COMPUTER SUPPLIES

RUN 4MS/30 RUN
HXg
(OCOBE

Vuoi saperne di più e dove trovorlì? - Telefona alto 02/794772-796



EASYoow«r2«6/27
EASYpow«r386sx2 5

EA$Ì>ower38ó/40
EAS»ewef486sx
TITAN 486/33 m25òk
TITAN 486/50dx2
TITAN 486/50
TITAN 486/«Ìsa

,u~hd dOmogo
vgo 800x600 *2 ser/lpor/2 {Ay

NEC 3E5 L COlOiìE L 49»,OM

muZ i Sii f*'' 2^™ 1- '

fiPSf L 2JÌII5I P«SOHIC 24 ÀG«WRfLéIOOI
iSIMA 5TAHPAHJ[ EKON LQ-ÌOO

24 AGHI-7 FONT-CAKICAIOlìi DI 50 fOGU
swcou comsso nr psmo

AMIGA
AMI6A 500 PLUS

L. 540.000
AMIGA 600
L. 573.000

AMIGA 600 lÌD

l. 730.000

AMIGA 2000 87S.000

CBTV+tNCICLOPEDIA 820.000

MONITOR COLORE 3/8.000

HO 52 MEGA ASOO 1.090.000

SUNHER 400 DPI 205.000

DRIVE ESnRNO 120.000 PORTATILE SRAsx HD40 2.400.000

DRIVE INTERNO A2000 115.000 PORTATIJ 386sx ND60 2.600.000

DRIVE INTERNO A5D0 100.000 MULTISTNC 1960 630.000

ESPANSIONE 2M ASOO 285.000 ESPANSIONE 2M A2000 370.000
ESPANSIONE 1M ASOOP 115.000 DIGITAUZZATORE ROMBO 350.000

P7im~rop psiop
smips 3

RAM 2S6K/COMPATIBILE

WORD/RAM CARD FINO A

2 MEGA-DATABASE RICERCA

INCROCIATA-DISPONIBILE

SPREADSHEET

HP DESKJET SDOC L 1.IS0.D00

GIIUPPO CONIiKUlTA' L 530.000

STAR IC24/300 L 390.000

LASER OlIVEin L

HD 81 - 14 ÌGA

VGA -ÌVEU4M- BORSA

L

Il Computer MS/DOS

piu' piccolo del mondo

PC-FOLIO 335-000
RAM CARD 128K 224.000
INTERFACCIA STAMPANTE 60 ,000MODEM 528.000
COMPILATORE BASIC 92 OOOGIOCO SCACCHI 135 OOO

EASYDATA
VIA A.OMODEO 21/29 - 00179 SOMAm /ma som m scm
smo Almi ùAL LUffior al sabaioiahqìefmmmì 9.3C-Ì3M isM-iuoo

>06/78.58.020
06/78.47.800

^06/78.06.030 /



VIA NR. CITTÀ DATA FIRMA

SONO INTERESSATO A:

PERSONAL COMPUTER PRODOTTI AUSILIARI

PC DKk 386, 486 Notebook PC Colore Hexible Disk Prodotti per pulizia

PC Desk Slim 386, 486 Sfampottti Mofrke Nastri per slamponte n Ritri ontirodiozioni

n PC Booksne Stampanti Laser Dota Catlridge n Griffi' di continuità

n Polm Top PC Stampanti InkJot Dischi ottici Sistemi di proiezione i

Notebook PC 1 Kg Stampanti portatili

Notebook PC B/N

DESIDERO RICEVERE REGOWRMENTE DOCUMEMTAZIOME DI MIO INTERESSE

DESIDERO RICEVERE GRATUITAMENTE CATALOGO PRODOTTI AUSILIARI

DESIDERO CONOSCERE I NOMINATIVI DEI VS. RIVENDITORI AUTORinATI NELLA MIA ZONA

DESIDERO

MEMOREX CS. È PRESENTE IN PIÙ DI 50 PAESI DEL MONDO

SPEDIRE VIA TAXORirAGUARE

MEMOREX
COMPUTER SUPPLIES



ili

Consorzio

Italiano

Software

Ingegneria

Particolari di un insieme
Architertura - Canliehslica - CsT>enlena Melallica • Cemento Armalo • Computo Metrico - Impianti Elettrici • Strutture in acciaio - Topogratia

ArTeN concrete |LEaRO n steef &^ graphics

\C l \ »-P.l

Via VI. (leiu-luJIl. Jl
(AV I

lui. lia27;M.5M
Fe\: 0»27rt.(ll J.15

Vp.Tu.N. »t.I.

VI» kavcniin. $32
I4IUII IFKK.VK.'V

I. ll5.V2/7li5.^V(> • TM.II74

Km: 05J2/T454IR

fOM-HI-riK i^rl.

Via S. Kranfuwn. Il)5

AM2I nmiv.A
IW. IUttfllT_M.7’0

Fnv! 04Vffl7,55iy

FI.U IKO (ìKAI'IIII K «.!«.

.ISHDI S. \], di Upart iFlli

Ivi. IM9n4.hl.l.W

Flit: ll49/44.Al.im

.Sititi. A tlKAHHIfS •v.r.l.

Via l'rirlu lulli-. 4
.ni.u u:ko\a
Tul. H45/5IIJÌA.4I1.

Fi>: IV45/K.nit..VW

Siamo presenti al;

SMAU - Milano: (Catat-CAD) Pad. 14/2 - Stand C6 (Ingresso Porta Agricoltura) t SAIE - Beleana: Pad. 34 - Stand B39-A40



SHR nuova seftÈ SPX: nasce la gamma di Personal Computer

con la più grande possibilità di Espandibilità e Upgrade.

Nasce in Italia un progetto m grado di nvolueio-

nare il mondo. Il grande, prodigioso mony-
'

do dell'informatica. Come annunciato J

dalla stampa nazionale ed incernazionale, SHR

del Gruppo Ferruzzi entra in produzione

hardware con una sene di Personal Computer

dalle straordinarie valenze.

Nasce cosi una gamma di PC con un' illirrìitaia

ilessibililà di potenza e configurazione.

Nasce latecnologia allo stato dell arte, nasce

la qualità totale ad un prezzo eccezionale

Nasceunprogetto che solo un grande gruppo

poteva firmare

Nuova sene SPX. da oggi nei 150 Conces-

sionari SHR ditutta Italia.

SHR
Gruppo Ftmaii

SHR mima sorte SPX. L;t mnoohina portetta.

Ftnimi Vu Fantni. 17» - laoto Fomn ùmn> (U| r« OSU leozod (16 Ime ra i
- Telciii 0«44/<6CO73 - Te*i 331050 Sua li

lini Tu nl3^44l4lllemTM 0337%IIK24ia0ITel 03tr7Z9212-IS01Tel OSIfOlZZaa |FI) Td 037ir60E6H Remi Tei OS6S7S1fi2|MI Iti 0SI'SCSI690|PM m OSt'SSZZEee INIIITbi OFMISUIS



armonia computers
- IMPORTAZIONE
- PRODUZIONE
- DISTRIBUZIONE
Computers, Monitor,
Stampanti, Accessori

UPS CARD CONTROLLER CACHE TIGA TRUECOLOR

Evita le perdite di dati in caso di

blackout. Salva e ripristina auto-

maticamente i dati in corso di

elaborazione.

Velocizza gli accessi al disco fisso

fino ad un tempo di 0,2 ms.. Gestisce

fino a 4 dischi. Espandibile fino a 16
Mb. Bios interno configurabile.

Scheda video professionale Tiga
Truecolor con processore prafico

Texas Instrument. 16 milioni di colori

e 5 Mb. RAM.

SCHEDA ANTIVIRUS

La scheda che protegge il tuo PC da
ogni tipo di virus senza occupare la

memoria del computer.

SCHEDE LOCAL BUS

Schede madri 466 ISA ed EISA con
VGA Locai Bus che permette un
rapido accesso tra CPU e schede
video.

Apri il tuo PC alle nuove frontiere

della multimedialità con Video Blaster

e Sound Blaster.

MULTIMEDIA

armonia computars ari

Ha Conegliano 33, SUSEGANA (TV) • Tel. 0438-435010 r.a. - Fax 0438-435070
4al« Grigoletti, 92/a - PORDENONE • Tal. 0434-551925



IBM.

WINDÓVÌ

MICROSOFT,

APPLICANDO

SONO

TUTTI

MARCHI

REGISTRATI

-TUTTI

I

PREZZI

SI

INTENDO

AL

NETTO

m
IVA.

KENSINGTON
Ustribulore: AMERICAN DATAUNE SaS - VIA S. IIORIANO, 3/B • 31049 VAIDOBBLADENE (TV) - TEL 0423/976043 FAX 0423/972154

CJR'<silì^’tfl:i miste d'oiiix'^iu'aw^ per ben citKjuc roitelfi 'sei

tiii|4r<ir |MTÌ](ilra ùlpol per è reputala tlaiiiiilli.c (Oli rugMiit. L migliore

iraiUiiIUul mmTil<j.U Knuli^iin, iiotatauMalurritenÀe pruduiirkx'
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IIJVl PS/2 ^

“ OFFERTA SMAU ^
ECCEZIONALE!

L. 99.000.=
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Aktìand LE'JTERS
Com[wltr Suppuri Corp

iSiAfJo. Writs. drav £r Paint
llland Gruphui Corp.

WlSCX
INFORMIX Sofiuari. lue.

Asrsicx
Applix lue

Per molti utenti
Clìi pensa a Sun solo per at-

tiv'ità tecnico/sdentitìche pro-

babilmente non sa che Lotus

1 -2-3. clBASE rv, WoitlPeifect

e AutoCAD, .le applicazioni

più diffuse in ambito PC, gi-

rano aitte su SPARCstation.

Come forse non sa che so-

no disponibili programmi

per disegno, publishing.

collegamento fax. librerie

di immagini e per l'auto-

mazione d'ufficio.

Quindi, utilizzando una

SPARCstation, avrete a di-

sposizione mrte le applica-

zioni che vi servono.

Sevi state chiedendo perché

scegliere una SPARCstation

invece di un PC. la risp»o.sta

.. --
1—

:

.,<!L

s ili
?

. Èli .

BBN/Slate
BBhlStiftuart PfaJliefi Corp.

UNIX’ qu
è semplice: per e.s.sere più

produttivi usando, .se vole-

te. lo ste.sso softvvare a cui

siete abiaiati. Le SPARCstation

sono progettate per il multi-

ta.sking: potete lavorare a una

presentazione mentre la

SPARCstation ricalcola una

tabella o fa le ricerche .su iin

database.



JBaseIV
Rortaad tnltrnaliaiuil. Ine.

Easv-Scas
ft/nmifj Cerp.

GfCKO Al EETISC AL70GIIA PH
Cecka So/luun FICHU. Ine

l.\TERLEAF 5

Ialirlt4tf. Ine.

esto software non esiste.
Le SPARCstation hanno il

networking incorporato,

die v’i permette di lavora-

re in rete facilmente anche

con i colleghi che hanno

un PC o un Macintosh.

Hanno l'interfaccia OPEN
LOOK, la più facile da usa-

re. che dà la stessa inter-

faccia utente a tutti i pro-

grammi che utilizzate.

E hanno un grande moni-

tor. con colori più lumino-

.siegmfìca più nitidi, alprez-

zo di un personal!

Tutte qualità che gli utenti

di PC non si sognano nem-

meno.

Per sapere dove trovare le

SPARCstiition e tutto il soft-

ware che l'olete. chiamateci!

Direzione Marketing.

Telefono 039/60551.

MICROSYSTEMS HALIA SpA

via Paracelso, 16 - 20041 .Agratc Brtaiiza (.MI)

Mlbno IHidova Roma Torino



ALTIMA SERIE 300/400

NIENTE E’ ELEGANTE COME alliillS
• Sue irx8 5‘ K 1.6"

• Wsight: 5.7 pounas (baHene
incluse]

NIENTE E’ VERSATILE COME aitiULa
• Modem interno

• Display iniemo ed esiamo in

sim lillànea
• Conneiiore per il Bus di

espansione

NIENTE E' POTENTE COME altim

NIENTE E' BRILLANTE

E COLORATO COME ottima
• B/W; IO' CCfT LCD

leiroilluminalo S40 x 480. con
64 livelli di s'iQld

Colore: 9' TFT UX
MulllHMiore. 640 x 460. 512

litoWorid ha conferiio il premio "Recommendea Produci: Compjier Suyer's Quide ha assegnalo il "Basi Buy": a

Poriabie Computing ha premiato con il "Excepilonal Meri!" Il marohio Ailima notebook computer.
Torte òuesle pubbllcaaioni attestano che I notebook AH ima sono le macchina più eleganti a cui vi potere affidare.

CONTATTATEO OGGI e e sarete aggiunti ella nostra lunga lista di partner/i

© ® ® ETz altima
smau

See Ui on Ocl. lOcl. 5

Booth Kb. Fl 9, Hall 19

MVLTIVENTURE MARKETINQ CORP.
6F-1, NO. 59. SEC. 2, TUN HUA S. RD., TAIPEI. TAIWAN, R.O.C. TEL: (02)707-3123 FAX; 886-2-7031380



THOR computer

rr%

RISERVATO Al RIVENDITOi:
Dal prossimo settembre sul mercato nazionale (cercateci

su queste pagine, allo SMAU e in ogni posto dove è pro-

tagonista l’Informatica) ci sarà un nuovo computer.THOR.

Oggi potete scegliere se annoverarci tra i Vs. partner

piuttosto che tra i Vs. concorrenti. Per ulteriori informa-

zioni richiedeteci il ns. listino telefonando al n. 011/50.29,89

oppure via fax n. 011/50.40.82 allegando il seguente

coupon.

AZIENDA

Nome

Indirizzo .

CAP Città

Tel Fax

. » rniii <5000 aq . fiO 40.82 • Fax (Oli) 50.40.82



Dove c’è Quoth
P

er trovare il mondo del

software non importa
viaggiare. Basta una te-

lefonata a QUOTHA32: da
noi tutti i programmi del mon-
do sono di casa. Infatti l 'attività

del nostro ufficio marketing ne-
gli Stati Uniti, ed i rapporti pri-

vilegiati che iniratteniamo con
le più importanti software hou-
ses. ci consentono di offrire ai

nostri Clienti la disponibilità im-

mediata di tutto il software esi-

stente al mondo. Quello che ti

serve è già qui, a portata di

mano, subito pronto. L'univer-

so de! software sta di casa qui.

IL MONDO DELSOF

MEMORY MAKAGERS

La Casa
Dell’Impossibile

(055)2298024



a32 c’è Software
TWARE STA DI CASA QUI.

AUflCì

FIRENZE



GENTILE RIVENDITORE,

IL MONDO DELL'INFORMATICA SI MUOVE
MOLTO VELOCEMENTE, COSÌ COME LE

OCCASIONI, QUELLA CHE LA NOSTRA AZIENDA
OGGI TI PROPONE E' DI ENTRARE A FAR PARTE

DI UN GRUPPO DI PUNTI VENDITA
SELEZIONATI, SECONDO UN CRITERIO

COMMERCIALE AVANZATO ED IN SINCRONIA

,
,^,oON l'attuale^uazione DI mercato.

OTC GROUP HEAD OFFICE - 9F • 2, No. 204. sec. 5. MINO SHENQ E.RD. TAIPEI TAIWAN R.O.C. • Tel. 00886 2 7630008 - Pax OOS86 2 7862901

OTC ITALIA srl Sede amm. e comm.le • Via Maestri del Lavoro. 46 ' 46010 Fornace ZarattinI (Ra) • Tel. 0544 / 500608 r.a. • Fax 054^ / S00695

OTC ITALIA ari - Informazioni e servizi • Vìa Maestri del Lavoro, 48 - 48010 Fornace ZarattinI (Ra) - Tel. 0544 / 500655 r.a. - Fax 0544 / 500576

DISTRIBUTION POINT

VENETO
Sig. Maurizio Andrena
Via Borgo Treviso, 190
35013Clll8i}ella PO

Tal. 049/9400492 Pax 049/9400492

MARCHE
SIg. Marcello Caselunghe

Vie Leopertfi. 14

S0015 Falconara MarittimaAN
Tal. 071/91 61 321 -Fax 071/9161325

CAMPANIA
Slg.Salvto Mariella

Via Dominane, Km 56
60072 Arco Fatica • POiZzuoli NA

Tel. 081/8042SS4 - Fax 061/8041910

SIClUA
Sig. Marco Tagliaiavora

Via RaOdusa, 74

94011 Agira EN
Tat. 0935/960474 - Fax 0936/960474



QUQTMASl

ACADEMY K>. RESEA: l\..

\

A CHilf’iny ^ R(’s«‘arch- la divisione l'cliieaiion di Quotha32. om la sua vastissima scelta <li

prodoni. le sue pariicoiari eotidizirini eoniinereiali. i suoi sor\ izi s|)prializzaii. rispoitde

piemimrnie alle rirliicsie di siudemi. iloeemi. Scuole, riiiversiin, centri di ricerca e forniaziotie.

diveittando così il pariiier ideale per (|iiesio speciri<-n settore.

Piatene Frwians iingolg *Ub-P«li ~!0-P4ck~ IH-Pack

Eud 4 ptr Wmion .. 07500. .. I mOOO-.. I.P90000 t.m.OOO
PHrlJOS 5 Pjjtonunwto Il 5.000

OffiutOpcrWirOswi .!S7.IH0

Vftrts's. . - -

Oamun per Word S.S ...

Woriii per WlniJowl
.

. .

WinWorki * PubHiher

• UftJ>Kli; IQ tuftte d'<jl4

*‘]tVIOOI>Kk:20>IO«lice

.9W.0OO-..I-Ì9O0OO- 6.990000

l_.l I9t0«l. 4 990000

)9S.00O

.....IXl.OOO

...147500 . ...

...189500 490.000.

3J9.00C

UlilidtUhelti U.S’cS.lS'litMOiirnnu
a d’iaas. PreiMP^ni TK^utu di i»a pr«d«u

048ce t.Ofer Wti»dowi__

Projaa hr Windows....

PubliiherferWIndoM

WindowiJ
W«rd].0ta
WerdS-S..

FojcBua^QI Haancosh Uti

PowerPoint 5 PUcintoah ou

WortsJMl - ‘

_Ì47.50C

...J99.00C

.....J4750C

550.006

Worki 1 PhcintoiS em .

.

Office Nuialuno (Word * Exetl)...

OutcItbASIC nKititCHh eiirp

-.189500
..160.000

......475.000

&A&C ?. S .

Vlwal USICM5.0057.o><ok>u. i 0

C0801p!dT45'^'°’™”
PORTftANP O.S.5.1

PljcrB AjMiJiblerP. D 5 6J).__

PualC*mpder40

Pmtì»fM5.DOiOSa_-
QuKkCCwn
QuickC PCI

'

cr Windovn

PrJtVIOQPxkdeipradoaj perMiontauicoeioiure.

PROMOZIONE
FINALMENTE IL DATABASE MICROSOFT “AGGIORNA IN FOX”
FoiPro 2.6 tre UmiH 5M|ei« 3B00CD
PoiPre 2.0 MulOJJw Eitb (6 uienii) 745000

Veirdefins alJI-l2-im
1 pcQMBond ir tedac A qiataarm peaeno piaare a MaeuoA

aTaggonunaiito fatuco ala pruasTra sarw aa par DOS die per

WMwa.

ai BA5IC per WmdSTC .

Prpfeuipnil TooKiUorViiuV I

Vbvtl BA5IC pur PIS-DOS I

Viii;il BASIC por MS-DOS'
Windowe 3 Sofrware Oovelopni

Muhimeda Oenelonitnt Kit for

Lotus BORLAND WORDSTAR

Taeieook 1 .5 mane « ARK 5 pKk.-.

[Pi«Qd eiMo per Scuoi* ed LInrwtita

ToolBook l.siollinor ARK .49SJ>W
(Prezzo alido per jcudeoti, docenti • rtoracorf)

i3SilOSnid*ntidftloi<(piriDid*iid) . 3H600
MtttcnulSaSUlOpmiWliHlimSBidemEiBt^ . 3M.000
MjdwaaaAitn...

.
. Tcipfonirc

Quotho32
Discoant Software

FIRENZE-MILANO-ROMA

CondMoid commvdek: Tira doKlo di IVA

I
)
COTUIAiSKNO p«r »r*t di <Twoiw mfvmde

70(0000 2) 8l>l«CO BA7VCARIO AM GG per ordir 1

4

Manate 1 L 2500.(00 rem 3{ ANTICIPATO rar icns

iriliJI IIIOOS5-339B0U Bpcdlilone SrwilOi

OOCEN TI. STUDENTI EffilCRRCATOPtl

Condizioni commerelelliTuOl iprtzSearo

Pz{Zfflirto: H| In eortrutcfnecor isufiw eli

Anticipilo ficwwMi’si A n.ezio''cira^

Ainiricin bipreii e CzmSI. Spedmeni: A
M con iddebito di L 20.000 phi IVA in-fi

POSTA

NEGOZI Milano. Va Arcliifrvfde. 41

Rome Vii 03-05

ProdoOD Snfcdo *Ub-Pidi **30-Piclt**IO0'Pack

IdO.ODO

U0.W
»75«

Quotha32 • Via Giano della Bella. 31 - 50124 Firenze - Tel. 055-2298022 • Fax 055-22981 10 • Linea BBS 055-2298110



ITUnica Cosa che non
Possiamo Fare e’

SCEGUERE PER VOI

L’Imbarazzo della Scelta
Sislemi Aperlì, Pc, Mullimedia, Schede e accessori. Periferiche. Reri, Portatili... lo Tecnologìa lancio sol mercoto prodotti sempre nuovi, sempre migliori creondo

nell'acquirente un notevole disagio nella scalea. E' per questo che Ate & Open International homo dedicato la propria operotivilò olla ricerco delle migliori soloiioni

informatiche presenti Sul mercato a secondo delle Vostre porticolori e specifiche esigenze professionali, offrendo garanzia di distribuzione delle morche più prestigiose e

un efficiente servizio di ossislenzo in lutto il Mezzogiorno, con una Hot Line e reporti tecnici sempre pronti o fornire risposte adeguate olle Vostre richieste tecniche ed

operative, sicr a livello di utenza privoto che di rivendita speciolizzota. Ate & Open Inlerncttionol fanno porte del Gruppo COMPREL questo significo oFhdobililó

commerciale e tecnologico e goronzio di consegna dei prodotti in tempi eccezionolmente brevi, onche nelle 24 ore dulTordine.

INTEKNATiefSAL

MOHiioRssiuinini

EPSON

TOSHIBA

conocrssori hunumci

DISTRIBUTORI PER

IL MEZZOGIORNO:

flOmONEER
DISCHI orna

Canon JVtìlAC
suMrijrnssmiviDED r^RSOHiUCOkinn»

C/rix. PHILIPS FUffTSU
SliCMPiUrTI t HAID DiSC

r£'/7/V £7/G/TA£
HMODISCsertlUKUl

ilVf: CWtCra^^c

.

70126 BARI - Vio Amendola, 126

Tel. 080/5588320 Pbx Fax 58091 a

COpen IniemaHonol A Ale

mnc parie del Gruppo Compre

COMPREL I 11 N
ReTCKMAtMMAi. ..ju.

80131 Napoli - Via E. Nicdardi, 224

Tel. 081/7430403 • 5921247- Fax 7434089



Con SCATTmini

il tuo computer’ riceve, via etere,

il Televideo RAI, con i suoi dati,

le sue informazioni,

il suo Telesoftware gratuito:

basta un televisore (o un videoregistratore) con una presa scarti

Puoi acquisire direttamente sull’Hard Disk,

in background, fino a quattro pacchetti software per volta

0 vedere sul monitor dei PC le pagine Televideo, memorizzarle

- • in ASCII per utilizzarle anche in altri ambienti.

iOIOnO Tutto quello che serve lo trovi nella confezione.

II^^S nnrififrn®(n)fpnrt^(l'[^rp(nininfi^r^ìri
scATTmini, uno strumento

UUUUU.U UP(fUCe*UUU ttPUyUCLdU
telematico di eccezionale valore

00^55 Roma Via P. Togliatti, 1451 nrP77n inr’rpriihilinpnfp hac;<tn
Ordini e informazioni: 06/40.500.258

^ increaiDiimente oasso.

Assistenza tecnica: 06/40.500.900

* PC XT, AT (lOM compatibifi) / Monior EGA o VQA / MS-DOS 3.0 a successivo / RAM; 040 Kb / hO: 20 Mb (diirensioni scheda rrtm 113x80|



Siampante LaserF5000.

E' cominciato l'era Post-plotìer.

Al Caci adesso

si affianca il PAD

PAD
Printer Aided Design

Con questa stampante inizia

una nuova era per chi dise-

gna parti di macchine, piante

di appartamenti, schemi elet-

trici, schemi pneumatici, dise-

gni di assieme ed ha bisogno,

come sempre più spesso ac-

cade, di (ormati più grandi dei

consueto A4.

Stampa veioce

La velocità di stampa - S pag/-

ne al minuto in A3 e 12 in A4
è molto superiate a quella di un

plotler. specialmente quando

sono richieste più copie dello

stesso disegno.

Fermato A3
Alcuni plotter si dicono A3,

ma ir: realtà non possono

stampare sui txrdi. La F-5000

stampa su tutto il foglio!

Supporto dell'HP-GL

L'F-5000 supporta il tmguag-

gip HPGL Ciò significa ele-

vata velocità di stampa, da

non dare per scontata, per-

chè l'emulazione HPGL è un

tipo di caratteristica che mol-

te stampanti laser ancora non

hanno.

La stampante
double*face

Una stampante che funzio-

na da pfoffer e viceversa:

Si, la F-5000 ha una doppia

personalità.

Viva il lettering

Dove ci sono disegni con
molte scrifte la F-5000 é

molto più veloce, precisa e

pulita di un plotter.

Silenzio si stampa
Avete presente la rumoro-

sità di un plotter? Con la

F-5000 avrete impressio-

ne di aver cambiato lavoro.

SeV la qualità

ti aspettiamo alio SMAU
1 - S Ottobre ‘92 PAD. 1 7 - STAND CI 8

I A AA ^
aaaa I

A'S'it

irTTbott^Krw esdifttyo per i li

Lss&^òS—

TW.^3KI0I9I9

ooiaeno/M-otJTipnc

Ftxos-tsiiem

KyocERa



Controllo Totale

[ moniior NEC MuliiSync 5FG e 6FG per la

prima r'dta mettono a disposizione di tutti

gli menti caraneristiche di conirollo totale

dell'immagine Tino ad og^

esclusivo appannaggio di co-

stosi sistemi dedicati, il sofi-

stìcaiissimoColoiControl NEC

restituisce immagini cromab-

cametite intpecabili attraverso la taratura

indipendente dei tre cannoni RGB. Scoprite

il piacere di lavorare con dei monitor che

M

nascono dal concetto di ergodesign, dove

ogni minimo particolare è Analizzalo alla

reaiizzazione della migliore qualità del vo-

stro lavoro: dallo schermo

piano FuUScao alla altissima

frequenza di refresh, fino ai

rispetto delle severissime

norme di sinirezza SWEDaC

iMFR 2, tutto ciò caranerizza in modo esclu-

sivo i monitor MultiSvaic FC, prodotti da

NEC, dedicati a chi vuole il meglio.

I II

Siamo prcscnb a SMAU 92:

1-5 otlol»e Pad. 17 Starid C02-DO3

NEC
VIVERE LA QUAUTÀ

NEC Italia tati.

Direzione Generale e Filiale di Milano

V.le Leonardo da Vinci 97, 2D090Trezz3no sul Naviglio -MI

Tel. 02/4841 51 Fax 02/48400875

DESIDERO RICEVERE ULTERIORI INFORMAZIONI IN MERITO Al MONITOR NEC MULTiSYNC FG.

NOME AZIENDA

Filiale di Roma
Via dell’Esperanto 71, Tel. 06/5920523-4-5 Fax 06/5921043

Pillala di Torino

C.SO Moncalierl 51. Tel. 01 1/6604600 Fax 01 1/6600220

INDIRIZZO

NEC ITALIA OIV. PRINTER/MONITOR V.LE LEONARDO DA VINCI 97. 20090 TREZZANO SAI (MI)



LA GCNERAZIONE
OIGnALE

noNiroRS

HITACHI
Hitachi Sales Italiana S.p.A. A

^ ViaLudovicodiereme.9-20156MILANO-Tel.02/30231 /
L'immagine della palazzina, cJiretlanienle (otogralala dallo schermo in risoluzione 1280x1 024 n

è stata realizzala da Mlcrograph s.p.a. con Amocad ' ver. 1 1 e Auloarchitecl ‘

'

CAD-CAM MONITOR

Ideali per tutte fe progettazioni Cad-Cam. anche tridimen-
sionali. Perfetti per II DTP a colori. Progettati con solu-
zioni tecnologiche d’avanguardia.

Sono i nuovi Monitor autosincronizzanti della generazio-
ne digitale. Sono i Cad-Cam Monitor Hitachi “serie CM'

'

Dotati di microprocessore per il controllo e la memoriz-
zazione di 30 modi grafici, graae al perfetto controllo di-

gitale deirimmagine e ad un avanzato sistema di corre-
aone dinamica del fuoco “Dynamic Focus" (che ottimizza
la messa a fuoco dell'immagine anche agli angoli dello

HITACHI “SERIE CM”
schermo), I nuovi monitor CM 2087 e CM 2187 coslitui-
scono un sicuro punto di riferimento anche per l’utenza
più aggiornata e professionale.

|l design ergonomico, i comandi frontali per un accesso
immediato e di facile uso, le efficaci soluzioni antiriflesso
adottate, il bassissimo campo magnetico ed elettrostati-

co e la possibilità di utilizzare le nuove schede grafiche
"flicker free” (ad alta velocità di rigenerazione deirim-
magine), sono solo alcuni dei vantaggi offerti dai nuovi
monitor Hitachi della generazione digitale.

CM 2087
'20” (l9V.)-Biack Mairi*

30-78 KHzIteiq. orizz.

' 50-120 Hz treq. ver!

siiKial280x1024n.i,
' tratiamerno antìriflesso

"Sllira coatjng”



CD-ROM DRIVE HITACHI

LAPOLEPOSITION.
Richiesti dai Professionisti. Preteriti dai più importanti Editori specializzati. Distribuiti dai Rivenditori più

Qualificali Scelti dai maggiori Integratori di sistemi. Afiidabili, compatibili, versatili.

Sono leader di mercato. Sono i Professional CD-ROM DRIVE HITACHI Oggi sono anche ullraveloci.

Il nuovissimo drive esterno di 4* generazione CDR 1700, con i suoi 320 ms. di ternpod accesso

ed il drive interno CDR 3600 (380 ms.), grazie ad un buffer di 32 K (64K per le versioni SCSI) sono ideali

per consultare complesse banche dati, anche contenenti suoni ed immagini ad atta nsoluaone,

Proietti contro la polvere (doppio sportello, caddy, esclusivo sistema automatico di pulizia della lente)

possono operare anche in locali particolarmente polverosi (biblioteche, librerie, magazzini).

Pilotati da un PC e collegati ad un amplificatore stereo o ad una cuffia, riproducono i suoni con la fedeltà

dei migliori lettori di Compacl*Disc Hi-R, Sono collegabili in Daisy Chain e possono essere installati

(vÈrsioni inteme) ancho in posizione vellicale. Un’intera gamma di modelli vincenti,

CDR 1700, 1600, 3600 in ambiente IBM’ .

CDR 1760, 1660, 3650 in ambiente SCSI’ e INTEL DVC .

CDR 1 750 e 1650 Mac in ambiente APPLE'

.

Sono i Piofessional CD-ROM DRIVE HITACHI,



Finanziamenti

rateali in 24 ore

senza cambiali WCKYé Punti vendita

aperti da Lunedi a Sabato

dalle 10.00 alle12.30

e dalle 15.30 alle 19.30

Un CompiÉer
Vendita per corrispondenza in tutta italia - Tutti i Prezzi del presente listino sono da consederarsi comprensivi 01 IVA

STBOOKPORTATI LE CON HO
ATARI 1040STE/EXTRA
ATARI 1040STE/EXTRA MUSIC
ATARI MEGA STE- HD 48 MB - STEREO
MONITOR BIANCO ENEROAPARTIRE DA
STAMPANTE LASER SLM605 300x600 DPI

STAMPANTE STAR LC 24-20 24 AGHI
STAMPANIESTAR LC 209AGHI.
STAMPA
INSERÌ'

BATTEj

MOU:
MOUj
TRAI
TRA*BALL Còl
HD PER ATAR! STA PARTIRE DA
KIT PER DRIVE 1,44 MB MEGASTE
LDW POWER - SPREEDSHEET 123COMP.
IL REDATTORE 3 -WP PROFESSIONALE
NOTATOR3.1
PACCHETTOSTE EXTRA
SCHERMOANTIRIFLESSOINCRISTALLO
MOUSE SELECTOR
DISCHI BULK 3'T/2 D8D0 PER 500 pz. cacf.

E. 2.800.000 NEW

E. 950.000

E. 1.200.000

£. 1.690.000

£. 250.000

£. 1.790.000

£. 540.000

695.000

TELEFONARE NEW

£. 160.000

£. 235.000

£. 880.000

£. 300.000

£. 60.000

£. 35.000

£. 700

ATARI CENTER
via Adige, 6 tei 02/5468342

Amig36001MBWB2.0con controller HD
Amiga600con Hard Disk

EspansioneAmiga 600 DAI MB
Amiga2000WB2.0-1MB
Amiga 3025-50-2MB-MD 50 MB
Amiga3025-100-2MB-HDia0MB
Amiga 3000 T3-1 0- 5MB - H0 100 MB
Amiga 3000 T3-20- 5MB - HD200 MB
LettoreCD-TV perAmiga 500

Monitor Commotfore1084 Stereo

Monitor Commodore 1960 Trisync

Stampante Commodore MPSIJ''
Stampante Commodore Mgi^
Stampante Commodore ì,

Mouse a partire da

Swilch KICK-STARL
Swilch KICK-STA^p 1 2.0

Accessori vari e^Bbi ità software ed h

OisponiPHi tuKele periferiche eaccessori

COMMODORE CENTER
via Passeroni, 2 tei. 02/58302624

299.000

C. 116.000

E, 750.000

Personal Computer "Lucky 286/1
6”

Cabinet babyfull, MotherPoard 60236/16, 1 MBR/VM, 1 Floppy OiskDrtva

3"1/2,1 Hard Disk 40 MS, Controller, 2serl8ll,1 parallels, 1 porta game,

tastiera Italiana estesa, MonHorVGA14" Colore, mousae mousepad.

£.1.490,000

CASEMINITOWEI
CASETOWER
MOTHERBOARDSO:
MOTHERBOARD80Ì
MOTHERBOARD60
MOTHERBOARD80]
ESPANSIONE PEI

HARDOISK1O0MI
HARDDISK200MB
DRtVEAGGlUWTIVO
SCHEDAVGA 1MB
SCHEDAVGA1 MB TSENG 32.768 COLORI
MONITORSVGA 14-1024X768

MONITORVGA14" MONOCROMATICO
MONITORVGA14" MONO LOWRADIATION
MONITOR VGA14"COLORE
MONITORVGA 1 4" 1024X768
SCHEDAAUDIOADLIBCOMP. CON CASSE
SCHEDAAUDIO SOUNDBLASTER 2

^UDIOSOU,^

[ISitl

210.000

265.000

475.000

570.000

170.000

290.000

450.000

170.000

1.950.000

160.000

150-000

150.000

COMPATIBILI

STAMPANTI E PERIFERICHE HEWLETT PACKARD

USATO RICONDIZIONATO E GARANTITO

MANUTENZIONI COMPUTER E PERIFERICHE

MILANO NORD - via Rovereto. 12 tei. 02/26141136

MILANO SUD - via Piacenza, 20 tei. 02/55016554

ASSISTENZA HARDWARE - via Adige, 6 Miiano tei. 02/5468342

PRODUZIONE SOFTWARE - via Strettone, 4 Vignate tei 02/9567752



la catena italiana dell 'informatica
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Per ulteriori informazioni aul SuperMata spedirà II coupon a:

COMPUTER DISCOUNT - Direzione Generale - via T. Romagnoli
56012 FORNACerrs (Pise) Tel, 0687-422.261 - Fa* 422.266

Cogr\ome



dBFasf 1.7
la potenza di Windows per gli utenti dBASE.

Sfasi é il /100W3 rivoluziomrio sistemo c/6A5£ com-

poftbiJe per ('ombiefite Windows.

Dotato ai j'ntefibcdo grnfi'ra, rinnovo te offi'w'lò di

pfogrommoiione offrendo Uneslre di scorrimenlo mol-

lipie, menu a tendina, cose/te di con(ro/b, li'nes/re di

dialogo, pulsanti d'anziane, la gestione di immagini

bif-map, e cosi via dBFast ramresenta il metodo più

veloce, voliS e semplice per shttore le molozionorie

coroiten'sfi’cfie di ^ndows,

Proiezione degli investimenli

Grazie a dBFastper Windows, po^salvoguardare

J vostri invesFmenli In termini di programmazione

beneficionclodellevoslTeconoscenzereloliveadBASE,

Clipper a altri linguaggi dBASE compaFhile, senza

dover apprendere un ìinguoggio ed i/n metodo di

lavoro nuovi.

Una migrazióne ffuile hdle.

Tutti i programmi dBASE Ut Flus potranno operare in

ambiente Windows. 5ora sufficiente opparfore po-

che, seminici modifiche per offiore in modo agevole

e senza conft’tt' uno migraziorte di tali programmi

verso dBFast e l'orréienle Windows.

E' possibile utilizzare contemporaneamente dBASE HI

Plus e dBFast per lutto il tempo necessario, senza alcun

rischio di perdere dati hndamentoll o danneggiare le

applicazioni.

li applicazioni create con dBFast potranno cosi sod-

dishre k es^ze più stonate dei singoli uf^fi.

Grazie alle capocié multiutenle di dBrosI, sorò pos-

sìbik am/lvidere ! dati medionte uno rete locate come

Novell, lAN Manager ed cani altro sistemo compati-

bile NetBIOS.

Supporto compieta p» lo sviluppo

Gii addetti olio sviluppo dBASE III flus, dBASE ft'

Clipper e FoxBase avranno a disposizione tutti gli

strumenti necessari olio creozìooe di opp/icoziòoi

Windovvs complete, poiché dBFasf compendio le mi-

gliori coioftensli'die dei' suddetti linguoggi e vi

giunge te fiirzionolita di Windows.

fntrarozione con le altre applicazioni Windows

dSfvst sopporta comptetomente l'interfaccia DI

fCynomic Lnlc Ubrviyl di Windows e ilDDE (Dynomic

Dolo B«hangel. E'cjvind/possibilescombiareiclollira

opfdicazioni oBFost e altre applicaziotii Windows.

iìiéietìevsiemieeirfeiibilieenv/mh>nJ.u/J I.

Paradox 4.0
Il database più avanzato JO

Parodoz AOéil database più avanzalo

mai realizzalo per PC. Roppresenta lo

scelto ideoleper TOli'fB quolsiosi tipo di

dolo aziendale. 'Paradox 4.0 stabilisce

nuovi' stndard In latto diprestazioni: é

dieci volte più veloce deHo precedente

versione.

Nuova interfaccia utente

Oltre alla sua incomparabile ve/ocìlà,

Parodox 4.0 offre una nuovo interfcc-

cio utente a finestre completa di

SpeedBar che lo rende ancoro più sem-

plice da utilizzare.

Finestre mobili e dimensionoM, menu

a tendina e o comparso, pieno suppor-

to per il mouse: sono soltanto alcune

delle tnzionolitó die semp/ificono la

gestione dei dati aziendali.

Schede e rapporti possono essere dise-

gnali in^rallivameìk p& aggiungere,

vi'suolizzore e stampore i doti nello loro

termo migliale, In modo pruilcc e veloce.

Paradox 4.0 sopporta ino/ire compi

V^Véruont riokooo

Ir .VtnoKt inglm»

t/ùmVaniof« O'xpSs» fipKj^core)

volte più veloce

memo di lunghezze voriofaile e permet-

te di immagazzinare in un database

doti BLOB, quali grafica, suono e

mulfimedioli.

Grazie a PAi fParadax Application

longuoge), im linguo^te piéi^urate

potente e od alto liiw, fijrodox 4.0

consente inoDie di creore applicazioni

personalizzafe axi gestione del mouse,

meno o tendina e a comparso, finestre

di dialogo (con pulsanfi casale di sele-

zione, ecc.)

Parodox, grazie al modulo SQL Link

permette df accedere oi doli SOI remoti

in moniero' semplicissimo, utilizzando' i

comandi di Paradox.

m imm
"

fMDCiS

17^

dBASE IV 1.5
10 slandard nella ^fione di database

e nello sviluppo di opplicazioni

11 software dBASE si é affermato sul mercoto come uno dei

sistemi di gestione database per PC più venduti' dBASE oro

offie pieno supporta del mouse, Oueiy 6y Exomple migflo-

roto. Centro di Controllo con orcnitettora aperto,

personolizz^ile e odoitobile alle proprie essenze, con

ssibifitì di aggiungere kmzfanJiiù appi

1 SMCIt
*

ITid

Anche il linguaggio di

ìuppole. E'ora possibile operore con guoronte oree di lovoro apertecontemporoneomente

pdgesti'reinmoflbe/ÌKieflteorichefeof^icazwriipiùcc
‘ '

progrommoz/one dBASE é stota nofevoJ-

mente potenziato, con l'oggi'unto é nuove

opzioni, tenzioni e comandi.

Quattro Pro 4.0
l'unico foglio eJeltronico per DOS che

non la rimpiangere Windows

Quattro Pro é il loglio etefironico che si é oggiudicolo pii

rtoon«am^ti in compo intsrmizionote.

Grazie o/te sue corotten’stiche di potenza e di ssmpJiciió

duso, permette di coilegore e confidare fogli di lavoro di

grondi dimensioni, etteftaore anelisi' o^^tendite e realraa-

re presentazioni gmiiche di gronde eiretlo.

Grazie olla speemar, l'eccesso oi comandi usoh piii di frecjuenle é semplice ed immediate,

i Gra^' tetelV^ti di (^loftita AOpennettcr» dl'd^efluore oixilisi opproibrdite

mcdi'fioore i doti' dei loglio etettronico. Anche i doti' più axnptessi possono essere visualiz-

zali in Ioni» gndica tannile 15 tipi diversi di

diagrammi 20 e 30.

’fVeizo nivvoh oi pck

togiro alettrofKo

Ordini e inhnnazioni: hi. 0362 54.44.09 Fax 54.44.10 Usti mesekoii 2%)



Jodler 2.0 voliizo in tempo reok io eorn-

pf?swne cfe cto‘ di qw/woji PC, vJdtp-

piondo cesi io copocrK:dd disco Rsso sema
inkxcare lo potenza de/ computer.Sfoclter é

osiolutsmerle IrasporeiriB all'uso (non ci si

accorge dello sua presenti e può essere

irfi'lizzote ceti innumerevoli aspceilM' indusi

te
disi, dischi fissi, RAMeèemoolliDisJi.

'cnomen^> é semplice, cwnpfetorneft-

te outomofieo e non ricniede olcun intewi-

te do porle de/l'otente. lo tecnologia utillz-

zatjégià stato testato da dire 2 milioni di

ufilizzolori di PC in tate il mondo

Nessun prablemo di compoithifito

to compotibi/ita s assicuralo con tate il

sohworepiù diffuso come od esempio Wn-
abws 3.Ò/3. 1 e lune le sue of^tearioni,

Norton LKi/ftès, PC Toois, geslon di memo-

riocomeOEMM386 e36óMax, lotas 1-2-

3. d&ASE, eec Stoclef 2.0 può essere

instalioto. occupando solo M wi dello me-

moria residente oppure in memorio oho

usando un memory manager (vanno bene

anche Que/ii comj^' in MS-DOS iePff

DOS ój Stocier é disponibile anche nella

versione con scheda copnxessar che ne

aumento le prestazioni del 30^.

Ricfiiecte AlS-OOS 3 1 o lup , Compop DOS
3.3I,C«DOS5/óe3l2Kb)WM

LapLink IH
Per collegare rapidamenfe più PC

Tmsfenmenlo seriale e parallelo

Ccn Upbnk 0 é possale, con pix^ ope-

roziicrii. é^teore copie dt file, jnciò 0 ini^

olikhi to Ira ditepenero/cenp^
fili0 da lowfc, in entanbe le direzioni.

Lapdnlc III Iraskrisce h inhrmazipnl mal-

lo più lebcemente di qualsiasi altro prò-

dòte del suo hpo: oltre 200.CW baud

servenchi del Iros^merte senolee ofire

SOO.CW con queh parafo; onero più

di 3Mb al minulo!

UtpUnh consente csnche di condividere

urx3 stompon te come ojn i computer iri rete

e di erv&e accesso diete olTunito disco In

moob do poter lanàae un pnogrammo

nesidanfe nel/'ok) cooipulBr.

Instof/o2ione semplke e rapida

lapLnkégià prvrilo all'uso. Basic corego-

re il cote unrveraote lio i due computer e

dìgilafe 113 su enirombi.

Aukmslicamenle lapbnlr premederó al

coHegomenlo.

lo nuote fijnaone "Installazione su/ com-

p^ remete' consente, se necesscm

/'invio automalico del programma all'af-

Ira computer.

to confezione con^yende i/ progitfmFno

f-3,5" e 5,55'J, lo doojmenbzioise com-

pite ed un

esclusivo

cavo ifliver-

so/e per il

collegamen-

to seriole 19

e 23 nini a

parallelo.

lìichiedeMS-dOSw 2 llosvp.,2S6KbHAM

Norton
Desktop 2.0
La soluzione ideale per

q^tire il vasto

Personal Computer

Nuovo versione dell'interioccia 'o/temofi-

te" c VVifKtews 37. MidónTto ne/le peifer

moncs e molto pii veio« de/ precedente

predoHo. aiuto ffi utenh' o muoversi nel File

Manager dì Windows senzo ptoWotì. fter-

mete uno m^iore gestione dei' file e dei

programmi, oggiungendo anche la possibi-

lità di avere uno password che rege^ Foc-

cessoscpaizi'o/eche tate^oi h'Ieoolgivopi

ed il recisero dei doli perduti o cancdioli
'

' e conh'ene un com-

iche

favoifD anche in background!, una »fente

Anlivirvsper proteggervi do questo fenome-

no tecnoiogjco ed uno raccolto ds/fe miglibn'

utility dello

Peter Norton,

riunite in un

singolo pof-

chete. Intaid-

so e di facile

uti'/iz», è il

complemento

ideale a Wn-
dows 3.r

Norton
Antivirus 2.0
La protezione indispensabile

per la prevenzione e la cura

dei virus informatici

Versione fb/iono dd besi seller americano.

Norton Anhvirus 2.0 in un unico pocchete

vi offre lo pessibililò di installare la prote-

zione sia sotto DOS che sete Mndows.

E' la soluzione indispertabile per lo pre-

venzione e lo curo dei virus inhmlrd.

Individua oltre I 000 (ip di virus e riparo

fixi/mente e ire/cicemeflte i fife infi^,

Norton A/rlivinH 2.0 vi o/fie onche uno

proiezione in bodiground che non interfe-

risce con il vostro lavoro quotidiano.

Facile do usare e sicuro, è un prodotto che

non può monicorB su un PC,

3i coirofei che vengono serperli 3 nuovi virus

ogni gwno. Per questa rógione Symontec

rende dispo-

nibili mensil-

menteoggior

nomenlisiosu

supporto mo-

gnelico che

teomiteSBSin

Itolio.

PjctascteMS-DOS ver 3 Dssop. e 3Sil Kb R4M

PC Toois 7.1 + Antivirus 1.3
il pacchetto di utility infegrate più completo mai reso disponile

per tombienle Mo-DÓS.

PC Toois 7. ], compatibile Windows e Novell Neiwpre, é cornposto da numerose

fanz/cjni:

riparazKfK e diagnostica dei dischi (issi, Dos

SÌtell e e gestore di fi'le (recupenj ctranzoto di

file concellofi anche In lAN), profezior» da

virus, onimizzazione dei dischi e disi coche,

uti'/f^per/osicurezrodei'dati^ hrmadazòne

a bosso livelh e manutertzione del disco,

ricerca rapido del file e visualizzatori, tefeco-

mun/cazioni e supporto fan.

Comprende inoltre le applicazioni:

Backup per Windows e DOS, Desktop Mo-

n^r con agenda di gmppo. penerozibne

di menu personalizzati e progrommo per la

comunicazione remolo Ira due PC.

Central PCtini Anti-Viivs I.SéllscAterB che

gomnli'sce un elevoto livello di protezione.

irdlvlduandoedelmnancÌDollre l.200viws.

Il ptogrommo é In grodb di' Individuare sia i

virus conoscrufr' si'o queffi nuovi di tipo furlivo.

ConunaHotUneonlivirus, i bollettini Irime-

slroll e l'assistenza In lirteo, otterrete uno

protezione aniivirus anche per i virus di

domani nel modo più efa'cace.

ifichifidBMS-DOS3-3o8UB.,WOKblWM(JI2

Kb AntivinAf, disco Isso Isolo PC Toolil

Spedizioni gratuite in tutta Italia • sconto S% per pagamento contrassegno



QUOrAZ/ONf SPECIAL fiCTRWTE

A SCVOtE, UNIVfWJTÀ, fSnTUTJ W
WCEfiCA, DOCENT/f STUDENTI.

TFEffONArf PER UtTERKJRf DETTAGU.

Swtond

546 000
lOfW 546 000

446050
lOToci 990000

dBASflV 399000
lOM 949 000

299000
IO Peci B990CO

49S.OOO

399000
299000
299.000

furbo Oekqper 6 Ws 199000

lOToci 466 000
199000

lOfdcl 49S.000

299.000

lOftjri 749000
furba Roteai per Windows 299000

lolus

SPudefl» e ^scenh potronno ocpuiiJo'B qualunque

pnéo«o iahi in iV^iono D 25C 000
Aequ'SU'idov’fiadonammptfio. /stcuoft

r<ertww5(<w«agg.,ffl>r«

Melhseft

Ma'hcod 3 I ptt Wirniows m 49Ì.000

IOpriMÌ3>fi in J 100.000

CHEMI5TRY Works
Ckemislry Works oprq le perle nt'aHaKirtary

te universo fede di eWoni e protoni, ioni ed

isotopi Hpfogrammo coniiene imo trvola

fxriòdicc degli elemenii coniputerijiaa con

d8>Qg^i(i« in^uóni u ognune dei !08

elementi. GroTici deUe strutture iTtomidie e

proprietà degli eTeoienti. tepori persorìolizecli

persaiole, presenlozroni scienlifiche,

doamank Jertud e rapporti di loboroori.

Indiipensobile pw stuoenti, insertili,

ingegneri ehfiviei, riafcoòri e nobbisli.

^sgrommo e monili in inglese.

Special Ut. J79.000
Offerta xuole Ut. 139.000

Ovunque tu cerchi, Logic conviene.

Offerte Logic Estate '92

1
Riserv'ate a Studenti ed insegnanti^ I

S/sfemi Operativi L’slino Offerto

Window4 3 - 1 il.

M500S5Agg.il

MS DOS 5 Agg.-fWindows 3. 1 if,

mmfmmr MO.OOO
125.000

210.000

IVord Froceising

WinWord 2 il

Word 5.5 il

jiSsenT 350.000

350.000

Foali Eieffronici

Win Excel 4 il

Unguasai

350.000

Visual basic

Ouick C per Windows

C/C** 7.0 Windows Deve/opinenl System

feomprentfc Windows SDK 3.
1}

J3M9T

JÌSiMT

125.000

125.000

365.000

Starter /ffl

Windows 3. 1+Mouse+Pub/isfier il

Windows 3. l-hMouse+WlftWorii II

350.000

350.000

^ Fino ad esaurimenio, per acquisti superiori a lit. 250.000.

4; _ compreso nel prezzo Symantec Game Pack

•SolofinoolJO/9/f2

ORBITS
Un tnerovtg/ie» odonfe oslronomico cor

siiru/ozioni spaziali interattjTve.

Ecceiioneli tinjnioti/oni tridimensiono/i

iiluslreno i movimenli di Mi i pioneti del

nostro sisteino solors, il fenomeno delle

eclissi e le bsi lunari.

Include OrbitTrek un eccitante simulatore

orbitele ed ils>oco Seldr Sliu^.

''cgromnio in inglese e monuoli in italiana.

Special Ut. 179.000

Of^rta Scuole Ut. 139.000

BODYWORKS
Una vislb guidala dentro le marovigll» del

corpo umono.Unpregreirmo che mosfo inS hsnPMeiadk/naonarmioddh
e oiet «Affli ffluscoftye. nervoso,

eordotoseelofe, erdrecrino, lirbiieoe

rKnoduttnio. Ui potente zoofnranseniebstudio

moreespeci/rcne. Inc/ude uno serie di

stwdinorie onimaBoni. le immagini sono

evottìbiliin fami»por ^idiiflol» un Hod
Disk con 2,5AiÌIrben.

Aogrofflino in inglese e nonuoli in itoliono.

Special Ut. 199.000
Offerta Scuole Ut. 149.000

Micrpspfl

Mpam
Basic CompJer fiOS 7 t

C/C.. Compier«570
Cwet 4 Ber Wiadom
lobdoci/IOftKi

/’u» I lob 7sei «nno tevem

Mocro /ssembief

Mouse ser>ale-FS/2abiis

OfiiceZperWintìew!

7oweipomi 3 per Windows

lobPixl/IOfoci

^ubirstieiper Windws

labWIOftxì
frutecl 3 per Windosw

laiPack/lOM
OuciiosictS

C per Windows

V'WSosx
Windows 3 I

lobftjcli/IOFpci

WimSims J I • Mouse

Wordid
Word per Wmdewi^
labf>oci/IOAxi

Wanls per Windows

labM/tOfdcl

il 140 000
« 507500
in 397500
,1 497500

99SOCO/2 9SOOOO
file fiennoi.J

ii> I2JOOO
Il 100.000

Il I nt.SK
Il 497SK

995 000/2 9SOOK
it 275000

450001/1550000
II 745000

4» 000/4 470.000

il 125000
iis IdOOOO
III 160000
it 175000

500 000/1 050 000
4 197500
.1 475000
4 467 000

965000/2 650000
if 200 000

400 000/1 200000
Il 225000

450 000/1 550,000

WofdjjeffecT

OnswperlKiOOS .1 250000
lene^^ 005 ir 155000
Wdnperlrd 005 ii 250 000
Woob^ WrnWOOS 4 250000
WgrisOaS ii> I550CO

Wofdslar

WordstarO il 550000
Wor£tsfor20(M«uiJ5 il 550.000

Wordaurper Wmdoiw J 5 it 550000
IWwdslar bmiré aite seude 6 heenze oggmnimi

PC GLOBE 5.0
no vemone dei più noto oltonb

‘

'KSr
itTm'

paesi del inonob. Compisto di Mi gh

oggófflomenti suipoep deH'fst furc^'
mgianma iti' inglése e menuak rn itoliono.

Special Ut. 139.000
Offerto Scuole Ut. 95.000

I pezzi II intenderlo pi nette di IV4 Innora ordirsi scritti per posto o rie ibz Spedizione groluitD 0 mezzo corriere esptsso per importi superiori o t 500.000 .tùA. grptuilo s mezze pecco postole per impom infcnon

Oocenli, ttudenli ericcmetori posomtnto eontrossegne {senza oddebiiofoppumonlicipolo /sconto 5%j. Scuole, uniirersitdecentn'olirictrco.'boniAcoboncarioricevimentolaniroappurecnricipoto /sconto iSU



1
SOlOlOGICSIfDfSa

1

GIURlr^AME^/rFfN Tum ITAU4

Accessori perK
Fax/mt<lemZoom9624*SWCÌOS in

(teli 9600 tiasm /licei modem 2400]

299.000

nfotomon folorowrli ‘ In 9U000
lOpi'KliAPouSe’non ri 105.000

loprlecli Pftel il 72 000

lojitecli Wrlrnion il 139 000
lo^iiecli Podio Movie il 200.000

MicrosudSollpoinl il 190 000
MicrosoftMcmsi 5eoai*75/2 ii 139.000

Sraniwn 32 'Grayrovcii ii 225 000

nSconmon32MiieFM>rovcli P 2S9000
.

’i Sconmon 25d • AnieJ if 443 000

.'•Scpn/iioiiCTtor m 690 000

Sound Sbilerftotessionol in 293.000

Aggioracmenli

1 1 .1 250.000

do C Microsoft C/Cf 7, 0 m 250.000

m, iVi frrmi n umi i .1 300.000

da Neilerr Desktop e vere 2 m 90.000

~doOb,«lVlsKr,airtr,2 il 99.000

doFCGlobeorers 5.0 in 59.000

doWiiwkwsouers.S.rSL ft , 93,000

rw(»o
> do Work) 0 veli pei Windows il 150000

N«i ggjismisme «rualunque pregremmell

CAD

AuWhKfi 3.0 B 249.000

150.000

Desi$nCod3040 m

Combinozione di predetti

413.000

^fax/mod àm 9624tWuìlca Fra m 36B.000

Sesnino"3?»Ca(eliivBrd ii 395.000

. ibcaninon JZ * fjnojein il 595.000

'-DOS5A® '99000

Comunicazione

Corbon Copy Ptui in 205000
• •CorDonCopypar Windows in 205000
' .'GtoMiori per WjnUowi 1 Z in 218.000

Dosftv Pro 2.0 m 169.000

taphrJi ni n 119000

laplink4P/D ir 218.000

Procomm rivi pec Windows In 249 000
.-.Winfczfto 20 in 135 000

Ceprecessori metemalici Intel

B02B7AiàoeB2CMhi 97000
803975X 14MHz 145.000

8038757 20MHz 187000

80387-S* 2SMHe 189.000

S0337PA 33MHi (pez iviP i 3861 291,000

80487S 599.0011

Database

•’.'i Ditesi 1 7c per Wrndow} m 424 000

ClipperSI in 949 000

Dbflie IV 1 5 II 899 000
Foxpn 2 0 Searr aS m
PorodoedO il 999.000

ParadoiSÉ ri 289000
Sopeibose 4 1 3pei Windows ii 789 000

;l »v»npca1« ilsltou

i/aiWsjOM iMionoo •nalest ìsptc'&orel

r~« •XichiiSe Wtmtewt J o stjpencv

^^•ipeciol. cfet» «CMifenali (l'/nttolB

Ovunque tu cerchi, Logic conviene.

seguì il GlAliOi

OFFERTE A PREZZI ECCEZIONAUf

VidMKhi ' 199000

AUTOMAP EUROPE
Uatlanfe stradale intelligente

Primo di melter/i in marcio per uno puolunque

località iniiona o europea consultale

Aulomcp Europe, l'unico e comp/elo offonte

slrodole europeo per PC mleramer>le o colori.

ie sus mappe raggiungono un livello di

dettaglio davvero impressionanfe con olire

400.000 Km di ovloslrode, strade primorie

e

secondarie, lunne/, ferrose, ben 8.497 atto e

cenfrl minori di 27 possi europei fcon

inhrmazioni su limili di velocitò, popolazione

e altro oncoroj.Voi dovrete solo indicare l'oro

e la località di partenza, il luogo di destinazione

ed evtefliuoli loppe intermedie desiderale,

Automap Europe vi proporrà i percorsi più brevi, ipiù veloci oipiù panoramici.

Aulomap Europe stamperà per voi una carlina dettagliata e chiare istruzioni di guida

Idislanze, quando svellere, indicazioni do seguire, tempi di gvidof.

Multipli livelli di zoom vi consentiranno di passare dalla visione d'insieme di luto

/'Europe ol detoglio dei dinlomi di Mitono a di SossarWno speciale caratteristica del

programmo vi permetterà anche di specificare il vostro stile di guido (velocità abituali,

percorsi preferiti, ecc.J.

Ma fo coso più importante é che, con -^ufomop Europe, risparmierete in tempi, costi e

fruslrozioni di vicógio. Aulomap Europe, il mòdo inielUgenle di guidore.

Progrommo in inglese e monuole in italiano.

512 Muli HAM, MMOS 2.2 o up..

disco fisso fuse 3 Mbl Super VGA, VGA, EGA,

CGA, 0 He^ules, mev>e opzìonok. Special Uf. 199.000

Per ordinare o richiedere gratuitamenfe il txtfalogo

kkhnare subito al
r,. 03S2/54.44.09 Ir o I

Fax 0362/54.44. 10
opfMjreperpos1a:Logk-viaMon2X]31 • 20039 Voredo(M)

Sconto 5% per pesamento contrassegno

citando questa rivista ìesclusi

aggiomamenli e offerte speciali,

Richiedete il coulogo grafuifo su happy

con lo descrizione ed H prezzo

aggiornalo di oltre 251/0 prodotti

Deslehp Putìishfng

donnannoitfo Ismsciov pratessionot'l in 99 000

in 125.005

“IMSWilislwrp* IViarfciws -K .1 29O.0O5

>.'i|’o9eTOter4.0 tl 1.299.000

TheteewMnlilK^ tn 119000

Tfu.rrt4fOf.l Windows 189 000

C. Venluro A per Wlndaws li 1 459 000

DidoNici

lolus per Windows a 3 i <

^Micfosofi Excel 4

Oiedro fro S£

C5uoilre Pro 4 Starr OS

789000

075.000

U4.000

219000

Bod^worti (danmiioz«nt ini.) in 199.000

OwoiiiiyWcrib in 179.000

Orhiit tdeo/amUoAx» roTianaJ in 179.000

K Globe 5.0 (documsnxjaioae ilol.J rn 1 39 000

fo^ elettronici

Ovolfro PVo 4 0 SoorS 08 il 2B9DOQ
loivil-7-3 vere 24 u 878.000

Gestionali

ir 199.000

il 199000

Il IP9000

Il 99.000

Il 199000

il I99.00C

Il 199.000

ConioòJliis erdiruno

Conto nmentobon cerio

Poftirozione

Mojozzino

medici 0 OenSiti

Giochi/lntroltenimenlo

tenpeon ChmyianSftp 92 f»kw VOq il 84000

260 000

(Stompc direnomenieju scMne'l

PatanJfVGfll 1 73000
PligfilSimuldterd.O u1 69000
liuem Spari Chol(enge(VG4J !' 59 000

CingOueuVfVGAJ ,1• 89 000

aMSfnieilolii Pack Voi 1 2 a3 u1 57000
SoigofiV (Scoccili VGA) J' 62000
Ci S)>na>ilK Game Pack u1 54000

Grofka/OCR

"tAdobe tlusntor d.ChSlrtamhne n1 599.000
1 . Calkviord pio i1 365000
i"3 Corei Orriw 3 0 J• 749000

Fieelonee per Windows ,i 788000

Harroid Grapftjca Windawi o DOS u1 789 000

crJMiero»ftPewtrpoini3 m 689 000

OamjpageitoftiuonalZ.O il 1998000
PoinlbiujIilVPlui N 280000

lidegroH

PromewrilV n 7S9000

CT3 (olui SmoUSuie per Windows ii 1189 000

^MicwoSWortiperWncfowj n 299.000

nMKroiobOllice2S U 1184 000

ClSorlaidCié3

nM5C/Cs.fOS7D*SDC8 I

MS Box ConipiV PDS 7 I

CIMS QuickC per Windowi

AtóQu>cktto!'C4 5

ClMSVijirolSojir

MS UiitiolSesc Protei! feeliii

nOiledVmon ^
turbo PoKoló.O

multo Fosca! per Windows

Sislemi/Ambienli operoim

Destview 38o»OfMM 6

«cose
•MS 0OS5 Psatemeunento

rfe>*(l Nslwor* 2.2 5 [[lenii

Windows 3 I

I
f/e 525.000

in 549 000
in S32000
Il 240000
Il 179000

in 24SOOO
,n 399000

J, 269000
i/o 205000
/• 340000

In 225000

,/e 130.000

Il 129000

Il 979.000

'BStXC

midy

»aMW-«o: 6 Il I3«X»
in >52.000

Cape N wj 6 in 89000

iegie Deskitop 1 02 Il 69 900

Morton Anii virili 0 Il «95.000

a Norton Desktop 2 per Windows in 174 000

NpDpn DaiklOp ? per P05 in >79000

NoiWiWiJyóOi in 200000
Norton Uilir/S 0 Il 218000

PCWs7lino60.r >99000

PCWs7I<-CPAnriuirvsl2 n 269000

PCrooIsdOr-CPAfllnnnulZ Il 269000

<jeMM3flS 8.0 1 Man,teu in lOPOCO
SkKker2.0 rn 135.500

Word Precesar^r/Moili'nf)

r~lAmlFm2.087tO'h~
'

664.000

laa< label fstompa eutteriel . 69.000

!ÌjW Word 2 p* Windows P 066.000

Woidpertec(5 I DOSoWm il 085.000

il 662000

nWofàiorparWndowili li
• 375000

ruieteoUtneannulhnoesBUitviscano leprecedenn Upromgjioninon sonocunwlabii'i Ipi^si inlendcnosinMo diVA PogoneniCin contonn ossoinocircoteieouiigliaposiote.'CDnfiessegnaOonzoacriebitoJoaniicipoiiainC

3V ScDnSecondizianipciniKlanperUnnersiiió.scucle.grancSiiMnlieperqiiDriiiid Spedizione greiuiD o inezcD pacco postoe (su ocqtiisn' di obeno lii 60.0001 Ancluese ipedizmamezzocoirieiBespreuoilii 20000)
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INFORMATICA

DISTRIBUTORE NAZIONALE

Via Provinaale, 67
22068 Miinocelb finanza

Tel. (039) 9202108
Fax (039) 9206738

Milani» Tei. (02) 26410625
Verona Tel. (045) 6700666
Fitenze Tel. (U.S5) .319.321

Roma Tei. (06) 4,39.32-W



Personal Plotter

Certi prodotti segnano un epoca.

Tutti i giorni vengono annunciati nuovi prodottii ma è raro che

nascanoprixJotciverainentenuovi.C^i Roland Dgconilsuo Personal

Plotter rivoluiiona il mondndel disegno tecnico, dice basta alle c«xie

diplnttaggioenietteilplntcersuogni scrivania.

Affidabile, preciso, veloce, SI leniiosoecoin patto (407xl02x 529 mm),

può essere urili:;ato anche come stampante. EdisptmihsleneimoJel li

17X2141^7X2121 {a4C’Oe200punti per pullicc), informato A3/

A4 anche per stumparediscgni .AO. A 1 eA2 su diversi tipi di supporto

con standard HP-GL, HP-GL/2,PCL-4ealtri. Inpiìiconilscrverdi

reto opcioniilc può essere cimJiviso anche da ;i!iri utenti di una rete

Ethernet. E il pre::oi Picco'oijuantoil Personal riocter.

Roland
DIGITAL GROUP

design thèfuture
\ M òeliw - Viltà R..J.1 - MClO Marims^-im. (TE) Ilul>

TA. 0litll7kV')2 - CWITkVII*



Phonic Personal Computers Systems
(SIAMO PRESENTI ALLO SMAU PAD. 42 - STAND. 19)

Estabilshed In 197d. Phonic hos oeen o monufocturer of cornpuTer Products since thè late 'ftOs. Our two foctories cover 9,000

SQuore meters ond ore monneO by ©xperienced empioyees. Output contìsts of a full arroy of motherbooros, video

cofOs, I/O cofds, LAN corOs. input Oevices, communicafion peripherois ond complete PC systems. All Iterns ore mode with surgicoHy

perfect precislon, This mpkes them conform perfectiy wIth Indu^ stondords. and they ore brought to you ot competitive ptices.

System & Boora Monutocturet System & Board Monufocturer

PHonic'
f?ESG!0 ErvIILlA-ltALV

Tel 0522-668400-688334-408336

Pax 0522-688322

Comouteis ttollo srl PHonic Corporofiori

P.O. Box 96-5. tolpel. Tarpan, O.O.C. - Telex 22564 FOtON
t‘ho<%e 8362-703-1933 (10 llrves) - Fox 8862-703-0191



Dedicato
a chi

non ce l'ha...

CADelet è un software per la

progettazione ed il calcolo di

schemi per automazione in-

dustriale ed impianti elettrici

industriali e civili, secondo
quanto previsto dalle norma-
tive GEI ed lEC.Operante in

sinergia con AutoCAD^,sod-
disfa in maniera ampia e
completa le esigenze di studi

di progettazione, cizìende im-

piantistiche e di automazione

industriale, servizi tecnici di

ertti 0 industrie.Le caratteri-

stiche principali sono: gestio-

ne multifoglìo con librerie di

simboli a normativa OEI-IEC;

parametrizzazione globale

degii elaborati; siglatura au-

tomatica; cross-reference; analisi automati-

ca deilo schema con numerazione fili, lista

cablaggio, morsettiere, tabelle cavi; ge-

stione di connettori e PLC; distinta dei

materiali del quadro; traduttore parame-
trico; gestione di planimetrie dei fab-

bricati; schema dei quadri di potenza;

legenda simboli; calcolo e verifica

delle sezioni dei cavi e sbarre in Cu
e Al; calcolo della caduta di ten-

sione. resistenza e reattanza dei

cavi; verifica della lunghezza
protetta del cavo secondo le

norme GEI S4-8: calcolo illu-

minotecnico con disposizio-

ne automatica delle ptato^

niere sulla planimetria del

fabbricato: dichiarazione

di conformità secondo
legge 46/90: computo
metrico generato di-

rettamente dal dise-

gno. elenco prezzi_

unitari e richiesta

d'offerta.

Electro Graphics

via R. Serate, 84/M

35018 S. MARTINO DI LUPARI (Padova)

tei. 049/9461138 - fax 049/9461190

r------ 1

I ^ Desidero ricever? materiale Illustrativo su CADelet I

t U Desidero ricevere un contatto telefonico I

I I

I Cognome e nome; i

CADelet
libertà

di

progettare!

I
Azienda;

via ; Tel.:
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Ora che c'è

cosa te ne fai di un

TURBO

HDD

COMM

POWER

50MHz

JEPSSEN

JEPSSEN M-PC il Tuo Primo Computer Multimediale
Soni, giù migimiu gli oponiorì iuliiini clw liso di M-I'C. Ij

>ir:ii>rdtnjnii Md/ionc inullmicdidli: liipoa* di lOlIcgiirM li qiiLihiaM .ippìin.vk;hKiiiir4i

Jikjio. idiS' i: tnuvR.j|ir. Jj liggi persimi in gridìi di gcslire- e LMnInilljcv - grj/ic j

nuoM espewifÌL'1 moduli’ - unti i aingcgnislunnii cd clcllninici presemi in iimhili

di>iiicslici.pn>ressitinali cd inJusirijIi.

Disponihilr djllj s«n%uro/ione SX IS jIIu 4Mi HX’ SIC. I' M-PC dKPSSEN

misura mm. \ nini. 4U1 s min. 14.4. memrv la viuMiincTOWhR. innsona jlle

piu siuniile esigen/i* di cspuKdihiliUi. misura mm.lKI s mm. 417 s min. (v45

limrjinhi i iihkIuIIì indudono l'iniertliCL-b uudio-\idiM-MII)l, il leidm; CD KOM.
Il ilHiuse. Il munilorucoIrnSVOAihi 14". 15" o2l)'' am risoluyioiie l2xiK|(>S4.

!j Usuerà iuiliuuj a 102 uisti, il dmc .V.V’ 1 .44 MB. l'Iurd disk da 4fl MB lìiHia

540 MB ed il sotìuare niLiliim«li;ile per ruiili/ao. Inoltre, nelle vcrsiiiiii 4Xri DX
c 4X0 D.X 50. l'M-PC è disponibile anche enitie I.CXTAI. BI S, ovsem

amechno di una scIkiIi SVCi.A. ehc. ira le ultrc cose, olliv un incremento di

prosia/ioni del 40(1' ; supenone od orni normale VGA.c di uno speciale tivniniflL-r

coll 2 Megli di Rum espamfihile a Ib Mssga che nduec u OJ M.SI-.C il lempo di

eses'U/'iiine suirhsirddisk Iminioginu i nsulbti’l

M-PC JEPSSEN. oltre ullc sue sbiik>nlilise cupocila iiiulliiiiediuli. l'uninoiu.

nuturalnwiiio. anche come un nomulissimn computer è solo mollo pui potente del

solilo, ed è compaiibile ani l'estensione inuliimediole MieroMiH” pei “Windniss

.«(le.Vr.

Se suol sapenicdi piii.cnnlallj il C'oflccssionanu JKP.SSUN della liui zona, oppure

allupila eli invia il coupon allegalo



JEPSSEN M-PC
computer qualsiasi?

JEPSSEN M-PC

è disponibile

anche con telecomando

JEPSSEN
Da 12 Anni nel Mondo
JEPSSEN ITALIA Srl

Dire/ioncCommcrciule: Via Doli. Pata/.zoio, 34 • 940 i i AGIRA (Enna)

Servizio Clienti: lei. 0935/960300-960299 - Fax 0935/691560

'' OesiJcn'. nvcvm injlcm.lc

O tVvHlvni Mipi-n; il ciai

PROFESSIONE



PIEMONTE, VAL D' AOSTA E LIGURIA
VISION S.R.L.C.SOnE UMBERTO, 12 - 10121 TORINO - TCU. 011/8627062 - 66270T2 - PAX 8622242 RESPONSABILI: SI60. DOVA E CILIBERTI.

ABRUZZO, MARCHE E UMBRIA
BIAGETTI STEFANO, VIA O. CARDUCCI, 38 • 60025 LORETO (ANI • TEL. E FAX 071/976806 • RESPONSABILE; SIC. BIACETTI.

LAZIO
LEADER BROKERS s.r.l. via fausto coppi, 47 • 00142 roma - tel. 00/9192123 - 5192124 - fax 5192125 - re5ponsa5ile: sic. credaz3

CAMPANIA E MOLISE
PROXIMA AGENCY di CIUSE^E SCINICA, via M. GICAHTE, 100 - 80126 napoli. TEL. 081 /S93»aia . FAX 5938610

HESPONSABU.E: SIC. SCINICA.

PUGLIA
TERZI PASQUALE, VIAC. fanelli, 227/17 -7012S bari - tel. OBO/4217S4 . RESPONSABILE: SIC. TERZI.

SARDEGNA
BYTE S.R.L, VIA XX SETTEMBRE, 43-09170 ORISTANO - TEL. E FAX 07S3/21 1680 - RESPONSABILI: SICC. CAZZANO E PINNA.

SICILIA

CORTIS DISTRIBUZIONE S.R.L. VIA CARNAZZA, 78 - 95030 TREMESTIERI ETNEO (CT) TEL. 095/336388 - PAX 336389

RESPONSABILE: SIC. MOSCHETTO.

SOFTWARE
r.l. Uffici Ccnimerciali e Amministrativi, Via B. Brìn, 69 - 80142 Napoli
Tel. 081/5537441 - 5537442 • Fai 5537438 - BBS 5537444



Tutti i Vantaggi di JEPSSEN M-PC

1
È SEMPLICISSIMO

DA UTILIZZARE

2
È L'ESPRESSIONE

DELLATUA
CREATIVITÀ'

3
È IL PARTNER
GIUSTO PER LA

TUAATTMTA'

5DMH2

JEPSSEN

T’
I ^J!

JEPSSEN M-PC è lp stnjmnin ideale per espriii>ere la tua creaiiiità in qaahìa!;i

campii Ji'li'inintiigine e della muMeii.c.eenamcnic, anche periiponderc con inicntiia

yd i^ni e'igerwi pmfessionale-Ti Mfltiipiiniamii ili,-uni e'cmpi:

HAI IN'AUENZIA 1M^^()B1I.IAK^:?

Gnuie ad M-PC li laiìt povstbile visitali/zm’ ludi I lerreiu.gli uppanamenii ed i locali

che inicmJi vendere od afiìitare. e mostrarli ai luai Clienii volto ogni kiro aspciio:

dairevemione alla forma, oiigliendo ogni panicolare della siniliura e/odel paesaggio

urcosiiinle Pensa a guarnì inutili sopralluoghi potrai cviuire, con un amsegueme

renipemdi lempo che piHrai impegnare a luo piacimem».

SEIIN GIOIELLIERE?

Ogni vuliu che un Cliente li chiede di mosinugli un perni in paniculare ti vedi

cosucmi ad aprire la cossafone con tulli i conseguenli piobiciui che possono densame.

Grane ad M-PC pomsi invece creare un hellissimci eampinnano e mosinire i iuch

gioielli in Euiiu la lnnihelk/za.complcii di ogni ciirjlicnsticu ed indicii/ionc. senni far

correte a le ed al luo Clieme inuiili nschi.

IIAUN RISTORANTE?

Potrai irasl'erìre airiniemo di M-PC tulle le mnnagini lelaliie ai piani del luii menu.

mostrando le pielaive In unta la lornhellcr/ae completandole con ogni sorta di notizie

od esse relative (ricelle, prc/ri. ccc.l. Pensa a gitale inmivaiiso servi/io si iroverà di

fmnic la tua Clientela: poirà scegliere il pniprio piano prcferiio scmpticcmenic

digiumdo sul ormando oppiinum) del lui' M-PC. 'pregustandone' il s.iporc anche con

In sguardo.

rulrevli ineiltn; essere IN A(;FJSTE PI VLAGGI. IN CONCESSIONARIO DI

AirrOMOBll.1. L’N INSEC;SA,\TE. IN MOBILIERE, IN MEDICO PEN-

TTSTA.l'N .ARCHnnTO.lN PI BBI.ICITARIO,- Non possianni ceno elentaiu

lune le ailiviià esistenti, ma SIA.MO CERTI CHE LM-PC JEPSSEN DIVENTERÀ

PER TE INO STRUMENTO DI CUI NON POTRAI PIÙ FARE A MENO.

QL'ALl'NQUE SIAU Tl'A SFERA O'AZIONEI JEPSSEN M-K' É FORNITO A

CORREDO CON UN SOFTWARE ADATTO A TUTTE LE APPLIC.V.lOM: IL

SUO UTILIZZO È TALMENTE .SEMPLICE D.A IMPAR.ARI.O IN SOLI CINQUE

MINUTI. Inolili', come lutti i pnKkMli JEPSSEN. e ifc'compagnain da UN COSTANTE

SERA'IZIO DI CONSULENZA GARANTITO DA TlTn 1 CONCESSIONARI DI

ZONA E DALLA HOT LINE DFIU JEPSSEN ITALIA. Tel. («.TS/Mtìl.VKI,

POTRESTI CHIEDERE DI PIU'Al.TL'O PERSON.ALCD.MPLTER?

JEPSSEN
JEP.SSEN Italia Srl - Direrinnc Commerciulci Via Dnlt. Palazr.oio, .^4 -9401 1 AGIRA lEnmii - Servizio Clienti; tei. (W.WJfi030<l- 9(i0299 - fax (W.V692.‘'W)



'"""mrnirin

Agile, scattante, rapido di riflessi, sofisticato,

intelligente, di gran classe, un autentico sangue blu.

In tre parole...

Philips Personal Computer
• Agile per le numerose configurazioni di cui dispone

• Scattante per la velocissima cache mcmoiy "on board"

•Sofisticato per la gestione della memoria "a pagine" e

'intetieaved'’

• Intelligente per i microprocessori INTEL 386 e 486 anche

• Rapido per il suo dock fno a 33 MHz nella versione SX

IN POCHE PAROLE UN PRODOTTO DI GRAN CLASSE: UN PERSONAL COMPUTER DI CLASSE PHILIPS



Rivenditori Specializzati Philips
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TVCCieCAIIEUJ VIA CASTANI

TECHOOFFICe VIA AMCNOOLA SS

CASiaiANCIA (TAI

PHILIPS



Uguali a
Perché nessuno può darvi

PERSONAL COMPUTER OEX IN VERSIONE DESKTOP, COMPLETI DI MS-DOS. WINDOWS

3.1 (SOLO PER 3&6-DX) ED, A SCELTA, SOUND BLASTER 0 KIT NOVELL.

PROCESSORE
CACHE
K8

ICHORU
H9

N'OISX

DRIVE

HARD
nsK

MONITOR
MICROSOFT

DOS
WINDOWS

S. BLASTER

0 NOVELL
PREZZO'

366-SX-25 2 1 0 S-VOA
caoRi 5.0 A SCELTA 1.399,000

386-SX-33 2 1 105
S-VSA

caoRi 5.0 ASCaTA 1.650.000

38&-OX-40 64 i 105
s-m
oaoRi 5.0 3.1 A SCELTA 1.920.000

'Prezzi IVA esclusa e solo per pagamenti in contanti, validi lina ad esaurimenio scorte.



nessuno.
di più, compreso nel prezzo .

Scegliere oggi Computer

Discount significa affirJarsi alla

più grancfe catena italiana

dell'Informatica, che garantisce

nei 32 punti vendita i prodotti

migliori e le tecnologie più

avanzate, insieme ad un puntuale

e qualificato servizio di

consulenza ed assistenza in loco.

Per offrirvi soluzioni complete e

su misura. Computer Discount

sceglie pervoii più avanzati

sistemi delle migliori marche del

mondo dell'informatica.

Se dovete collegare in rete il

vostro PC 0 passare ad un

evoluto sistema di scrittura e di

elaborazione del testo,

se amate la musica e le sue

applicazioni, o se invece cercate

un loglio elettronico per calcoli e

analisi. Computer Discount vi ha

riservato un sistema completo ,

perfetto per ogni vostra esigenza.

Scegliete nelle tabelle la

configurazione che fa per voi e

venite a provarla nel più vicino

punto vendita.

Adesso la scelta è solo vostra.

PERSONAL COMPUTER DEX IN VERSIONE DESKTOP. COMPLETI DI MS-DOS, WINDOWS
3,1 ED, A SCELTA, EXCEL 4.0 0 WORD 2.0 PER WINDOWS.

PROCESSORE
CACHE
KS

UEHOftU

H8
N'OlSK

DRIVE

HARD
DISK

MONITOR
MICROSOFT

DOS
WINDOWS

EXCEL

OWORO
PflEZZO*

366-DX-40 64 4 2 120
S-VGA
caoRi 5.0 3.1 A SCELTA 2.120.00I]

486-DX-33 64 4 2 120
S-VGA

COLORI 5.0 3.1 A SCELTA 2.680.000

486-DX-50 256 2 170
S-V6A

COLORI
5.0 3.1 A SCELTA 3Ì90.000

Garanzia inlsgrale di 12 mesi valida presso qu^siasi punto vendita della catena Computer Discount.

COMPUTER

DISCOUNT

la catena italiana

dell’Informatica



AREE DI SERVIZIO UNIX IN ITALIA

PIU' DI UN DISTRIBUTORE
AKniJATISTRHOU):

- Fa» 11522/77*46 -Tlx5>IOSV STHHOL I •VIiluniiVu I)antr4 ICI.II2/72IM2222- Ki«02/72«)1474 • lurino Vu
B(»u;.roW - Tel. 01 l/22%y49 - F.x (H I

/22%i)3y • Vicenu, V.te Ma/jini 1 23/125 - Tel. 0444/J24M2 - Fu» II444/MS24* • Renna Via Puniumiu 51 - Tel. I)W7«ll)4234 -

Fax 06/7001673 -Napoli Via S.AirimMì de' Ugaori 3- Tel. 0Hl/4570«4-FuxnKI/24n2li3- Rari Vie Rnixenaa 4S/B - Tel. II*0/22S4.V) - K» (WII/5764437 • Catania Via

A»iago.45 -TcUW-V3766B6 • FsxOQ5/-78l36y • Malelita iMC) Via Cirtorvalla/ionc 171 • Tel.()737/7K7202 - Fax 07.77/78721111 • Palermo ViatàBoiunni 7.7 Tel.lNI/

W1650 - Fa» (NI/.74745I - Prato (FI) Via A. Pungi» - Tel. 0574/575656 -Fa» 0574/572.532 • AlbIsola.Sup.i SV)C XII l••t-ITan ICN/2 • Tel. 010/487272 - Fa» 1)10/4*1*147

•Trenlii Via Brennero 372 -Tal 0461/8254.52- Fax 0461/825061 -runenia Via Riuiia 138/E -Td (14X4/760,54- Fax 0084/7481)4.



^ IMPORT - EXPORT

Via Naz. Appia, 1 SS - B1 020 CASAPULLA (CASERTA) -Tel. [0823] 4655S6-464415 - Fax 431029

FILIALE IN SINGAPORE



Professionalità ed

Assistenza Qualificata

COMPUTER

Prodotti dì Alta Qualità

Convenienza nei Prezzi

VENDITAAL MINUTO E PER CORRISPONDENZA
COMPETENZA E CORTESIA A VOSTRA DISPOSIZIONE PER CONSIGLIARVI NELLE VOSTRE SCELTE

l pumi v&ndiCa di EGiS COMPUTER sono a :

Sede ROMA : Via Castro Dei Volsci, 40/42 (M CoNiAibani) • 00179 • Tel. 0«/7gl0593 7S03SS6
Filiale UDINE -Zona Tre Venezie -S. Daniele del Friuli- Via Kennedy, 31 Cso Riviera, 1 - Tei. 0432/941078

Orario 9;30-13:00 / 16:30- 19:30 - Giovedì chiuso - Sabato Aperto

> > GUAHDATEI NOSTRI PREZZI :SARANNO ILVOSTRO AFFARE < <

SEMPRE AL PASSO CON LE INNOVAZIONI TECNOLOGICHE
> > Anche IN PROVA nella vostra sede per 10 gg EFFETTIVI II* < <
Pagamento RATEIZZATO In TUTTA ITALIA - Pratica in 1 giorno

286/16
405

386DX/40
64K pache

754

286/27
499

486SX/25
846

386SX/25
544

486DX/33
64K cache

1.414

386DX/33
689

486DX/33
256K cache

1.611

486DX/50 486DX/50 NoteBook386sx NoteB. 386dx/40
64K cache EISA 256K cache 2Mb-HD80 4Mb-HDS0
1.927 2.773 2.057 3.050

Ogni computer è da ritenersi funzionante, collaudato e così configurato :

Piastra Madre • 1 MegaByle RAM • Scheda Grafica VGA 800x600
Drive 1,44 - 2 Seriali - 1 Parallela • Cabinet DeskTop - Tastiera 101 Tasti

PIASTRE MADRI
28é/16 99
286 / 27 123
386SX/25SMT 18S
386 <W 33 Cache 340
386(Jx/40Cache 399
486SX/23 453
486/33 64 K Cache SMT 980
486/33 2S6K Cache SMT 1.088

486/^ 64 K Cache SMT 1.428

SchedeVGA
800k600 2S6 KByte SO

1024x768512 KByie 109

1024x768 1 MBytc da 136

1280x1024 1Mb 320000)1. 170

]28axl024700000CoÌori 230
1280xl0242MbNCR 270

AMIGA
Amiga 500 499
Amiga 500 Plus 529
Amiga 600 SS8
Drive Esterno 129

Espans.S12KASOO 69
Monitor I0S4/S CBM 39S
Monitor D-TopSiereo 360
Mouse Amiga 50
Scanner Amiga 380
Videon3,0 462

MIDI Amiga 60
ATONCETIus 450
HD500GVP52M 820
HD2000aVP*OM 850
Contr. GVPA2000+Esp. 370

DRIVE & Floppy MONITOR
l,2MByie
1.44 MByte
3.5DSDD
3^HD

> > > SPECIALE STAMPANTI < < <
9 AGHI 259 24 AGHI 375 lA-SER 1.175

Citizen - OKI - Star - NEC - Enson - HP - Fuilslu

GARANZIA 12 MESI
Riparazioni con sostitu-

zione del pc7j.o in 24
ore lavorative !

SoundBlaster Pro 11 -t-Bcn 2kK

SoundBlaster- CD Rom 6S(

DipVideo Blasier 5I(

Gruppo Continuità 250W 37(

Gruppo Continuità 500W 490
Scanner + OCR 280
Scanner 256 Ioni 4-OCR 42(

Scanner a Colori 69(

Scanner da tavolo 98(

Fax Murala MIS 750
Videoo 3.0 650

Trasformate il vostro

vecchio 286 in un potente

386DX 1Mb a £399.000!

Manodopera gratuita !f

OFFERTISSIME DEL MESE:
VELOCIZZA IL TUO HD : con i nuovi Controller

con cache (S12Kb exp. 8Mb) raggiungi 0.5ms di

accesso su qualsiasi HD !!! - IDE 299 - SC!51 399

Stampante Citizen Swift24E 4- color kìl 570

oiigluii di lire (IVA ewL)

adMio (otamenie de

GROSSA POTENZA VIDEO
A BASSO COSTO

Aggiorualc la vostra VGA !

Max 1280x1024 - Max 32000 Colori £ 49.00(1

Idem + Anti-Aliasing 750000 Col. £79.000

... e senza cambiare Monilor !!!

VGA MoRDcromaiico 160
VGA Mono 1024 189
VGA Color a eariire da 350
VGA Color 1024 da 379
MuhiSync Color 650
VGA 19” Color 1024 1399
NEC 3FG 890
biEC 4FG 1.550

HARD DISK
SEAGATE • FUJITSU
CONNER-QUAbfTUM

40 MByte 270
80 MI^c 379
105M^e 420
135M^e 480
200M^e 799

425MByie
700 MByte
1.2 Girale
CD ROM" + Audio 358
CD ROM esterno 850
Tape BackUplK) Mbyte SSO

M37
l.»0
2.790

ADD ON
Tastiera 101 tasti

Contr. FD-HDATBus
Contr. FD-HD MFM
Seriale

Parallela

Game Doppia
Multi I/O
Joystick

Controller -i- 2 Scr.^ Parai

Mouse a partircela

MSDOSS.O
MSDOS-l- Windows 3.1

Windows 3.1 (agg.)

Impaginale di



Da Data Pool
|

si alla giusta

stampante,

no alla lira pesante.

^
m. 900 - L. SSO.OOO* l)L IIOO-L. MO.OOO* 01. 1200 !.. 900.000* ORKUl'; 100 - L. 500.000*

24 at>hi, HO col., ISOCPh 24 a|>hi, 110 col., 200 CPS 24 aghi. 136 col.. 200 CPS gcllo d'ìnchioslro, formalo A4, 160CPS

Stampanti a 24 aghi DL 900, DL 1100, DL 1200 e la nuova BREEZE 100 a getto d’inchiostro.

La grande tecnologia Fujitsu non ha prezzo. E costa poco.

di ayhi delle Dt ^UO, DL 1 e DL l2iHi Fujicsw

conciinuiio o puiij*ere. La massima alTidabilità, velo-

cità di scampa e il minimo ingombro a prezzi iiicredi-

bili. L'oppommità di stampare a colori con la DL
lllMI e la DL 1200. Il vantaggio di poter predisporre

la vostra stampante direttamente dal Pc con il pro-

gramma grauiito DL MENU, E la possibilità, con la

nuova UREEZE 100 Fujitsu, di lavorare in perfetto

silenzio senza sbavature grazie alla detinizione della

stampa a getto d'inchiostro. Aghi o getto d’inchiostro

Fujitsu, con il secondo produttore al mondo di appa-

rati di informatica, la qualità è compresa nel prezzo.

Dat:a POOL
FUjITSU

COMPUTERS. COMMUNICATIONS, MICftOELECTTRONICS

DATA POOL S.rJ.-Via Casal Morena. 1^; - 00<i43 ROMA - Tel. (06) 7332262 (r.a.) - Fax (06)723226.3



"WordPtrfcci per DOS e ancota il programma più veloce

che conosco per otienere testi di livello professionale".

"E' incredibile la qualità dei testi che riesco ad ottenere

con WordPerfécl per Windows. E lavorarci è divertente!''.

''WordPerfect è l'unica scelta possibile per l'elaborazione

dei testi sulla maggior pane dei sistemi Unix".

"Scrivo, disegno e utilizzo le animazioni di QuickTime,

tutto con WordPerfect. E' davvero imbattibile".



"Da sempre scriviamo con WordPerfect per Vax.

E il nostro lavoro migliora con lui".

"Credo nel futuro di OS/2,

e so che WordPerfeci è già pronto''.

Anche se

cambieranno

ambiente,

non cambieranno

WordPerfect.

Chiamateci allo 02J31M2M.
C'è una soluzione

WordPerfect

per ogni piattaforma.

W)rdPerfect



NESSUNO
PORTA FUORI IL

GENIO CHE C’E’

IN TE COME
FACCIAMO NOI.

Se meni un piccologenionel luocampuiernon

c'e' limile alle cose che puoi fare.

Genius HìFen ira>romiii il luo vecchio

PC hasmo s.uli'uiiliz20 della la.siiera in un

PC ulilizzabile iiumlle penaa. Tulio ciò' che

viene scrìcio sul pud u mano con la penna

h^rra' convertilo in ciiralien. Coniinueieie a

l^kiaie come pveie sempre lavoraw pero'

conw^iuova dimensione di prwJuinviia.

Pe^^kliberu' della vostra scravania

abbiamo un mouse senea coda,

r HiMoase C0n||ui. Questo e' un iuou.se a

raggi inrniTO.ssi >nu ad una disianza

mussinta di 2 metri dd^||ipuier.

C«ii nostri //iScen manali ottieni una

delle migliori prestazioni dèn^Genius. Il

nostro software intelligente noi^^uva da

nessun altra parte. Traquesll roptica^^ac-

ler recognition lOCR i ed il professionul ii^^
processing software. Cosi' adesco le vosirS

immagini ed i vostri testi verranno fuori

piu' brillunieittenic di come venivano prima.

Ma senza dei piccoli input, come ci

si possono aspelioredei risultati du genio'.' .

SMARTER INPUT FOR

SMARTEROUTPUT.

Per arert tlfernm n/omazioai sai fndoiri
Geaias poine roantnare.-

AasMiau Tzitoiaitogi'.' Tei. 05I-863S55,

Fax 0SJ-863W.
Daiapaol SUL Tel. 6-T2Ì-2262. Fax 6-72Ì-226J,
Grappo Sistemi Tariao S.P.Aj

Tei. n-226-2ÌSS, Fax /l-Sl-OaSi.

V.K, TtcMati Svppon Cenien
Tei. 44-81-6801701. Fax 44-81-6670924.

KY£ Systems Corp. No. 492, Sec. 5. Chung Hsin

Rd.. SanChung. Taipei Hsien. 24J, Tmwcn. ROC.
Tel. 8S6-2-995-664S: Fax: ÌS6-2-99S-6649;

BBS \todem No. 886-2-995-0SS4



I personstl computer hanno di buono che sono penonal. Così, potendo scegliete, alcuni prefcnscono usarli in ambiente DOS, altri in ambien-

te Windows... e liivorare insieme diventa un problema. La novità è che le scelte individuali non comprometteranno più la produttività di grup-

po. Con WoniPerfcci. infatti, siete rmalmciue liberi di scegliere l'arabienie che preferite, senza preoccuparvi d'alms. Mantenete comunque la

possibilità di scambiare documemi con I colleglli (o clienti, o amici), anche se usano un ambiente diverso dal vostro. Questo perché

WordPerfect per Window.s e WordPerfect per DOS utilizzano lo stesso formato-file. Così i documemi pos-sono essere pormi da un ambiente

all'altro, senza bisogno di conversioni o riformaitazioni. WordPerfect è il programma che mette tuoi d'accordo, semplicemente.

ASSOLUTAMENTE CONVENIENTI

Fino iti 15 dicembre 1992, se siete In possesso di un

qualsiasi programnia dì elaborazione testi potete acqui-

stare WordPerfect per Windows o per DOS a sole

260,000 lire più IVA. entrambi con La rivoluzionaria

licenza WOD. E per tutti gli utenti di Display Wriic c‘é

una sorpresa in più. Non perdete ijuesia occasione!

Compilale e inviate subito il lugliando a fianco via fax

(02.33106190) 0 speditelo a WordPerfccl Italia, corso

Sempione 2. 20l.‘>4 Milano, oppure ancora chiedeteci

inl'ormazjuni al numero 02..^3I06200-

WbrdPerfect

Dilemi come posso avere WordPerfect 5.1 a sole 269.000 lire più IVA.

Sona interessato alla versione per Windows DOS

Profe.^ione

Siideià

lompleia

Telefo>\oJfa.\

WortlprtKessi" Min



I Computers JEPSSEN

Diventare

Concessionario JEPSSEN
è Molto Più Facile

di Quanto Pensi:

Basta Una Semplice

Telefonata

allo 0935/960300

[divenire Cunccssiuiturìo JEPSSEN vuol itire uniraru a Tarpane di una realtà STATION, dai piccolissimi NOTEBOOK ai poieniÌKsimi LOCAL BUS . le

operaliva in tutti) il mondo da molteplici anni, usuihieridci di lutti <}itei nuove vemioni di 486 DX 33 e 486 DX SO lorredaie di una scheda .SVGA

privilegi che solo poche grandi a/.iundc pixssomi oBiirc: Toriginaliiì dei che olTrc un increnicnio di presluzioni del 400'i4’ .superiore rispciii) ad una

prodiHii, la ijuatilà della componcmiMica impiegata. Televuia ciimpeliiivitù mimiule VGA. e dì uno speciale controller con 2 Mega di Ran) espandibile a

con il mercato in lentiini di qualità e prewo. il knoiv how di pnigetiisii cSte 16 Mega che riduco a 0,3 MSEC il tempo di esecuzione sulThard disk. Questi

operano all'insegnu della micssima crcaliviUu sempre alTavanguardia con i ultimi, sono disponibili anche nel modello M-PC. la stazione multimediale

dinamicissimi tempi della tecnologia informatica, per soddisTarE le esigenze JEPSSEN di cui tanto si parìa.

degli olilizzulori più esigenti. Se vuoi e.ssere sempre al passo eoi tempi e non vuoi perdere nemmeno un

Gli attuali 154 niodelli di computers prodotli dalla JEPSSEN no attestami "niaicli". entra anche tu nel mondo JEPS.SEN. saremo lieti di accoglicni!

l'indiscusso successo: dalla serie DESK PRO alla rivuluziorturia LAN Per ulicrìuri informazioni, compila ed invia il coupon allegato.



Non Temono Confronti

JEPSSEN
Da 12 Anni nel Mondo

JEPSSKN ITALIA Srl

Direzione- Commefciale; Via Dote. Palazzolo. .Ì4 - 9401 1 AGIRA (Ennal

Servizio elicmi: lei. W35A;603(X)-960299 - fax 1W35/692560

'
~Ì]* ^ IX-iideronccvcn nuicrialeilluMniiiMi ilei ViiMn

I pnxiotli

I
SOCIETÀ

I JEPSSEN RESPONSABILE

llT/kLiA VIA N.

I
CAP CFITA'

Ili TEL. FAX

L_0<



VALIDE

PER t'S$

^ J

ARRIVANO I MASTERBIT
TELEFONA SUBITO AL 06-5698845 op. 5610419
y dartmo gU iitdizzi dei nostri Concessionayi di zona

IVA
ESCLUSA

19%
^ J

PC MASTERBIT 220

AT802S6-20 2'^hz 1Mb ClrlHD/FD
Case Desk Top Ex altm. 200W Tastiera Estesa

IFD 1.44Mb ]HD40Mb 1 Mouse 2600dpi

Scheda Video Vga256Kb2Ser.lPar.lGame
Monitor 14" SVga Colore 1024x768

£ 1 .147.000

\ )

PC MASTERBIT 32S

ATS0386-25 Mhz SX 2Mb CiriHD/FD
Case Slitti Lx alim. 20OW Tastiera Estesa

IFD 1.44Mb lHD4«Mb 1 Mouse 2600dpi

Scheda Video Vga256Kb2Ser.IPar.lGane

Monitor 14" SVga Colore 1024x768

£ 1 .297.000

\ J

PC MASTERBIT 333

AT 80386-33/40 Mhz 64Kb 4MbCtilHDFD
Case Desk Top Lx alim.200W Tastiera Estesa

IFD1.44Mb IHD 40Mb 1 Mouse 2600dpi

Scheda Video SVga 1 Mb 2Ser. IPar. IGame
Monitor 14" SVga Colore 1024x768

£ 1 .522.500

PC MASTERBIT 433

AT80486-33 150Mhzl28Kb4MbCirllHD/FD
Case DeskTop Lx alim.220W Tastiera Estesa

IFD 1.44Mb IHD 210Mb 1 Mouse 2600 dpi

Scheda Video SVga I Mb 2Ser.lPar.iGtine

Monitor 14" SVga Colore 1024x768

£ 2 .610.000

\ /

NEC
2720 Stampante P20 SOcol 216cps £ 544.000

2730 Stampante P30136col216cps£ 720.000

2760 Stampante P60 SOcol 300cps £ 876.000

2770 Stampante P70 136col 300cps £ 1.096.000

2790 Stampante P90 I36col 400cps £ 1.736.000

2792 Stampante Laser S 62 P 2Mb £3.000.000

In omaggio ad ogni stampante

cavo parallelo -t- copertina -t- sottostampante

\ J

HARDWARE

V
r

V
r

MONITOR & VGA

2422 Monitor 14"SVga 1024x768 col. £ 360.000

2443 NEC 3 FG SVga 1024x768 col. £ 920.000

2445 NEC 4FG SVga 1024x768 col. £ 1,280.000

2243 Scheda SVga 256 Kb 800x600 f 42.000

2249 Scheda SVga 1 Mb 1024x768 £ 98.000

2250 Scheda SVga 1Mb Tseng Lab £ 163.000

2251 Scheda SVga IMb 65 Kb colori £ 190.000

2242 Scheda SVga 1 Mb PAL £ 408.000

ACCESSORI

2185 Hard Disk 40 Mb £

2191 Hard Disk 40 Mb 18m/sec £

2188 Hard Disk 105 Mb £

2198 Hard Disk 210 Mb £

2155 Simm ì Mb 70n/sec f

2144 Coprocessore Intel 287-20 XL£
2141 Coprocessore Intel 387-25 SL £

2148 Coprocessore Intel387-33DX £

2267 Sk-MadrcAT 80386-33 64Kb £
2269 Sk-MadreAT 80486-33 128Kb £
2271 Tastiera estesa Italiana £

270.000

307.000

390.000

750.000

49.000

112.500

150.000

187.500

345.000

922.500

37.500

/

2038 Tavoletta Grafica 1212cur/stilo £ 266.000

2065 Vìdeo Digiiizer xPc+ Software £ 574.000

2062 Handy Scanner A6 105mm £ 210.000

2067 Handy Scanner A6 105mni color £ 448,000

2006 Sk-Modem 2400 £ 70.000

2008 Sk-Modem2400MNP5 Videotel £ 154.000

2028 Modem Ex 2400MNP5 Videotel £ 182.000

2087 Sk-Modem/Fax MNPSVideoiel £ 210.000

2050 Mouse Masterbit 2600 Dpi 3/5D £ 16.800

2052 Mouse M-210 3/5'Dr.Halo Pad £ 39.000

2055 Mouse M-530Ps2QuatUO Pro £ 84.500

( TUTTI I PRODOTTI SONO GARANTITI I2 M E S

I

AeT Informatica Sas V. Costanzo Casana 158/260 00121 ROMA
l rFRrAST rfiNrp.«5STnNii}i p-fr 70\ìf i irfrf fav «dixit



Questi signori

hanno qualcosa in comune.

Tranne uno.
Dite la verità, quante volte un

ritardo o una semplice negligenza

vi hanno causato molto più di una

perdita di tempo.

Alla ESSEGI lo sappiamo Inerte,

per qtiesto da sette anni puntiamo

sulla qualità: qualità dei prcxloni e

qualità nel servizio.

.Semplice? Certo,

Scontato? Forse.

Eppure vi sorprenderebbe

sapere quanti nostri clienti .siano

rima.sti piacevolmente soipre-si.

Prendete i personal della linea

Top ad e.sempi(). potenti ed

affidabili, L monitor Top e Philips,

i'este.sa gamma delle periferiche:

dai mouse Top alle stampanti

Epson e Oki.

E il tutto in una cornice alta-

mente professionale che vi

assicura un servizio agile, efficiente

e pronto a rispondere ad ogni

vostra esigenza,

F.S.SEGI Informatica: una

attenzione co.scanie che non vi

abbandona mai.

ESSEGt
informatica

TOP CWTipuiar6

un rratcnio asdusivo

ESSEQI Inlorm^bca

Via Alberto Ascari, 172 - 00142 ROMA - Tel, (06)5193221-2 Fa* (06) 5043056



Perché fare tanta strada?
Sublogk West.EuropMn kenary E 75.0011

Symanlec Gomepack perWind.O E 65.000

Torip I

lotKakio Ridono I

Totoflosh I

Tololorluna I

* IiWM 2-0 E

Tncon 2.0 Europcon S{»rHry E

UttimoVIi I

5rjiotVi',^ygiaph 5.a E 1 .750.000

I MO.OOO

E »0 .0D0

I 245.000

I 195.000

3,UM50c«5 .0 l 2 ) 0.009

.... 3 . 1 S0K E 588.000

MkrMiih Resource Kil E 80.000

MS DOS 5.0 I 185.000

Quarterdeck Dnqview/ R E 320.000

LotiRSymp)ì«y 2.2 I 7 BO.OOO

LoljsSmsrt Sulle per Wndows3 11 . 130.000

(
1234.Aniif>io^Frée)cKe*CCMoil)

Lotus Works E 248.000

Mkrosofi DlficeperWindowsS I 1 . 199.000

(Word*EiEd 4.PiMrPoinr«rail(iil7

'• Microsoft Warks per Window 3 E 250.000

Microsoft V/arksll I 278.000

6«lordC«.^ 3 !0 &%l. frani, k 790!000

BorlordObis(lVision 70 I 299.000

BorfondTurbi) U* 3 . 0 +Iurl

BorlordTurboCf 4.|HrWind.3 I

!:ai±air“ i

MATHEMATICS/STATISTI

CbiWiilei 4.2

CbiWriler Deluxe 1.2

Derive 20
ERfclheSciHiliFicWP

GAUSS 3.0

Gropher 1 .79

Molli Type per Winduws 3

Moi>i«id3.54

Muilirod 3.0 per Windows 3

- Mailiemolica 386 2.0 Pw.Win.

-• Molliemotico 386-7 2.0 Dos.lAOii.

MATLA8 3.5

«rex 386

SiomoPkytd.l

SftVPt Plus 4.0

- STSCSlulgropbiu5.0

- Siui5uFi«5/3

-• SlulSoFlOuickCSS

SlolSoflCSSCrp^itS

-• SlDlSohCSSSlolisliu

Surfer 4.0

Sorlond Turbo PuuolProU.O .

- Eorlond Turbo Pusrul per Wind.3 I

- BorlondTurboVisHn I

E 1 . 170.000 M D 3/Jh per MS Basic 7.1

E 680.000

E 1 . 180.000

E 1 . 730.000

E 990.000

E 1 . 120.000

E 1 .340.000

E 750.000

E 1 . 160-000 >

E 1 .960.000

£ 950.000 X

08(111 Plus pe

"EriL

WcroMfr (oboi Pf.D*..5ys 4.5 E

MictouftFortronEonpilerS.t E 495.000

Mkrouft Moro Assembler 6.0 E 179.900

MkrosoFrP9S(Ql(uinpiler 4.0 E 540.000

Mkio»>ftQuickBo»c 4.S I 193.000

Microsoft QukkC 2.5 E 138.000

Mkrouft Qukk PdsuiI I.Q I 142000

Microsoft Visual easic/Wìnd.3 E 235.000



Avenue, tutto e subito!
X ObiKlIrìevcVB E 750.(100 >

Ctavenl OuitkM Pio E 3BO.OOO

X USProfeuionoiroolbii E 367.000

X VS Cirirel Devttopmeni Ki) E BO.OOO

X VisiHiiyD05<Hir(9Coil>0al.Bas.E 320.000

SmoMi V/28i

SnolhokV/PM
-• SntolholkV pei Windows

VHnirin (

ZorlMb (tt 3.0 0<»/WiiHkrw

E 310.000 •

E 210.000 <

E 250.000 *

E 790.000

E 570.000 >

E 630.000 •

E 670.000

E Sd0.0(.

E 1OS.O0O I

E 599.0T

toc Fkwtbonei pei Windows 3 E 400.000

Borland SiiMlck 2.0 E 160.000

BHlondSideliidiPlui I 299.000 -

(ompbtllOiiTiine E 150.000

X Diomond Prospecioi/WindowJ E 310.000

EasyFlpw E 36S 0OQ

Hawiortn93 E 34S.0D0 »

Hamiid WojerMonopei III ! 950.000 -

IBM Cuirenl pei Windows E 975.000 -

lolus Aoefldo 2.0

X Microuri Money

Mkiosoh Projed 4.0 .

X Mxra»hWMe(t30pefWind.3 I I.OBOJMO

OKG Plus AdvoiKsii 6.0 E 225.000 <

X SyiMfliKOnTprMl/WindowsS E 445.000 •

5ymeniKQBA4^ t 790.000 *

EymoniedimelineS.O E 745.000

321
X Bclei 6.0 (Cominl. LoIik 1 23]

X Borioni Ouiiltio Pio 4

X Borland OuoHiO Pio 4 StsnOK

lolus 1232.3

X Lolus 1232.4

Loiin 123 3.) t

X loiusÙ3peiV6ndows3
X Mi(iiiuFlbiel4.0Wmlow3
X MiRouhEi((él4.0Wbsdow3
X SymanlerOiidBel Eiprcss

3B6Moit6.0

Ab«vc Dhli 4.0

U»ve Ulirilies pei Windows 3

Bork II

BMCOMICompil.perlile bnich)

Blue Mnx6.0

BeeKon

-• (entiolPoinlAniivirus

Check 11 3.0

Check 11 Fkppv Onve

Disk Tecfinicion Gold

Fovboik Plus3.0

HyperpodZ.O

label PioDa'Matiii, iosei

lolus Mogillan 2

Itoe Gold 3990

Evenne

E 64B.OOO e

I 650.000 >

I 299.000 •

I 665.000

E 665.000

I 769.000

I 769.000 I

la-

i

.1

il

RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO ||
Casella Postalel04 Figline Valdarno ,50063 (FI) fi

Tel.055951450-Fax055 951732 - BBS 055 951594}!

S C O U N T



Vola con UT
Sei stanco di aspettare le finestre di Windows o pii zoom di Autocad?

Vuoi una visione Reale a 65,000 colori, senza tremolio, sul tuo monitor?

Vuoi raddoppiare la capacità del tuo hard-disk senza rìschi

e senza dover spendere un capitale?

NT ha la soluzione!!!
Avendo prodotto, oltre at famosi coprocessori matematici, due nuovi processori RISC dedicati alla grafica e alla

compressione dei dati. Queste meraviglie, appena uscite dalla Silicon Valley, sono state utilizzate per realizzare

XORAPHICS e XTRADRIVE che rappresentano gli oggetti più invidiati dalla concorrenza.

XGRAPHICS
Ottimizzata per WINDOWS 3.0. 3.1, AUTOCAD e AUTOSHADE
Memoria VRAM I Mb espandibile a 2 Mb
Fino a 20 volte più veloce di una Super-VCA
65.000 colori per un'immagine dairincrebile realismo.

Fino a 1.2S0 x 1.024 pix di risoluzione video.

75 Hz di refresh per un'immagine perfenamenie stabile e serva tremolìo.

Costruita intorno ad un processore RISC ad alta velocità.

Drive per WINDOWS 3.0, 3.J, AUTOCAD 10/11, sia in modo reale che proietto,

AUTOSHADE 2,1, CADKEY. VERSACAD 286/386, LOTUS 123, OEM, VENTURA
PUBLISHER, WORD PERFECT 5.0/5.1. MICROSOFT WORD 5.0.

Prezzo: L. 3W.OOO

XTRADRIVE
Raddoppia la capacità di un qualsiasi haid-disk in maniera semplice e sicura,

essendo proietto contro le perdite di tensione durante l'installazione e la deinstallazione

(unico prodotte per la compressione che sopporta ia deinslaltazìone).

Non richiede tnemoria RAM in qiianto già possiede due SRAM,
per una maggiore velocità di lavoro.

Perfettamente trasparente all'utente, comprimendo e decomprimendo
alla spaventosa velocità di 8 Mb al secondo!

Rapporto di compressione medio 2.1:1, ma raggiunge su file di tipo BMP 8:1 - TIFF 16:1

Perfettamente compatibile con MS-DOS 3.X, 4.X, 5, COMPAQ DOS 3.31, DR-DOS,
WINDOWS 3.0/3.1, NORTON UTILITES, PCTOOLS... ed ogni tipo di software.

Disponibile anche in versione software per laptop e portatili.

Prezzo: L. 250.000

UT 2C87-10
72.000

MT 2C87-12

76.000

NT 2C87-20
85.000

UT 3C87-16DX
116.000

UT 3C87-20 DX
117.000

IIT3C87-25DX
118.000

UT 3C87-33 DX
127.000

UT 3C87-40 DX
170.000

l(T 3C87-16SX
97.000

UT 3C87-20SX
99,000

UT 3C87-25 SX
103.000

UT 3C87-33 SX
115.000

Dal 1 luglio al 31 dicembre 1992 tutti coloro che acquisteranno un prodotto III riceveranno gratuitamente
la UT TRAVEL CARD, con la quale si potrà usufruire del nuovo servizio UT TRAVEL SERVICE,

riservato ai soli utenti registrati UT. Tale servizio permette di accedere a dei prezzi particolarmente scontati,

su biglietteria aerea e viaggi organizzati dal maggiori tour-operators italiani ed esteri.

Chiedi ... e pretendi dal tuo rivenditore di fiducia ia UT TRAVEL CARD perché UT non fa volare solo I computers.
Per informazioni sulla NT TRAVEL CARD Chiamare UT TRAVEL SERVICE di Roma: (06) 76.50.53

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA:

Digìtron S.r.l.
VIA LUCIO ELIO SEIANO. 13/15 - 00174 ROMA

TEL. (06) 743.139 - 745.925 - 7151.0040 (fax su tutte le linee)



WESTERN DIGITAL

Distributore B&r l'Italia

MIXEl
36040 Tom di Quartesolo (VI) - Via Roma, 145 - Tel-0444/5S3994 - 583898





Ecco tutto l'hardware:

che serve per
.mettere in rete 2 Pc

lilH a[uralmeme il cavo c9a solo nonH VH basta: ci vuole anche li_Nnr99.

H il software che peniKite di col-

legare in rete due otre PC MS-oos utilizzando

le porte seriali standard. Non ci sono nuovi

comandi da apprendere, nuovi manuali tec-

nici da digerire, nuove le strane) maniere di

fare le solile co se, nuovo hardware o softwa-

re applicativo da comprare. Ogni comando
DOS e presumibilmente ogni programmache
abbiale mai usato funzionerà esattamente

come prima di installare u_set99.

"‘Weai'altrosui mercato offre prestazio-

ni confrotilabili ad un prezzo cosi mode-
sto". Lo ha scritto il prestigioso PC Wci.i’ac/-

ne. In effetti, a 149.000 lire {compreso il ca-

voe l'ivA). ilcostodi u_net99 si giusiifica già solo per condivi-

dere una stampante tra due computer. Ma giudicale voi le ca-

ratteri .si ic he tecniche:

Suppone due o tre pc/xt/at/386 o compatibili via porta se-

riale RS232. che tulli i PC già posseggono in standard:

* Massima velocità di trasferimento pari a 1 13.200 bil/se-

condo. qualcosa più di 14.000 byie/secondo;

• Ognuno dei computer può accedere alle risorse hardware

e software degli altri tramile i nomtali comandi del 130S.

UNÌT99

RETE LOCALE
ii^CC.VPUTERMS-DO-.

itiM E COMPATIBII

quali COPY e dir, come se si trattasse di

risorse locali:

• Stampa su stampanti loculi e remote:

• Usa solamente I4K di ran ed è total-

mente trasparente per l’utente e per il

software applicativo.

Il concetto è veramente molto semplice:

.se ad esempio prima avevate 3 drive e una

.stampante su un PC e solo 2 drive sull'altro,

con U_NET99 entrambi "vedranno” .S drive e

la .stampante. Aggiungete a tutto ciò l'ottimo

manuale in Italiano e un servizio liiìun iiiie

telefonica a vostra disposizione.

La nuova versione di u_net99. oltre ad a-

vere qualche uiilin' in più rispetto alla prece-

dente. rende la rete perieliameme compatibile con flV/tdoH’.v

3.0 e riconosce 1 'ms»ros 5. Il prezzo rimane invariato (L.

149.000); l’aggiomamemo dalla versione 2.3j alla 2.3n costa

3&.fXK) lire (comprende u_Nt:r99 Cimpimion'.) e deve essere ri-

chiesto all’editore (Ultimobyte. tei. 02/65.97.693).

E da oggi, fino ad esaurimento scorte. Sidefìler è in o-

maggio: un pratico comenilore per dischetti da attaccare al mo-
nitor Alfrettaievi. per non perdere questa opportunità compi-

late oggi sle.s.so il tagliando c rispeditelo al nostro indirizzo tip-

pure telefonateci al numero 02/65.55_306

IN OMAGGIO
sidefìler,

IL PRATICO

CONTENITORE
PERDISCHEni

1 MICRCSTAR

sr
Via Aldo Manuzio. 15 - 20l24 MIt.ASO

inviatemi con urgenza la rete locale u.netSQ al prezzo

di L. 149.000, comprensivo di software, manuale in lla-

lianoecavodi 10 metri. Resta inteso che riceverò In

omaggio S/<tef//er. Formalo dischetti: 3* 5"

Citta

P.IVA/COO. FISO.

PA&AMsirTQ assegnoNONTRASFERSiEaiiegato

vaglia instale (
ncevuia o lolocopia allegala)

contrassegno postale (aggiungereL6.000 par conlhbuio spese)

coniiassegno comete (spedizione in porto assegnato)



TEL. (02)49.83.457

FAX. (02) 49.83.462

TUTTE LE NOVITÀ HARDWARE PER AMIGA

PRESENTI ALLE FIERE

SMAU 1-5 OTT92

COLONIA AMIEXPO
8-11 OTT 92

WORLD OF COMMODORE
26/29 NOV 92

Lj più poirnir r ramplMj «chMla «feUffiilirfe ppr

AMICALO)». SDO«50O«.
BjuIo Mitld nuovissima (TPU Molurola 6«M0 eh? In

loiponMMU. FPU «fluc cache separai? da JKbprr

l-utlllaan del 6804CI a 3MHa. Suppon^l^unaioni
e:OPYBACKeCOPYIROUC;H Unappmiloprcxessoie

Besllsce fina a 32Ub di RAM a 32 bil lacendo uso di

itKiduli SIMM da IMB e 4MB. Infine un ccsnlroller Hard

isk SCSI-2 i }2 bi|, completo d i connettorememo per

collegare m cascata lino ad S pcrifemhe SCSI. Il con-

Irollei ftestiscp Hard Disk sia fissi che rimuvihili. Un
deviatore alio nabiledairmeriKt pnmelleiliselceionaie

OVER THE TOP
il inndofaBmUiibSnOOpcrpcrmellerrlarnAipJlhbiliia

con lutto il sortvva'o esistente, un altro iScvialcee abilita

0 divabilita il conirolter HE)

Carallerisliche Tecniche: CPU 68040-28 WH? u 3)

MHz - Memoria a 32 hil (). W S da 4 a 32 MB •

<iintii>llerHDal2hllmslànr|jrd SCSI- 2 - Compalihile

HDOkÀm l 1.490.000

versione eslema per ASOO e 500? l. 1.S90.000

iomesopiiima(t)nha04(Ja ]1 Mhz CHIEDEXE
Per ogni 4MB di RAM a 32 lui t. 260.01X1

BIG BANG OVER THE TOP PER A.IOO BANG20B2

^
Scheda dcrellrralrice per Amissa SOI) e 2000. S<hedaacceUeralrKe.nlemaiKtA500cA2000cnnCPU

e FPU a 32 hi).

CPU 66030 a 32 bil a 14.3 MHz
FPU 6888 1 o 68682 a 32 bil da 16 a 13 MHz

- Incremeniofinoal 5001C

-Swilchabile Ira 68000-68020

Prezzi.

l 290.000

Scheda con b602U 16 MHz e 68682 a 25 MHz

ma senaa conlioiler HD. Ulilizzabile mdiKcrpnIemmie

Piazzi:

Scheda con 66030 e 6B882 a 25 MHa * 1 MB RAM
a 32 bil 1 790.000

SUPER BIG BANG

BF ?

SYSNTHE5IS 21)0(1 5YNTHESYS iOU

|n^
Scheda atceller.iiritc perAmiga 20(H. CumpiencJe sulla

slKvawhedab6030.bBaa2.RAMa 12 Buda BMB e un

carallffisiM herliaufllndi*llaOVERTHfTOP Compien-

u disabilium la memoria, l'harddivk e peiseleaiiiruie il

l’harri disk vengon.. vish anche in nsorki 6B0W).

Carallecivliche Tecniche: »ia3De6SBSi avinemnida 1 b

a SOMI-lc MenxHiaaukKiMitigurante a 32 bit Ow.s.da
1 a e MS - Oaui Insiruciion e Burvi mode design -

MemiHÌa ed hard disk uliliczabill in mrxio btìOOO •

Conimi ler hard dicka 32 bit i nslandard SCSI J - Accelera

da 10 a 25 volle la velocità dell'Ainiiu siandard

.Scheda(anbe010e66&B2a25 Milze controller SCSI

• Come sopra ma con 6S030e 56682 a 50 MHz
L. 1.690.000

•PcroRmMBdiramaJibilagKiurRcre L. 100.000

a ceru w.nt stale rii 2-4.6.6 MB • OeviaUiri operahili

dall'cstenu per abilitacer diva bil ilare la mrmonael'hafd

pcrilerithe - Tolte le paniziona FFS - Standard RDB.

Prpiai;

Scheda controller HD 0 RAM t. 240.000

prr ORnl mi^ RAM PRU lunitcre L. 90.000

CaralleritìichelccnKhe: come Snuhesvs 2000

Svnthesis SOO con HO Quantum 43MB a 0 RAM

con HO Quantum a 85MB a DRAM L. 670.000

per Ogni MB di RAM aggiungere L. 100.900

HARDITAL S. R. L. VIA G. CANTONI N° 12 - 20144 MILANO
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Lotus cc:Mail.
hi iiosta pk'tiroiiioa (‘ambia

il rii /‘/\mnni/*arv:i

I

...Da COSÌ. A così.
7 ccMail9chv^a:Lolu»DevelopaientllaliaS.pA

; •Ca3ellaPO9talcn.l3.034 - 20I30Mi1uio-MI

Alteoziotie: cooipit&n! in ogni sua parte il

tagliando.

N'ome

Cognome

FiuBkme: DResp. Astemi InTcrmativi

Utente Rivenditore

^ete utenti di prodotti Lotus? OS No
Siete utenti di ccddail? OS ONo
La vostra Anemia ha LAN ùtsUdlale?

Una nPiùdiuM ONo

C
omunicare oggi è Lotus cc:Mail, il sistema innovativo di posta elettronica

leader nel mondo con oltre due milioni di utenti.

Comunicare oggi è comunicare nel momento giusto con l'interlocutore giusto;

per questo Lotus ha fatto le cose in grande. Lotus cciMail è operativo sulle

piattaforme MS/DOS, Windows, Macintosh, OS/2 e Unix. Supportàlraterfaccia

VIM e permette di coUegarsi ai fax di tutto il mondo e con tutti i sistemi di posta

elettronica sia pubblici che privati o semplicemente di comunicare da scrivania

a scrivania. L'invio, l'arrivo e lo smistamento di lettere, documenti e grafici

avviene in tempo reale. Flessibile, velo-

ce, affidabile, Lotus cc:Mail cambia il vo-

stro modo di comunicare... da così a così. W
OEIOIHALE

imiS DEVELOPMENT ITAUA - Via Lampcduu I l/A 20UI MILAISO • Tel. 02nS5911

Lotus
Working Tofjetlier t.



A1ISCO

La più ampia gamma di accessori per il computer - 2000 prodotti delle

migliori marche - Consegna entro 24 ore - 30 giorni di prova senza

rischi, con garanzia di rimborso completo - Un anno di garanzia totale

sulla qualità dei prodotti - La più qualificata consulenza tecnica.

IL CATALOGO MISCO.
PERCHE' NON RICHIEDERLO

OGGI STESSO?
Per qualunque inl'ortnazione, o per richiedere diretta-

mente il Catalogo Mìsco. telefonale a Mise© Direci;

•S? 02/900.151
Il Catalogo Misco vi offre la più completa gantina

di accessori per computer: Bracci per Monitor -

Schermi Amiriflesso - Monitor e Ta.siiere - Scanner
- Mouse c Tappelini - PrcKìotci di Consumo -Toner e

Druin - Supporti Magnetici - Mobili per ufficio e

Workstation - Copri stampanti - Cavi e Connettori

• Commutatori e Buffer.

' Sì, voglio ricevere gratis il Catalogo Misco.
I Inviatemi quindi tutti i prossimi numeri del Catalogo Misco. gratis e senza impegno.

Azionela

Inviare: il Catalogo all'attenzione di:

Settore attività dell'Azienda

Computer: Grandi Sistemi Mini Sisienii OPC
Portatili

N. di dipendenti in Azienda: da I a 10 da 1 1 a 50

da 51 a 200 Oda 201 a 500 più di 500

Misco si rivolge esclusivamente ai possessori di P. IVA

DAL CATALOGO MISCO TUHO IL MEGLIO
PER IL COMPUTER IN 24 ORE SULLA VOSTRA SCRIVANIA.



¥ ¥
>»Waster* Personal Uaster

Annoi AcuradlFCHsrl-ViaLKossulh20/30-57127LIVORNO-Tel.0586'863.300FAX 0586/863.310

Numero2 Informazroni pubblicilarie-Tutlli marchi sono registrati - P/ezzi IVA esclusa Ottobre 1992

Sul mercato i nuovi PC Master

Stop alla concorrenza
Vi spieghiamo perché

Conlapresentazioneutticlale

In SMAU entra a far parte

della famìgliadi personal com-

puter Master la nuova linea

PRO. I personal si collocano

nella fascia alta del mercato

per utenza prolesslonaie e
per coloro che non vogliono

nnunaare a pr^azioni ad atto

livello. Interessantissime le

caratteristiche: supporta di

CPU 38€ 0 486 sulla stessa

scheda madre per garantire

la massima espandibillià:

dock fino a SO MHz con i

nuovi 486 DX, DX2 e EISA,

accoppiata 4864VGA in locai

bus ( in modo da sincronizzare

la scheda video a 33 o SO

MHz'); controller cache di

serie su ogni macchina: ali-

mentatori a norme TUV
europee, display digitale sut

cabinet, tastiera di qualità e
mouse con QuattroPro. Sono
previste Inoltre nuove schede
VGA tra cui Paradise con

Windows accelerator e la

nuova ET4000 True Color.

XGA compatibile, lino a 16.7

milioni di colori.

Le macchino lionnconngurabili con hard disk IDEeSCSl fino

u 1 .1 GiguBylc mentre bdisponibllilùdi monllorvariads 14

a 20" per applicazioni CAD e DTP.

Carne '•empre nella fitosafia Master le macchine sono

completamciiie personaUzzabili e configurabili secondo le

necessità. Vediamo nella tabella le otto piatiarorme base;

In consegna i nuovi notebook

I super portatili
Chi pensa che un notebook debba essere una versione ridotta

del personal usato in ufficio o u casa deve cambiare idea: è ora

pos.sibile che accada addirittura il coflirario. come per es. con

il nuovo modello 486 DX 33 MHz con hard disk da 200 Mb.

CPU clock MHz

386
486
486

25 SX
25 SX
33 DX

2 Mbesp.
Mbàsp.
Mb esp.

hard disk

60/85 Mb
1 20/200 Mb
1 20/200 Mb

Moltìgltaccessori: espansioni RAM. docking siaiinn.Siacker.

LAN adapter. drive, tastiere, monitor esterni ed altro ancora.

ULTIMIARRIVi:

Kit hard disk

I vo.Mii dati saranno al sicuro

e.seinprecon voiièsufficiemc

installare un hard diiikATbus

in questo piccolo kit (costa

solo L. IDS.OOUi e col legarlo

alla pana parallela preseme

su qual siasi personal e voilà..

.

l'hard disk diventa ponaiìlel

SiiperTRAk'"
Trackball ponaiilc che sì

collega a qualsiasi notebook.

A sole L. 69.000

il
FAX elettronici

BoiiL|ualii<’'’'<''l'-l!i

di pocket

ida 'rik‘ !..

Continua il successo! Èora

possibile ricevere e spedire

fax da qualsiasi applica-

le Windows con 1 1 n uovo

software Incluso che si

Installa conte un norntule

driver dì stampa (anche

Po.s(‘>cripil>. Anche in ver-

sione videotel e MNfP. Con

font e grafica un Taxi molto

più piacevole da leggere!

lutto sul

multimediale!

Grafica e suono: è possibile

ottenere risultali spciia-

colari con relativa facilitù.

ma cullo ciò non può ceno

definirsi niuluniedialeiFCH

offre invece una vasta

gamma di periferiche perla

più completa inieragibtlità

deU'opcratgre con il proprio

personal, [segue a pagina 2

1

Windows in 16

milioni di colori

Grafica

a 24 bit
chip set TsengLab™ la nuova scheda grafica a 24

bit XGA compatibile che permeiiedi visualizzare finò a 16,7

milioni di colori alla risoluzione di 64i)x480 (6.^356 colori a

8(Xh6ll()). Finalmente potrete utilizzare al meglio tutto il

software sotto Windowspe/ la vostra graficadi presemazionc,

desktop publlshlng. applicazioni video e rendering!

A sole L. 349,000

ORDINI E INFORMAZIONI

0586/863.300
FAX 0586/863.310

Siamo a Vs. disposizione per infomiazioni tecniche e

commerciali c per prevemivi personalizzati dal Lunedì al

Venerdì con orario 09,00 - 13.00 e 14,30 - 19,00.

Gli ordini vengono generalmente evasi entro le 24 ore.

FrcHieDereiLNS.usmociTANDoavESTARivisrA



Personal Gazetle 2

L'offertissima del mese

Notebook 386
Asole L. 1.790.000!!!

Nonioiiiameilprezzoiilira-compeiiiivoècompleKuii

inoltierhoard 80J8ft SX a 25 MHz. 2 Mb RAM. hard

disk IDE fio Mb. disk drive 1.44 Mb e display

LCD VGA rciroillumiriaia di jirandi dimen-

sioni. Cirllegubile a insiicra esie.su. moniiur

e drive eslémi. Inlcressnnte anche il prezzo

dei modelli superiori; il 4H<i 25 s\ con

HUI2()a L. 2.9S(I.OO(I iHD2CXl L. .X.49H.(XX)] e il

. .. “ con HDl2()a L. 5.49CI.(«I(I i HD2fM) L. .L650.0(M>).

Palmtop
Nuovo modello con Works™ in rom!

In soli .500 gr dì peso

(dimensioni 24.5x115x251

tnivercie;

CPU Net V.?lia7.15MHz

I MhRAM
1,5 MhROM
display «0x25 (640x200)

.scjiiilc c parullclu

dueslo(perramturd PCMCIA
MicniMdi DOS 5.0'''

Microsoli Works 2.(P''

Organizer. planncr, agenda,

talccilatrice, Jìle transfer ecb.

Grafica & multimedia
«anche qui è FCH il numero uno!»

si lamenta la concorrenza

VGA foPAL
& Encoder Box

Il primo permcite di convenire

con estrema facilità l'u.scnu

standard VGA in segnale

coinpositu per televisori vd

altre apparecdiiaiure come
sideoregistratori e video-

proiettori. Uiilissimo per

realizzare demo o corsi su vi-

deocassetta. applicazioni

mutlimediali a anche per

rtspantiiiirciuiracquiscodiun

monitor. .A sole L. i 98.000!

L'EncoderBoxè una versione

potenziata con by-pass per

monitor. 520fl0colori e fUcker

free a .sole L, 29«.(HK).

Ead uncoslu ridono: la sdicd-i

\ iiti-ni>i.isic r c il software a

corredo pcrmeiionn di vi-

sualizzare. sia in modo DOS
siainWincInwsS.l.una qual-

siasi fonte video (come VCR.

videodischi o icletuinere. stv

ncr fra l'altro previsti ben tre

video_source .separati ) in tem-

po reaJeccaiCumla in maniera

perfetta su hard disk per ulte-

riori elaborazioni: gli scopi

sono molteplici, dal database

grafico alla business graphics

al catalogo video al dtp. Tutto

ciò a sole L. 490.000. Olire ad

Action’''' i inclusa una

versione cusiomizzaia del

famoso software Tempra''^

che permeile di sincronizzare

segnali video c audio sia da

CD sin da s.iiniilM..si<.i
:

qucst'ullimo accessorio non

ha bisogno di presentazioni,

viene offerta la versione PRO
a sole L. 289.000 e. in

antephnui. la versione Mulll-

iiicdiii kit (che comprende

oltre al .Sblasler PRO anche

un lettore CD - compatibile

anche con i normali CD audio

- con alcuni interessanti soft-

ware suCD) a soie L.798,00».

Per chi desideri una uscita

composita è disponibile sia i

M • \ II. l'.il .i(lii|iicr ed K II

cmlir Iti IN (riquadro a fianco),

sialaschedat.l’M i)( k(con
funzioni mixer ed alla ri-

soluzionei adesso al nuovo

prezzo di sole L. 890.000.

Cerchiamo

RivetuStori!

Chi è interessalo a

commercializzare

Master nelle zone

ancora libere telefoni

allo 0586/863.300

Scanner
Cinque modelli fino

a 600 dpi

La periferica indispensabile

p»er chi fa grafica profes-

sionale. FCH commercializ-

za una gamma completa di

Scanner handy c desk a

livelli di grigio e a colori:

Ilandt 256 erigi .500 dpi a

L. 249.000

llandt acolori Genius400

dpi a L. 549.000

Desklup 256 grigi a irusci-

namenio a L. 990.(X)0

Desktop 16.7 mi Unni di co-

lori 40(1 dpi airascinamcmo

a L. 1 .2s«}.0ffil

Ueskliipapiìinu fis.su IS.7

milioni di colori fiOddpi ti

L. 2.490.000

Modem
Estratto (Sai catalogo

Daialronk's'“

24(Xlbaud 109.0(10

2400+videotel 149.000

24(X)+MNP5 I89.(KK)

2400-i-vdi-i-MNP 219.000

9600-i-vdl+MNP 698,(X)0

OFFERTA
SPECIALEi!

80386 SX 25 MHz
1 Mb RAM
disk drive 1.44 Mb
hard disk 85 Mb
VGA 256 Kb
tastiera estesa

incluso monitor monol

a sole L. 998.000!

«È possibile as-

semblure qual-

siasi configura-

zione. ne ripor-

tiamo alcune co-

me e.sempiu»

È comunque pre-

feribile telefo-

nare per aggior-

namenti e per-

sonalizzazioni.

Personal su misura
Alcune configurazioni base

H(I.1«6S\33MH/
2 Mh RAM
hard disk 85 Mb
VGA I Mh

L. 1.190.000

SiI'Sf) l)N li' MHz
4Mb RAM
hard disk 125 Mb
VGA 1 Mb

L. 1.590.000

X(14H6 S\ 25 MHz
4 MhRAM
hard disk 85 Mb
VGA I Mb

L. 1.490.000

X()4Xh I)\ .t.t MHz
4Mb RAM
hard disk 125 Mb
VGA 1 Mb

L. 2.150.000

X04S6 l)\ ?ll \!H/
4 Mb RAM
hard disk 212 Mb
VGA I Mb

L. 2.690.000

«ll.tXf» I)X 41) MHz
< ':p:indihile u 4Xt>

case conidim.a nomieTUV
4 MhRAM
hard disk 85 Mb
controller cache (•)

VGA True Coi. o Paradise

tastiera alta qualità

mouse con Quattro PRO
L. 1.790.000

SIMKfi.SN 25 MHz
Incili bus

caseconalim.a normeTUV
4 Mb RAM
hard disk 125 Mb
controller cache (*1

VGA I .MbLOCALC)
tastiera alta qualità

mouse con Quattro PRO
L. 2.290.000

Minimiinhi.aril4.'<Mi\ ^

L. 2.X90.000

1 DII iii:iiiilm;ird 4Xr> DV.vll

L. 3.290.000

l*) accesso istonlanea alla

memoria video e alihard!

Monitor a colori da 14" a 21" a partire da L. 390.000



Truffe telematiche

prossime venture
Ormdi è fatta: dopo mesi di annunci e successivi rinvìi quando ieggereie Queste nota
il numero 1S62 {accesso a Videotel con tassazione diretta in scatti telefonia) dovrebbe

essere attivo.

Se contemporaneamente fosse stato disattivato il vecchio servizio a password. Questo
avrebbe quanto meno significato la fine definitiva della vecchia pirateria Videotel.

Viceversa, a parte il cambio di numero da 765 a 1652. le vecchie modalità di servizio

Videotel restano in vigore e quindi alla tradizionale possibilità di utilizzare servizi

Videotel alle spalle di qualche sprovveduto abbonato Videotel la cui Password sia

divenute di pubblico dominio, è ora possibile usare Videotel (o, peggio, svolgere ariivirà

di «animatore telemaiicoil alle spalle di un qualsiasi abbonata alla reie telefonica.

Ad uso e consumo di quanti non hanno seguito, lo scorso anno, l'attività del giudice Dì

Pietro nelle vestì di cacciatore di hacker, ricordo che la principale modalità di truffa a

mezzo Videotel consiste nello stipendiare un ceno numero di «animatori telematici» i

quali, con password irregolari fed i dpi di irregolarità sono o sono stati piuttosto

numerosil utilizzino a ripetizione i servizi di un dato «fornitore di informazioni» SIP

paga il fornitore di informazioni truffaldino per i servizi richiesti dai suoi complici e si fa

a sua volta pagare dai malcapitati possessori delle password utilizzale per la truffa.

Quando, per abnorme ingenuità di chi ha ignorato i più elementari criteri di sicurezza di

un servizio telematico, le passwrrrd non risultano assegnate a nessuno, il conto lo

paga direttamente SIP ed ad un certo punto può accadere che
I fornitori di informazioni sì trovino ad essere creditori di somme maggiori di quelle che

il gestore incassa dagti abbonati. Questa cosa, ovviamente, non piace al gestore che
finalmente prende qualche provvedimento Ip.e. non paga se chi ha richiesto il servizio

può dimostrare di essere vitt/ma di un hacking o.

più semplicemente non esistei.

Anche per l'intervento della magistratura fiorentina, il livello di queste truffe é ormai

croflaio da quasi un anno, ma è ragionevole attendersi che con l'introduzione del 1652.

la professione di «animatore telematico» tomi agli antichi fulgori, anche se questa
volta la vittima non sarà più SIP, ma il povero intestatario di un abbonamento

telefonico che, tassato in scatti e senza alcuna evidenziazione del traffico Videotel, si

troverà a pagare salate boflete senza sapere perché e senza possibilità di controllo.

Naturalmente non mi aspetto che r«animatore telematico» truffaldino si installi a casa
mia 0 di un qualunque privato, ma un semplice Note Book, con adatto programma,

può essere collegato al telefono interno di un qualsiasi ufficio privato od ente pubblico

e passare la giornata a chiamare automaticamente servizi Videotel sul 1652.

Vorrà il gestore pubblico riflettere su questo problema ed assumere tutti i possibili

provv'ed/fTienr» tecnici a difesa dei propri indifesi abbonati al ielefonoi’ L'esperienza sin

qui accumulata {carta di credito telefonica, telefonini, lo stesso Videotell

lascia poche speranze.

Oggi come oggi l'unica difesa a disposizione dell'abbonato consiste nel bloccare

l'accesso al W62 iasaandolo eventualmente libero solo per le linee specificamente

adibite ai collegamenti Videotel. I privati sono avvisati e se non sono itigenuj possono
provvedere subito. Per gli enti pubblici non sarebbe male che intervenisse le Corte dei

Conti responsabilizzando chi di dovere anche su questo particolare tipo di spesa
telefonica ad alto rischio. Come insegna la Procura della Repubblica di Firenze, l'ordine

di grandezza di quésto tipo di truffe è delle decine di ntiliardi e. Se non si prendono
adeguati provvedimenti, potrà facilmente passare alle centinaia.

Paolo Nuti
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Fotografare senza Negativi.
«

Una (amera oscura nel vostro PC o Ma<.

FotoMan'^. La conveniente moccilina fotodìgitale per PC o Mac.

Adesso non dovete più spendere tempo e denoro per lo sviluppo delie vostre foto.

FotoMon è toscabile, scatto fino o 32 fotografie od ogni sessione e le digitalizzo

in 256 sfumature di grigio. Grazie olio batterio rkoricobile incorporato, o! flash

automatico e al filtro per esterni, potete fotogrofore dappertutto. L'impiego è

semplicissimo, perché FotoMon è dotato di fuoco fisso e per ozionorlo basto un

solo tosto.

Potete trasferire le fotografie sul vostro PC o Mac, visuolizzarle sullo scliermo e selezionare quelle che vi interessano. Sul vostro

PC usote il programmo FotoTouch™ (un'applicozione Windows™) per ritoccare gli sfondi, combiore i formoti, correggere

contrasto e luminosìto... e perfino creare effetti specioli. Sul vostro Mac elaborate le immogini col potente progromma Dìgitol

Darkroom™ in detezione con FotoMon per Mneintosh.

Rivolgetevi al vostro rivenditore per uno presentazione. Resterete... impTessionoti!

LOGITECH Italia S.r.L, Tei: 039-605 65 65, Hotline: 039-605 77 80, Fox: 039-605 65 75.

LOGIttCH SA, Sede Eufopeo, Tel; ++41-21-869% 56, Fox: ++ 41-21-869 97 17,



Posta

Pubblicità e telenovele

Cariss'mi redattori di MC. ormai sona
moltissimi anni che vi seguo e vi stimo
Praticamente vi ho visto nascere e cresce-
re. VI ho Visto diventare sempre piu foni e
aggressivi nel campo daireditoria speciali!-

late dei personal computer, tanto da diven-

tare urrà delle riviste simbolo in questo set-

tate. Ho deciso di scrivervi perche penso
che a Siano delle critiche da fare riguardo

all'imposia!ione che state dando alla vostra
rrvisle. sono solo osservaiioni di carattere

personale, ma penso che vi faccia piacere

ascoltare il giutìmo sincero di un vostro as-

siduo lettore

Gli argomenti che presentale sana mallo
azieccati. une pane inaiale dedicata a mo-
strare hardware, con la preserìiaiione degli

ultimi nirovati commerciali delta tecnologia,

una pane dedicata al software ed una pane
dedicata <n generale a presentare problemi

legati al mondo dell'informatica II tutto con-

dito con una considerevofe dose di bella pub-
blicità. Si. ho scritto proprio belle pubblicità.

Vi confesso che la pubblicità della vostre ri-

vista è l’unica utile pubblicità, che fra l’altro

0 presentata come uria sene di piccoli articoli

che risolvono gli aspetti commeroah dell'in-

formatica

Ma arriviamo agl' aspetti negativi. Rrtengo

che un articolo non debba sembrare una
puntata di una telenovela Ifra l'altro sono an-

che passate di moda) Non é pensabile che
l'argomento di un articolo debbe fere riferi-

mento a situanoni spiegate cinque numeri
prima. Ho senno cinque ma potevo scrivere

dieci 0 due. Se gh argamenv sona vasti, fate

una sezione speciale. Questa mm osserva-

none SI fa ancore più evidente quando pub-
blicate il programmino a puntate e non lo tro-

vo molto correiio da parte vostra.

Come seconda osservanone a sono alcuni

argomenti dei quali avete largamente trattato

e che sono oggi molto di moda negh ambien-

tf informatici. Tanto per (are un esempio le

reti di calcolatori, le rati neurah. oppure ar-

gomenti di carattere scientifico ivèdi Micro-

campusi che non sono stati fraftar» molto
correttamente

Per spiegarmi megha, quando seguivo le

lenoni alTuniversuà c’erano due tipi d> pro-

fessori, c’era chi voleva (arsi capire e c'era

chi voleva stupire. I pnmi cercavano di pre-

sentare le cose nel modo p'u chiaro possi-

bile. mentre gh aUn facevano d’ tutto per non
farsi capire. Ora vi chiedo negli argomenti
c^te avere uaiiaio e che avete citato, vale-

vate farvi Capire ù volevate stupire^ Quando
ho letto gli articoli sulle reti neurah mi sono
chiesto cosa avrei capito se non avessi già

avuto delle nanom anche se minime su tale

argomento, essendo laureato in informatica

Molti altri argomenti sono trattati m modo
da nsuhare mcomprensibili rn molli aspetti ai-

la gran pane delle persone che lavorano nel

sartore, che probabilmente S' chiederanno,

‘forse sono detoenre^ man'», Il mio augu-
ho è che vi mantenàre sempre m forma e
che magari seguiate i miei consigli.

M. Ballare. Udine

Grazie per la lettera e per il suo contenuto.

I complimenti fanno comunque piacere, ma
quando sono seguiti da critiche e suggeri-

menii si fanno maggiormente apprezzare sia

perche sorw per forza d' cose senuii, 513 per-

ché evidentemente soalunscono non da sen-
sazioni epidermiche ma al termine di un esa-
me piu approfondito

Veniamo a qualche commento andando,
come al solito, per ordine Uno pubblicità,

giudizio positivo del nostro letiore Fa piace-

re a noi e farZ piacere ai nostri mserziomsti

La pubblicità è il rnezzo che una ditta ha a
disposizione per mostrare al pubblico 1 propri

prodotti "guanto e come vuole», nel senso
che può acquistarne quanta ne vuole ed im-

postare secondo le proprre idee il Irpo di co-

municazione. Maturalmente quindi una ditta

può usare bene 0 rnaie questo mezzo, e nel-

l'usarlo mele può provocare danni a se stes-

sa ipubbliciià non efficace) 0 agli aiin (pub-

blicità efficace ma prodotti non effetiivsmen-

ta all'altezza decantata del messaggio) Il

mercato, in genere, "fa giustizie» (anche se

con una certa lentezza) delle pubblicità poco
veritiere, perché le ditte che offrono prodotti

che non soddisfano il cliente finiscono prima

pO< per trovarsi in acque non buone, specie
in periodi (come questo) m cui non si e più

in un boom che consente il proliferare ed il

sopravvivere anche delle iniziative con insuf-

ficiente spessore. La pubblicità che lettor

trovano su MCmiciocomputer e m effeit', al-

meno in media, ragionevolmente utile e ve-

ritiera, fermo restando ovviamente che ognu-
no presenta 1 propri prodotti con inevitabile

ma comprensibile enfasi, dalla quale è tutta-

via facile lasciarsi attrarre ma non eortdizio-

nare. Ciò non toglie che, come ovunque, fra

le inserzioni pubblicate possa nascondersene
qualcuna inaffidabile, ed è evidente che il

controllo, a meno di fatti macroscopici, è al

di fuon delle nostre possibilità. Un lettore

che ha acquistato un programma da quaran-

tamila lire fra le centinaia pubblicrzzat' da un
nostro inserzionista non ne ó soddisfatto a ci

suggerisce di verificare la qualità di tutti 1 prò
dotti oggetto delie inserzioni- come potrem-

mo? Ci vorrebbe un anno di lavoro pnma d>

pubblicare una pagina.. 1 prodotti, sia hard-

ware Sia software, delle aziende imserzioni-

ste e no) sono mensilmente oggetto delle

nostre prove ma. owiamenie. quelli che d
sembrano di interesse piu generale per il

maggior numero di lettori Altrimenti, da ri-

vista indipendente dovremmo trasformarci m
una specie di catasto dei prodotti informatici,

naturalmente gestito dallo stato, che avreb-

be almeno tutu 1 problemi dei catasto »vero-

che non riesce ad essere m par, nel censire

le abitazioni. Lettori, leggete la pubblicità, poi

rilletteie. ragionate, confrontate e scegliete

con le vostra testa noi possiamo solo con-
tinuare a fare di tutto per aiutarvii

Articoli come telenovele noi stessi O po-

niamo spesso questo problema, ma di fre-

quente non vediamo una soluzione Se si af-

fronta un argomento ampio e complesso, lo

si Può fare in un libro di centinaia migliaia

di pagine. Su una rivista le strade sono due
un articolo introduttivo assolutamente gene-
rico. Che però non da gli approfondimenti
che vanno poi cercati m un libro, od una se-

ne di puntate cfie cerchiamo di far corrun-

ciare sempre da qualcosa di introduttivo Chi

vuole un'infarinatura legge solo la prima o le

prime puntate, chi vuole approfondire conti-

nua Programmi a puntate (salvo gli esempi
dei «corsi») non ricordo che ne abbiamo
pubblicai E che una puntata presupponga
almeno m parte la conoscenza di quanto
esposto nelle precedenti e pressoché >nevi

labile Certo le puntate non devono essere
troppe. Faremo del nostro meglio per evitar-

lo. promesso-
Non vogliamo stupire nei nostri articoli,

non credo che diamo questa impressione e
sarebbe stupido da parte nostra, perché Ci

si ntorcerebbe contro (una rivista con troppi

articoli inutili perde 1 suoi lettori^ d'altra

parte un argomento come quello delle reti

neurah non ha certo la pretesa di interessa-

re l'assoluta totalità dei lettori, ma solo 1 piu

evoluti, e nieniamo nostro dovere non di-

menticarli Proprio questa leitera ne e una
dimostrazione, visto cfia perviene da una
persona m grado di comprendere gh articoli

sulle reti neurali, che si preoccupa del fatto

che altri rron siano a questo livello £ noi vo-
gliamo proprio cercare di aiutare 1 nosiri let-

tori ad essere sempre più competenti, fer-

mo restando che, con 400 pagine di riviste

(oK. c'è la pubblicità, ma oltre 250 sono co-

munque di redazione) chi trova alcuni argo-

menti al di sopra delle proprie possibilità ha
comunque a disposizione, tutto il resto. Se
pubblicassimo solo articoli «facili», perde-

remmo I nostri leaon appena divemah ipa-

radossalmeme, con il nostro aiuto) sufficiert-

temente competenti Non posso credere
che chi C' legge da undici anni la ce ne so-

no parecchi) sia ancora un principiente, e

d'altra parte pubblicare artiddli di cultura che
possono essere istruitivi anche per chi e
laureato m informatica (e nuscire a ricordare

Problemi di... illustraiioni

Sul numero 117 (apnle 19921, a partire dalla pagina 225, all’incemo oeU'articolo «Pro-

blemi di carattere», nella rubrica dedicate al Desktop Publishmg, sono state pubblicete

cinque illustrazioni prive dell’indicazione relativa alla Fonte originale. Le illustrazioni pub-

blicate sono state tratte dai • Manuale del Desktop Publishmg» di Hewson. Miles, Taylor

e Heaie, edito lo scorso anno (novembre 19911 da Zanichelli Editore Spa
Ci scusiamo della dimenticanza con la Zanichelli e con 1 lettori di MCmicrocompuier,

approfittando dell'occasione per rammentare che il testo m questione rappresenta un libro

completo ed esauneme che affronta m maniera semplice 1 problemi e te tematiche del

DTP. mt
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“Slim" ha un significato mito italiano. Non ci credete? Consultate pure un dizionario: scoprirete che

“SlìEn” è sinotiirao di “snello", “svelto", “astuto". E se non basta a convincervi, provatelo perso-

nalmente. Ne apprezzerete subito il design e la fodliià di installazione. Poi, vi accorgerete che

grazie a “Slim" anche il mìnimo spazio può ospitare la più raffinata tecnologia. Ve lo riveleranno la

semplicità d’uso e la sua capacità di elaborazione in ogni campo di applicazione: dalla videoscrìt-

tura alla gestione archivi, dal calcolo alla grafica.

Esaminiamo infine tutti i vantaggi che Personal Computer “Vegas” è in grado di offrire: dagli

speciali Manuali creati per spiegarne con chiarezza il funzionamento, al pieno rispetto delle nor-

mative europee a livello di standard di sicurezza e di emissioni elettromagnetiche; dai dodici mesi

di garanzia, alla rete di assistenza presente su tuno ii territorio nazionale e sempre pronta ad in-

tervenire anche se...non ne avrete mai bisogno.

INFORMATICA ITALIANA
VUBaldxnzese. SOM! CaJenzano (F!) - fu05>/887eiS9



VIA PEREIRA, 166-00136 ROMA
TEL. (06) 3451443/3453382/3452048/348759/3497136 - FAX 3497295

MAGAZZINO CARICO E SCARICO MERCI A LARGO MACCAGNO, 26

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON UN SEMPLICE ORDINE PER TELEFONO

Aperto dal lunedi al venerdì (9/13 - 14,30/18)
CERCHIAMO RIVENDITORI PER ZONE LIBERE - I PREZZI SI INTENDONO AL NETTO DI I.V.A. 19%



a qualcuno che tutti abbiamo sempre da im-

parare) è per noi davvero un bel risultato.

Marca Maimaca

Cariasi

Egregio Doiior Carrìmaraia,

ho letto con partJCoCsre anermotìe il servi-

ìioriat firoilo iCartaSÌ? Graffe no'» da Lei fu-

mato sul numero é Aprile di MCmcrocom-
puier

Sono S'ncefflmenie spiacente per l'incre-

sciosa seguerìza di tìisseiviii m cu; è mcarso
neirutiliziare la sua CanaSi. e comprando le

ragioni del Suo malessere
Intuisco anche lo spinto che ha ispiralo

l ariicolo puPP'icaro sull'ultima numero delle

Sua rivista rendere un servizio ai lettori in-

formandoli sui rischi che corrono, secando
Lei. utilizzando CanaSi
Comprendo e conrfiVjcto perché anche a

noi sta a cuore il dinito-dovere di cronaca e
le stesse mouvaziom che L'hanno indotta a
scrivere sono alla base del nostro lavoro Quo-
tidiano

L'unica cosa da cui mi permetto di dissen-

tire e l'immagine cprnptes5n/« di CartaSi che
emerge dal Suo articolo, dal quale si potreb-

be desumere che la nostra carta di creóm
Sia una autentica iattura

£60ene. sempre nello spinto di un corretto

rapporto con l'informaaione e soprattutto con
I lettori, credo Sia doveroso fare una distin-

zione tra un caso personale, per Quanto spra-

cevola., a la generalità degli individui cui la

nostra carta offre da anni un servizio inso-

stituibile ed apprezzato, visto il continuo au-

mento delle carte da noi emesse
Se avessimo potuto discutere personal-

mente Lei ed io. casa che avrei fatto con
mo'ro piacere, avrei avuto l'opportunità di in-

formarLa su quanto stiamo facendo per ov-

viare a queste fontunaremenre rere ma spia-

cevoli situazioni e per fornire ai titolari di Car-

taSi un servizio sempre più puntuale ed m
linea con le loro legittime aspettative

Ritengo comunque che già ora i nosrrr

sforzi abbiano dato dei buoni nsuliati, in cid

siamo confortati dalle cifre che a conferma-

no come — pur su un rtumere elevatissimo

di transazioni foUre 45 milioni nel I99V - il

livello di errori sia stato veramente mimmo
COSI come mrnims sia risultata t'mcidenza

delle frodi, cui Lei fa pure cenno a conclu-

sione del Suo articolo.

Il «disservizio», se cosi vogliamo chiamar-

lo, è dunque assolutamente entro limiti fisio-

logici, ciò nonostante stiamo lavorando per
raggiungere un obiettivo di errore prossimo
allo zero che ci consenta di dimenucare il ter-

mine «disservizio" e di parlare sola ed esclu-

sivamente di servizio alla clientela

Mi auguro che, anche in considerazione

degli induùdf vantaggi e servizi offerti da Car-

iasi. Lei voglia rivedere la dichiarata posizio-

ne di chiusura verse la r>ostra carta e che
posse quindi, in futuro, aver modo di consta-

tare di persona quanto Le ho sopra accen-

nato. mi sera gradito comunoue. se e Quan-
do lo vorrà, poter avere l’occasione di cono-
scerLa per un eventuale approfondimento
dell'ergomento.

flibadentìoLe il sincero rammarico di Ser-

vizi InteiMncan e il mio personale per gh

POSTA

spiacevoli episodi che Le sono occorsi. Le
porgo I miei più cordiali saluti

Lu'Sa Ravida De Sanciis

Responsabile Relazioni Esterne
Servizi Interbancari

Renoere un servizio ai lettori, gentile si-

gnora, per noi non consiste nel dissuaderli

dall'utilizzare un determinato servizio o acqui-

stare questo 0 quel prodotto. Non e il nostro

compito. Noi cerchiamo di illustrare vantaggi

e inconvenienti, problemi e soluzioni dell'im-

piego dei sistemi informatici che sia capita-

to con le CartaSi è, come due'’, puramente
casuale. La questione à proprio nel corretto

utilizzo dei sistemi tecnologicamente avanza-

ti che rendono possibile l'esistenza di servizi

come quello delie carte di credito, e che pos-

sono e devono servire anche a prevenire l'm-

sorgere di situazioni come quella descritta

Il purtto è questo se ella mia prima se-

gnalazione la persona che mi ha risposto

avesse dignato un particolare codice su un
terminale io avesse passato immediatamen-
te una scheda al back-office, e lo stesso), si

sarebbe potuta avviare una procedura auto-
matica che avrebbe al annullato la carta, b)

avviato l'emiss'one di una nuova caaa, c) in-

viato una comunicazione all'esercente, che
non avrebbe quindi accettato ultsnon paga-
menti con quel numero. Tutto questo ma-
niera completamente automatica, perché an-

che 3 questo servono i sistemi mformauci e
le interconnessioni telematiche che circonda-

no il globo terrestre. Invece non è stato (atto

nulla. Ci si é eviderttemente affidati alle solite

procedure burocratiche, ai vecchi passaggi di

documenti cartacei, che hanno prodotto

«rincresciosa sequenza di disservizii

Non dubito che il mio sia stato un caso ra-

ro. tuttavia ho nlenuto, d'accordo con la di-

rezione della rivista, che fosse significativo di

un modo non corretto di utilizzara t'inlorma-

tice. e quindi degno di cronaca su una rivista

di informatiCB II sistema delle carte finanzia-

ne menta comunque un approfondimento
potrebbe essere il tema di uno dei prossimi
articoli di "Cittadini & Computer"

Manlio Cammarata

Virus, 0 non Virus?!

Gerjti'e Direttore d‘ MCmicrocomputer.
m complimento con Voi per la rivista, alta

puale sono abbonato, ma il motivo di questa
lettera è un altro. Infatti vorrei esporvi la mia
«disavventura" Nel mese di maggio ordinai,

tramite la Vostra rivista, del software PD.,
dopo continue segnalazioni i titoli da me or-

dinati mi vennero recapitati versa la line di

luglio.

Prima di installare Quest; programmi mi ac-
certai che non fossero «;nferr; da qualche vi-

rus» rzam'te un buon antivirus, esartamente
iIC.PA V versione 1 ! della Microsoft in.d r.'

SIC'/

Successivamente ho acquistato un altro

psccherro anovirus, lo Scan 91 di John McA-
fee e con questo ho potuto constatare che
gran pane dei file sul mio H.D erano stati

alterati da un virus, esattamente il 1244
Poiché dispongo solo di software originale,

ha provveduto a nesaminare i programmi che
la Vostra redazione mi ha spedita, e mio mah

CENTRI REGIONALI

UNA ASSISTENZA COMPLETA
AI NOSTRI RIVENDITORI.

PIEMONTE - VALLE D'AOSTA
Agcnziii [l.K Cr. Inf<mn3tic4 ^ r.l

Via Dnicnlo. .VA • lOH» Toritto

Tei. 0) l/220’“0l-1 • Kasi 01 1/2202-02

UiaHLA
Agenzia (irimel di Grippa .Maai)

Via Tanona. W/7If - K.l Genova
Tei. OlO/HUtf.Hi - Pax

1.0MB.ARD[A
Apcnz.Li H.C.R. Milano s.r.l.

ViatUimu. S

2UW2 c:ini>clK> ISalsamo - Milano
Td U2/ri6ll1 l()'(K->6IHt22.A

P'ax O»/0i(iOI 122.4

VENETO TRENTINO AITO ADIGE
Anenzi;» Sistemi .sr.l

largo .Marzabiiiio. Verona
Tel. O lS/B.AtKhWH

Pax l)»S/>M2«.V;

FRIiriJ VENEZIA GIUUA
Agenzia [(.(;. K. t dim; s.r.i.

Via Hnhfo Fermi. 54/A
<401» F'eletti) t'mbtrtu- Ldine
Td. (M42/5'’,4H15.1K • Fa* CI442/5"4Wr

EMIUA ROMAGNA
Agcn/ia Marti, (cannasi

Via J.U- Tito, 2t - 42 1 iKi Emilia

Tel (1522/~*J240"-“-l9(ll-4H2l TO
Fax ()522/"'/249H

TOSCANA - L'MBRLV
•Agenzia H.C.R. F'ia-nzc • Prescniini G & C. s a.:

Via Pandalithì, 26/4 - 5012" Firenze
Td. n55/-i222I,t“-l.Aira2-4

Pax 055/4.4121'

.VLAHCHE - .ABRl'ZZO • .MOUSE
Agenzia O.mhI Ing. Bruno
Via dei Velini, 4H/A- 621 (NI Macerala
Td, (r4.V2.410'K - Fiw. 0“44/2422V8

LAZIO
Ageiir.ia Kuma s.r.l.

Via laurentiiia, "SU • OOlS-i Roma
Td. (KVS02IW.1 -FaxIft/SO'IWid

CAMPANIA - BASIUCATA • CAIABRIA
Agenzia H.C R .iJapi.li - Ermes s.n.e

\'ia (antpana. 24- 80(1T« Po/auoli NapoU
Tel 0«l/S2646~- raxl)Hl/526,4<.«l

Pl'GIiA
.Agenzia D.R.I) Ji Dall .Ara Fabrizio

Via delle Cn>Me, 8 -'OOIO « dUniare - Bari
'l'd. 0«l)/{i«<r‘M(P2() - F'ax OHO/lrfaV/HI

SICII"fA
Agenzia PRIhMA j.r.l.

Via De Cam. 70 - ‘>5126 Catania
l'el. 0‘J5/4y«3.44-i94255 • PaxlJ95/494ldH
llfT dì Palermo Tel 091/206122
Fax oyi/iO(.l22

SARDEGNA
Agenzia Imerserx iec vn c-

ViaC. D .Annunz.io. Cemro .Martini

0'02() Oliiia

Td. 0'«9/2"9'X) - Fax (l'«'J/2'9y I

VvECAS
INFORMATICA ITALIANA
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lA NOSIM ORiMZAZIONE1 BENE UNA IFONATA,

Qualità, prezzo, assistenza, sono i tre punti di forza

della BS COMPUTER, una divisione della AR COM-

PUTER, che si occupa di distribuzione di prodotti

hardware. Una struttura che ha improntato il proprio

lavoro sull'efficienza e la cura dei propri clienti, che

segue costantemente, supportando il proprio mar-

chio e mettendo a disposizione if proprio organico.

La garanzia dei prodotti, la competenza, l'assisten-

za e il rapporto qualità/prezzo, sono assolutamente

competitivi. Tutto questo vai bene una telefonata.

BS COMPUTER
TEL. (06) 35502094/5/6
00±68 ROMA • VIA EMMA FERODI, 2

SIMM 1MB, 4MB, 2S6KB, NEC, IBM, TEXAS - NOTI BOOK 386/486 - MOHIER BOARD 386SX- 486DX S.M,T.

MONITOR CRT TOSHIBA SCHEDE GRADCHE TSENGLAB, NCR, ACLUMOS • STREAMER 250 MB COIORADO

HALO Professional 2.1
Libreria per la generazione di applicazioni grafiche

professionali. E' disponibile in diverse versioni per i più

diffusi linguaggi e compilatori, come ad esempio Ada,

Assembler, C Fortran e Pascal

OPPURE

Win ++ 2.1 fr
Libreria di classi per Borland C++ per la \\
creazione di un’interfaccia semplificata e di alto V \

livello tra C++ e Windows \ \

OPPURE

CodeBase 4.5
Libreria per la creazione di file dBase IV e FoxPro 2.0 \
da programmi scritti in C, C++. Visual Basic \

e Turbo Pascal per Windows

+
Borland C44 3.0
Compilatore C/C++ per DOS e Windows che irrclude

ambiente integrato, gestione della memoria VROOMM,
Turbo Assembler/Debugger perEX3S eW indows in Italiano

Su Borland Language Express

(allegato a questo numero di MC Microcomputer)

troverai una recensione completa

di questi prodotti!

iéf&^

Ordina subito telefonando allo 02/46193440

Lifeboat
‘/ASSOCIATES ITALIA

IL GUSTO DELIA DISTRIBUZIONE
vu Q. Frus,14 - 201461 .MUaoo Tel. 02/48193440 - Fax 02/4812370
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grado Vi devo segnalare che una di puesn. lo

• Win Zip- era infetto proprio da un virus, il

1244. che è stato poi la fonte dei rnei guai

Adesso mi chiedo carne mai il CPAV arr-

ehe se -Hcontìsce- ptresro virus non l’ha se-

gnalato durante la fase di scansione dei file^

E poi con lo Scan 91 ho potuto nmui^vere il

virus dai file soltanto dietro la perdita totale

dei file, è solo auesio i'uwco modo per ri'

muovere questo virus Co altri srmihp
Gradirei ncevere informazioni m mento alle

mie domande, e nella speranza che possiate

farmi recapitare un'altra copia del Wm Zip. Vi

porgo ! miei dist/m' saluti.

Antonio Calzone, 9emo IBM

SareObe piuttosto singolare se. dopo tutu

I controlli che abbiamo messo su per evitare

il verificarsi di un fatto del genere, fossimo
poi proprio noi a mandare in giro dischetti in-

fetti. Ma Murphy è imprevedibile, e quindi ho
provveduto a una rapida verifica. Ho preso
una copia a caso d> WIN ZIP tre quelle che
vengono inviate ai lettori, e l’ho verificete con
F-PROT. con SCAN, con VIREX e con il Tooh
kit del Dr. Solomon Tutti e quattro (come mi
aspettavo) hanno risposto picche il 1244
non c'e-

Ne SI pud ipotizzare uno sbaglio, o l'uso di

un aniivirus nella versione precedente il

1244 è noto dall'inizio di quesi'anno, e di ver-

sioni ne sono passate un bel po' sotto i pon-

ti. Per tutti I più diffusi antivirus.

La feuera del sig. Calzone mi offre l’occa-

sione per ripetere (ancora una voltai che il

nSChiO virus può essere ridotto quasi a zero

adottando alcune semplicissime norme di

igiene' tra cui quella che impone di utilizzare

I discnetti originali del software soltanto per
installare programmi
Ma evidentemente il rischio virus viene

preso ancora con leggerezza da chi non si

cura nemmeno di guardare la confezione di

un programma antivirus lanio da accorgersi

di chi ne 6 il produttore, e confonde la Cen-
tral Pomt Software con la Microsoft.

Ho ripetuto fino alla nausea le lo ripeto an-

che questo mese nella mia rubnce) che il

controllo antivirus va fatto dopo aver avviato

il sistema con un dischetto DOS certamente
immune da infezioni' eppure nessuna delle

segnalazioni di virus che mi arrivano m rada-

ziorte riferisce che questa procedura indi-

spensabile è stata seguita.

Ho ripetuto più volte che i programmi di

scansione debbono essere mantenuti aggior-

nati. eppure ecco che qualcuno usa una ver-

sione vecchia Sia del CPAVche di ViRUSCAN
Non à la prima volta che qualche lettore ci

segnala d aver trovato un virus nei dischetti

che gli abbiamo inviato. E ogni volta abbiamo
verificato come stavano le cose, e abbiamo
scoperto (come ben sapevamo) di essere in-

colpévoli. Non abbiamo bisogno di avvocati

difensori né di perni di pane, ma qualora ne
dovesse sorgere la necessità stiamo tranquil-

li per chi non lo sapesse esistono dispositivi

che consentono di stabilire senza ombra di

dubb'O se un dischetto, prodotto da un centro

di riproduzione (come i nostri dischetti con ii

software di MCmicrocomputer) è nelle stes-

se condizioni in cui ò uscito dal centro ovvero
se è stato successivamente modificato. Non
da noi. ovviamente

Srefano Tgna

Pernon restart imprrKX'isamente a!baio,

la cosa più hnportante è chiarirsi te idee

E' chiaroL
che non avete J
un gruppo

di continuità

suhitù. Almi, prima dicomprare ungntp- Sara Elettronica.

podi continuirà. Un gruppo di cotUinuilà detti essere innemziluflo affidabile. Deve

darvi la .sicurezza di un'e/iefgia costante e continua: delminimo sbalzo di tensio-

ne a/b/aci out. Ecco perchéigruppi di continairà Sara Elettronica sono di tipo on-

line a doppia contorsione consentendo U totale isolamento dalla rea elettrica con

un onda d'uscita perfettamente sinusoidale. Così, le variazioni di tensione o le in-

terruzionidi corrente non toccherannopiù néilvostro software né ilvostra hardwa-

re, E nonfinisce qui. Sara Eiettronica sa bene che cisono aziendepiù o menogran-

di, con esigenze energetichepiù o meno grandi. Pensate, Sara Elettronica le sod-

disfa tutte con ben 12 modelli che vanno da!piccalo Slìm da 3Ù0 ly alpotente

Ergpnomy daSOOO VA. Adesso sapetepro-

prio tutto. Potete cancellareilproblema con

Sara Elettronica, o continuarea cancellare

ilvostro lavoro.

B Per non fare «alti
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News
di Massimo Tniscelh

Nelle News
di questo
numero
si parla di:

Adaba Systems Office Eumplaze Hoogoortìreef 54 a ì J07 36 Amsterdam <NU
Tgl. 0037/20-6577200
Advanced Micro Devices Via Novara S70, 20753 Milano
Aldus Italia Cso Vittano Émanuele 30. 20Ì22 Milane Tel 02/76015722
API Spa Via Senna 27/29 Ingromarket 50010 OsmanrxifO fPII Tel. ' 055579437
Apple Computer Spa Vìa Milano ISO, 20063 Cotogno Monzese (Mll Tel 02/273261
ASEM Spa Via Divisione Juiia 32. 33030 Santo Stefano Bum UDÌ
C-D.C. Spa Via Tosco Romagnola 61/63. 66012 Fomaceue (PI/ Tei 0567/422022
Caleomp Spa Via dei Tulipani 5. Pieve Emanuela IMII Tel.. 02/90761519
Channel srl II Girasole Pai. 3/05A, 20084 Lsccluarella IMII Tel. 02/90031773
CIaìtron Spa Via Gatlarata 211, 201S1 Milano Tel. 02/33.404 000
Commodore Italiana Spa Via P.lli G/aechi 43. 20092 Ciniselle 8 IMII

Compaq Computer Spa Milariofion Strada 7 Pai fl. 20089 Sozzano IMII Tel . 02/89 200.221
Computer Discount Spa Via Tosco Romagnola 57^53. 55072 Fomacene (PII

Tel 0687/422261
Comuffìfìo Cso Venneva 47/48.20121 Milano Tel: 02/7750205-7750206
D. Top Europe ari Via Teue 20/G. 36079 Comedo (VII Tel. 0445/953900. Fax 044^953722
Delta srl Via Motazzone B, 21 700 Varese
Eteom Sri Via degli Arcadi 2. 34170 Gorizia Tel

.

0487/536000
ao;if Sri Via freo/snoJ, 2075S Milano Tel 02/39264183

£0$ Sri Cso Statuto 24. 12084 Mondovi IGNI
GraphMturOoVm Pio X 21 7. 36015 Schio (VI) Tel 044S/S10S86
i6M $£MEA Via Rivoltane 13. San Felice. 20090 Segraie fMll Tal 02/75484550
!n-Cat System Va Carnevali 109. 20158 Milano Tel 02/39311325

IstHuto di Formazione Musicate Via del TnOunale 16. 05100 Temi Tel 0744/57886-57743

Logitech Italia srl Centro Dir Colleoni. Pel Andromeda. Via Paracelso 20.

20041 Agrsie Bnanza IMI/ Tel 033/60565 65
Memorex Telex Italia Spa Via Caldera 27D. 20753 Milano Tel 02/45268237
MicreaoH Spa Centro Dtr«(ors7e Milano Oltre - Palazzo Tiepolo. Va Cassanese 224.

20090 Sagrare IMI) Tel . 02/769121
Motorcla Spa Milanoliori Pai. C2, 20090 Aasago IMI) Tel. . 02/6220.

1

Multimedia Italia srl Cenfro nPiero della francese»» C so Svizzera 185, 10149 Tonno
Tel. 011/7710650
PC Software Via Cf>iaDPon( 42, 29100 Piacenza

Sony MIcrasystams Italie Spa Centro Colleoni Pai Perseo, 20041 Agrate Bnanza
Tel : 039/639431
Sun M/era8^ems Italia Spa Via Paracelso 7g 20047 A^mre Bnanza IMI/

Talcom srl Via Trombetta. 20090 Segraie (Mll Tel . 02/216061

Texas Instruments Italie Spa Centro Direz Colleom Pai Perseo Via Paracelso 12.

20041 Agrate Bnanza IMI) Tei 039/S3221
Toshiba Information Systems Italia Spa V.le Bnanza 20, 20092 Cinisello Balsamo (Mll

Tel. 02/6127812
Unldata srl Via San Damasa 20. (KI65 Roma

hanno co/7aix3fato;

Paolo Ciatdelli

Enrico M. Ferrari

Corrado Giustozzi

Massimo Novelli

Bruno Rosali

Stefano Tona

IBM a SMAU '92

Ls I9M è presente come al solito rn forze

allo SMAU. presso il padiglione 20 su un’a-

rea espositiva eli oltre 1000 mq, dove sono
stati presentati sistemi, programmi e servizi,

in settori ben definiti per linee di prodotti.

Un'area Personal System, composta da

quattro linee prodotti, una riservata ai porta-

tili, una al e due al PS/2. Qui è stato

possibile vedere all'opera r05/2 versione

2.0, il primo sistema operativo a 32 bit. in

grado di sfruttare i più poter>ti microproces-

sori Intel oggi disponibili. Tra le soluzioni non
sono mancale le proposte più avanzate nel

campo della multimedialità, deH'addestra-

mento e delTaulomazione d'ufficio.

È stata infatti presente la Scrivania Elet-

tronica, if nsuiteto dell'integrazione ira il si-

stema operativo OS/2 e alcuni prodotti spe-
cialistci, fra i più diffusi sul mercato e rea-

lizzati per risolvere le diverse esigenze di au-

tomazione ufficio su reti locali. Per i disabili

132

m mostra Speechviewer, per integrare il trat-

tamento logopedico, Thmkable, per stimolare

le capacità di recupero nei pazienti con d>sa-

bilità cognitive, Screenreader, per persone
non vedenti, Voicetype per chi non può uti-

lizzare la tastiera e Accessdos, software che
facilita l’utilizzo di un PC da parte di persone
con disabilita motorie. Il sistema AS/400
comprende tredici modelli fra loro compatibili

e di potenza crescente. I tre modelli più po-

tenti utilizzano chip di memona da 16 milioni

di bit. Sempre a SMAU presenti anche le so-

luzioni Plug’n’Go. Questa formula non nguar-

da però solo il software, essa comprende in-

fatti una configurazione completa del siste-

ma AS/400 8402, in cui sono pre-cancati il

S.O. OS/400 e I moduli applicativi ACB/4Q0
che coprono le esigenze gestionali di base.

Per quanto riguarda il servizio clienti la IBM
presenta tra l'altro un monitor Remoto
AS/400 che fomisre il controllo continuo dei-

le operazioni del sistema sotto forma di mes-
saggi codificati, inviati dall’elaboratore diret-

tamente aH'utente m Qualsiasi momento e
luogo, tramite l’utilizzo di apparecchi Tele-

drln-SIP. L'architettura IBM Callpath attua

l'integrazione tra mondo dati e voce. Softwa-
re semplice di facile installazione. Callpath e
disponibile per l’/iS/400, il CICS. il PS/2 e di-

verse centrali telefoniche, come l’Hìcom
300.

Un'area e stata dedicata alle workstation
RISC messe a disposizione dei visitatori con
la ioro potenza di calcolo e di elaborazione

dati. In particolare sono state presentate le

applicazioni realizzate nel campo della pro-

gettazione, della modellazione solida, dello

stylmg animato, del calcolo strutturale e della

progettazione architettonica con i prodotti

CATIA, TDI, CAEDS e AES.
Per quanto riguarda la distribuziorte, la IBM

propone una sene di soluzioni complete ed
integrate di macchine e applicazioni per la

gestione di aziende del settore, in diversi se-

gmenti di attività quell punti di vendite, iper-

mercati e centri di distribuzione. Tra queste
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Monetica su POS 4684 IBM. un ststema in-

tegrato collegato alle casse per la gestione di

cane di credito e Fidelity card: Tln store

advertising, stazione multimediale per punti

vendita della distribuzione moderna e il Retail

Application Architecture, composto da mo-
delli descrittivi dei processi, dati e relazioni,

che consentono di realizzare la completa in-

tegrazione tra I protìoui. I servizi e tutte le

componenti aziendali.

Memorex Telex

abbassa i prezzi

e aumenta l'offerta

Una decisa riduzione dei prezzi e un au-

mento delle prestazioni rispetto ai modelli

precedenti vengono annunciati da Memorex
Telex stilla nuova linea 8000 di personal

computer presentati allo SMAU. La gamma
di prodotti comprende modelli daH'80386 SX
a 25 MHz, con un prezzo di 2 milioni di lire,

monitor a colon ad alta risoluzione compre-
so, ai più potenti modelli a base 486 a 33 e

50 MHz.
Le principali novità rispetto ai modelli pre-

cedenti sono l’ingresso di ben quattro mo-
delli in architettura 486 a 50 MHz. un nuovo
modello entry costituito da un PC a base 386
a 25 MHz e più in generale la sostituzione di

tutti I modelli con processore (336 o 483) a

20 MHz con uno a 25 MHz. oltre ad ung sen-

sibile riduzione dei prezzi di lisuno che per

alcuni modelli supera il 55% e si attesta me-
diamente sul 50%. Tutti I modelli compren-
dono nella dotazione standard video a colori

diazioni m grado di visualizzare fino a 256 co-

lon con scheda video da 1 Mbyte di RAM.
Sempre in occasione dello SMALI Memo-

rex presenta una gamma estesa di server

per reti locali di piccole, medie e grand» di-

mensioni, con architettura sirvgoto e muUt-
processore.

La nuova sene di PC server, lutti a base
Intel e con architettura EISA, si apre con il

modello Memorex Telex 3420. per raggiurv

gere il culmine con i modelli Memorex Telex

8630 e 8640, con architettura multiproces-

sore. indicati per reti di grandi e grandissime

dimensioni.

Il modello 8420-33 è basato su processore

486DX a 33 MHz, ad architettura EISA con 7

slot di espansione 16 a standard EISA 32 bit)

mentre il modello Memorex Telex 6630 uti-

lizza nella configurazione base una scheda
con processore 486 a 33 MHz, da 27 Mips
incrementabile a 54 Mips con un secondo
processore opzionale 486/33. e una memoria
principale da 8 Mbyte espandibile Imo a ben
126 Mbyte sulla scheda processore Memo-
rex Telex introduce anche nuove stampanti a

impatto e laser le nuove laser sono i modelli

1909 18 pagine minuto) e la 1918 da 16 pa-

gine al minuto, ambedue con risoluzione di

300 dpi ed in grado di offrire il supporto
AFP/IPOS. Progettate per grandi volumi di la-

voro, dispongono di vassoi per i
fogli da 200

e SOO fogli la seconda del modellol e anche
di un alimentatore opzionale di buste. Una
pratica ed economica soluzione alternativa e

rappresentata dalle Memorex Telex 2208,
una stampante a 24 aghi con risoluzione di

360x360 dpi, compatibile Propnnier
X24/XL24 e Epson LO. Ls velocità di stampa
e di 70/90 cps in LQ e 225/270 cps »n NLQ.
Memorex Telex propone anche soluzioni

innovative per l'archivlazione dall in amblerv
te intermedio IBM, in pellicolare per la linea

AS/400' la nuova linea, denominata Ol-

ympus, comprende unita a disco e a nastro,

compresi sistemi robotizzati e soluzioni per

l'automazione dei centri di elaborazione dati

NeH’area delle unita a Cartuccia in formato

a 16 tracce tipo IBM 3480/2490 sono pre-

senti Memorex Telex 5420 e Memorex Te-

lex 5450, entrambi i rrtodelli possono utiliz-

zare un cancaiore da 10 cartucce per facili-

tare le operazioni di caricamento. Memorex
Telex 5490, per centri di elaborazione
AS/400 e Memorex Telex Jupiter, sistema di

libreria robotizzata con magazzino rotante,

chiudono la fila di questo tipo di periferiche.

La possibilità di collegare tra loro terminali

e stazioni di lavoro intelligenti operanti su reti

di host computer iBM e compatibili, reti lo-

cali negli standard più diffusi e minicomputer
in standard asincrono è stata annunciata da
Memorex Telex con l’introduzione di una
nuova versione intelligente di unità di corv
trollo compatibili con l'ambiente IBM 3270.
La nuova serie di controller 1 174 perrnene di

collegare fino ad un massimo di 128 tra di-

spositivi coax, rappresentando un vero re-

cord del settore

y
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Eleom: decine

di novità
Sono lenersmeme alcune decine i nuovi

prcKlotT) presentati da Elcom a SMAU (|>ad

14AB. parcheggi B1 1 e CIO) che amcchisco-
no, e continueranno ad arricchire, il catalogo

della società: sono trattati tutti i campi in-

formatici, dalle reti, sirofflce autometion, ai

monitor e schede, agli scanner.

Dall’elaborazione testi, con Writenow 3.0,

ai databese, con Panorama, a Taurus per la

gestione di un portafoglio azionano su Mac,
airautomaziorte della gestione contabils-am-

mmisirativa con Smeli Business 2.0. tutto

quanto riguarda l'office automation è presen-

te fra le novità Elcom, Altre novità software

nguardano Rag Time 3.1 per il System 7,

Handiworks e Small Business per automatiz-

zare le attività commerciali al minuto o all'iit-

grosso. Sempre in questo campo annoveria-

mo nuove soluzioni hardware, come il remo-
vibila ottico 128 Mbyte Elcom. la nuova unità

magnete ottica di immagazzinamento dati

che è destmata a sostituire in breva tempo i

sistemi tradizionali.
I
drive Panasonic da 3.5"

hanno urta velocità di accesso (tradizionale

punto debole di questi sistemi) che raggiun-

ge gli 1 .5 Mbyte per secondo' ogni dischetto

da 3.5" contiene 128 Mbyte dì dati ed i drive

vengono forniti già formattati con una sene
di programmi dimostrativi. Il software di ge-

stione del removibile nscnvibile è stato svi-

luppato da Elcom per avere un prodotto af-

fidabile e testato. Nel campo dei dischi rigidi

citiamo la scelta delle meccaniche Eujitsu

con una offerta per modelli da ISO. 425 e
S2D Mb\^e. A queste si è aggiunto il nuovo
disco rigido da 1 Giga con caratteristiche di

assoluto rilievo per la sua velocità. I drive Et-

com sono prodotti in Italia e la Elcom garan-

tisce per I SUOI hard disk la riparazione entro

un solo giorno.

Nel campo delle reti citiamo Reirospea e
Disk Fit per la gestione del back up sia in-

dividuale che degli utenti in rete, l'hardware

Lanrover per Appletalk Remote Access di

Apple e le nuove schede Ethernet Farallon

Ethermac, per fornire agli utenti Mac che vo-

lessero collegarsi in rete Ethernet una vasta

gamma di opzisrti. Novità anche per i mo-
dem con il Supramodem 2400 con v.21, v,22

e V.22bis, Bell 103 e 212, il modello 2400
Plus supporta anche l‘MNP4 e V.42 s MNP5
e V.42bis: c'è anche il modello Suprafaxmo-
dem plus e Suprafaxmodem V32bis per fax

e modem a 14400 bps. Quickmail 2.5 per il

mailing su Mac e il bus Multiport Expander
Busrider MP-91, che permette di aumentare
il numero di seriali e porte AOB chiudono le

fila delle novità nel campo reti.

Un nuovo scanner, Leafscan <35 & 45) of-

fre alia qualità nello scanning dì lucidi e pel-

licole negative a colori o 3/N, mentre Lea-

flink & Macleafnet (sempre della Leaf

System) sono la perfetta combinesione per

copiare file di grosse dimensione da un Mac
ad un altro alla massima velocità.

Nuovi programmi anche per il DTP, come
Isodraw 2.0. Frame Maker 3.0 italiano per

Mac e Windows, Spectre Touch, Linoforms

e Linocheck e ancora Linotype First Fonts e
Linotype Library Fonts: guasti ultimi quattro

provengono dalla Linotype Hell.

Per il Desktop video citiamo Video Machi-

ne delta Fast Electronic, mentre nel campo di

monitor e schede sono presenti Color Page
T16II a Color Link della É-Machines: il primo
rappresenta un nuovo standard di qualità nei

monitor 16'’, il secondo prodotto è invece la

prima e unica scheda video sul mercato ad
integrare de> potenti strumenti grafici (colore

24 bit, schermi virtuali, pan e zoom da har-

dware. eco.) e la conneliività Ethernet
lOBase-T. Con Moniage FR2 entriamo nel

campo degli slider. il prodotto è infatti un
film recorder digitale per produrre con Ma-
cintosh diapositive con qualità professionale

destinate alle presentazioni.

Citiamo infine Leam To Speafe; English 2.0,

un corso d'inglese interattivo e multimediale

basato su situazioni di vita reale, l'utente stu-

dente può interagire con le situazioni che si

svolgorto sullo schermo e procedere sempli-

cemente con un click del mouse, i dialoghi

sono registrati su CD con altissima qualità da
quattro speaker di madrelingua inglese che
descrivono le vane situazioni che appaiono
sullo schermo; oltre al drive CD-Rom e al

Mac II pacchetto richiede HyperCard 2.0.

GALLERÀ
Coniinua fino

.. .. fine di

questo mese )a

raccolta d^li elaborati relativi alla seconda
edizione di Art Gallsry: la rassegna aperta
a tutti i creativi di immagini statiche e

cinetiche, ohe quest'anno dedica particolare

attenzione anche alle colonne sonore (per

la migliore delle quali è previsto un
nconosamenlo).
Ricordiamo che non esistono limiti di

sistema hardware utilizzato. Il termine
ultimo di Invio degli elaborati è fissato al 31

ottobre e che in occasione di 3MAU (dal 1

al' 5 ottobre) è possibile consegnare
direttamente i lavori nel nostro stand

,

I lavori saranno sottoposti alla valutazione

] giuria

specializzata
(della quale

faranno parie componenti della redazione,

qualificati critici d'afte ed esperti del settore)

ed esposti e presentati alla stampa nel

corso di una manifestazione organizzata da
MCmicrocomputer a Roma alla (ine di

novembre.
In questo mese e rtel prossimo novembre
una selezione degli elaborati già pervenuti

Irv redazione sarà esposta in una serie di

anteprime organizzate in collaborazione

con il CRAUS di Bologna nelle città di Prato

(pentnj per l’Arte Contemporanea "Luigi

Peco"), Barcellona P. d. G. (ME) e presso
l'Università di Catania.

Regolamento

• Gli elabofati dovranno pervenire entro e non oltre il 31 ottobre presso la redazione di

MCmiorocomciuier (Via Carlo Perder 9. 00157 Roma) accompagnali da una
dichiarazione firmata nella quale si attesta l'originalità dell'opera.

- Pez ogni opera sarà obbligatorio specificare il tipo di computer ullllzzalo. la sua
configurazione ed il software impiegato: inoltre, in una breve relazione si dovranno
eventualmente Indicare particolari tecniche ed accorgimenti utilizzati nella realizzazione

anche della colonna sonora.
- Per la sezione dedicala alle immagini statiche il materiale dovrà essere costllullo da
diapositive 35mm o stampe fotografiche accompagnate da un dischetto nel quale siano
inseriti I relativi (ile grafici.

- Sono ammesse rielaborazioni di immagini già esistenti (demo, programmi commerciai,
ecc.) purché l'intervento di rielaborazione sia significativo: In tal caso è necessario
indicare l’immagine di provenienza.
- Per la sezione dedicala alle immagini dinamiche il materiale dovrà essere costituito da
videocassette a standard VHS contenenti animazioni di durata non superiore a 5 minuti.

- N&I caso di presenza di una colonna sonora musicale commerciale sarà necessario
indicare 11 tìtolo dei brani musicali, l'autore e l'esecutore.
- Non è prevista, per motivi organizzativi, la restituzione del materiali inviati.

136 MCmicrocomputer n 122 - ottobre 1992



NEWS

Comuffìcio: due borse di studio

in memoria degli agenti caduti a Palermo
Continua il sostegno di ComuHicio alla lotta contro la matia in Sicilia. Due borse

di studio, che fanno parte delle tS istituite da Comuffìcio per il 1992, vengono que-

st'anno deducale alia memoria di Vuo Schifam e di Emanuela Loi, due tra i giovani

agenti di scorta di Giovanni Falcone e Giovanni Borsellino, caduti nai terrìbili attentati

che hanno sconvolto Palermo e l'Italia intera.

Con questa iniziativa Comuflicio vuole ricordare tutti
i caduti nella Iona che con-

trappone lo Stato alla mafia ed essere, seppur in modo simbolico, al fianco di tutti

coloro che credorto nella democrazia e nelle giustizia.

Computer Discount:

notebook e multimedialità
Computer Discount, presertte a SMAU nel

Pad. 17. stand C25, presenta una vasta gam-
ma di nuovi prodotti, in particolare viene dato

ampio spazio al settore notebook e multime-

dialità.

Il mercato dei notetxxtk sta crescendo del

30% grazie alla rapida evoluzione tecnologica

che ha infetti corrsentiio di implementare m
prodotti con dimensioni e peso ridotti, la pre-

stazioni fino a due-tre anni fa riservate solo ai

personal da tavolo di fascia più elevala Com-
puter Discount oltre e confermare nella pro-

pria linea di prodotti il già noto Cybermate.
l’unico notebook sul mercato con alimenta-

tore interno, presenterà il nuovo modello Su-
permate. un 386 DX-L 40 MHz a basso con-

sumo disponibile anche in versione 486 OX

33 MHz. 64kb Cache, 4 Mbyte di RAM e

hard disk da 80 Mbyte. La memoria à espan-
dibile a 8 Mbyte, ed à disponibile il modello
con hard disk da 120 Mbyte, lo schermo ha
64 livelli di grigio. È disponibile un box ester-

no con due slot a 16 bit, sono inoltre colle-

gabili un monitor VGA esterno ed un mo-
dem/fex interno. Per la Mulnmedialità Com-
puter Discount e m grado di offrire tutto ii

necessario per applicazioni di questo tipo

dall'hardware per la digitalizzazione di suoni

ed immagini (scanner Aniscan con opzione

Slide kit, scheda digitalizzatnce video & au-

dio!, al software per il controllo e la manipo-
lazione (S-PAINT. IDB Image Data Base. S-

VGA, S-PRINT). all'hardware per l'immagaz-
zinamento (CD-ROM upgrade kit per Sound
B>aster, Dischi Magneto-Omci Rcoh da 128
Mbyte) e l'output, video e sonoro (scheda
VGA AVER 1000, Sourtd Blasterl.

LE CONFIGUMZIONI BASE
Di CUI SOTTO SONO COSTITUm DA:

CASE DESK TOP DRIVER 3' 1/2 1.44 -TASTI
CHICONV I02-2X RS232 * PAR * GAIME

CERTIFICATO DI GARANZIA PER UN ANNO

CONPimir CACHE MM HARD V.CA COSTO

284/Ze /

3S4SXZ5 /

JS4DX40 44K
4B4DXJ3 44K
484DX2/S0 44H 4M8 10SMB 1MB

SUPER VELOCI
3840X40 I28K 4M8 I3SMB* IMS' I.

4S4DX50 2S6K 4MB 1BOMB’ IMS' ì.

4*40X2/44 44K 4MB 210MB I MB 1

4*40X2/44 44-ZS4K 4MB 2I0M* I MB 2

PER VARMflE LE CONFICUR/tZIONI APPUCA-
RE LA DIFFERENZA DI PREZZO PER OLI
ACCESSORI SOTTO RPPORTATI.
I PREZZI SONO X 1 .000 AL NETTO IVA I

VCA2S6K 1(800 X 600|
VGA 1 MB DAK |t 280 x 1 024|
VGA NCR 2MB (1280 x 1024)
VGA 2M8 T1CA (1280 x 1024]
‘VGA ET 4000 2S6cJ
'VGA ET 4000 32k cl

HARD DISK

42MB SEGATE 29 ms
lOSMB SEGATE 19 ms
190MB SEGATE 14 ms
210MB CONNER IGnis
*1 35MS FUJITSU 12 nix v.c.

*1 eoue Fujrrsu tz ms v.c.

39BMBSCSI9' 1/4

MULTISTNC I

MULTISVNC I

MULTISTNC I

MONITDR5

I' col (1024 X 74B| 1

i-col (I380X I024| I

'"col (IZBO X I 024( 1

MODEMS
7S/2400 B ESTERNO VIDEOTEP E 2Tl

7S/Z400 B ESTERNO VIDTL/FAX E 321

75/2400 B ESTERNO VtDTL E 171

NOTE BOOK TEXAS INSTFUMEIiTS

986SXTM 3000 TEXAS INSTRUMENTS 2M8 RAM
HO 60 VGA RETROILL • FDD 9* 9/2 £ 2.950
MienOlASCR PRINTCR TEXAS
INSTRUMENTS 5I2K £ I.B90

PLOTTER a T052 * PENNE FOGLIO SINGOLO
A3/A4 92tfV5»t PI VELOCITA IMS BUFFER
RIS D.02S mm/SEC £ 3.4:

2M ELETTRONICA SRL
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A.P.I. Informatica:

due nuove stampanti

In occasione della XXIX edizione di Smau,
A,P I Informanea presenta Hush 200PM.
l'ultima novità della Ferroiec, società irlande-

se specializzata nella produzione di periferi-

che.

Leggera e silenzioss, la nuova Mush
2O0PM 6 una stampante a trasfenmertto ter-

mico in grado di stampare sia su carta ter-

mica fax a modulo continuo che su carta co-

mune A4, utilizzando net secondo caso un
apposito nastro.

Oltre alle emulazioni Epson LQ850 e IBM
Proprinier XL 24, alla velocita di stampa di 2

pagine al minuto in LO e alla lunga autono-

mia della batteria che consente la stampa di

75 pagine A4, la nuova Hush 200PM si di-

stingue per la siierziosua, meno di 48 dB m
misura pesata, inoltre e l'unica stampante in

grado di utilizzare Smart Carda per aumen-
tare (I buffer, la ROM oppure aggiungere font

opzionali 0 logo. Il prezzo finale sara inferiore

al milione di lire

Sempre de A.P.I informatica arriva l'an-

nuncio della nuova Pentax Laserfold 3O0e,

una stampante laser a modulo continuo pro-

gettata per produrre stampe veloci e d> alta

qualità di documenti commerciali, tecnici o
amministrativi.

Cori una velocità di stampa di t6 pagme al

minuto ed una rsoluzione pan a 3&0 x 300
dpi, la nuova stampante emula IBM Proprin-

ter II! e HP LaserJet II Oltre alle porte pa-

rallela Centronics e seriale RS232C, consen-

te il collegamento a sistemi Twinax e Coax
attraverso un convertitore di protocollo. Ha
una memoria RAM di AMby'-e. espandibile

ad 8. e dispone come optional anche di una

cartuccia PostScript per la stampa di docu-
menti realizzati con questo lirtguaggio

Olire a tabulali, circolari, listati ed etichette

la nuova Peritax Laserfold 300e consente la

Stampa di codici a trarre e viene proposta a!

prezzo utente finale di 10.900.DOO IVA esclu-

sa

Multimedia Box

La società Multimedia Italia di Tonno an-

nuncia la commercializzazione di Multimedia

Box. un encoder PAL multipiattaforma ad al-

te prestazioni adatto ai segnali video generati

da Apple Macintosh e personal computer do-

tati di adattatore grafico a standard VGA, sia

per applicazioni professionali che amatoriali

Il Multimedia Box richiede un segnale RGB
analogico con tamponzzazioni per la codifica

PAL. accetta sincronismi di tipo TTL, video-

composito e separato con qualsiasi polarità e

genera un segnale PAt disponibile su ire di-

versi formati viOeocomposito, RGB/svnc e
Y/C (S-video)

Per lo standard VGA le risoluzioni suppor-

tate sono quelle comprese tra 320 x 200 dot

« 640 X 480 dot fino a 256 colon, nel pros-

simo futuro e prevista il supporto anche del

formato 800 * 600 dot a 32.000 colon. Un
driver software fornito in dotazione consente
l'àdanamenio del segrisle video alle tempo-
rizzaziom richieste e la gestione dell'inierlac-

ciamemo. mediante mierrupi verticale, per la

ricostruzione del sincronismo verticale.

Per le famiglia di computer Appiè Macin-

tosh, la famiglia di adatiaton video supportati

comprende la schede 8-24GC. con risoluzio-

ne di 640 X 480 dot. e gli adattatori integrati

nei sistemi Quadra '700 e Quadra 900 con rl-

soluzionr di 768 x 576 dot.

A seconda delia configurazione i colon di-

sponibili variano da 16 a 16.7 milioni di colon

e le buone caraitenstiche del filtro anti-flicKe-

nng integrato nelle schede consentono al

Multimedia Box di ottenere prestazioni al li-

vello dei migliori scan-converter disponibili

sul mercato.

La costruzione molto curata dal punto di

vista funzionale permette di poter integrare il

Multimedia Box con funzionalità accessorie

come un'uscita YUV per registratori Beta-

carri, amplificatori video RGB e opzioni di ag-

gancio della sonoportanie, peraltro normal-

mente generata da un oscillatore ad elevata

stabilità con circuitazione VCXO
Sul frontale sono disponibili una sene di re-

golazioni riguardanti i livelli RGB in mpuisia
per VGA Che per Macintosh, oltre che tutti i

più importanti parametri di codifica PAL la

ricostruzione dei sincronismi m modo VGA,
la regolazione delle frequenze di sottoportan-

te, quelle relative alla quadratura e offset del-

le componenti del segnale PAL. i livelli dei

segnali Luma Composito, Luma S e Cromi-

nanza. I livelli delle uscite composite If e 21,

Luma S e Crominanza S.

L'aiimentaziorie del sistema à assicurata

da un trasformaiote di rete con selezione au-

tomatica della tensione tra 110 e 220 volt,

oppure da una presa per alimentazione in

corrente continua da una fonte esterna con
tensione compresa tra 15 e 20 volt.

L'ingresso video e rappresentato da un
connettore DB 15 con selezione della polarità

del sincronismo in ingresso; le uscite sono
costituite da due uscite composite amplifi-

cate con guadagno regolabile fsu connetton

BNCI, un'uscita passante RGB (anch'essa su

connettori SNCl Con sincronismi ricostruiti,

un'uscita Y/C amplificata e regolabile m gua-

dagno su connettore mimDIN 4
Ulteriori caratteristiche del Multimedia Box

sono costituite dalla capacita di riconosci-

mento del codice di identificazione dei mo-
delli di monitor Apple e della doiaizione di ap-

positi terminaton per le uscite video inutiliz-

zate che contribuiscono a marttenere il se-

gnale quanto piu possibile esente dà deca-

dimenti

Novità Claitron

Anche quest'anno Claitron partecipa a

SMAU (Pad. 19 Stand DQ7I presentando >

nuovi prodotti della Iniegrated Information

Technology dlTI come Xgraphic. il primo ac-

celeratore per Windows basato su architet-

tura XGA con supporto VGA in cui sono state

implementate tutte le estensioni VESA dello

Standard XGA. La scheda Xgraphic usa un
processore grafico da 300 MIPS RISC pro-

gettato dairilT che consente di dare allo

stesso prezzo un rendimenilo superiore a

quello di un 6514/A. La scheda Xgraphic ha

IMbvte di VRAM ad alta velocità e supporta
nsoluzioni da 640x480 fmo a 1280x1024 II

refresh a 75 Hz supporta risoluzioni fino a

1024x7M, sono disponibili 6B.536 colori per

risoluzioni da 640x480 e 800x600 La scheda

è disponibile al prezzo di hre 700-000 ed e

garantita cinque anni.

Altro nuovo prodotto UT e XiraOnve, iJ nuo-

vo prodotto per la compressione dei dati che
raddoppia la capacità degli HD dei PC Xtra-

dnve è disponibile nella versione hardware
per desktop e nella versione software per

notebook e PC microchannel. L'uso del pro-

dono è semplice e rapido, e l'aumenio di ca-

pacita dall hard disk a totalmente trasparente

aH'uiente.

La versione software è completamente
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IBM, Apple e Motorola unite per un superchip

IBM, Apple Computer Ine. e Motorola Ine, si trovano In anticipo di mesi rispetto elle

previsioni sulle produzione del pnmo frutto delle loro alleanza, un potente micropro-

cessore per una nuova generazione di computer
Le tre compagnie dovrebbero annunciare entro breve termine il rilascio di una pre

releasÉ del chip, passo Fondamentale per la successiva produzione su larga scala Ori-

ginariamente le tre compagnie avevano dichiarato che non avrebbero potuto realizzare

il chip prima del 1934, me una fonte anonima ha dichiarato che i tempi saranno ridotti

di molto. I ponavoce della I8M e Motorola si sono nfiutati di commentare l'mdiscre-

zione, mentre la ponavoce Apple non ha neppure risposto ad una precisa richiesta di

commento della notizia.

Il nuovo chip è stato denominato come modello 601 ed e il primo di una linea di

microprocessori, chiamati PowerPC. Che le tre compagnie stanno disegrrando nei la-

boratori di Austin. Texas.

I nuovi chip PowerPC serviranno come cuore delle future workstation IBM e ver-

ranno anche usati ne> Macintosh Apple, rendendoli estremamente più potenti degli

attuali Motorola si incaricherà della fabbricazione del chip, essendo fra l'altro già par-

tner da lunga data della Apple e della IBM
Oltre allo sviluppo dei chip PowerPC, Apple e IBM stanno lavorando nel campo dei

desktop computer con la realizzazione di software avanzato sotto il nome di due joini

venture chiamate Kaleida e Taligent.

compatibile con Windows e con tutto il so-

ftware DOS (incluse le Norton Utilities e PC
Toois), Xtrsdnve crea un secondo dnve della

stessa capacità del pnmo, raddoppiando m
modo virtuale la capacita dell'hard disk ori-

ginale La scheda hardware Xtrednve utilizza

invece un processore UT per la compressio-

ne dati Che viene effettuata ad una vefootà

di 5 Mbyte/sec mentre il processo inverso ha
una velocità di 8 Mbvtefsec la scheda non

solo velocizza le operazioni con i File, ma mi-

gliora le prestazioni del 10-15% rispetto alla

versione software.

Non e richiesta memona di sistema alTin-

temo dei 640K, la scheda occupa 16K in zo-

na alta della memoria. Il rapporto di compres-
sione va da t 7.1 (per filss .EXE1 a 8.1 per

file i.BMP), utilizzando la versione software

la compressione media è del 2:1 e sale a
2.2'1 con la versione hardware.

HABER’S

DX 2 - 50/66

DX 33/50

NAPOU
OFFERTE MOLTO SPECIALI

ISA - EISA - Locai bus

Mainboard Half-size

386-DX 40 486-DX 33 486-DX2 50

M/B 80386DX-40MHZ
4Mb RAM
64 cache memorv
R D. 3.5* 1.44Mb
H. D. 120Mb AT BUS
VGA 1Mb 1280x1024
2 ser. 1 par. 1 game
Tastiera 102 tasti

Mouse seriale

Ms Dos 5.0 italiano

£ 1.350,000

M/B 80486DX-33MHZ
4Mb RAM
64 cache memory
F. D. 3,S’ 1.44Mb
H. D, 120Mb AT BUS
VGA 1Mb 1280x1024
2 ser. 1 par, 1 game
Tastiera 102 tasti

Mouse seriale

Ms Dos 5.0 italiano

£ 1.770.000

M/B 80486DX2-50MHZ
4Mb RAM
64 cache memory
R D. 3,5* 1.44Mb
H, D. 120Mb AT BUS
VGA 1Mb 1280x1024
2 ser. 1 par, 1 game
Tastiera 102 tasti

Mouse seriale

Ms Dos 5.0 italiano

£ 1.970.000

Mon. B/N VGA 14*

£ 140.000
Mon. Col. 14* multi

€ 390.000
Mon. Col. 15* non ini,

C 650.000

Prezzi al netto di IVA

AFFIOABILIT*’ RECOBD: 3 ANNI DI GARANZIA !!

All-in-one, multichip

ICECAP Peltier

1-5 ottobre

Pad. 42-A13

081 556 .46,20 * 578 ,63,50
WESTEND s.r.l. via Bernini, 101 * 80129 Napoli

A.F. sistemi sii - Corso CevailoNi, 38/C • 28100 NOVAfiA

Tei. 0821/399457-612479 - Fax 0321/35061
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NEWSMICROSYS SAS
Viale Roma 2

00043 CUMPINO (Roma)
Tel 06/7918078 Fat7925132

Orario:Lun-Sab 9-13 - 15-19
VLNDtTAANCHE PEftCOJ»l9PCmD(>ZA

Tutti i nostri C?omput«rsMI<r«9;n Elcttronlra

sono con garanzia orìeinalc drila MICROSYS
EIXTTROMCS PERUGIA.
ConBguraiione Base ; Contfiiltort OhIJod
.SUm o Mlnltcìwcrcon Ptaolav-rMem Rain

l-< MHthTopnv Drive l.*4MB-HItnl Disk

4UMB/l20MH*.Sfh«taCwn<« VCiAlMB *

Cache memor» frIkB* Tastiera CWctuiv 102

TaslK Manuali -fMIcrespft POSS.O In

liallMio * Garmli Telale 12 Mesi.

[ rOMPITERS ]

386SN-2SM IMRAM IID4S.M VGAIM 830
386D.Y -IO 4MRAM HD120M VGAIM USO
486DX-33 4MHAMIID120M VGAIM 1760
486DX2-S04MIC\M HDI20MVCAIM 1950
486DX2 HD 1Ì0M VflAIM TEL

I
MOMTORS 1

VGA 14"B/N OiHbP Schermo IHatto 140

VCA14-C01X5K SchcrmoPtatto 440

VGA15-COLORI280 S.P. 580
VCA17-COLORI280 S.R 1390
VGA 20"COl.OR 1280 S.P, 1980

r~5CnEDirGRAM«TIE ì

VGA25èKB“ACL’MOSTM»A’?{» 40
VGA 1.MB TKIDE>T 1280X1024 100

VGA 2MB NCR 1280X 1024 64000 C 230
VGA 2MB TEXAS TICA 1280X1024 490

( HARD DISK )

4$ MBAT 18MSCONNEK 290
83 MB AT 18 MS CONNER 390
12SMBATI6MSCO.NNP^K 490
210 MB AT 15 MS CO.NNER 780
330 MB SCSI I2MS WEST 3i6" 1 390

J GIGA SCSI 12 MS SRAGATE 2890

fTAVOLETTE CRAnCHE ì

SMARTECTI 12X12 CL'RSORK 290
S.VURTp;ail8X12CI'RSOHE SSO

PENNA pp;r tavoi .f.tta so

C PtOTTERS ]

PLOTTER A3-A4 ROLAND ISOO
PL0TTP:RA1-A4R0I^ND TEL
PLOTTER A0-A4 ROlWJSD TEL

( MULTIMEDIALE 1

CD-ROM INTERNO I.NTEHK. S90
CD-ROM E.'frER-NO NEC FORT. 750

SCI! EDA MI’SICALF. ADLIB CO.M. 14S

M0DP:M 2400 +VID3X)TEL 160

MODKM 2400+VTEL+-FAX 2S0

MODKM 9600+VTEL+FA.X+MNPS SSO
MODEM l^flOfVTF.I>EAX*MNPS 750

[ PORTATILI )

NOTEBOOKZ86-162.M KD40 ISSO

NOTEBOOK 386-SX25 4M IID60 2 ISO

NOTEBOOK 386-DX33 2M LDSO 2980
.NOTEB(X:)k486-DX33 2M 110120 3990

( ^SC-ANNEKS
SCANNER LOtilTIXTi 256 GRIGI 250
SCANNER COIOR 16J M COL. 1251)

SCANNER CXM.OR PROFESS. 2450

( MEMokii> )

RAMSIMM 1MB70.NS 60

ILVM SIMM 4MB 70NS 230

I PREZEl SONO X 1000 IVA ESCLUSA 1994
,

LA .MICROSYS POSSIEDE ANCHE UN
VASTO MAGAZZINO SOFTWARE

140

Unibit by D.Top Europe:

una gamma completa di portatili
D.Top Europe conferma l'ambizioso obiet-

IivO di valérsi imporre COmé uno dei pnnOi-

pali fornitori, oltre che uno dei marchi più im-

portanti, del mercato dei portatili con la 9am-
ma Umbii, prodotta e distribuita dairaziends

veneta appartenente ad un gruppo che ha

fatturato oltre 80 miliardi nel settore dell’e-

lettronica professionale e di consumo.
La gamma dei ponatiii comprende i nuovi

notebook monocromatici basati sul 386SX a

26 MH; col significativo appellativo «Pratico

Unibit-i. I potentissimi e veloci «Stilo Umbit»
dotati del 386DXL AMD a 40 MHz, anch'essi

monocromatici, ma anche una serie di note-

book a colon a pre2zi ragionevolmente con-
tenuti come il modello entry «Giotto Unibil»

basato su 386SXL a 25 MHz AMD ed il mo-
dello top "Giotto Plus Unibitii basato su
804860X a 33 MHz.
D.Top Europe offre anche 4 «Bonsai Uni-

bitu uno dei primi prodotti della categoria

Sub-notebook ad apparire sul mercato italia-

no. subito disponibile così come gli altri pro-

dotti fin qui visti ed il palmtop "Ulisse" ven-

duto direttamente con il marchio D-Top Eu-

rope per la sua naturale destinazione al mer-
cato consumer, diversa da quella più profes-

sionale del marchio Unibit.

Il notebook «Pratico Unibit» rispetta tutte

le prerogative di questa categoria di prodotti

con un peso inferiore a 3 Kg e dimensiorti

assimiisbili a quelle del formato A4; la dota-

zione comprende 2 Mbyte di RAM e hard di-

sk da 60 Mbyte Im opzione a disponibile un

hard disk con capacità di 80 Mbyte), oltre ad

una sene d> pone ed accessori ed al sistema

operativo, tutto ad un prezzo di 2.290.000 li-

re {IVA esclusa come tutti i prezzi indicati ed
intesi già comprensivi del tipico sconto me-
dio).

Lo «Stilo Unibit» offre, oltre al processore

DXL. cioè a basso consumo IL sta per Low
Power), anche 32 Kbyte di cache, uno scher-

ma VGA retroilluminaio da 10" a 64 toni di

grigio con una risoluzione d> 640 x 460 pixel,

4 Mbyte di memorie RAM espandibile fmo e

8 Mbyte. 80 o 120 Mbyte di capacità per

l’hard disk da 2.B". due porte senali, una por-

ta parallela, un fax-modem interno opzionale,

una porta per il collegsmento di un box di

espansione esterno opzionale, una porta per

il collegamento di un monitor esterno da 800
X 600 pixel.

Tutto ciò m poco più di 2 Kg di peso ed m
dimensioni di soli 297 x 220 x 38 mm con
uno "Street price» di 3.290.000 lire.

Il modello entry per il colore, ovvero ii

• Giotto Unibit» lin prova in questo stesso
numero di MCmicroeomputer) ha uno scher-

mo reiroillummato a colon da 640 x 4B0 dot

a standard VGA, 4 Mbyte di RAM in confi-

gurazione base espandibili a 8 Mbyte, hard

disk da 80 Mbyte (m opzione da 120 Mbyteì,

due porte senati, una porta parallela, una por-

ta per monitor esterno, e vane opzioni fra le

quali un modem-fax iniamo, adattatori di rete

e SCSi- Per guanto riguarda i prezzi, il mo-
dello base con 4 Mbyte di memoria RAM e
hard disk da 80 Mbyte pane da 4 330.000

Il modello top della gamma a colon «Giotto

Plus Unibit" presenta le medesime caratte-

ristiche generali, ma oltre alla maggiore po-

tenza offerta dal processore 80486 DX a 33
MHz, dispone anche di 5 Mbyte di memoria
RAM e 120 Mbyte di hard disk in configu-

razione base con un prezzo di 5.980.000 lire

I) «piccolo» subnotebook denornmato
«Bonsai Unibit» è equipaggiato con un 286 a
16 MHz con schermo grafico da 640 x 400
pixel, tastiera completa e hard disk oa 40 o
60 Mbyte, porte ed espansioni, il lutto in me-
nodi 1 Kg e nelle dimensioni del formato A6.
Le altre caratteristiche comprendono 2

Mbyte di RAM. 4 ore di autonomia con cin-

que batterie alcaline o ricarica bili del tipo AA.
Il nuovo standard PCMCIA 2.0 per le memor-
y-qard, fax-modem, Ethemei ed un sistema
di power management per il risparmio ener-

getico oltre a DR-DOS e BIOS su Flash RAM
e. per finire, una sene di programmi che in-

cludono uno scheduler. un'agenda, un indi-

nzzario, un memo ed un programma di co-

municazione. Il prezzo e di 1 998.000 lire.

Infine, il palmtop «Ulissen. ad un prezzo di

990.000 lire, offre 1 Mbyte di memoria, Mi-

crosoft Works integrato e pronto all'uso, due
IC card, una tastiera completa, un display

LCD ed li DOS.
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Asem a SMAU
Asem presenta Turbowm, una nuova

scheda video ad alte prestazioni in grado di

funzionare sia come vefoce scheda VGA che
come acceleratore grafico per ambienti quali

Windows 3.X e AutoCAD ad un prezzo di

890.000 lire IVA escluse, oggi riscontrebile

solo in normali schede SVGA.
La scheda viene fornita completa di IMS

di videoRAM ed è dotata di un acceleratore

grafico propnetano. che oltre a garantire pie-

ne compatibilità con lo startdard VGA a livel-

lo di registri, fornisce prestazioni superlative

in ambiente Windows 3.1 anche alla massi-

ma risoluzione di 1260 x 1024 pixel. Un al-

tro importante annuncio Asem riguarda i

nuovi sistemi EISA modulari ad alle presta-

zioni EP 48S N4. tra i più potenti sistemi a
microprocessore disponibili sul merceto, in

grado di lavorare a frequenze di ciocie fino a
100 MHz.
Basato su architettura EISA a CPU modu-

lare. viene equipaggiato con microprocessori

Intel i486SX, i48Sdx e [486dx2, intercambia-

bili fra di loro con la semplice sostituzione di

una scheda inserita m un apposite slot a 64
bit. degli 8 slot disponibili Le elevate pre-

stazioni de) sistema sono garantite da un bus
di memona ad ampiezza variabile, che nella

massima configurazione raggiunge i 128 bn
e dalla cache di secondo livello per il proces-

sore che può essere opzionalmente espansa
a 128 0 2SG Kbyte. Una nuova linea di server

ad alte prestazioni per Unix e NetWare rap-

presentano un'altra novità di Asem. Si tmtta

di 3 servar NetWare e 3 server Unix basati su
processori Intel 486 con frequenze fino a 66
MHz e bus EISA. Le prestazioni molto ele-

vate della CPU sono state ulteriormente po-

tenziate grazie alla implementazione dì una

cache di secondo livello da 256 kbyte con
Write Buffer, sviluppato dalla High Techno-
logy Engineering, design center hardware
dei gruppo Asem. utilizzando una tecnologia

iWme Back with Byte Gatheringn. L'ulti-

ma novità Asem riguarda "Personal Worksta-
tion», una nuova linea di desktop Asem per

il network business computing. Le nuove
Business Workstation sono tutte basate su

piattaforma Intel 488SX. 486DX e 4860X2. si

tratta in tutto di sette nuovi modelli. Tuit uti-

lizzano lo stato dell'arte della tecnologia, co-

me I Locai bus e Virtual Cache e sono stati

inferamente progettati presso i laboratori del-

la società friulana.

Il modello entry levei è il DL 486E/25 —
Disk Less System li, una potente worksta-
tion di rete con 486SX a 25 MHz che con
soli 5.3 crrv di spessore. 37 x 37 cm di in-

gombro sul tavolo e grazie soprattutto all'e-

sclusivo Noiseless Ventilatìon System, è la

nsposia ASEM agli utenti più esigenti in ter-

mini di ergonomia. Al top della gamma con
una potenza di ben 30 MIPS, si collocano in-

vece le nuove workstation ASEM D5
486/66 e DP 486/66 che, offrendo all'utente

diversi livelli di espandibilità, impiegano il

processore Intel 486DX2 a 66 MHz e la

nuovissima tecnologia Asem Virtual Cache
II. Quesi'ultima in partieolare sfrutta una
nuova tecnica definita di Wnte Bufferìng

che fornisce a parità di clock prestazioni

equivalenti a quelle di un sistema con
256/512 kb di cache di secondo livello.

GIOTTO UNIBIT.
PERSONAL COLORS

2.9 Kq. ICO A COiORI, VGA. >0386 SXl 25MHz»604a6 DX 33MHz r

IDEE E tecnologìa

I Computer Unibit sono prodotti e distribuiti da: d.top Europe

SEDE: VIA TEZS 20/G 36073 COftNEOO (VCa^ZAl ltALY • TEL (Ù445-953PQÙ ro. - FAX 044^953722

nUALreCMA tei 0646b4tò54-S tox e86dlù52. r«AKXI tei. Qei-SOiaiaCI-l tex 80313U FESCABAiel 0^4023» leu 602349
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MEWS

DIRnTAMENTE NE/ /NiESI D'ORIGINE
PER SELEZIONARE t PRODUTTORI PIU
AFFIDABILI A PREZZI DI 'FABBRICA'

AmUSONB FiP a/MSTFARB CHE fACOAJAO
SUL senio . LE spese a ttuspopto in gwwcu
SONO A CARICO NOSTROIII

I

SENZA CAVOII

S 490.000

OFFERTE SPECIALI
aiwi'iKu-zurugiAGee (riicxwsuiuroairHRnnMi

386SX 33MHZ
HA» 1 m «>UK

l!lilHi|i',MTT!BI

486DX 33MHZ
HiU < WS jD iMC

€ 930.000 É 1.500.00C

)STA
^Vlg Sempion©, 15
Fogliano Milanese
TEL 02-93550331-7
FAX 02-93650339

OPERATIVI ANCHE IL SABATO

Arti elettroniche al Palazzo delle Esposizioni di Roma

Il Novecento di Nam Jun Paik
arti elettroniche, cinema e media

verso il XXI secolo
di Massimo Truscelh

Nam Jun Paik è un importante artista

contemporaneo capostipite della videoar-

te. Nato nel 1932, ha studiato musica e
stona dell’arte all'Università di Tokyo lau-

reandosi nel 1956 con un dottorato di ri-

cerca in estetica

In seguito Nam Jun Paik ha continuato

gli studi in Germania airumwersità di Mo-
naco e Colonia ed al Conservatorio di Fri-

burgo. Dal 1953 al 1963 ha collaborato con
Karìhemz Stockhausen al WDR Studio di

Colonia per la musica elettronica.

Nel 1961 ha incontrato il fondatore del

movimento Fluxus. George Maciunas, par-

tecipando a numerose performance euro-

pee dal movimento.
La prima esibizione personale risale al

1963 con Exposition. of electronic music-

eleciromc television nella Gallerie Parnass

di Wuppertal, Germania ovest. Sempre in

Germania Paik ha collaborato con artisti co-

me Woll Vosiell e Joseph Beuys, incon-

trando anche il compositore d'avanguardia

John Cage. le idee artistiche del quale irv

fluentarono molto il suo modo di fare vi-

deoarte

Dopo numerose esibizioni svoltesi dal

1964 ad oggi praticamente m tutto il morv

do da New York a Parigi, da Tokyo a Lon-
dra, firtalmente Nam Jun Paik giunge in Ita-

lia, grazie all'Associazione culturale Klnema

ed all'Assessorato alla Cultura del Comune
di Roma, con un'esposizione di video e vi-

deosculiuredal titolo «Il Novecento di Nam
Jun Paik» che si svolgere dal 9 al 29 no-

vembre (ingresso al pubblico daini no-

vembre) al Palazzo delle Esposizioni di Ro-

ta manifestazione che abbiamo avuto
modo di arrtunciare già dallo scorso nu-

mero con la descrizione per sommi capi

delle opera che saranno esposte, alcune
delle quali create espressamente o m an-

teprima mondiale, S' svolgerà m concomi-
tanza con un convegno internazionale di

studio sulle arti elettroniche, caratterizzato

da presenze intemazionali di prestigio

Della manifestazione romana, un vero e
proprio prologo alla Biennale Arte di Ve-

r>ezia che ha invitato Paik per il 1993 per

una completa esposizione del suo lavoro

dagli anni Cinquanta ad oggi, sera edito un
importante catalogo, che uscirà prima del

9 novembre, con contributi critici nazionali

ed internazionali, fotografie stanche ed ine-

dite in bianco e nero ed a colori

Il tema della manifestazione, alla quale

MCmicrocomputer parteciperà come
sponsor, riguarda l'opera di Paik, ma anche
Il Novecento, i media e la riflessione su di

essi alla fine del secolo, suggerita dalle

opere e dall'impegno di ncerca dell'artista
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STILO UNIBIT.
C ESI PLUS SOTTILE

Novità Commodore a SMAU
Al padiglione d2 di SMAU '92 Commodo-

re presenta tutti propri prodotti' la linea

Amiga, i nuovi PC MS-OOS e il CDTV, In

ordine di ternpo l'ultimo e già affermalo

prodorto. Molte le società ospiti dello stand
Commodore che si sono impegnate nella

realizzazione di programmi per il settore

professionale: la Newtronic Technologies di

Genova propone una linea di pnjdoni Amiga
tra CUI spiccano il nuovo Genlock Maxigen
e Microgen. ed artcora Video Gold, il primo
digitalizzatore complstamenta costruito In

Italia che supera la barriera dei 4096 colori.

Grazie alla presenza del Laboratorio Mul-

timediale della Videopress di Cadoneghe
IPDI sarà arche dimostrata la possibilità,

grazie ad Amiga, di realizzare corsi didattici

multimediali interattivi, in particolare verrà

presentato il corso di educazione stradale

del Prof. Leonardo Labadessa per i ragazzi

della scuola dell'obbligo.

Thomi'Emi presenta, in una postazione ri-

servata. Infochannel. un programma ideato

dalla Digital Vision per la promozione ed

adatto ad alberghi o complessi turistici. Con
questo sistema é possibile diffondere attra-

verso una rete di TV poste nelle singole ca-

mere. una notevole quantità di informazioni,

dal menu del giorno ai numeri dell'hotel. in

modo elegante e visivamente attraente. La
Advanced Batch Communications presenta

su PC Commodore 486 una stazione grafica

completa, in particolare l'applicazione viene

utilizzata per l'acquisizione e il ritocco digi-

tale delle immagini; unitamente alle diverse

periferiche di output disponibili, il sistema
garantisce grande flessibilità di utilizzo e

funzionalita illimitate.

La Omni Data presenta in anteprima su
CDTV Computer System li Catalogo Interat-

tivo Multimediale della Associazione Piccole

Imprese di Reggio Emilia. Realizzato in col-

laborazione con il Certtro Servizi Regionale

API, questo progremma rappresenta un ti-

pico esempio di come sia possibile utilizza-

re le tecnologia Commodore CDTV nei co-

siddetti mercati verticali. OTS e Alea Siste-

mi presentano una postazione basata su PC
Commodore 486 per produrre autonoma-
mente e con costi ndotti dei CD di prova.

CoHogando il PC 486 alla macchina che in-

cide I Compaci Disc sarà possibile trasferire

su disco attico i dati contenuti in un disco

rigido, in formato ISO 9G60. Ancora su

COtV ha lavorato la società MIDI Studio;

nuove possibilità per i professionisti e gli

appasionati della computer music: con il

CDTV infatti si possono leggere i CD-i-MIDI.

un nuovo formato che contiene, oltre alle

normali tracce audio, anche te informazioni

MIDI del brano registrato consertertdo così

la riproduzione attraverso generaton esterni.

Con il CDTV e una tastiera il musicista po-

trà apportare modifiche al brano via MIDI.
Commodore presenta al pubblico di SMAU
'92 alcuni dei titoli CDTV già presenti sul

mercato rivolti a diverse applicazioni, ad
esempio gli Atlanti Scientifici pubblicati da
Giunti Multimedia spaziano era i più vari ar-

gomenti. Anatomia, Zoologia, Astronomia,
Fisica. Ci sarà anche un orhaggio a Collodi:

la più famosa delle favole per ragazzi, Pi-

nocchio, rivissuta in chiave multimediale

2JKG. 28x22,6x3«cm. e(»66DX 40MHz, HD 80-ì20Me, RAM 4-8MB

IDEE E TECNOLOGIA

I CompuTers Unibit sono prodotti e distribuiti da: d.top Europe

SEDE: VIA lÉZZÉ 20/G 360?3 COftNEDO tVCBVZA) riALY - TÉL, tùl45-963?ÓQ ro. • FAX 0445-953722

RUAU: SOMA lei Ofr-SS&dlOSd-S fot 88541652. KAKHJ tal. Cei-anaOSO-l UH 8031368. naCAMtel. 0a5-£923<N fax 692349
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con animazioni, musica e lesio eO un
adventure game dove sera possibile riscri-

vere la stona, cambiando la vicenda. i luo-

ghi e I personaggi. Sempre su CDTV si darà

ampio spazio ai due titoli novità di questa
manifestazione' Karaoke e Cmemabilia.

ICaraoke rappresenta l'ultima novità in fat-

to di divertimenti ed è popolarissimo m
Nord Europa già da qualche anno Grazia al

COTV è possibile ssceitare le basi musicali

di famosi pezzi mentre sul televisore appa-
riranno le parole Che si illummeranrio m sin-

cronia con il ritmo della canzone, permet-

tendo all'utilizzatore di cantare seguendo la

musica. Il disco prevede anche la funzione

Genlock per realizzare videoclip personaliz-

zati. Cmemabitia é il primo completo dizio-

nano elettronico di cinema su CDTV. Rea-

lizzato dalla Media Sai Production di Roma
occupa 500 Mbvte e contier^e tutte le in-

formazioni su titolo, soggetto, regia, aiion,

paese d'ongme e genere di tutu i film usciti

nelle sale cinennaiografiche m oltre 60 anni

di cinema. Si possono approfondire le infor-

mazioni richiamando la biografia degli attori

e sentire la trama raccontata da due affer-

mati doppiatori. Naturalmente grande spazio

sarà dato ai videogiochi con un apposito

ntunnelii attrezzalo appositamente per il

oassatempo.

Renderstar e ARE
da Graphstudio

Anche quest'anno la Graphstudio è pre-

sente a SMAC (Stand N E22 F9 Padiglione

14/2) con una sene di novità riguardanti so-

ftware applicati'vi per architettura.

Renderstar 2 Extension-24 é l’upgrade 24

bit al già esistente software Renderstar. pro-

dotto dalla Modem Medium di Amsterdam.
Con Renderstar si possono creare immagini

ed animazioni fptorealistiche dai modelli CAD
3D. Ora Extension-24 aggiunge tutti i princi-

pali effetti true color 24 bit all'esistente soft-

ware Renderstar 2. senza venir meno alla

semplicità d'uso e alle velocità di riproduzio-

ne delle immagini Renderstar 2 Exiension-

24 mette in evidenza effetti quali full color

biimap. sfondi e pnmi piani in trasparenza,

laxiure riflesse e m rilievo, ombre sfumate,
tenui fasci di luce, ombre multiple veloci, tra-

sparenze di luci e velature -colorate.

L'Extension 24 comprende anche le imma-
gini riflesse' una tecnica per imitare rapida-

mente il riflesso dell’ambiente sugli oggetti

Curvi. CoiYi bump mapping. le texture bitmap
possono prendere consistenza, rendendo le

immagini molto più realistiche. L'Extensione

24 bit valorizza Renderstar 2 anche in altri

settori, infatti è completamente compatibile

con DOS e Pharlap4. Ciò Significa che Ren-
derstar può anche utilizzare la memoria di-

sponibile al di sopra della barriera di 16

Mbyte. Sie il programma che il manuale sono
in Italiano.

Altra novità di Graphstudio e ARE. un pro-

gramma che potenzia le possibilità di Auto-
Shade. il programma Autodesk che da la

possibilità di Visualizzare i modelli tridimen-

sionali con le superfici completamente colo-

rate per rendere pò comprensibile la geome-
tria del disegno

Con ARE queste possibilità vengono por-

tate al massimo, arrivando a creare immagini

di rendering senza dover uscire da Autocad.
Il concetto di lavoro e semplice ARE e un
applicativo installato all'interno di Autocad e
interviene su modelli già disegnati. Il pro-

gramma utilizza la tecnologia Renderstar 2 e

quindi sfrutta le caratiensnche di velocita e
semplicità di questo le luci possono essere

di vano tipo, puntiformi, lirveari o spot, con
possibilità di animarle per simulare varie si-

tuazioni embientali. Graphstudio ha previsto

agevolazioni per chi essendo m possesso di

ARE intenda potenziare il software con l'ac-

quisto di Renderstar 2
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Calcomp: novità

CAD e pubfishing

Calcomp presenta a SMAU (pad 19, stand

C2-C3) un'ampia gamma di novità destinate

ad arricchire ulteriormente la famiglia di pro-

dotti, le novità di rilievo sono quattro: un
plotter a penna m formato A1, un plotter a
penna in formato AO di elevate prestazioni,

una stampante laser in formato A3 ed una
rivoluzionaria taplei per applidaziom creaiivs.

l'iella stand Calcomp trovano spazio le novità

dedicate al mondo de! CAD la più imporiartte

delle quell è il plotter Designmate, a 8 pen-

ne, in formato A1 50 cm/sec è la sua ve-

locità con un'accelerazione di 2.8 C e la ri-

soluzione è di 0.0125 mm, viene venduto ad
un prezzo di 3.500.000 lire.

Due pulsanti e tre led permettono un facile

utilizzo del plotter il quale è dotato di inter-

faccia RS232, Plotmartager per l’ottimizzazio-

ne delle penne e dei percorsi e Wnie-in-

Groovs per un perfetto contatto tra penna e
Supporto di scrittura, è assicurata la compa-
tibilità con tutti I principali software grafici

grazie ai linguaggi HPGL, HPGL-2 ed ai con-

sueti formati Calcomp.
Il plotter a penna in formato AO si chiama

Pacesetter Classic e si tratta di un plotter

dual-mode, irv grado cioè di operare sia con
fogli singoli che con carta a rotoli. H Pace-

setter Classic è equipaggiato con un nuovo
tipo di penne a china a controllo elettronico

del livello d’inchiostro e a sostituzione auto-

matica. Oltre alla presenza istituzionale nel

padiglione 19. Calcomp partecipa con un pro-

prio stand anche a Publishow. l’area specia-

lizzata in publishirtg. In questo stand la Cal-

comp presenta oltre alle note stampanti a

colori Colormaster Plus, una nuovissima
unità laser per la stampa monocromatica in

formato A3, denominata Calcomp Elite. Si

trana di una laser a 600 dpi con PostScript e
35 font residenti per usi professionali, il prez-

zo è al di sotto dei 9 milioni di lire.

Infine l'ultima novità Calcomp è una inno-

vativa tavolette grafica a basso costo in for-

mato 20 X 20 cm equipaggiata con penna a
pressione variabile destinata a contendere il

mercato del mouse come strumento di input

per una vasta gamma di software grafici m
ambiente Macintosh e MS-DOS. SI chiama
Drawingpad, ha una superficie otite di 19

cmg ed è equipaggiata con una penna a
pressione variabile senza filo.

BONSAI UNIBIT.
IL VINCISPAZIO

WOgi. 22.3x16.1x3lcm. a02eé 16MHz. HO 60MB. BAM 2MB

Delta: prodotti

per MS’DOS, Macintosh e Sun

La Delta annuncia la distribuzione di una
serie di nuovi prodotti multipiattaforma de-

stirìati a sistemi MS-DOS. .Apple Macintosh

e Sun in ambiente di rete.

Il primo ò rappresentato da OmniPage Di-

rect per MS-DOS eJo Macintosh della Caere
per il riconoscimento di test: seguono Delta

Graph Professional, un programma di pre-

sentazione e grafica m ambiente Windows, e
NetPnnt Sun per la condivisione di stampe m
rete per utenti Sun, Macintosh e personal

computer MS-DOS.

IDEE E TECNOLOGIA

I Computers Unibit sono prodotti e distribuiti da: D.TOP Europe

SEDE: VIA lEZffi 20fG 36073 CO»€DO (VCEN2A) IWLY - TEL 0446-9539C0 r.O. - FAX CMA^96J722

nUAL: ROMA MI. 06.fiaU16M-5 leu SSMI&S:. HAPOU MI. Cei-SCOeOSO- 1 fax 8331368 fCSCABAtet. n8&-W2349 lOx 6633^0
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NEWS

OmniPage é compatibile con lutti gli ap-

plicativi di Windows e Macintosh, di estrema
facilità di irripiego consente di procedere al

nconoscimento del testo semplicemente se-

le2ionando con il puntatore del mouse la por-

zione (da un solo paragrafo a vane pagine)

sulla quale eseguire la scansione ed avviare

il processo.

OmniPage riconosce tutti i tipi di font non
Stilizzati con una grandezza compresa tra 6 e

72 punti ad una velocità di 2000 parole al rrih

nulo, può «leggere» 1 1 lingue europee e se-

para automaticamente il testo dalle immagi-

Gli scanner supportati comprendono an-

che Il modello IIP della Hewlett Packard che
consente l'utilizzo della tecnica Accupaga
per il controllo automatico di contrasto e lu-

minosità.

Il prezzo, Sia par la versione Macintosh
che Windows, è di 1.450.000 lire IVA esclu-

sa.

Delta Graph Professional Windows è pro-

dotto dalla Delta Point. già conosciuta per la

versione Macintosh del medesimo software

di presentazione e grafica

Della Graph Professional dispone di 40
schemi di grafici dei quali 26 bidimensionsli.

10 tndimensionali. due di testo, due di com-
binazione con altri grafici; un comando spe-

Dfico provvede alfa scelta del grafico miglio-

re in relazione ai dati in esame, una palette

di strumenti permette di abbellire i grafici

con testo, figure e simboli m diversi formati

e colori.

Delta Graph Professional consente di im-

portare dall nei formati Excel. SYLK. Lotus
1-2-3, Quattro, dBase, Data Interchange For-

mat, immagini m formato EPS. AutoCAD
DXF. CGM, HPGU. Micrograf Designer, PCX.
TIFF, BMP, WMF. Harvard Graphics Chart.

Macintosh PICT I documenti realizzati pos-
sono essere, a loro volta, esportati nei for-

mati CGM, HPGL, PCX. TIFF. BMP, WMF e
Macintosh PICT. E possibile creare librane di

immagini ed i grafici possono essere visua-

lizzati in sequenza con un vero e proprio «sli-

de show» determinando a piacere te moda-
lità di passaggio tra una slide e l'altra, la loro

durata ed altn parametri della presentazione.

Il prezzo di Delta Graph Professional Win-
dows e di 850.000 lire IVA esclusa.

Iftline. NetPrini Sun (prodotto dalla Sitka,

distribuita in esclusiva da Delta) rappresenta
un potente strumento a disposizione degli

utenti di workstation Sun, Macintosh e PC
IBM e compatibili per la condivisione di n-

sorse di stampa in reta NeiPnnt Sun con-
sente agli utenti delle piattaforme nominate
operarti in reti Ethernet o LocafTalk di acce-

dere alla potenza delle soluzioni di stampa
Sun. assicurando al contempo la possibilità

alle workstation Sun di stampare documenti
su qualsiasi stampante PostScript, incluse

Apple LaserWriter e Hewlett Packard Laser-

Jet, stampanti termiche a colon ed altre. Con
NetPnnt Sun e possibile creare spooter rnuL

iipli di stampa ed inoltre si può accedere alle

capacita del software di stampa NeWSprint
e di SPARCprinier di SunPics.

Il programma di rnsiallazione canea auio-

mancamerte II software di stampa ed i pro-

locdHi. modifica l'inizializzazione del sistema
e ricostruisce il Kernel di Unix

NetPnnt Sun e compatibile con ogni stam-
pante PostScript e NeWSprrnt. inclusa la

SPARCpnnter da 12 pagine al minuto, fun-

ziona su SPARCstation, Sun-3 e Sun-4 con
SunOS 4x e successivi, supporta Macinto-
sh. IBM PC e compatibili operanti con il so-

ftware di stampa AppieTaik, e compatibile

con NeWSprint 2.0 e con Adobe Transenpt.

Channel: applicativi AutoCAD
Channel presenta a SMAU ipad. 14 C15-

E05>, >n anteprima per l'Europa, la nuovissi-

ma versione 4.0 di CAD Overlay ESP, fun-

zionante su AutoCAD 11 0 o 12.0. Con Cad
Overlay ESP è possibile operare su file im-

magine di disegni (etti da scanner dairiniemo
di AutoCAD. Oltre alla funzione di visualizza-

zione è cosi possibile intervenire su elementi
imritagine del disegno oppure apportare mo-
difiche al vecchio disegno con mierventi vei-

lonali con i consueti comandi d' AutoCAD.
Esiste ormai una riutnta rete di Cenin Servizi

operanti con CAD Overlay che coprono il ter-

ritorio nazionate e che permettono all’uiente

di «recuperare^ dei vecchi disegni cartacei,

leggendoli con lo scanner e trasferendoli in

formato elettronico,

Via 5. Francesco 30 - Livorno - T. Fax O5&0/&S/&7&7

Modello Ram Floppy HardDisk S.Video Porte I/O Tastiera DOS Monitor Prezzo

286/16 1 Mb 1 3-1/2 42 Mb VGA 256Kb 2 RS232
1 Parallela

Estesa

italiana

DR.Dos

6.0

SVGA 14'

colore

1 .500.000

3865X725 2 Mb 1 3M/2 42 Mb VGA 256Kb 2 RS232
1 Parallela

Estesa

italiana

DR.Dos

6.0

SVGA 14'

colore

1 .600.000

386DX/40 4 Mb
32 Cache

1 3M/2 120 Mb SVGA 1Mb 2 RS232
1 Parallela

Estesa

italiana

DR.Dos

6.0

SVGA 14-

colore

2.160.000

486DX/33 4 Mb
128 Cache

1 3'1/2 120 Mb SVGA 1Mb 2 RS232
1 Parallela

Estesa

italiana

DR.Dos
6.0

SVGA 14'

colore

2.520.000

4860X50 4 Mb
256 Cache

1 3'1/2 120 Mb SVGA 1Mb 2 RS232
1 Parallela

Estesa

italiana

DR.DOS
6.0

SVGA 14-

colore

2.970.000

re <U pnxludcne pra|>rU, ^raida 12 imei, aeetstma. Sono poeeHilll oltre ccnfijuiiazioni, tdefbnoie per pnewntivt

Acceescri e perfWcte delle migliori maitfie con garanzia originale. Franco
I.VA. Svfupplainoi^ualslaalpnojrainma, anche sotto Wflndoi» Sede

compreea
1 para posS0«OSubÌI(EV«lItìÌ0NÌ, dlidaiEC^ Livorno
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Sec!e Legale:

ViaC. Goldoni, 1t

20129 Milano

Direzione Vendile: lei. 02/ 98.23.2770 r.a. -Fax 02/ 90.23.27.SO -Celi. 0337 32-60.16

Acer

ACEfìMATE
386SX/20, 2MB RU.I, HO 40MB. FD3.5'

2 SER, I PAR, l'MOUSE, DOS S.0

MONITOR VGA 14* COL L 1 300000

ACEfìP0V£fiH2S£
388DX/25, 4MB RAM, HD 120MB. FD3.5'

2 SER, I PAR. 1 MOUSE, 5 SLOT AT. o6S 5,0

MONITOR VGA 14* COL4WIN 3tM0USE
L imooo

ACEfiPOVTEA 466SX/20

486SX/20, 4MB RAM, HD 120MB. FD3.5'

2 SER. t PAR. t MOUSE, 4 SLOT AT, DOS 50
MONITOR VOA 14'C0LtWIN 3 tMOUSE

L 2400.000

ACERPOWER 4e6DX/33

80486,133, 4MB RAM. HD 120MB, FD3,6'

2 SER, 1 PAR, 1 MOUSE, 4 SLOT AT, DOS 50
MONITOR VGA 14' COL.'^WIN SfMOUSE

L 2000.000

STESSA CONFIGURAZIONE CON TCQA210MB
L 3.100.000

Acer Monitor

VIEVM1.Ì4' COL. 640X480

OotPicth 0,39 'L 365.000

VIEW33, 14' COL, 1024X768

Sincroni Automatico

DotPìcth 0.2B L 460.000

V1EW 34. 14' COL, 1024x768

Non Irìterlaccsto

DotPìcth 0.28 L4dOOOO

NOr£SOO/C,IC386S

a0386SX/25, 2MBRAM, HO60MB.FD3.5'
I SER, 1 PAR. 1 MOUSE, DOS 50

L 1980.000

Compaq
NOTEBOOK CONTURAV20
80386SU' 20, 2M8 RAM. HD 40MB, FD 3,5'

1 SER. 1 PAR. I MOUSE, DOS 50
L 2970.000

NOTEBOOK CONTURA 3/25

80386SL/ 25, 4MB RAM. HD 60MB, FD 3.5’

I SER, 1 PAR, I MOUSE, DOS 50
L 2980.000

LTEUte/25
386SL/ 25. 4MB RAM, HO 84MB. FD3.5'

1 SER, 1 PAR. 1 HOUSE, DOS 50
L 4465.000

PROUNEA 3/25U
386SX/ 25. 2MB RAM. HD 40MB. FD 3.5'

2SER,1PAR.1 MOUSE, DOS 50
MONITOR VGA 14* COL.

L 1.700.000

PROUNEA 4/33

4860X/ 33, 4MB RAM. HD 84MB, FD 3,6'

2 SER. I PAR. 1 hOuSe, DOS 50
MONITOR VGA 14’ COL,

L 3.060.000

DESKPRO/I
3860X/ 33, 4MB RAM. HD 84MS, FD 3,5'

2 SER. I PAR. 1 HOUSE, DOS 50
WIN 3 -f HOUSE
MONITOR VGA 14' COL.

L 3310.000

DESKPRO/I
4860X/33, 4MB RAM, HD 120MB, FD3.5'

2 SER. I PAR, t HOUSE, DOS 50
MONITOR VGA 14' COL.

L 4310.000

Nec
STAMPAKn

P20 24AGHI.80COL, 21SCPS, 360 DPI

L. 475900

P30 24 AGHI, 136 COL, 21 6 CPS, 360 DPI

L 635900
P60 24 AGHI, BO COL, 300 CPS, 360 DPI

L 775900
P70 24AQHI, 136 COL, 300 CPS, 360 DPI

L 975900

P62 • P72 telefonare per quotazioni

I prezzi possono subire cambiamenti

dopo to SMAU

Canon
STAMPANTE PORTATILE BJ10EX
a getto d'inchiostro a 80 col cps. atruL

IBM, EPSON L 530.000

Epson
STAMPANn

LQ100 24AGHI.80COL.167CPS
L. 410.000

LQ570 24AGHI,80COL225CPS,360DPI
L €20900

L0 1070 24 AGHI, 136 COL .225 CPS, 360 DPi

L 810.000

LQ670 24AGHI,80COL,300CPS,360DPI
L 880.000

LO 1 1 70 24 AGHI, 1 36 COL ,300 CPS, 360 DPI

LI. 000.000

LX400 9 AGHI, 80 COL ,150 CPS
L 300.000

LX10S09AGHI, 136COL, 150CPS

L 645.000

FX 1050 9 AGHI,. 136 COL, 20 CPS
L 810.000

NEC MONTTDR

3 FG 15' 1024X768, INT. DotPìcth 0,28 COL
L 870.000

4 FG 15' 1024X768, NON INT. DolPiclh

0,28 COL L 1950900
5 FG ir 1280X1024.NON INT. DotPìcth

0,28COL L2.140900

6 FG 21' 1280X1024.NON INT. DotPìcth

0.31 COL
^

L 3.940900 J

^Hewlett-Packard
STAMPAffn INKJET

DESKJET 500, 240 CPS, 300 DPI, A4
L 740.000

DESKJET 500 COLOR
,
240 CPS, 300 DPI. A4

L1990.000
STAMPANTI LASER
HP LASERJET IIP PLUS
4 PPM, 512 KB. RAM INT. Parallela Seriale,

Cassetto 70 Fogi, 14FONTS L1940.000

HP USERJET IIIP

4PPM, lMBRAM,FONTSScalabìl.T0efBcaRET
600 DPI, INT, SER PAR. L 1970.000

HP USERjniB
8PPM. IMS, RAM, FONTSScalabiil.teerica

RET,300/600DPI,INT,SERPAR, L2990.000

PL07TER
COLORPRO
8 PENNE, A4, ACC. f,2g L 1940.000

Prodotti con garanzia ufficiale italiana. Consegna entro € giorni daH'ordine. Pagamento alla consegna.

Prezzi IVA esclusa . Chiedere quotazioni per altri modelli e configurazioni.

(Tutte le sigle e i inarchi sono di proprietà delle rispettive case)
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Altro prodotto presentato da Channel è
Landcadd, l'unipo programma su pietlalor-

ma AutoCAD che nsportde alle necessità di

progettazione sul territono Lartdcadd è l'nv

S’sme di 13 procedure che aflrontano le

problematiche dello studio dell'impatto am-
bientale, la progettazione Civile, l'archiiettu-

ra del territorio e la progettazione di campi
da golf Landcadd 6 interamente tridimen-

sionale. ed è gis adottalo da numerosi
Grandi Enti del terziario per simulezioni sul

terntono Altro applicativo AutoCAD è Ge-
nius. l'applicativo per il disegno meccanico
piu diffuso m Europa, prtxtoita in Germania
e da adesso commercializzato anche negli

USA. Channel presenta a SMAU la doppia

conformità di Genius alla normativa europea
DIN e all'italiana UNI. in modo da rendere il

programma perfettamente compatibile con
l’apertura delie frontiere europee

Nello stand Sf»S$ (pad, 23-Ot9l viene di-

mostrata la nuova versione del noto pro-

gramma di statistica piu diffuso al mondo in

versione Windows SPSS Windows e stato

interamente riprogettato e questa versione

fornisce anche un glossano statistico m li-

nea unitamente alle funzioni d'aiuto. I mo-
delli aggiuntivi (Tabelle. Trends. ecc.l ver-

ranno commercializzati a fine 1992, mentre
il modulo Base permette già una facile m-
lerlaccia ai dati di alto programmi quali Lo-

tus. Excel, dBase, inoltre il modulo base
permette la generazione di oltre 30 grafici

2D e 3D oneratali alla statistica.

Presso lo stand DISI al padiglione 14 vie-

ne infine presentato Arten90a, l’applicativo

d< disegno e progettezione erchneuonioa
operante su piattaforma AutoCAD (m parti-

colare sulla versione 11.01 La Ar.Te.N Srl.

Conduce quotidianamente una sperimenta-

zione sul campo del programma, eseguen-

do uno Studio di rilievi temtonali e di pro-

gettazione riferito alla città di Ferrara. Il pro-

gettista. in qualunque momento della fase

progettuale, puo intervenire sui dati che de-

scrivono la topologia dell'elemento, imme-
diatamente ed automaticamente vengono
aggiornate di conseguenza le rappresenta-

zioni grafiche dell'elemento interessato

Compaq: stampanti

laser di rete

Il primo settempre o s la Compaq ha pre-

sentato le stampanti Pagemark 15 e Page-

mark 20. le prime stampanti laser di rete, na-

te dall’espenenza e dalia posizione di leader-

ship della Compaq nel mercato delle reti PC.

Le due stampami permettono, come in-

dicano la loro sigle, una velocità di stampe
di 15 e 20 pagine ai minuto, includono nella

dotazione standard l'emulazione Adobe Po-

stScript LeveI 2 e HP PCL 5, offrono una
velocità di ihroughput molto elevata, il col-

legamento diretto alla rete, una elevata ca-

pacità di gestione delta carta Ifino a 1500
pagine) cor possibilità di utilizzo di diversi

formati (incluso il formalo A3 per applica-

zioni di desktop publishing e CADI, capacità

di gestione remota, una risoluzione grafica

fino a 400 X 800 dpi ed una grande facilità

di utilizzo

Le stampanti dispongono d> un sistema di

riconoscimento automatico dell'emulazione

impiegata e si auioconfigursno di conse-
guenza senza bisogno dell'intervento da
parte dell'utente. Possono essere collegate

direttamente a reb Novell s Apple e per-

mettono di avere attive contemporanea-
mente fino a cinque interfacce. Il collega-

mento diretto alle reti Novell è possibile

grazie alle interfacce Ethernet, Token Ring

e AppleTalk, senza bisogno di un server de-

dicato

La Compaq Pagemark 20 ha una capacità

di 1500 fogli senza dispositivi esterni opzio-

nali grazie a tre cassetti motorizzati Compaq
Twin Trev m grado di contenere ciascuno

5(X) fogli divisi in due blocchi. Quando il pn-

mo blocco di 250 fogli è esaurito, il secon-

do blocco viene automaticamente portato in

posizione di impiego senza nessun interven-

to dà parte dell'utente. i motori di stampa
adottati sono realizzati da Futi Xerox e per-

sonalizzati, attraverso uno scambio di tec-

nologie. per includere le innovazioni Com-
paq come I Twin Tray O l'apposito sensore

che segnala quando il cassetto di uscita è

peno.
Le nuove stampanti laser Compaq sono

immediatamente disponibili ad uri prezzo in-

dicativo di 7.200.(300 lire per la Pagemark
20 e 5.760.(X)O lire per la Pagemark 15

Nuovi prodotti Aldus

Aldus Italia e presente allo SMAU per la

prima volta, al padiglione 26 nello spazio

D01 dove sono allestite le dimostrazioni dei

SUOI principali prodotti. Due i temi che fa-

rartno da filo conduttore durame l'avveni-

mento hensiico. «l'angolo dell' impaginato-

re» riguarderà le specifiche dimosiraziom e

richieste inerenti il mondo dell’impaginazio-

ne professionale, il secondo tema, -l'ango-

lo del grafico', vedrà protagonista Aldus
Freehand e fornirà risposte e dimostrazioni

per le esigenze del mondo professionale

della gràfica.

Aldus Pagemaker è il prodotto storico

della Società, à stata recentemente rilascia-

ta la versione 4 2 m italiano del programma,
mentre la 5.0 e m preparazione. La versione

4.2 supporta le caratteristiche standard di

System 7, tra cui Apple Events, Subscnbe.
Balloon Help e True Type. Una nuova pa-

lette di controllo a posizionamento numeri-

co consente di effettuare regotazioni pixel-

per-pixei molto precise. Ma soprattutto la

versione 4 2 inaugura la tecnologia delle ad-

dition con cui Pagemaker apre le proprie

porte agli sviluppatori offrendo soluzioni piu

mirate aH'utente professionale Aldus Free-

hand è un programma completo per il di-

segno e l'illustrazione che si basa su lin-

guaggio PostScript per Macintosh, il pro-

gramma gira Sia su Mac Che Su Windows,
permettendo l'interscambiabiliia de> file. Il

tracciato s pressione che consente di crea-

re effetti speciali mediante disegno a mano
libera, il calcolo automatico, il supporto dei

caratteri TrueType e nuovi comandi tastiera

sono le principali novità della versione 3.

1

Aldus Persuasion e un pacchetto softwa-

re per la realizzazione di presentazioni che

automatizza il processo di conversione delle

presentazioni m diapositive e in pellicole

pronte per la stampa II programma prevede

anche elaboratori di testi, disegni e produ-

zioni di grafici, Sono state migliorate le pre-

stazioni sulle piattaforme Mac e Windows
ed e stato mirodotio il supporto di Quickti-

me su Mac' è stata anche inserita la pos-

sibilità di salvare una presentazione come fi-

le Player, m grado di girare su qualsiasi

macchina senza la presenza di Persuasion.

e compatibile fra Macintosh e Windows
Aldus Photostyler ò il primo applicativo

completo per il trattamento di immagini a

colon per PC m ambiente operativo Micro-

soft Windows. Questo programma consen-

te di acquisire immagini da un'ampia gam-
ma di fonti e nei formati di file standard,

quindi di ottimizzarle e modificarle. Con
PhotosiYiei e anche possibile creare delle

nuove immagini partendo da zero, o com-
binando elementi tratti da piu immagini

Infine. Aldus Presswise 1.0 à un nuovo
programma di imposizione professionale

che prepara docvrrrenti multipsgine creati

con Pagemaker 4.2 e Quark XPress 3 1 per

la stampia. piegatura e legatura nella corret-

ta sequenza di pagme. Con Aldus Presswi-

se 1 .0 l'imposizione (cioè l’impostazione

delle segnaiurel viene realizzata In un tem-
po decisamente infenore e con cost minori

in confronto ai metodi tradizionali.
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SPECIAL OFFER:

•HYUNDAI

Il coupon ad uno dei seguenti indirizzi.

GRUPPO SISnNI TORINO S.p.A. - Via Rtl» Romall 122/S Torino - Nord llalla-

Tee. mi-22S.25.S5- Fai 011-226.61.61

DATA POOL srl - OiSTRIBUZIOHE PRODOTTI DI INFORMATICA - Via di Casal Moiena. 19 - 00043 Roma -

Centro Sud Italia ed Isole -Tei. 06-723.22.62 <6 tlnie RA) - Fax 06-723.22.63

Hyundai Elacltonlea Europe, Reparto Markaling. Mergenlhaler Altee 79-B1, 0-6230 Eaclibom. Tel. 0 61 96/47 05 23

Coupon:

Destdero inlarmazioni dettagliate su:

I PC 386 DX Di 486 ad alle prestazioni

I PC 386 SX Di Monitor

n I Moieboaks 386 le Stampanti

Q Preterisco intormarini personalmente Indicatemi un

nvendilore autorizzato Hyundai nei niei paraggi
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Unidata:

sistema muitiprocessore AXM

Umdata, OEM romano specializzato m si-

stemi Unix e tecnologie di rete, annuncia la

disponibilità di un nuovo sistema multipro-

cessore ad elevatissime prestazioni. Deno-
minato AXM e basato suiromommo pro-

dotto deiramericana Corollary, gira sotto

Unix e può utilizzare fino a 10 microproces-

sor Intel 80486 in parallelo.

La struttura della macchina è del tipo a
doppio bus di comunicazione quello inter-

no. dedicato al dialogo fra i processori e la

memoria, è basato su una estensione del

C-bus della CoroHarv, rnenire quello ester-

no. per la comunicazione corv le periferiche,

è in standard EISA (con ben 13 slot di

espansione) e viene gestito dal primo 48G
installato. Ciascurt processore dispone di

una cache locale di 256 KByie o 1 MByte,
mentre la memorie complessiva condivisa

può arrivare a &4 MByte 1256 quando sa-

ranno disponibili I chip a densità quadrupla)

Essa è realizzata su una scheda separata

Che dialoga sul C-bus ad una velocità di tra-

sferimento di 64 MByte al secondo ed è
dotata di circuiti di correzione d'errore. Un
sofisticato meccanismo di wnte-back con
protocollo a modalità multiple di accesso
evita inoltre i problemi di mcoerenza fra il

contenuto della memoria condivisa e quello

delle cache locali dei singoli processon. Le
CPU sono degli 8048a0X/33 ma le schede
sono già predisposte all'uso dei modelli

DX2 a 50 0 66 MHz.
Il sistema operativo fornito e stato rea-

lizzato dalla Corollary come estensione
muitiprocessore del diffusissimo SCO Unix

3.2. il suo multiprocessing e di tipo KSim-

metncoii. piu efficiente e versatile rispetto

alla tecnica «master-slave» In tale approc-

cio ogni prooessors schedule i tasi: esegui-

bili estraendoli da una lista comune. d< mo-
do che il bilancramenio del carco avviene

automaticamente
Il tutto viene corredato a cura della Uni-

data da memorie di messe di varo taglio

Ida 640 MByte mimmi a circa 9 tjByte) e
carrozzato in un ampio contenitore > doppio

lower» con sezioni separale per l'elettro-

nica e gli hard disi;.

Il prezzo e di 21 milioni per un sistema

base con una CPU. 16 MByte di RAM e un
disco da 640 MByte, ad esso si aggiungo-

no nove milioni e mezzo per ciascuna sche-
da processore aggiuntiva e due milioni per

ciascun incremento di 16 MByte di RAM.
cg
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RILASSATI
Puoi spegnere il computer,

chiudere il mmuele....»

«desso siediti in poltron«,

Accendi il televisore

e impm « osare il software

chetiserve«

Da ogg! Multimedia Italia Editori ti offre i.'opportunitA

ni IMPARARE 1 PIU Dimisi PROCRy^MI CON LO STRUMENTO PIU COMODO:

IL TUO TELEMSORE.

In due ore I>I VIDEOCORSO, TENLITO DA ESPERTI

m DIDATTICA informatica. SARAI FINALMENTE IN GRADO DI

CONOSCERE E SFRUTTARE TUHE LE POTENZIALITÀ DEL TUO SOFTVV.ARE.

La formula didattica dei manuali video e' multimediale.

Oltre alu viDEOCASscnA VHS. troverai lina dispensa

E UN DISCHEnO Dì ESERCIZI CHE TI CO.NSENTIRANNO

DI approfondire u tua preparazione.

VIDEOCORSI DI FORMAZIONE

PER DOS E COMPATIBILI PER MACINTOSH

CORSO EXCEL 3 Base

COR^''ÉXCEL3A^
'CÒR^'WIIW

'i .>RD"2Avon!

CORSO EXCEL 3 Sose

CORSO EXCEL^

CORSOI
corso word 5 Àvonzota

corsò'systém '7

Per Ordini; ritogliere o lorocopiore e spedire con^ilolo in busta chiuso

0 via P<K a- MULTIMEDIA ITALA EDITORI' C.so Svizierà 185 • I0U9

Torino-Tel 01 1/7710650- Fo* 01 1/7713008

SI Desidero ricevere al seguertle indirizzo I
liloìi indicoh per un lolole

di Ut.

(95.000 lire a cor»)

* spese di spedizione postole

SIC

DITTA

INDRIZZO

OTTA' e Prov

TEL

FAX

P.5VA

Cod.Fisc

Carla di cibilo

(CortoSi, Viso, Mos)erccrd|

Scodenzo _

Indicare con una 'X' i tilois desioerati

Direzione didottico:

ESPERO Srl

Via Milano 1S0 1^0093

Cologno Monzese (MI)

là MULTIMEDIAy ITALIA
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AMD riafferma fa leadership con il primo 40 MHz $X
Advanced Micro Devices Ine. enmjncw l'iriroduzione del microprocessore 40 MHz

386 SX. che riconferma la sua posizione di leader sul mercato 386.

La versione a 40 MHz del chip Am386SX, chiamalo Am386SX-40, offre ai progettisti

urv incremento di perfom^ence del 21% rispetto alle velocitè più alta attualmente di-

sponibile, 33 MHz. introdotta sempre da AMD.
«I sistemi basati sul nuovo processore» ha affermato W.J. Sanders III, ammirii-

stratore delegato della AMD, «potranno ottenere benefici che raddoppieranno le pre-

stazioni degli attuali sistemi da 25 MHz basati su 386SX».
L'AM386SX-40 è un sistema con cache dà 8.6 MIPS se comparato con un tipico

sistema configurato Cyrix (486SL da S.8 MIPS), e ben 8.8 MiPS comparato ad un

sistema 486SX da 20 MHz.
L’AM366SX/SXL-40 è disponibile m stock da 1000 unità al prezzo di 435 l'uno.

Nuove stampanti Citizen

Le principali novità presentate da Otizen

allo SMAU (pad. 17. stand E 201 sono le

stampanti della sene Swift2. comprendente
tre modelli a 24 aghi- Swift 200. Swift 240
e Swift 240C a colon.

Tutte le stampanti sono caratterizzate da
una rumorosità mmrma, con i loro 43 dB m
misura pesata m modalità guiet sono le

stampanti àd aghi più silenziose attualmente
disponibili sul mercato Tra le caratteristiche

comuni ai tre modelli sono >l pannello di

controllo Command Vue che rende panico
larmenie semplice e veloce l'accesso alle

vane funzionalità, la modalità di stampa in

quattro quarti, che consente di stampare su

un unico foglio A4 Quattro diverse pagine di

immagini e lesto, l'opzione Auto Set, conce-

pita per semplificare al massimo le procedu-

re di configurazione della stampante e la do-

tazione di numerosi font scalabili I modelli

240 e 240C hanno un buffer di 8 kbyte e la

velocità di stampa è pan a 240 cps, il mo-
dello Swift 200 raggiunge invece i 216 cps a
12 cpi utilizzando 6 font letter qualitv e un
font drafl,

Nel segmento stampanti a non impatto è
presente la Protei a getto d'inchiostro, con
testina a 50 ugelli che garantisce una riso-

luzione di 300x300 dpi ed una velocità di 120

cps, in rnodalità draft la velocità arriva fino a

360 cps. La stampante è dotata di 3 font re-

sidenti mentre sono presenti slot per schede
con ulteriori font A chi e spesso in viaggio

Citizen propone PN48, la stampante portatile

a trasferimento termico (presentata nello

scorso numero di MCmtcrocompuierl che
grazie all’ingombro mimmo e al peso di poco
supenore ai chilogrammo, compresa la bat-

teria, e la compagna ideale per i notebook.

La velocità di stampa é di 53 cps utilizzando

due font residenti, in caso di alimentazione

da batteria l'autonomia è di circa 30 pagine di

testo A4 Altre stampanti ad impatto sono la

Swift 24x, la Swift 9 e la 9x, la 120 0-t- Il

primo modello e una 24 aghi a 136 colonne

con velocità massima di 192 cps m draft e

risoluzione di 360 dpi. La swift 9 e invece

una versatile ed economica 9 aghi, con tre

font residenti e velocità di stampa di 192 cps
a 12 dpi. la 9x si differenzia solamente per la

larghezza del carrello, fino a 136 colonne. La

120 D-f- è una stampante ideale per l’uso do-
mestico, ma adatta anche per l'office auto
maiion. in modalità draft arriva a 144 cps a
12 cpi, a richiesta a disponibile un alimenta-

tore automatico di carta in (ormato A4.

RENDETE SICURA LA VOSTRA
CONNESSIONE!

Il mmleiT) SeSZAM ed II modemlax 9632AX
DIscovery assicura collegsmenti più veloci e

sifidabiii. La pioieziona tramite passwoid

pieviene aecasel non autorizzeli. mentta la

Cali-back securltv provveda ad alllvars le

• Accasa» remoto con posaword

Auto-recovery link

Fuiuioni definibili da mante, velocità <

eommulazione Voce ! Dall eccassibll

pannello frantala

• Sup|>ans correzione di errore fVINPS e CCITT

V.42bis per una traemissiane di dati anor

(ree lino a 67.600 N»s

• Compatibile Bell ICS I 212A. CCITT V.21.

V.22, V.22bi8. V.23. V.SabIS. V.42 e

V ,42bls

a BTXfMinileirVideoieliPresiel

• Connessions con password
aCall bael. seeuntv

Discovery 9632A\f

Specializzala nella treamissiane dal dati dal

1384, fa Datatronlcs dispone di una gamma
completa di modem e fax per desktop, laptop

e nolabook per soddisfarà la domanda.

.S KAIATROntCS
Datutronics Technology. Ine.

IS Lane 768, Pa-Tch Rd. Sec.4.

Ttipci I0S6S Tuwiio

Tel; (02)782-0002

Fax: «eS-Z-lSZ-OiOS

Telex: 28440 DTXMODEM

Discortry 2496HX Discovery 2496CX
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La McAfee Associales, notissimo pro-

duttore di software antivirus, ha annun-

ciato tre novità in poco meno di una
settimana.

La linea di prodotti della casa catifor-

nians comprende, ira gli altri, un modu-
lo denominato METSCAN, da utilizzare

per la scansione dei sen/er di rete lo-

cale in ambiente Novell NetWare. LAN
Manager, Banyan Vines e molti altri. In

aggiunta a questo modulo è ora dispo-

nibile NetShieid LO, un NetWare Loa-

dable Modula (NLM) per Novell NetWa-
re 3,1 . Il criterio innovativo alla base del

prodotto consiste nel sottrarre il con-

trollo antivirus dalle worksietion, che
possono essere mfenate, per assegnar-

lo allo stesso server, per definizione im-

mune da infezioni in quarto non ese-

gue il DOS. Inoltre il controllo a livello

di workstation è a discrezione dell'uten-

le. Il quale può scegliere di evitarlo; a

McAfee si allarga

livello di server i controlli vengono ef-

fettuati sempre e comunque
NetShield impedisce ai virus di circo-

lare nella rete effettuando una scansio-

ne di ciascun file nel server ogni volta

che viene acceduto; futente può sce-

gliere anche di eseguire regolarmente

le scansioni a oran prestabiliti. La ge-

stione dei file infetti prevede la possi-

bilità di rimuoverli o di trasferirti in una

directory riservata.

Il prezzo del prodotto è indicato in

$495, sono previsti sconti per quantità

crescenti.

Il secondo annuncio della McAfee
Associates riguarda l'scquisizione della

linea di programmi di utilità sviluppati

da Keith Ledbetter. L'acquisizione ri-

guarda il “Supersonic Search Tool», po-

tenziato e denominato TARGET, finaliz-

zato alla localizzazione e manipolazione

di file, e le utility LCD (un CHOIR mi-

gliorato) e LACE (gestione di configura-

zionil. L'accordo prevede che la McA-
fee Associates sviluppi le funzioni del

programma e fornisca il supporto ai

Clienti e il marketing, mentre Ledbetter

fornirà ulteriori funzioni e supporto allo

sviluppo del prodotto.

La prima delle furtzioni già sviluppate,

TARGET, è disponibile al prezzo di $20,

Per concludere alcune informazioni

sul fronte finanziario: il 20 agosto Is

McAfee ha presentato alla SEC (la Se-

curìties and Exchange Commissioni un

progetto di offerta al pubblico di

2.100.000 proprie azioni a un prezzo

compreso tra i S13 e i $15 l'una. 1 titoli

sono offerti in vendita per il 50% dalla

stessa McAfee, e per il rimanente S0%
da terzi azionisti.

Per qualcuno, tutto sommato, i virus

sono comunque un ottimo affare.

BlflGIOLI - COMPUTER SECIION

UIO APPIO NUOUO N. 39

ALBANO LAZIALE <RM)

TEL. 93B.08.45 <B linee r.a.)

FAX 936.09.24
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INFO.SIST. COMPUTER CENTER.

GARANTISCE IL MASSIMO. AL MINIMO.
DESIGNER SX2
386 SX 33 MHz

da L 499.000
512K FDD 1.44 RS232 PRINTER

PROCAD-40

386 40 MHz
64K CACHE

da L 589.000
1MB FDD 1.44 RS232 PRINTER

IPERCAD°486

486 33 MHz
64K CACHE

da L. 890.000
1 MB FDD 1 .44 RS232 PRINTER

COPROCESSORI
1 . Mflon Be»7.M 1 i99«in

«OW-SX 1 199 000 ....•T ... 1 .nnr^

PARTI STACCATE
MOTHERBOARD, SIMM, CTRL

DRIVE

HARD DISK
VÀStÀ QAMM'DÀ 40 M b

A 1200 Mbda L 290.000

schede^rafìchì
ÀN^LÒbEL~C'Àb

VGA 16 BIT512KL 69.000

UVGA 32.000 COLORI ET 4000 AX
1MB TSENGLABL 168.000

THUE COLOR Ì8.7 ML
ACCELLERATORE WINDOWS

L. 259.000
PHILIPS

CD ROM ESTERNO

da L 499.000

IPERCAD-SX
486 SX 25 MHz

da L. 649.000
IMB FDD 1.44 2RS232 PRINTER

IPERCAD - so
486 50 MHz

da L 1.590.000
256 K CACHE MEMORY

STAMPANTI
•—émm

TOHA LA GAMMA A PREZa INCBEOIBIU
294 A8HI(OPZCOLOf¥) L 429.000

SWIFT24 X I3EC I92CPS L. 739.000

SWIFT 21 E COLOR) L SOS.OOO

PN 40 PCWr*TlLE l. 572.000

LOI070)36C225CPS 24A

LO5708X 22SCPS

LXIOSOt3eC1HSSA

L8S9.000

L 649.000

L 649.000

EPSON LO 100
INSERITORE FOGLI COMPRESO

90C24 AGHI150CPS

L 419.000
EPSON EPL 4000

LASER 6PP19

L. 1.251.000

MONITOR

MON 1024X7681 0,26

L. 499.000

16- UVOA COLORE 1024 X 768 I

L 1.490.000

I
NEC 3 FG L. 969.QQÓ~

'MÒfEBÒOK

A4 Kg. 2.8

386 SX 20 MHz 2MB • HD 60 MB

L 1.790.000
FDD. 1.44 RS232+ PRINTER

OFFERTISSIMA MOUSE
COLORATI L. 29.000

DISCHETTI 3,5" 1,44 MB
L 1070

sduND BLASTER PR0

L. 239.000
VIDEO BLASTER

SX. ACQUISIZIONE IMMAGINE

L.549.000

I
GIOCHI E UTILITY L 29.000

modem
SK 300/1X9^400 LW.OOO
EST. 300/1200/2400 L 149.000

6K 300/1200/2400 MNPS L 149.000

ESr30a/120Ci/2400MI<lPS L 249.000
SXMOD5M/PAXSeO0 63 L. 249.000

V.32 9600 BAUD
HlOH SPEEDUMP» UOSOOOO

I
OFFERTISSIMA!!

|

S.G.UVGA 18 BIT lM6yte 32,000

COLORI+ MON. 14" 1024X7680.28

L. 499.000

IL TUO COMPUTER CENTER DI FIDUCIA

coMPursa

HSP
via Endertà, 13

Tel.06/&315076 / 831S083/8ai5093
Via Vetta d'Italia, 19

Tel 02/48193163 • 4801328
Corso Regina Margherita, 94

01 1/4364520 - 4364632
COMPUTER



NEWS

Texas Instruments TravelMate WinSLC
Esclusivo. In occdsione dello SMAU di Milano, la Texas Instruments presenterà in anteprima mondiale

il nuovo entry levei delta linea TravelMate, il WinSLC

Come si capisce dal nome il notebooK è
basato sul microprocessore TI488SLC, un
chip la Cui tecnologia è stata acquisita dalla

Cyri*

La cosa che colpisce, oltre alla disponi-

bilità immediata, innanzitutto è il prezzo ec-

cezionale di vendita. Si presenta esattamen-

te nella medesima veste dei TravelMate
4000 o del suo predecessore TravelMate

3000 WinSX (accusa ancora solo 2.7 kg di

peso) tanto che se l'apparecchio è spento
e non si fs caso allo sportelletto che cela

lo slot per la scheda modem/fax. lo si può
benissimo scambiare per uno dei due.

Di serie dovrebbe essere corredato di

TravelPoint, il mouse della società ameri-

cana Appoint che commercializza lo stesso
prodotto con hi nome Thumbelina, che so-

vraintende alla gestione degli input con si-

stemi di interfaccia grafici coma Norton
Commantfer o sotto Windows 3.1. il siste-

ma operativo MS-DOS 5.0 ed il già citato

Windows 3.1. Come nei precedenti sono
presenti utility software per la gestione e

rottimizzazione dei consumi. I manuali sia

del software che della macchina sono in lin-

gua italiana. L'herdware interno conta su di

una espansione RAM di 2 Mbyte ed un hard

disk di 60 Mbyte. Il floppy disk dnve è na-

turalmente di 3.5" da 1 .44 Mbyte. La do-
tazione di porte conta oltre a quella mouse
a standard PS/2. Quella di espansione, la

VGA, la porta seriale e la perallela/Centro-

nics. L'alimentatore, già visto con il TM
4000, à di linea più delicata e leggera.

Il monitor è di 10" di diagonale, ad altro

contrasto con un tempo di refresh maggio-
rato. 64 livelli di grigio che si avvale di un'In-

terfaccia video VGA con un Mbyte di RAM
Video, capace di pilotare un monitor esterno

SVGA 800x600. Ecco dunque le caratteri-

stiche salienti del nuovo nato.

Dopo l'ultimo annuncio da parte di Texas
Instruments riguardante l'accordo con Cynx
e Chips & Techrology, si potete aspettare

un annuncio del genere, ma anche da fonti

ben informate le ipotesi più accreditate par-

lavano di un TravelMate 4000 a colon.

Ciò non si è hvelato esatto e si può ar-

rivare a credere che la manovra sia stata

una diversione per spiazzare la concorren-

za che SI la di momento in momento sem-
pre più aggressiva. Dunque sirsllievo della

Texas Instruments che ha fondato la Cyrix

è riuscito il «colpo gobbo» e ha dato la

possibilità al maestro di sbaragliare il mer-
cato abbastanza stagnante dei portatili

Certo ora ci si aspetta anche un nmaneg-
giamento del listino prezzi della linea Tra-

velMaie, che dopo questa introduzione
rende un po' sbilanciate te quotazioni sia

delia sene 3000 Che della 4000 recente-

mente annunciate, di cui si é parlato sul

numero 120 e su questo stesso. Ci si

chiede poi che fine dovrò fare il primoge-

nito della famiglia, il super leggero Travel-

Mete 2000, che ha facto il suo esordio >n

Smau proprio due anni fa. Due sono le

ipotesi: un'usata di scena in punta di piedi

od un ultenore ribasso magari accompa-
gnato da una vendita promozionale, tipo

saldo di stagione. P.C.

...una preoccupazione in meno
Distribuzione accessori per l’informatica

Cabinei - Moiher board - Schede hardware - Dnve - Rard drA • Monitor - Modem - SIreamer - CO rom - Scanner - Mouse - Fax Teleloni - Stampami -

Data svdtch - Adattatori - Cavi • Vaschette - Accessor vari • Sottobasi - Schermi aniirillesso - Flon^y Data canridge DiskI ottici • Nastri magnetici -

Prodotti pulizia Tavoli - Insonorizzanti - CalcolalricI - Sistemi di proieziorte - Kit tonar - Kit drum • Nastri stampa originali • Copertine - Moduli - Etichette

SONY

SEC
FUJITSU

MANNESMANN
TALIJV

brother Verbatim

EPSON Bull
DISTRIBUTORE PER L’ITALIA PRODOTTI PHONIC E QUOTEmastar

42024 CASTELNOVO SOTTO (RE) Tel, (0522) 682428-6e3963-688076
Via A. Volta, 10 Fax (0522) 682585

SIAMO PRESENTI ALLO SMAU
PAD, 17 STAND. M12
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tempesta
magnetica
Basta una tel«fonata per essere sommersi da una pioggia di dischetti!

MEDIA DISK importa e distribuisce tutti i prodotti esistenti sul mercato,

delle migliori produzioni mondiali, in tutti i formati

floppy da 2". 2.8", 3", 3,5," 5,25", 8", data cartridge da 20 MB a 1.35 GB,

dischi ottici da 600 e 650 MB, cartucce da 44 e 88 MB. MF2-ED da 128 MB.

MEDIA DISK, rifornisce enti pubblici, scuole, software house,

computer shop ed effettua spedizioni in tutta Italia.

MEDIA DISK è la certezza di trovare quello di cui si ha bisogno; perchè

se rson c'é da MEDIA DISK non c'é da nessuno.

00162 Rorra - Via Ciociaria 4/6

Tel .06/ 44290351 - Fax 06./4429036I



NEWS

ISTITUTO DI POnMIÌZIONC MUSICALC

L'Istituto di Formazione Musicale é una
nuova iniziativa prornossa dai maggion En-

ti umbri, con alcune novità esclusive nel

campo della musica. Infatti al suo interno

coesistono tutti gli indirizzi del settore

educativo musicale tradizionale con l'ag-

giunta di corsi «speciali» come l'utilizzo

del computer Apple Macintosh per com-
positori e trascrittori, la Musica Antica e la

Musica da Camera per diplomati e diplo-

mandi corv il relativo inserimento dei par-

tecipanti nei circuiti dei concerti, il Jazz a

livello universitario, la formazione della

professione deiraccordelore, l'hobby della

musica per gli aouUi Aweiendosi d< do-

centi concemsti e professionisti noti in

campo nazionale ed internazionale, l'istitu-

to ha come sedi di svolgimento delle le-

zioni alcune fra le più belle realtà umbre
come Villalego, villa antica sul Lago di ^'a-

diluco e Palazzo Cesi di Acquasparta (Tftl.

Per mformazioni ci si può rivolgere a.

Istituto di Formazione Musicale. Via del

Tnbunale 16. 05100 Terni, oppure si può
telefonare ac numeri telefonici 0774/
57888. 0774/57743.

Adobe: eggiornamenti

di Type On Cali

Adobe Svstern Europe annuncia la versio-

ne 2.0 del CD-ROM Type On Cali (presentato

m questa stesso numero di MCmicrocompu-
ter nella rubrica dedicata al Desktop Publi-

sbingl, che riunisce tutte le font Adobe di-

sponibili per Macintosh. Il disco contiene 25é
font della Type Library di Adobe, più le font

scalabili Myriad. caratteri Sana Sarif basati

sulla tecnologia Multiple Master che consen-

tono di variare i parametri (altezza e peso)

per creare un numero illimitato di versioni

persor^alizzaie della font, l caratteri su CD-
ROM sono cnnografati e par accedere ad es-

si bisogna acquistare il codice fornito da Ado-
be 0 del distributore autorizzato, una volta in-

serito il codice nel pannello di controllo del

Macintosh, I caratteri diventano immediata-

mente disponibili. Gli utenti registrati del CD-
ROM Type On Cali nella reiease precedente
potranno avere grevs la versione 2.0’ anche
gli utenti che hanno acquistato le font Adobe
separatamente potranno accedere ed esse
direttamente su CD, dando prova ad Adobe
deH'awenuia registrazione

Sempre da Adobe arnva l’annuncio della

nuova versione di Font Folio, che offre agli

utenti Macintosh 250 famiglie di caratteri

delta Adobe Type Library. Il numero dei foni

disponibili sul CD-ROM Font Folio e raddoo-
piato nsperto alla versione precedente e rag-

giunge un totale di 1.400

Oltre ad Adobe Type Library, Font Folio in-

clude Adobe Type Menager, Adobe Type
Reunion, Adobe Type Aiign e l'utility Suitca-

se della Fifth Generation Systems, il prodob
to può essere connesso a oualunque Mac at-

traverso la porta SCSI.

In-Cat System:

ICR professionale
Da In-Cat System (presente a SMAU nel

padiglione Multimedia) arriva ScanWizard
2.0, l'unico prodotto interamente italiano stu-

diato per risolvere le problematiche di inter-

pretazione di documenti in italiano e in altre

14 lingue. L'hardware Galera su cui e basato

ScanWizard è universalmente riconosciuto

come il migliore e più accurato nconosctore
di tutti I tipi di font commerciali ed è parti-

colarmenie valido per documenti di Qualità

mediocre e stampanti ad aghi. ScanVi/izard

non solo riconosce tutte le famiglie di carat-

teri, ma anche la formattazione dei docu-
menti incluso neretto, sottolmeeto, corsivo e
Còrpo Carattere.

Ógni scheda Galera gestita da ScanWizard
ha una velocita d' riconcscimento pan a 100
caratteri al secondo ed un throughpuc di

2000 battute al minuto. Nella versione 2.0 si

possono gestire fmo a 3 schede Calere che,

lavorando simultaneamente, moltiplicano la

loro velocità d' elaborazione. Preview del do-

cumento, definizione di zone selettive, lavo-

razione in batch e la decolonnizezione per

porre nella giusta sequenza il contenuto di

queste ultime, sono alcune caratteristiche

del sistema’ è anche implementata le la fun-

zione di riconoscimento di file Fax per edi-

tare il contenuto di un fax e rinviarlo al mit-

tente o farfo proseguire attraversa un siste-

ma di posta interna. ScanWizard esegue an-

che il marrtenimento in uscita del formato

originale, per riprodurre nel formato WP pre-

ferito un documento dove le tabelle sono in-

colonnate esattamente come lo erano nel

documento di panenza. nello stesso modo
vengono rispettate tabulazioni, indent, ecc.

USTA RIVENDITORI

DI ZONA

ALA55IO: Paolo Casella -

tel.0182/560210

ARCE: Fumini Computer - tei. 522221

BARI: ENNEPI Sistemi - tei. 22) 10

BOLOGNA: Parsec - tei. 369703

BRESCIA; Pfomonovo - tei, 220129

CALTANISETTA: INFOCED -

tei. 0934/575926

CANICATTI': Programmo 2000

tei, 657888

CARMAGNOLA: Marenco -

tei. 9720561

CAPO D'ORLANDO<ME); 0941/912384

CASSANOJONIO:S.P.I.Itolio-teJ 70711

CATANZARO: Il Punto HI-FI -

tei. 0968/93376

COSENZA; INFOCATA • lei 32200

CREMONA: Digislstem - tei. 431051

FIRENZE: Atbelkey - tei. 2336374

NCS - tei. 2478341

6IFFONI (SA); Infokey tei. 089/883340

GORIZIA: GIBIEMME • tei. 531693

LEONATO (BS): Compulec
lei. 030/9130551

LUCCA; HE. Informatica • tei. 7917110

MATERA; El. SIS. - tei. 724404

MESSINA: Eurob» - tei. 343220

MILANO: BVR Ufficio - tei. 9358 1117

PML - tei. 38200062

TEOREMA -Tel, 5398739

VISA-tel 7125171

MODENA; BCOMP - tei. 921277

NAPOLI: Accodemla - te!. 5292751

Delta Soft - tei. 8862802

InoulServ.- tei. 7012089

NOU: S.A.E.D, • tei, 081/5124265

PALERMO: POWare - tei. 516356

PAVIA: SAGE-tet.ei8788

PESCHICI: MIII«Cose-tel.0d84/964944

PISTOIA; B.C. Informatico • tei. 528080

POTENZA: Databank -

tei, 0971/67251-4-5

PRATO; C.G, Informatica - tei 583363

ROMA; 2M Elettronica - tei 7000935

Microsbop- tei. 86201046

SALERNO: PIxel-tel 771327

SESrU: S.A.E. Elettronica • rei. 237972

TORINO: Ellex - tei, 534490

TRENTO; Tecnosys • tei. 8250602

TREVISO: Del Maschio

-

tei. 0422/406302

UDINE: Adeluis - tei. 0432/769147
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GRANDE DIFFUSIONE - MASSIMA QUALITÀ - PREZZI SCONTATI DEL 20%

2> t>la.3mm .A][Rj BOLOGNA PRATO

FIRENZE - MILANO
BASSISSIMA INCIDENZA GUASTI • I SISTEMI SONO CONFIGURABILI SECONDO I DESIDERI DEI CLIENTI

COME SI COMPRA UN AFFIDABILE "COMPATIBILE"

SPENDENDO POCHISSIMO
É Isole Con chniriQLie trattiate, basta non lare racquato 'a scatola chusaV

IrlonrtateVi sO esigete di venflcare che:

- la SCHEDA MADRE aia 100% cortpatitMe e coHaudaia per aliTieno 73 ore.

• Il DISCO isi la Tecnologia *VOICE COL' per una vera SICUREZZA dei DATI.

- la SCHEDA VIDEO sia TOTALMENTE COMPATIBILE cor Min i piograrmn gtalid

' il MONITOR a COLORI abbia un basso DPI (la cSetanza Ira punti). Minore é la disianza

meglio è runinaglne E sia Omc4ogaIo e di MASSIMA SICUREZZA
- re TASTIERA abba Ssb di MASSIMA QUALTTA come quelli CHERRT.
Talimentaziona sia 200W orrtologaio e Switching (Auiospegnimenio).

- sa UT "SISTEMA APERTCF 100% hardware eompalùile (La espansioni dei "SISTEMI

CHIUSI" sono tulle cariSBime)

- la reputazione sa buone e l'assistenza veramente immedata

A TUTELA del PUBBLICO forniamo GRATUITAMENTE tutta

LA CONSULENZA NECESSARIA.

PCINTER-DATA

"PREZZIIMBATTIBILI"

PC Eaunjjuaisj

«imsiMi:
Memcna AAM 1M1 aw lEMi

9 ngoo «ZMb
scnads vidao VGA aooxeoo imo

:oiai - Muitor aiN U'
iQ»x7ea DPI 0,26 aa Khz
' FLOPPY DO 1,*t Mb
2 uè» Sena* v PartMa

1 Gnchl 1 MOlM 3 IBStI

Tastiera tlK Taag

L,»99,000

yla RAM AMbm 32*A>

Diacs neW T3He>
* ham Video VGA lO^UOSa
b 32cm CisoH - Momau Coevi u

1024X788 DPI 0.26 3i"3e KHZ
1 FLOPPr DO «,44 Mb
2 ueeu Seriali 1 ParaMa

» Tast

Uemone Cache 64k np. 2S6ii

Marma RAM 4MB eip. 32MD
Disco ngids 109MB
Seneaa vidae VGA i024X7SS

imo 258 colar - Ntonisr Cabri 14

1024X799 DPI 9,28 31"38 IdtZ

1 n.OPFtOO 1,44 Mb
! uacite Strali < Pareiiaia

I 1 0«ghl 1 Mcmm 3 we Tatuar

L.1.7I9.000

Scheda Video VGA 1924X768
iMb 22906 Colon - MooKor Cobd 14'

1024X788 DPI 9.28 21.38 KKZ
1 PLO^OD1.44Mb2ii»»8enah1 ParaM-

la e 1 Giochi 1 Mouit 3 tatti Tàthert 102 TaM
ContfoRtr flatt nodo boa Mtmeha Cad« 2Mb
ce IBM a Tance daobaaeo 03 rm

L 2.640 000

DISPONIAMO anche di un VASTO ASSORTIMENTO di PERIFE-

RICHE di MARCHE LEADER, COME: DISCHI RIGIDI fino a

capacità i.2 GIGA Byte, MONITORS 15", 17" e 21" fino a rie,

1280X1024 740.000 colori, SCHEDE di RETE ETHERNET, DI-

SCHI OTTICI, WORM E REWRITABLE, COPROCESSORI
MATEMATICI. STAMPANTI, TELEFAX, SCHEDE INTELLIGEN-

TI per II collegamento fino a 64 TERMINALI e SCANNER a prezzo

molto conveniente.

PROSSIMA APERTURA NEGOZI A TORINO E ROMA
.nm-Tl il o n D am TI ITTn M mOOUn

"QUALITÀ TOTALE"
Monnaino le rmglion parti;

I

Dischi rigidi: Jujitsu

I

Floppy Pisfc EPSON
iCHERRY

madre: CHIPSETETEO

1Mb etp I6MD
Dbn ng« VOCE COIL Pvlttv 42M>
Scheda Vldto VGA eooxeoo
1MB 258 Cetor - Mennor et«i4-

1240X788 ppl 0,3' 91KKZ
1 FLOPPY DO 1.44 MB EPSON
2 Jtoie StrBk 1 Parane*

e 1 0004 I Mauta 3 tato.

Tatuerà 102 Tasu CHEPRV

L.1.D96.DOO

PCDATASTARrnox’-' • •••

Mamora RAM 4Mb exp. 32Mb
Deca ngiw VOCE COIL Fu|rBu 135M0
Scheda VK)k VGA ET4CQ0 1924X7se
1MB 32009 Cdb" • MohWf CeWIK-
1024X788 DPI 02$ 3I.36KHZ 1 FLOPPY OD
1.44 MB EPSON 2 uadla Sarua i Panttl* a 1

PC DATASTAH
uamena CacM 84K. tue 2S$il Memsna PAM
4Mb 118 32W Dace ngbe vOeCE COL PuftiBu

210MB Scheda Vbao VOA et 4000 1024X788

1Mb 32000 Ccton 44anllor Odori 14' 1024x788

DPI 0.28 31G8 KMZ 1 aOPPY X 1-44 MD Ep.

SON 2 utdb Serali l PerallM e 1 QUchc l

IMuH 3 leni. Tuberà 102 Taall CKERHY
Carodiet ora» ngt» ccn Memora Caere 4Mb
an l6Mb a Tempo daccesto 0.3 ma.

L 3.616.000.

-'.LC02I WiL'V, chiamarB Prato o li

BOLOGNA. aartoHn, 3
rirtCNr*

. via F. Comdoni,
PRAr . via (Selle Fona, 3»
G&N- • . Va De GsspM,

Monitors: non Interlaccìato,

Racfiazione

PC OATASTAR388DX40MHX

LI 92» MO

PC CATASTAR 4M0X so VH4

xnona Cache 2S8K Mamora RAM 4MB ei

Me Dece nsiao voce COL Fujou 2iomd

neoa Video VGA ET 4ooo 1024X786 iMb
.CXX) Coen -MorMor CMod 14' 1024x768 DPI

a 3iaSKHZ 1 FLOPPY OD 1.44Mb EPSON
jacte Sanali i Pareltia a 1 Geen i Mouae 3
e Tatuare 163 Tatù CHERRY CorrUbRar dL
3 rigide cor Mamoda Cacha 3Mb e>D i8Mb s

L3 4D8 000.

PC CATASTAR 2M-2S

rana RAM 1MB asD 4Mb Oeco itgoe VOCE
GOL Fuimj 43MB. Scneda Vidao VGA 800X800

*«ik i8 CdO" .MoMor SrN 14' *034X766
Wl 0,31 36 KHZ. 1 aOPPV X 1.44 MB EP-

SON 3 Liscte Senax 1 Pamlela e 1 Godìi 1

> 3 laeb Taitm 103 TaaU CHERAV

• TalvFex 051rS463S0

eWA - TelVFax 05M71668
W • T«. 13574/582257 • FAX 560900

1/3-TeiyF« 01CV3O8574

PRF77I I V.A. ESCLUSA 19%



JPEG Optìbase 100 e 500

Finalmente forse ci siemo. Uno degli sten-

derci più eitesi degli ultimi tempi, da pane di

uno dei gruppi di ncerce più agguerriti, il

Joint Photographic Experts Group, sta final-

mente conicretiaaandosi in produzioni alla

penata della comune utenza. La Computer
Discount di Fornaceite (PI), sempre sensibile

alle nuove tendertze di mercato, à in grado di

importare e commercializzare due schede
della Opiibase californiana che trattano im-

magini in tale standard, denominate "Image
Compression/Expansion & Processing Boar-

ds», la Optìbase 100 e la Optìbase 500. La

casa americana, che offre soluzioni complete
per la compressione dei dati per uso multi-

mediale. SI rifa allo standard revisione 9.7 del

giugno '91. in pratica l’ultima release del Co-
mitato JPEG.

Le possibilità nell'hardware sono sintetiz-

zate in due differenti configurazioni, nella

board Optìbase 100 si nota le presenza di un

DSP Motorola 56001. un must per applica-

zioni audio-video di atto livello, che girando a

18 Mips offre tutta la potenzialità che occor-

re mentre nella sorella maggiore, la 500, la

presenza di due DSP 56001 con 36 Mips di

velocità nella processione m parallelo, fa

esplodere le prestazioni in termini di efficien-

za e rapidità E presente altresì a bordo rre-

mona per 750 KByte, tale da non gravare mi-

nimamenie sul sistema ospite, mentre l'in-

sullazione richiede i classici parametri so-

ftware IBM AT ed hardware comuni La co-

struzione poi è di altissimo livello con una pu-

lizia di particolari non comune.
Da considerare comunque come delle

schede «generai purpose», al lato della prò
duzione è presente anche la versione so-

ftware. cioè senza l'ausilio delle image com-
pression board, il JPG 50 che può sostituire,

almeno nelle caratteristiche salienti ma sen-

z’altro non nelle prestazioni, le schede sud-

dette. Da notare che non è la soluzione ot-

timale né tantomeno stand-alone, fa solo

parte del pacchetto software Ed a proposito

di software, nelle confezioni viene offerto

opzionalmente un Software Development
Kit, I cosiddetti OpiiTooIs che tramite librerie

in codice sorgente per un totale di cinque di-

schi da 5.25’', consentirà all'uiente di avva-

lersi delle loro compilazioni, soprattutto nel-

l'interfaccia GUI, mediante l’uso del Borland

C o Microsoft C, in ambiente DOS oppure
Windows ed in configurazione Hardware op-

pure Hardware/Software- Sono comunque
presenti

i file eseguibili .EXE per una messa
a punto delle schede anche se solo a livello

di Command Line, Come si vede un com-
pleto tool di sviluppo applicativo, che non si

ferma alle vane possibilità offerte dallo stan-

dard JPEG ma anche e soprattutto procede
nella manipolazione dair<mmagine, di qual-

siasi formato basico provenga cioè \rGA,

TARGA, TARGA -f, VISTA, TIFF, PCX e BMP
che va dalla variabile risoluzione bit/pixel alla

image processing, al rescalmg. stretchmg,

controllo della luminosità e dal contrasto, op-

pure, ed è la caratteristica più saliente dello

standard JPEG, scelta delle opzioni «foseles-

su 0 •iiossy», rispettivamente se non possia-

mo permetterci, ir compressiorve. di perdere

anche i più piccoli dettagli, con una leggera

meno efficienza, oppure no.

Promettendoci di provare «su strada» tale

produzione, basterà menzionare le caratteri-

stiche di base in termini di prestazioni, nel

modello 100 il tempo di compressione file da

500 KByte a 45 KByte (tipico file formato

TARGAI sarà di 6 secondi mentre il tempo di

decompressione sarà di soli 3 secondi, che
nella maggiore, la SOO. si riducono rispetti-

vamente a 2 ed a 1 secondo. Tutto ciò su

computer di classe medio-elevata (386DX 40
MHz oppure 486 DX a 33 MHz); per la cro-

naca possiamo comparare tali risultati anche
con la versione solo software che a parità di

macchina ospite produrrà le stesse perfor-

mance, per esempio in decompressione, im-

piegando più di 8 secondi. Una produzione

questa della Optìbase di altissimo livello che.

anche se non raggiunge il «resi ume«. offre

quanto di meglio si possa sperare in questo
momento e consente di sognare, in un fu-

turo che vediamo molto prossimo, simili tool

alla portata dì ogni serio sviluppatore di piat-

taforme JPEG Nell’attesa di vedere applica-

zioni in standard MPEG, più complesso del

suddetto e con qualche problema di revisio-

ne ancora non ufficialmente rilasciata, pos-
siamo lianquillamente guardare al futuro di

tali tecnologie HardfSoft con tutte le migSion

intenzioni, fino alTavvento della vera multi-

medialità di CUI 1 due Comitati di sviluppo so-

no una pane integrante ed essenziale,

s
COMPUTER

DISCOUNT

la catena italiana

dell' informatica

Questa vantaggiosa promozione

si trova in vendita presso

tutti i punti vendita

Computer Discount.
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CAT Hand ScanAdapter LPT

Nel panorama della minade di accesson

prodotti per un più efficiente uso del nostro

personal, un posto di riguardo è senz'altro

dato alla categoria degli scanner, manuali

piccoli e maneggevoli or^iure da piano di la-

voro, più completi e sofisticati. In pratica

non hanno nessuna controindicazione, co-

modi m molti ambiti di lavoro nella catture

dei immagini, da importare m DTP oppure,

e ne è la maggior applicazione, nella cattura

di testi da trattare con software di ricono-

scimanio caratteri OCR da importare In

Word-Processing, Di pan passo con la ver-

tiginosa diffusione dei laptop e dei note-

book, per certi versi inaspettata, assistiamo

anche alle inabilità di poter usare tali pre-

ziosi strumenti a causa della mancanza di

slot interni e Quindi di schede da inserire

Nel caso specifico, pei. urv3 scanner sareb-

be pressoché inservibile.

La Computer Aided Technology americana

non la pensa cosi ed ha progettalo e prodot-

to una soluzione .semplice ed efficace.

Un'inrerfaccia, la CÀT Hand ScanAdapter
LPT. piccola biade box da inserire nella por-

ta parallela ed alla cui estremità potrà es-

sere collegato il nostro scanner, direttamen-

te. La confezione viene completata da un
alimentatore, ancora In modo 110 voli/'60

Hz tipicamente USA ma r^e prevediamo urto

posto di quello m detezione dell apparecchio

ed il manuale di nfenmento. La costruzione

è di buona fattura e l'utilizzo é quantomai
semplice, mentre le richieste di sistema so-

no quelle ovvie, 640 K di memoria, scheda
VCA, EGA, CGÀ 0 Hercules.

All’installazione del software dovremo irv

nanzitutto settare le nostre interfaccia per il

tipo di scanner che abbiamo a disposizione

tramite Configuration. E qui ci viene meon-

Uaster DAI MIGLIORI RIVENDITORI *

•fUASTER*
\

Una tecnologia intelligente

ANCHE PER CORRISPONDENZA

SISTEMI 386SX-33 e 3S6DX-40. INSTALLAZIONE RETI NOVELL ANCHE REMOTE

SISTEMI 4660X-33 anche LOCAL BUS SISTEMI CAD e CAM

SISTEMI 4660X-50 ISA ed EISA SISTEMI CONTABILI MULTIUTENZA

NOTEBOOK 386-33 e 486-33 HO 100MB o 200MB SISTEMI MULTIMEDIALI

PREZZO ed ASSISTENZA, LE NOSTRE MIGLIORI QUALITÀ’

IL COMPUTER S.N.C. di Spiandole A. & C.
Via Palladio, 30

36025 NOVENTA VICENTINA (VI)

TEL. & FAX 0444-760367
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DECISO 4.0

isamente semplice
.. il software di nuova generazione per la gestione aziendale

Decisamente Innovativo
all'interfaccia ulama atamiard (i> iipa Wir>dow$-u)<a c>ia fa piano uso 0i Mousa. Manu a Tendina.

Finestre. Odori ndslinibili. Pulsanti. Lisi-Box. Help contestuale In Linea. Anteprima di stampe In grafica, ecc

in panetto stile Microsotr. non necessita di Windows' e sono sufficiervti 512 Kb Rem liberi + Hard Disk

Decisamente Professionale
Dall'organizzazione schematica e guidata dell'input aUaggiomamento degli archivi in tempo reale; dalla

parametrlzzazlone delle stampe pnncipali, alla possibilità di fare e ritare qualsiasi documento, di visualizzare,

stampare e ristampare (a conservare su disco in formato ASCII) qualsiasi elaboralo, anche se di tipo fiscale,

senza l'ossessione delle "stampe defirtifive" o di un ordine cronologico da seguire

Decisamente.Completo
Ordini Clienti/Fomion. Bolle, Fatture, RB e Tratte, Scsdenzleno. Provvigioni, Statistiche personalizzaDili.

Magazzino Uullideposito. Penna Ottica, Collagamertto a Registratori di Cassa, Conlabililà Ordinane. Iva,

Bilanci. Cespiti, Centri di Costo. Partite Aperta, Riclassificazione ed Analisi di bilancio. Interfacciamento a
Mod. IVA 11. 740. 750. 760, Impodaziona prima nota contabile de procedure esterne e remote (gestione

Commercialista-Azienda). Muitiaziendaie e Muitiutenie in ambiente standard LAN Net-Bios.

Decisamente Affidabile
DECISO 4.0 consente di unire i vantaggi cfi un'innovaztone tecnoiogca ad unafftdabililà che solo anni di esperienza

maturati In oltre 2000 installazioni possono garariire. Il supporto di assstanza telefonica ed f servia di intervento sui

dall, consentono inoflre, di avere una risposta precisa ed una risoluzione sicura a qualsiasi tipo di problerre.

Decisamente Esclusivo
DECISO 4.0 e l'unico software gestionale che pur lavorando in modalità testo, consente a chi dispone di una

scheda grafica standard (VGA, EGA. HERCULES oCGA>, grazie ad una sofisticala ed esclusiva gestione di

Font scalati, di memonzzare, moorlicare e soprattutto visualizzare qualsiasi stampa o elaborato eoa) come
lo vedremmo sul tabulato.

Decisamente Conveniente
DECISO 4.0 6 disponibile anche in versione Monoutente e Monoaziendale (pailicoiarmente indicato per

PS/1* a compatibili) a partire da L. 790.000 -i- Iva.

... semplicemente
Manno già “atelta":

Rema: d Bylaa a4 104476457) - Maocli * I0337.737S0S) • SOR 2000 <06-32505781 • TalZi^pM. R (0336-768003) - TMAWties SO 1064395284) - Biruileni <U*|t S.P. Inlftrmttoa |OSO'97eS715J

erindlt,!: Da Donno Inlomatiu (0631416790) • easllsrli Contako e>( I0704B87S5) - CamRòlu*a4: ECOM Syatam ari (0e74'97l41) Bazar 2M (08744751) - Campeballe di M. (TP); Padlle

inisrmabea (092447566) ' Cwilcatu (Afl); Ica anc (0922-831001) - ertanlà: Elatlronica DaU ((3964369S5) - ltal40fhvai« àiU (095-7319277) - Cafalii <PA): Sud S/aism (0921-74141) - OaaU <LT):

Comeuiar Can(ar 10771-463027) - Foggia: Intoni (0684-696696) - UtIHo F.S. (RC): Nudaodita are (09^-771109) - Medatta (BA)i PalMiHi (080-941005) - PartlolM (RA)i PHS (091-8908351) -

Rellaoro (MT)i Jsniea Ufflce (0835-9)75351 • Raggio Calabria: Aliante ad (096547354) - SanSavaro (FO): Elle E Pi (0832-24407) - Saaaarl: Bviaav SyaUni (079-280670) - Slraeuta: TMmaica
Synam (0631412273) - Taranto: Infoayatom (069-350701) - Softwars Sannea 10337-636228) - Trapuzzl (LE): Satani, Talemalio (0932-763257) • laiW aHriln tutta Italia alAAno ‘daeldandOV

Siamo interessati alla Vs. produzione di software in qualità di Rivenditori Utenti Finali ed in panicolar modo a:

DECISO (Gestione Integrata Azianda) CONDOMINI (L'ammimatrazioria Semplice a Compieta dal Condominio)

LABNET (Geatione Laboratono Analisi e Strumaniezione) PRAUTO (Gestione Aziende Pratche Auto)

COCA (Contabilità Ordinaria par Commercialisti ed Aziende in ambiente Windows-Like)

Cognome e Nome I Azl«

® indirizzo _

r

,

DEC s.r.l. • Strada Martlnez, 1 0 • 70125 Bari

Tel. 060/S023733 (r.a.) - Fax 080/410756
b

'CAmevitr
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vo luna una sene di possibilità, quali scelte

sulla completa famiglia Logitech. i Geni-

Scan. I Marstet. NISCAN. SLySCAN. Com-
plete Half-page Scanner, i OfI Handy Scan-

ner ed il pfopnetano CAT LPT Scanner In

pratica ci sono tutt quelli piu importami,

per tutte le risoluzioni possibili Nella opzio-

ne Interface si potrà variare rmdinzzo della

porta parallela collegata, sia 378H Idi defsui-

t). 278H e 3CBH come pure BUS se use-

remo l'adapier alla scheda in dotazione
scet^ner. infatti, per completare le possibili-

tà. SI potrà anche usare la scheda a corredo

dello scanner, se vogliamo, sellandone i

dip-swiich presenti Per finire si potrà poi

variare l'indirizzo I/O. il canale DMA e l'in-

terrupt per quelli che usarto questo trasle-

rimenio dati

Il software e un classico Image Enhancer,

con meno pull-down. tutto sommato sem-
plice e dignitoso e che ci offre le possibilità

di fare uno scanning in 16 veri livelli di gri-

gio. in Line Art oppure m Cray Scale Po-

tremo variare l’intensità dell'esposizione, la

direzione della scansione ed avere l'imma-

gine m tempo reale durame l'operazione di

scanning Ci sarà anche possilMhia di «strar-

re una porzione dell'immagine (cropptngl.

tramite i tasti-cursore oppure di stamparla

m modi diversi con controllo di contrasto,

rapporto d’aspetto e dimensioni, sia in dot

mainx che m laser

CAT Hsnd ScanAdaptar LPT

Produnara;
Compui&rAided TachMlùgy
10^3! Monroe Drive

Dallas, rx 7S32S USA
Distributore:

Sistemisi Tecrìologie

CAT Hantl ScanAdaptar LPT L.300.000

Nel Formai menu si potrà scegliere ira di-

verse conversioni di formato, m grayscale

TIFF PageMaker, TIFF PC Pamibrush e gre-

Vscale PCX. È anche presente m conversio-

ne la modalità Halftone che scalerà l'imma-

gine alla larghezza specificata, potendone
poi anche variare il rapporto d'aspetto. Un
software tutto sommalo buono e che offre

tutto il necessano per una produttività im-

mediata e senza incertezze Per di piu la

soluzione di collegare prodotti come scan-

ner, ma in sostanza anche hard disk, dispo-

stivi SCSI, tavolette grafiche ed altro alla

porta parallela qi offre delle possibilità non

comuni, non solo per un utilizzo »volante»

come pufr essere il produrre fuori casa con
un notebook, ma anche per piani di lavoro

più casalinghi Nella faiiispecie, l’LPT Ada-

pier aggiunge delle possibilità musuali a la-

piop e notebook senza nulla togliere alle

peculiari caratteristiche di urva unità fissa.

Semplice e geniale

Sun Microsystems scelta

dalla Borsa elettronica

svizzera

Sun MicroSystem ha annunciato che i prò*

pn sistemi sono siati scelti quale piattaforma

di sviluppo dalla Borsa Telematica Svizzera

Questo progetto verrà sviluppato sotto l'egi-

da di Associaiion Tripartite Bourses lATBI.

associazione che raggruppa le tre Borse sviz-

zere situate a Bssilee, Ginevra e Zungo. Nel-

l'ambito del progetto, ATB acquisterà le

SPAfìCstaUon e gli SPARCserver Sun per Ig

sviluppo di applicazioni commerciali di elet-

tronica avanzata. Stando alle dichiarazioni di

ATB. la scelta si è orientata ai sistemi Sun m
quanto la Borsa necessitava di una soluzione

open System che fosse in grado di assicu-

rare la portabilità su altre piattaforme har-

dware e in quanto i sistemi Sun dispongono
di Solans 2 0, l'avanzato ambiente operativo

di Sun II software sviluppato sui sistemi Sun
sarà utilizzato per sviluppare una nuova irv

ledacela per l'operatore, ponendo ogni
membro della Borsa in grado di inviare ordini

e visualizzare i dati di mercato. Nel nuovo
ambiente, gli operatori avranno tutti le me-
desime informazioni relative alle operazioni

via via eseguite, alle fiunuaziom dei prezzi e
alle posizioni aperte, con un aggiornamento
in tempo reale non appena vergono esegui-

te nuove operazioni

Nelle nuove applicazioni verrà messa par-

ticolare attenzione all’incremento dell'accura-

tezza, velocità e funzionalità sia del front of-

fice sia degli ambienti di middle e back office.

LA COPIA SELL’ ANNUNCIO
li PIASM MADRI ISA DELIA MYCOMP
COMPRENDONO SIA 386SX. 386DX E

486, CHE 486 ISA CON SLOT LOCAL

BUS. LE NOSTRE INNOVATIVE SCHEDE

HANNO LO ZOCCOLO Di UPGRAM, E

CONSENTONO AU'UTlUZZAtOSE DI

PERSONALIZZARLE SECONDO LE

PROPRIE ESIGENZE DI OS5CIIA

I VOSTRI CLIENTI APPREZZERANNO LA

QUAUTA'E LE PERFORMANCE, E

NATURA1A1ENTE, POTRETE AVERE FOTTI

PROFini USANDO LE PIASTRE MADRI

DELLA MYCOMPAN.

PER MAGGIORI DEnAGLI SULLA

NOSTRA PRODUZIONE SIA ISA CHE

LXAL BUS, CHIAMTE TAIWAN

886-2-782-0201

•w Taiwan Mycomp Ca, Ltd.

IF, 16 Lane 50, Sec 3, Nan Kang Road, Ikìpeì, làiwan

Phone: 886-2-782-0201 Fax: 886-2-782-7486
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1

Viale Monte Nero. 15

20135 Milano

Tel. (02)55.18.04.84 r.a.

Fax (02) 55.18.81.05

MM3 MMagiie D'Oro

FL0PPERIA2

Negozi aperti ai pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alfe 19.30. Vendita anche per corrispondenza.

P.zza S. Maria Seltrade. 1

(angolo Via Torino)

20123 Milano

Tel, (02) 72.00.18.10

>• MM1-MM3 Duomo

1 Personal Computer BuroSys
' ì'JXO-i'fj ì

Nuove fantastiche offerte!

I Perunai Compultr EuroSys »no C0NFI6URA6IU SU

MISURA, ovvero in bise alle vostre preferenze, e sono coperti da

una garanzia totale per 12 mesi. Scegliete VOI il tipo di monitor

elle Ossideraie. a colon o monocromalico. la scheda gntica che

preterite, la capacità oeirnard disk (tutti velocitimi, lempo

d'accesso mleiloiea 18 ms e tiasleiimenlo dati superiore ai 7D0

KB/pec
I.

la quantità di memoria Ram. e cosi via.

Per irosliàivi
I
favolosi' preza dei nostri corno Pier EuroSys. tra

Is numerose conligprazioni disponibili abbiamo scelto alcuni

modelli partiooldmeme nnieressànii perche offerti a prem

eccezionali. I modelli soilo nportati possiedono le seguenii

caraiiersticne cabinet desktop baby-size. speed display a led.

aMB Ram espandiQili su piastra a I6U6 (o 32M6 per i 486):

alimenialore switctiing 200W. t disk drive 3'1/2 da t.44MB

ShadovrRarti per velocizzate Bios e grafica: Kard Disk 40UB IDE

AT-bPS, controlldr IDE AT-bus per 2 FD più 2 HD, scheda video VGA 1MB con

risoluzione massima 1230x1024 punti, tastiera italiana 102 tasti oppure USA 101

tasti, mouse senale con 3 tasti. MS-DOS S.O ir luirand. scheda multi I/O con 2

pone seriali. 1 pone parallela. 1 iniedaccia game, monitor Super VGA 14’ mono •

oppure (NOVirÀ) cavo VGA-Scart

1 Configurazioni I

306-SX EuroSys 2S MHz LanilMark 43 MHz 1.499.000

306-DX EuroSys 33 MHz cache 64K Lanilinark S6 MHz 1.69D.QOO

406-SX EuroSys 2S MHz cache 64K Lanmnar»117 MHz 1.090.000

466-OX EuroSys 33 MHz cache 126K UndmaitlSI MHz 2.2SO.ODO

406-DX EuroSys 50 MHz cache ZSGK Lanilmait239 MHz 2.7SD.OOO

486-0X2 EuroSys 33/66 MHz cache 256K Landmark3D0 MHz 3.190.0BD

400-0X2 EuroSys 33/66 'hlHz cache 250X EISA LandmaitSOO MHz 3.690.000

1 Parti per configurazioni su misura |

Ditletenze di prezzo par configurazioni su misura diverse c

• par 8 M81la>m

• pei Hard disk 88 MB IDE-AT-bus

• par hard disk 130 MBIOE-AT-bus

• per hard disk 210 IdB lOE-AT-Bus

• pai controller cache lOE con 2 MB Rari esp. aB MB

• per monitor colori 14* 1024i768

• pai monitor colori 14* 1024a70B Lew Radlalien

• per monitor colori 17' 12S0s1O24 Low Radiatidn

• per monitor colori 2C“ 1280x1924 Low Radiation

• parsciieds AVGA-3 da 1S nillloni di colori

Prean aggiumivo pei l'ocpunslo di pani specifiche.

200.009

100.009

2SD.909

490.000

390.DDO

230.0DO

380.000

1.390.000

1.850.000

190.000

SupraFaiModem Plus

SuprafaiModem Plus con software lai per Windows

Medem MIem 30CU1SOCL^4IXII Band 0« funi i Cdinculer cen ser^ RS-232

SuopertB correzione d'enoie UNP-2-1Q a V42 comoressiorw euu MliF-S o

V42IIIS per insmtesiom Ime a 9$O0 9wd (S« cenegaio ed uri ping inoMin

V42IIISI Trasmosioiii e ncanon) lei standard &3. vzrur e V29 a

2400/480CP9600BaiiS

SupraFasModem V32bls

SupraFaiModem U32biscon soHware fax per Windows

MoiUin Marno S-OO 1700 2100 uaOO.PGPO ; 2000 ujixi eovd per lun I

computi ccin seriali RS-232 Supporti cerruUm d'errare MkP-Z-3-4-10 e

V42 comprissiOAe dall MkP-S a V42t»s per liasirasaxin tino 570C0 Bauli

slaiward 53, V17, V2?i« e v?9u 24»nee0r«0Clr'44« BSud

Scheda SoundBlaster Pro Base

Scheda SoundBlaster Pro MIDI

Casse slereo perSoundBtssIsr

Scheda VideoBfasier

Cavo VGA-Pal

imeilaecia gei ddiiegara ut

con)H«aoS-VH&

269.000

339.000

34.000

Scnedu vrdn VGA 24 tur. Windows Acmerstoi riso

6<0x48(l con 16 miuon di colori aotbaog con 64000 co

256 ecten. 126011024 con iseeieii

Tutti i prezzi sono comprensivi di I.V.A.

Presenti Allo SMAU
Padiglione 42 • Stand E-04
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5o/?k a SMAU
Una superficie di olire 600 mq, suddivisa

in msole applicaiive», destinate a presentare

le piu recenti soluzioni del Professional Pro-

ducts Group di Sony Italia, accoglie quest'an-

no I visitaton di SN4AU '92 ai padiglione 17

posteggio A12-B13 Vediamo in sintesi le no-

vità offerte.

Nel settore «Isola dei sistemi di comuni-
cazione audio e Video» Sonv proporre sistemi

per la completa attrezzatura di sale per mee-
ting e convegni, apparati di videocomunica-
zione e per la trasmissione di immagini a di-

stanza, stampanti video nonché apparecchia-

ture per il mondo della medicina.

I nuovi sistemi «Conference System» SX-

7630 e 7730 sono in grado di raggiungere si-

no a 240 utenti attivi in urt massimo di 12

lingue contemporaneamente e di collegare

5000 ascoltatori.

Sempre in quest'area vengono presentati <

sistemi Sony di videoprqiezione ab bina bili an-

che agli stessi Conferertce System, le novità

riguardano i modelli VPH-1271/1251 m grado
di Copnre tutta la gamma di frequenze richie-

ste dai video a 15 <Hz sino alle workstation

da oltre 64 KHz con risoluzione di 700 linee

TV e un formato di proiezione compreso tra

I 70 a I 300 pollici. Per le applicazioni in cui

è richiesta la luce ambientale Soy propone
l'RVP-6000Q da retropnoezione per una per-

fetta visibilità in qualsiasi condizione di luce.

Nel campo delle stampanti a colon la prin-

cipale novità dell'anno è l'UP-D7000 con in-

terfaccia SCSI, m grado di stampare sia su
carta che su trasparenti in formato 21 6x279
mm generando immagini di alta qualità con
palette di 256 colon con 16 milioni di sfu-

mature.

Nel campo degli apparati di registrazione di

tipo magnetico Sony ha recentemente svi-

luppato un nuovo videoregistratore di imma-
gini fisse, l'MVR-5400, che impiega J siste-

ma Hi-band per memorizzare sino a 50 di-

verse immagini fisse su floppy disk da 2 poi-

iici. accompagnale da un commento periato

0 musicale. Una volta memorizzate le imma-
gini con sistemi stili-video o magnefo-ottici,

in certi casi risulta necessario trasmetterle a

Commodor» Amiga
I A50O Plus 2.0 iMb chip RAM 610.000 I
I A600 2.0 1 iStb chip RAM 670.000 I
IA600HD2.01 MbdilpRAM
lA20002(llieiMW.II«niiifnm>siilUb K

I A3000 tutre le conflguroziofìl Tcléjorare

JNil

Accafsor/ Amiga

I cuxjnsiune
i
mo per rviw rius

I Espantionfl i Mb per A600
I Espansione 1.S MbjwA500
I Kick 1 .3 perA500nusswitcri
I Klck2.0perA500/2000swjtch
I Drive esterno A500/2000
I DiaitalisotcreVidesnlll
I c...... W.: J:

50.000
90.000

r Telelefsare

180.000
59.000
90.000
120.000
690.000
310.000
340.000

I 20.000
26,000
19.000

I 99,000

I A4000 E novliò ^ N«w Taltfonore I

Hard ccrd 35/ 1 20/240 Mb 0/6 Mb A500
Hard cord B5/1 20/240 Mb 0/6 Mb A2000
ACC 660X 40 MAz A500>1 20 Mfc Quonlum
ACC.66030 25/40/50 Mhi 6S862 1 Mb 32b>

ACCéSOiOAfliijo 2000/3000

TdferjT*

Tdefoncra

T«lef(in«r*

Vendila per corrispondenza

tei. 049-8976787
PC companbiU
Mem HD VGA Drive
Ub 45 25él<b l.uzrrb 1.250.000
4mb lOS tmb l.i4mb 1.750.000
4r,vb 105 Iirb 1.44mb 2.000.000
irr^b 105 Imb l,44.rb 2.500.000
4r»,b 10S Imb l.iZmb 3.000.000
n-cb» comiw 0 bfi I "«In fC Cob"'«l Ouk,

MeniMr Celere 2 serali,
'

ausa HO .II» Oaremie

M.B.
286-16
386SX-25
386 40
486 33
486-50

C=-

JJJ
''vìa Provvidenza, 43 Sarmeola di Rubano 35030 Padova - Showroom e uffici

Accesaori PC

I

320 000
590 000
790.000
190 000

Siamponie STAR LC20 9 aghi b/n
Storrsponla NEC l>20 24 b/n
Sten^nre Eujirsu 8200 irsk jot b/n
Menlter VGA morvoeromoiico

Monitor VGA colora 1024x768 0,31 dp 430.000
Monitor muliiscan 1024x766 0.28 dp Sompo 570.000
Monitor NEC 3/Ì/5/6 FG Telafónor»

Monitor Sompo 20' 1280x1024 1 900 000
Oigitoliuators VldeoBlosler 590.000
Sc^ Sourvd8lajtor- 2.0 21 5.000
Schedo Sour^àlostor Pro 350.000

tei. 049-8976508
Accasfon PC

I Stroornar 250 Mb Phontc
I Cochlng Disk Conirollar

I Mouse usgiiech

I SIMM do I Mb

650 000 I
290.000 I

Telefonore _
60.000 I

Har<7 Phk
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FL0PPERIA1

Viale Monte Nero, 15

20135 Milano

Tel,(02)55.18.04.84r.a.

Fax(02) 55,18.81.05

MM3 Medaglie D'Oro

FL0PPERIA2

P.mS. Maria Beltrade, 1

(angolo Via Torino)

20123 Milano

Tel. (02) 72.00,18,10
'

I UM1-MM3 Duomo

Negozi aperti al pubblico dalle IOalle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza.

Superofferte Amiga

COMPUTER COMMODORE

Amiga 600 530.0QQ

Amiga 600 con hard disk 30 MB 890.000

Amiga 200D 990.000

Amiga 2000 con HD Supra 120 MB SCSi 1.690.000

Amiga 300Q 25 MHz con HD 50 MB 2.990.000

Amiga 3000 25 MHz con H0 100 MB 3.390.000

I computer dispongono di 2MB Chip più 4MB Fast.

Amiga 3000 Tower 25 MHz con HD 100 MB 3.890.000

Amiga 3000 Tower 25 MHz con HD 200 MB 4.890.000

lcorriputerdispongonodi2MBChippiù4MSFast. I

CDTV Computer System 1.199.000

1

In omaggio l'Enciclopedia Sroelier.

FANTASTICO!

Microliotics VXL-30 Acceleralor 25 MHz per A-500/2000

Lire 599.000

Coprocessors matematico 66882 25 MHz per VXL

Lire 299.000

VXL Memory Board con 2 MB Ram Burst

Lire 560.000

Velocizzatore per Amiga 500/2000 comprendente; CPU Motorola

68030-EC, zoccolo per coprocessore matematico 66862, possibilità di

espansione di memoria da 2 MB organlz^la a 32 bit (espandibile a 8

MB] compatibile con il modo Burst del 66030 per ottenere 0 walt States

anche alla più alta Iregueiua di clock, swiicri per selezione 68D0O/68O3O

Sia software che hardware.

PRESENTI ALLO SMAU
PADIGLIONE 42

STAND E-04

SupraModem 24001 • Scheda per PC 120.000

SupraModsm 2400zi • Scheda per A-2000 o A-3000 230.000

SupraModem 2400 • Esterno 190.000

Modem 300/1200^400 Baud par tutti i computer con seriale RS-232.

SupraFaiMcdem Plus 290.000

SupraFaxModem Plus con software fax per Windows 345.000

SupraFaiModem Plus con scRware fax per Amiga 375.000

SupraFaxModBm Plus con software fax per Mac 390.000

Modem esterno 300/1200/2400 Saud per tutti 1 computer con seriale

RS-232. Supporta correzione d’errore MNP-2-10 e V42: compressione

dati MNP-5 e V42bis per trasmissioni fino a 9600 Baud (se collegato ad

Uri altro modem V42bis). Tiasmissione e ricezione fax standard G3.

V27ter e V29 a 2400/4800/9600 Baud.

lV32blS 650.000

n V32bls + software fax per Windows 695.000

1 V32bis + software fax per Amiga 750.000

bis + software fax par Mac 750.000

S3Q0 1200/2400M800/9600/I2t»0/I4400 Baud per tutti i

' cpn seriale RS-232. Supporta correzione d'errore standard

MNP-2-3-4-10 8 V4Z, compressione dati MNP-5 e V42bls per tra-

smissioni fino ad un massimo di 57600 Baud (se collegato ad un altro

modem V42bls). Trasmissione e ricezione fax standard Q3. V17, V27ter

e V29 a 2400/48PO/96<)0/14400 Baud.

Hard Disk 120 MB SCSI Supra per Amiga 500 950.000

Hard Disk 120 MB SCSI Supra per Amiga 2000 699.000

A-570 lettora CD-ROM per Amiga 500 699.000

Video Sireamar 139 000

Conser\te di effettuare II bacKiip dell'hard disk Amiga su VCR.

SupraRam SOO-RX con 1 MB Ram per A-500 275.000

Espansione 1 MB con clock per A-500 179.000

Kit per 2 MB Chip Ram su A-SO0/2OO0 550.000

Include il New Fatter Agnus 3372-9.

Amiga ColorBurst 1.099.000

Unità a video da 16 milioni di colori - 24/48 bitplane. Si collega alla porta

monitor di qualsiasi Amiga, connettore passante. Comprende 1,5 MB
RAM, prxessore custom VLSI a 20MHz per II controllo real-time dei 24

bitplane, sprltes virtuali a 24 bit. 16.777.216 Cdion par pixel. Compatibile

con qualsiasi Genlock od Encoder esterno. Comprende un fantastico

programma di disegno a 24 bitplane In tempo reale. Permette un

duai-playfield a 46 bitplane (24 bit per lo schermo e 24 per l'overlay].

Tutti i prezzi sono comprensivi di I.V.A.
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distanza, come nel campo del fotogiornali-

smo. Sony ha Quindi creato <1 trasmeitiore

portarle PVT-i 15 (pesa menodi2 Kgl capace
di inviare i propri segnali sia attraverso co-

muni linee telefonche sia attraverso telefoni

cellulari o sistemi a radiofrequenza

Nel campo delle applicazioni video-medi-

che Sony propone il videoregistreiore speci-

fico SVO.950OMDP in S-VHS, dotato di un
particolare sistema per la riduzione del rumo-
re della crominanza che assicura le caratte-

nstiche di dettaglio e nitidezza necessarie <n

applicazioni quali diagnosi ad ultrasuoni, en-

doscopie. endocardiografie Nello stesso
campo arriva artche il modello B/N WBS
700H da 700 linee

Nell'isola dei sistemi per l'informatica e

per l'automazione deiruffcio Sony presenta

stazioni di lavoro Sony News in tecnologia

CISC e RISC tra cui la potente soluzione por-

tatile News NWS-3260 Risc, a SMAU ven-

gano presentate nuove soluzioni per perife-

riche e monitor basati su tecnologie Trinitron

(modelli CDP-1404S, GDM-2036S. CPD-
t740S)

Nel settore dischi rscnvibili citiamo 1 mo-
delli SMO-D30VC301 e SMO-P301 da 3 S",

con capacita formattate di 128 Mbyte.

Come soluzioni di backup Sony vanta
un'ampia gamma di prodotti DDS (Data Di-

gital Storagel m formato DAT, tra cui, novità

assoluta, il modello S0T-4Q00, che grazie al-

l'algoritmo di compressione Lempel-Ziv offre

una capacita di ben 8 Giga, nortché l'umià

SOT-2000 in formalo DAT da «soli” 2 Giga.

Infine nel campo da' videodischi arriva il

nuovo LVR-4000 P «One Box» che. accet-

tando in irtput segnali provenienti da teleca-

mere. scanner video, computer, videoregi-

stratori nei vari formati, permette di incidere

immagini su questo tipo di supporto, unita-

mente con colonne musicali 0 basi audio. Il

nuovo LVR-aOOOP e in grado di contenere ol-

tre 36 mila immagini fisse 0 circa 25 minuti

di video.

Elox: un notebook in un chiio

La Elox immetterà sul mercato italiano

nuovi ed interessanti prodotti a breve termi-

ne. un completo catalogo è presente allo

SMAU nello stand Elox, Pad 17 Posteggio

C33, nel quale uno dei prodotti piu interes-

santi é costituito da un piccolo gioiello por-

tetiie un Notebook PC del peso di solo un
chilo; chiamato nMiniBook By Elox» e quan-

to di piu avanzato oggi la tecnologia possa
offrire nel formato A5

Display LCD supertwisi da 640 x 400. 8

IcIluri-aivarvmMI l.t Jl IIU

mi! M\W,lHi\l'K'lONf inin.vii

l II li eroonc »i9Ci Liei wrivaft xiiciwili ‘
.

UnuKiiX unsrNArhd mi4in/ri nwlw clliLBkL. iti unj

jli im|xpu pM uiLfvnjfiV < V Mddli/dd/Km icidlKj

«Jrzii dTpunUnicfiiuuNM (iixTbilivr» c itvilliIc, di

EmmeSoft & yolió'
Grandi risultati con sin piccolo computei'!!
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S I PUÒ ESSERE IL NUMERO
UNO ANCHE SENZA APPARIRE

IN PRIMO PIANO.
È SOLO UNA QUESTIONE

DI PROSPETTIVA.

LI
niniagine clic abbia-

mo delle cose è a volte

illusoria. Ad un primo

sguardo crederemmo, per

esempio, die il rettangolo a

sinistra sia esattamente la metà

di quello all’estrema destra.^

Invece tutti i rettangoli hanno

la stessa araudezza.

Alii-tie nel iiioimIo ddl Infonnalira iMuigna safier «IHTNlare ilelle

iipiiorent#. (jMt. i|UiUHUt si ni iiiiiiu'm min. fM'relte tinti

|M'ii»nn' a WSE? In dieci anni à illveiilalo il |>riiiin eostrullorf

iiidipeiHlonlriti h^rniliuili «.sincroni enti oltre iiuiillminilinni di uiiitÀ

leiNlnle nii inerrati ASOl, ANSI r PC. Cn siiece»« doluto

esclusiviuiioiile nlln qtiidltù di iiiui gainina ili |inulolli 4 evolvo

uiilicl|>aiHlu k‘ esiicecm' di'i inercali. Oggi è Ira i |dkIiì

roslmtloH rapaci di {iTopnlTt- Ima |tanilliu e»hl(ilcln r iiitlngniea di

lenititutli. (H'. iiionilor r sirh'mi iiiulli-prurrtaorr. Dal |H>n«lilr a!

temiiuale lino ai sisirnii. WA ììlv è la sedia «'tir si Inipoiie, ilopo una

sorìarìllesshHie, (-0010 iti sol iizhiiH- iiiroiinutiruili dii v iinir il iìk^ì».

W YSIC TECHNOLOGY TF.L. D2/<L>:i01«I 7

IMXIRMAnCV A RAGIONATmllJM
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livelli di grigio, processore 80286 da 16 MHz,
hard disk da 40 Mbyte, 2 Mbyte dt RAM
espandibile. ROM Flash da 256 kbyte. tastiè-

ra tipo dattilo da 64 tasti con lastierlno im-

rnerso. una senele, una parallele, attacco per

floppy esterno e slot per Memory Card.

L'alimentazione è assicurata da 5 pile dt ti^

po ncancabili Irlcaricabaiterie fornito] con au-

tonomia di circa 4 ore. Il software in dota-

zione comprende. DR DOS 6.0, programma
irasterimento dati, programma par l'ottimiz-

zazione del consumo, programmi per la ge-

stione personale (calendario, worid time. cal-

colatore, alarm, memo, texi editor, rubrica,

appuntamenti), driver par Windows, driver

per li video. La dotazione comprende inoltre

l'alimentatore di rete, cavo seriale e 5 bai*

tene rlcsricabili. Il MmiBook à anche offerto

con fax/modem send-receive e relativo so-

ftware

Il MiniBook si aggiunge al già noto «mim-
PC» IPalmtop di 580 grammi) già distribuito

con successo m Italia.

Computer Discount:

dischi ottici riscrivibili

L'swento delle memorie ottiche, m pam-
colar specie le WORM, con la grossa capa-

cità di memorzzazione e la prerogativa del-

l'estraibilità e sostituzione dei supporto uti-

lizzato. ha felicemente risolto il problema le-

gato alle archiviazioni cosiddette «a lungo
termine». Ovvero posto soluzione al proble-

ma del dove concentrare enormi moli di in-

formazioni iidefinitive» in maniera che que-

ste siano comunque e sempre nntracciabili e
facilmente consultabili Risolto il problema
della consultazione, rimaneva però intatto

quello della nsOrittura delle infOrmaziOni II

magneio-ottico definito come WORM, quale

acronimo di Wnie Once Read Many. lo chia-

risce il nome stesso, è un tipo di sistema di

archiviazione che, al lato positivo della grossa
capacità d'immagazzinamento e la praticità

del suppone estraibile, contrappone il lato

negativo della propria tecnologia- quello cioè

di poter esser inciso una sola volta. Wme
Once, perlappunto. In pratica sul WORM

possono essere immagazzinati solo i dati n-

tenuti, e verificati, definitivi.

C'è quindi un limite evidentissimo nei

WORM, Quando si ha a che lare con infor-

mazioni che nel corso di un determinato tipo

di lavoro ed attraverso una sene di calcoli ag-

giornabili, può e dev'essere modificeio. il

WORM non può certo risultare la soluzione

migliore. Pensiamo alle fasi di lavoro che
contraddistinguono la realizzazione di un
«plastico edilizio» gestibile fra AutoCAD e II

3D-Studio. all'acquisizione ed il montaggio di

un Full Motion, come alle sintesi sonore e
vocali nell'ambito dell'audio-editing Tali tipr

di informazioni digitali, per la natura stessa

del prodotto che dev'essere ricavato, sono
soggette ad una sene di modifiche ed allo

stesso tempo occupano, nel loro insieme, un
numero di megabyte che un hard disk diffi*
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Vasto
assortimento
giochi per
PC-iBM

sconti dal

,

10% al 30%

I Computers

I IC srl ed accessori

201 55 Milano • Vio Mai Mahon, 75

Telefono Negozio (02) 39260744 r.o.

Telefono Uffici (02) 3270226 • Telefax 24 ore (02) 33000035

Aperto onche

il Saboto

Orari:

9.00 - Ì2.30

15.00 19.00

Pfoyo il nostro nuovo servino di vendita per (orrispondenro in tutta l'Italio, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne

PC IN OFFERTA 286 - 386 - A86. ESEMPIO:
Pc 286 16/21 Mhz - 1 MB Ram - 1 Drive 3 Vz (1,64 Me)

1 Hard Disk 42 Mb - 1 Scheda VGfl 256K - 1 Scheda Parallela
2 Schede Seriali - 1 Tastiera Estesa - Monitor VQR "Colori"

L 1.299.000
IVA COMPRESA

|Dis(’h(‘tti 3'/, IMI) il TIHI

|Dischelli 3'A 2MI) L. I.2IH)

\Offerla taUda per quantità

SOFTWMt FlISHT SIMUUTOR 4.0 SOFTWMF WINDOWS 3.1
VfRSmi COMPUTA Vmmi COMPUTA in ìtauano

L 98.000 L 198.000

PC NOTEBOOK 286 LT
ComincKiore, VGA, Hard Disk 20 Mb , Dos • 55.0

L 1.690.000

SCHEDE MI SICALl

Si OM) Bla.ster Pu s 2.o L. 21B.000
S^)^D Bla.^ter Pu s L. 28B.000
PHI>FrX'«K)>AIJ': (|-Oin|l. WlMHVWM 3. 1 )

SCHEDE VIDEO/CR.5FICA

Video tÌLCSTirR Pi,is 2.o L. 688,000
l)ii;iT\iJ//.vmiiE Antro PRnKE.ssii»\y.E mutivi nziovk. V(i.\.

I„. LEJWOTHEnBOABD
: ECCO UN esempio:

IVI/B 386 DX 40
COMPLETA DI PROCESSORE

L?T398.000

PC NOTEBOOK 386 LT SX
Commodore, VGA, Hard Disk 40 Mb

,
Dos - 5.0

L 1.990.000

PC NOTEBOOK 386 LT SX
Commodore, VGA 2Mb, Hard Disk 40 Mb

,
Dos • 5

L 2.390.000

PC NOTEBOOK 386 LT SX
Compace, VGA 2 Mb, Hard Disk 60 Mb , Dos 5

L 2.690.000

VNCIIE H N/JOM .Al ino. FANTASTICO! (rnen|i. WiMHvviei 3 . 1)1

RuAi.riAiK Video 24 Bit L. 888.000
I.v Mi(;ui>KK><:iiF.i>A i)K;rT\i.ii7.\TKii:vi>F.K Pi:. H1-RKS
S. VGA cn\ .“àiFTii \RF- MI I.TIFI NZiovE: roeÉ'>iiiii,rrÀ .wntUHivi

SC.\iNNER
Logitech Scanner Pc L. 248.000
Nt (IVO tH„v^^KR (:ll^ Him \iiK 256 savi.K m «ìkiui. mi i-tifi

10.5 MM. rH.DiFKKI.st;V <^l mVHUW II U:\RTL MIIKd

INTERFACCIA VIDEO
~

L. 1 48.000 ~ PC VGA > TV Scart |
Novità assoluta permette dì coniare una qualsiasi

scheda VGA a tutti i televisori con presa Scarti

Rrsparmìerete spazio, potrete usare il Pc più
' liberamente senza portarvi in giro il monitor e,

inoltre, potrete collega/e una TV 28 pollici

(un monitor equivalente costerebbe 5 milioni).

B* FACILE IL DIFFICILE CON PC SCART
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cilmente pud garantire. I lati pcsitivi della tec-

nologia ottica, capienza ed affidabilità, pos-
sono essere ultenprmeme avvalorati dall'eli-

minazione del limita imposto dal «Wnte On-
ce>» e. con l’assunzione della nscnttura. far

effettivamente quadrare il cerchio.

Muovendosi in tale ottica sono diverse le

industrie che si sono subito interessate alla

soluzione del problema ed oggi, la sfida del

iiriscrivibileji, vede m prima fila merchi quali

Pioneer e Ricoh Quest'ultima. oltre che a
produrre e commercializzare con il proprio

marchio, à sopratuno indirizzata sulla strada

delle concessioni OEM. È il caso questo del-

la Computer Discount che d ha fatto rapida-

mente penrenire m redazione i due modelli di

nscrivibili assemblati sulle meccaniche della

Ricoh e Che rende disponibili nel proprio ca-

talogo multimediale. Nello specifico si tratta

della versione esterna R5-9200EX da 600
Mbyte di capacità su dischi da 5.25" e della

versione interna RO-3010E da 128 Mbyte su

dischi da 3-5", poste m figura.

I dati saliente delle due unità RODO (Re-

wntable Optical Disk Drive) riguardano anzi-

tutto la velocità, vero stallone di Achille» di

tutte le unità ottiche ad eli» capacità. Cor
l'attivatore della testina ottica isolata che per-

mette di ottenere una velocità di accesso ca-

suale inferiore ai 45 millisecondi di tempo
medio di accesso per l'unità interna da 128

Mbyte ed addmnura inferiore ei 37 millise-

condi per quella daH'unità esterna da 600
Mbyte, siamo difaiti al cospeno dei più ve-

loci sistemi di archiviazione oggi m circola-

zione. Particolarmente interessanti risultano

le specifiche tecniche del RO-92O0EX che fa

ruotare i dischi da 130mm alla velocità di

3600 rpm. Una velocità che risulta quindi

doppia rispetto ai precedenti modelli prodotti

della stessa Rieoh e da altre marche l'unita

à predisposta alle modalità di trasfenmento

dei dati sia sincrona che asincrona con rela-

tivi Trasferì Rate pan a 4 Mbyte ed S 2.0

Mbyte per secondo. Tale unità esterna, di di-

mensioni tutto sommato contenute (LxPxA
pari a i 78>t345x127 millimetri) è cortroUsbile

dalla scheda d'interfaccia SCSI Sl-0115 ba-

sata sul velocissimo TMC-950, ed è installa-

bile nel sistema tramite il disco Ricoh-Utili-

lies che contiene i driver necessari all'ope-

razions. Scheda e disco-sistema sono pwia-
meme a corredo della corrfezione unitamen-

te ad una cartuccia da 594 Mbyte nscnvibile.

Tale cartuccia, di tipo ROD-SOeSFA” in vetro,

comunque equiparabile alla versione ROD-
5064F/T in plastica, è compatibile allo stan-

dard ISO e può essere utilizzata su due facce
mcisibili con capacità di registrazione (format-

ta) pan a 512 byte per seriore e 594 Mbyte
a disco, equivalenti a 297 Mbyte per faccia.

La durata nel tempo delle cartucce è garan-

tita maggiore di dieci anni.

Per quanto concerne la versione interna

questa utilizza dischi m policarbonato da 3.5"

di tipo ROS-301 OF, con capacità di registrare,

sempre in conformità allo standard ISO, ma
su di un'unica facciata. 128 Mbyte (per la

precisione 127.4 Mbyte) distnbuiti sui soliti

512 Byte per settore. Il tipo di trasferimento

dei dati in modalità smetona assume un va-

lore di transfert attestato sui 4 Mbyte al se-

condo. mentre m modalità asincrona scende
intorno ai 1 .5 Mbyte per secondo. La durata

media del supporto, cosi come per quello in

vetro dell'unità da 5.25", è stimata, sia prima

Che dopo la scrittura, superiore ai dieci anni

La velocità di rotazione, pan a 3000 rpm, è

leggermente Inferiore a quella del RO-9200 e

garantisce un tempo di accesso (Average
$eek Time) attestato intorno a> 45 msec. A
differenza dal R0-820(0, il 301 OE possiede
un'interfaccia SCSI interna che. umia alle ri-

dotte dimensioni del drive ed ovviamente al

costo inferiore rispetta al modello maggiore,
lo rendono appetibile per una più estesa fa-

scia di utenza. Osservandola da un punto di

vista creativo, sia l’unità esterna che quella

interna, possono garantire la massima esten-

dibilità, a totale vantaggio della qualità finale,

di ogni genere di attività desktop al compu-
ter. Il primo pensiero - per mia deforma-
zione professionale probabilmente.. “ corre

subito alle produzioni videografiche Le sigle

m 3D ad esempio, che andremo a montare
sempre in single-frame, sono un insieme di

immagini dotate ciascuna di rendering costo-

sissimi m fatto di memoria. In luogo dei tra-

dizionali dischi rigidi, una produzione 30 puO
trovare nelle unità megneto-olliche riscrivibi-

li, il posto ideale dev’essere immagazzinata,

richiamata, riscnna ed archiviata immagine
per immagine. Allo stesso modo suoni, brani

musicali, VOCI, immagini e sequenze video,

acquisite e rielaborabili. trovano nelle cartn-

dge removibili gruppi di archiviazione in cui à

PRECISION COMPUTER CASES

CHUN LONG METAL CO., LTD.

No. 19. tuine ZZZ, Chung Shan Znd Rd..

Lu-Chou Hsiaog. Tùpei Hslen. Tamun, R.O.C.
T«li 8*4-2-2828686. 2837877- ZSi-Bl 19

I ai: 886-2-2822843. 281*754

Special Design
With thè concepì of Reeping thè
buslrress golng. we are able to keep
our compary running for 75 years.

This showi that we are derinftely

growing stronger as thè year goes by.

Under thè OEM centrai satellite

developmem corrdlnatlon System, pur
produce quallty has Furthef been
upgraded, and our strong RAD team
can design competitive produci! and
accept customers' special deiigns.

WIth a complete NCT punching press

maehinery facllity. we are able lo meel
customers' developmem requirements
such as mold-free development, which
means that customers do net have to

pay moldlrtg cost.

Please contact us immediately

for details.
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E W E L

Ci sarà un perché...

tutte le più prestigiose case come:
Apple Computer, Commodore,

IBM, NEC, Pioneer...

N W E l.

fìEWEL"sris:rr,
201 5S Milono - Via Wo( Mahon, 75

Telefono Negozio (02) 39260744 r.o.

Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035

4 »i<m IN A SI im ro:

Vendila per

corrispondenza

in tutto l'Itolio.

Ai prezzi più

bassi

Aperto anche

il Saboto

Orari:

9.00 - 12.30

15.00 - 19.00



IPEXECUTIVE
3SERVICE

TBE OFFERTE PER TUTTE LE ESIGENZE: 'k

Entry Level:
SC51/40: micropr, 80586sx. clock 33 MHz (51 LM)
Cabinet 51imDesk. con clock display

1 Mbytes di RAM. 1 Hard Disk da 85 Mbytes
1 Drive da 1 .44 Mb eI" I /2

2 Seriali RS252. 1 Parallela Centronics, 1 Game
Tastiera Italiana Avanzata 102 Tasti

Super-VGA 800x600. 16 bits

Monitor a Colori VGA 1024 (0.28) L. 1.415.000

For Windows:
SCI 14/120: micropr. 80486sx. clock 25 MHz (1 14 LM)
64 Kbytes Cache esp.li a 256 K
Cabinet Desk o Minitower, con clock display

4 Mbytes di RAM. esp.li a 52 Mbytes on board

1 Hard Disk da 120 Mbytes 14 ms
1 Drive da 1.44 Mb3"l/2. 1 da 1.2Mb5"l/4
2 Seriali RS2-32, 1 Parallela Centronics. 1 Game
Tastiera Italiana Avanzata 102 Teisti

VGA Windows Acceletor PARADISE 1 Mb RAM
1280x1024 16 co!., 1024x768 256 col.. 800x600 32000 col.,

Monitor a Colori 15 " 1280x1024 int,. dot p, 0.28

Mouse 3 Tasti comp.le Microsoft 8.0

MS*Dos 5.0 in italiano L. 2.650.000

CAD Machine:
SC25S/200: micropr. 80486DX2. clock 50 MHz (168 LM)
64 Kbytes Cache esp.li a 256 K
Cabinet Big Tower, con clock display

8 Mbytes di RAM esp.li a 52 Mbytes on board

I Hard Disk da 200 Mbytes 13ms
1 Drive da 1.44 Mb 3" 1/2. 1 da 1.2 Mb 5" 1/4

2 Seriali RS232, 1 Parallela Centronics. 1 Game
Tastiera Italiana Avanzata 1 02 Tasti

VgaSS. 1280x1024 16 col.. 1024x768 256 co!.,

Monitor a Colori 17" SAMSUNG 1280x1024 (non int.).

Schermo piatto Invar Mask. dot p. 0.26

MSDos 5.0 in italiano E. 4.350.000

A Bologria, in via Savigno n. 7
t;el. -eS3S030 lin.ric.aut;.]

fax 051-6533006
Telefonateci per altre configurazioni:

Preventivi immediati
1 prezzi sono da intendersi esclusi IVA 1 3%

OTTIME QUOTAZIONI PER RIVENDITORI

finalmenie Dossibile imrnagazzmaTe al mas-
simo della qualità e della quantità Archivi n-

chiamabili e fecilmanta modificabili per arri-

vare 3 realizzare ogni genere di prodotto fi-

nito. Pensiamo el training aziendale che at-

traverso un sistema multimediale può porre

il corso di specializzazione del suo personale
direttamente in una canndge magf'eto-otli-

ca. Senza cioè produrre il CD-ROM Alla luce

di tutto CIÒ le unità magneto-otiicha riscnvi-

bili aprono praiicarneme <>ur\ Ironie* nuovo
di discussione nail'ambito delle produzioni

desktop Per quanto in generale eoncerne
Publishing e Foto-Retouch e, nello specifico,

per quanto riguarda il muliimediale e il De-
sktop Video

Texas Instruments: nuovi

array sensori di luce
È di recente immissione sul mercato un

nuovo tipo di array di sensori di luca su chip

Singolo che permenerà ai progettisti di sem-
plificare motto le implementazioni di tali di-

spositivi nella cattura di informazioni visive m
un Sistema digitale. Una valida alternativa m
termini di costl/presiezioni al confronto di un
classico CCD 0 di un array di fotodiodi, tra

l’atiro pud essere tranquillamente utilizzato in

una ampia gamma di applicaztom come il ri-

levamento 0 la misurazione della luce in si-

stemi a microprocessore o a controllo digi-

tale.

Tale dispositivo, denominato TSL 214. fun-

ziona con una unica alimentazione a 5 volt e
con due rmpulsi di sincronizzazione (oer la

lettura dell'esposizione e dai datil, mentre il

nfenmento video e le caratteristiche di sam-

ple/hold sono stati integrati nel sensore eli-

minando cosi le onerose procedure di con-
dizionamento del segnale di uscita; l'archi-

tettura di input/output permetterà altresì di

collegare più sensori in configurazioni paraf-

lelo/serie mentre la velocità dati sarà da 10 a

500 KHz,
L'imager a segnale misto comprende una

linea indirizzata di 64 pixel in charge-mode
con elernenii di precisione analogici e digitali

È fabbricato con tecnologia proprietaria Tl

LinCMOS usando metodologie di progetto

cell-based LmASIC. Viene offerto in package
duàl-m-Jine m plastica trasparente a 14 pin

A detta del costruttore, si è datiberatamen-

te reso complesso il layput in modo da per-

mettere ad un progettista, pratico di hardwa-

re a software digitale di creare rapidamente

un sistema con input visivo, cosa che il pro-

getto cell-based della Tl consente, non solo

nell'iniegrare un'ampia gamma di compo-
nenti ma aiutando anche a ridurre i tempi di

progettazione e di conseguenza quelli di

commercializzazione

Le appliCàzioni a rilevamento e misurazio-

ne della luce m cui il TSL 214 può essere
utilizzato includono la gestione della carta

(posizionamento, separazione dei documenti,

nconoscimento dei caraiien, copia, stampa),

il controllo dei processi industriala fcontrollo

delle dimensioni, della posizione, rifiniture,

colore) i lettori di carte ottiche. i codificatori

di posizione e movimento lineare o rotatorio.

Nella progettazione basata sul TSL 214 po-

trà poi essere utile il kit di valutazione PC
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404, che comprende un array di sensori, una
pissira di comando ed una lente ottica. (I kit

contiene tutu gli integrati essenziali per ge-

nerare I segnali di clock e delle interfacce se-

pali che evita all'utente le loro costruzione in

proprio.

CDM Ingegneria a SMAU
Al tradizionale appuntamento d'autunno

dell'informatica, CDM Ingegneria è presente
presso l'area specializzata Catal-Cad, espo-

nendo l'ultima versione dei programmi e al-

cune novità dt sicuro interesse. Infatti oltre

all'opera di rinnovo costante dell'intera gam-
ma d'offerta, CDM Ingegneria ha di recente

reso disponibile la nuova versione per PC di

Dolmenpius, uno dei più completi software
per l'analisi strutturale.

Nato come prodotto per workstation gra-

fiche ad alte prestazioni, Dolmenpius per

personal computer 386 e 486 allarga la fascia

di accessibilità offrendo la stesse prestszio-

In anteprima verrà presentata anche l'ulti-

ma versione di Star Architettura, una delle

più note procedure a livello europeo (oltre

1500 installazioni m Europal di cui CDM In-

gegneria à distributore esclusivo per l'Italia,

specificamente dedicata alla progettazione
architettonica tridimensionale e alla produzio-

ne automatica delgi elaborati grafici integrati

da computi metrici e capitolati: notevoli inol-

tre le possibilità nel campo della valutazione

d'impatto ambientale.

Nel settore della gestione del territorio

COM Ingegneria propone come novità la ver-

s'ione 65 di Star Certo, sistema informativo

territoriale dell'ultima generazione, che vede
potenziate le funzionalità di gestione multi-

mediale e gestione interattiva di grosse basi

di dati, le funzioni di manipolazione, modifica
ed archiviazione di immagini raster. Sono
inoltre state estese le possibilità di program-
mazione tramite un sofisticato sistema di

macrocomsrdi e macrosepuenze grazie al

quale anche utenti non esperti di program-
mazione possono scrivere applicativi perso-

nalizzali secondo le proprie esigenze.

ASCOOES e TOPOJIS, rispettivamente in

ambiente Unix e DOS, completano l'offerta

nel settore della topografia, delta cartografia

tecnica e della progettazione di strade e in-

frastrutture.

ASCODES rende disponibili tutti i tipi di

elaborazioni topografiche, cartografiche e di

progettazione di infrastrutture grazie all'utiliz-

zo d« un poteriite linguaggio di macro coman-
di grà residenti nel programma 0 realizzabili

daH'utente stesso. Possibilità esclusiva è

inoltre la gestione della funzione di «Scher-
mo virtuale» che permette di visualizzare a
Video un disegno di grandi dimensioni, con
Visualizzazione immediata e scorrimento m
tempo reale del particolare desiderato.

DAI MIGUORI RIVENDITORI
TECNOLOGIA INTTELUGENZA QUAUTA E PREZZO

«* PC ^Ìastir
-Ir

• 286/16 I
; .

. • 386/40 Espandibile

• 386/SX 33
1

• 386/DX33-40
|

. I * 486 Elsa

• 486/DX33-50 I • 486 50 DX 2
• Notebook 386/SX i • Notebook 486/33

C.D.M.P. Computer Shop
di Bianchi Claudio

Via Amantea, 51/53

95129 Catania

Tel. 095/715.91.47

Fax 095/715.91 .59

3 centinaia di accessori

Master
Una tecnologia intelligente
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Logitech a SMAU:
un nuovo rivoluzionario dispositivo e vecchi/nuovi prodotti

di Massima Trussolli

Avevamo già anticipata nello scorso numero di MC quali sarebbero stati i nuovi
prodotti presentati e resi disponibili allo SMAU dalla Logitech. In particolare il nuovo

ScanMan Color e la scheda Gravis UltraSound. lasciandoci andare anche
all'anticipazione di altre presentazioni relative a prodotti che caratterizzeranno I

prossimi 18 mesi di attività deila Logitech, ma ancora una volta la società del

“Senseware» ha sorpreso gli operatori ed il pubblico annunciando un nuovo prodotto
destinato a rivoluzionare il concetto di dispositivo audiodigitale cosi come è stato

concepito finora nel mondo dei personal computer IBM e compatibili

I

AudioMan

Il nuovo prodotto è AudioMan, un dispo-

sitivo da connenere direttamente alla porta

parallela e, grazie all'alimentazione a batte-

na, a differenza delle schede audio tradizio-

nali. utilizzabile artche in umore ad un com-
puter notebook e, sui computer desktop,

senza richiedere l’apertura fisica del cabmei
per l'insiallazione hardware.

L'uliiizzo delta porta parallela non pr^iu-
dica l'impiego di altn dispositivi e periferi-

che grazie alla presenza di un connettore

multiplo che consente l'uso contemporaneo
di AudioMan e, ad esempio, di una slam-
pante sulla stessa porta parallela.

Le dimensioni molto contenute (57 * 157

* 46 mm) celano un vero e proprio concen-

trato di tecnologia consistente in: un cam-
pionatore sonoro monofonico con nsoluzio-

ne di 8 bit ad una frequenza di campiona-

mento di 1 1 kHz, un microfono unidirezio-

nale. con controllo automatico della sensi-

bilità (Automatic Cam Control), escludibile

per li collegamento di un microfono esterno

o di altri dispositivi audio (CD player, regi-

stratori, ecc) mediante una presa iack (3.5

mm) supplementare: un altoparlante incor-

porato da 5 crm di diametro ed una presa

jack supplementare 13.5 mm) per il collega-

mento di cuffie 0 di altri dispositivi audio ai

quali inviare il segnale generato (amplifica-

ton, registratori, ecc), un circuito di campio-

namento in output capace di generare se-

grtali audio con una risoluzione di 8 bit ed
una frequenza di campionamento fino a 22
kHz per le restituzione di una banda pas-

sante audio compresa tra 200 Ha e 4 7 kHz.

Il dispositivo e afimsntato con due pile da
1.5 volt Che garantiscono un'autonomia di

50 ore di utilizzo normale, ma m alternativa

e possibile usare anche un alimentatore

esterno
Grazie ad AudioMan e possibile inserire

commenti vocali in qualsiasi tipo di applica-

zione sfruttando al massimo le funzionalità

tìi registrazione e riproduzione incluse in

Windows 3.1. inoltre, è in grado di offrire

effetti sorton in qualsiasi applicazione Win-

dows Obisct Linking and Embeddmg IOLE).

La configurazione nchiesia consiste in un
qualsiasi sistema AT IBM o compatibile con
processore 286, 386 o superiore con siste-

ma operativo PC-DOS o MS-DOS 3.3 o sue-

cesava e ambiente operativo grafico Micro-

soft Windows 3 1

ScanMan Color

Nella stessa occasione, la Logitech ha

presentalo ufficiaimenla. rendendoli anche
disponibili sul mercato italiano. ScanMan
Color e Gravis Ultrasound dei quali abbiamo
accennato le caratteristicf’e principali nello

scorso numero di MCmicrocomputer Iset-

tembre 1992 — numero 121). Ritorniamo

su questi prodotti per fornirvi le caratteri-

stiche definitive ed i loro prezzi ufficiali

Per ScariMan Color è confermata la ge-

stione e 24 bit del colore m grado di res»-

Tuire firto a 16.7 milioni di sfumature, l'illu-

minazione fornita per l'acquisizione è assi-

curata da una fonte a luce banca con lu-

minosità costante e te imn-iagim digitalizzate

possono essere elaborate a colon, a 256 to-

ni di grigio, oppure al tratto II pacchetto so-

ftware formio in dotazione è FotoTouch ir

versione Windows, dotato di una potente
funzione, AutoStitch. che fonde automatica-
mente fino a quattro scansioni multiple

adiacenti, rigenera i pixei mancanti e calibra

I colon sull'intera immagine.
Il software e compatibile con il protocollo

di interfaccia 'TWAIN, elaborato congiunta-

mente da Aldus. Caere, Hewlett Packard,

Kodak e Logitech, funziona come server
Microsoft OLE e di conseguenza le imma-
gini a colori possono essere integrate senza
difficoltà in ambiente Windows 3.1

,
dispo-

ne di una funzione di calibrazione schermo-
/stampanie. da eseguire una sola volta per

ogni tipo di stampante con la successiva
memorizzazione dei valor», che consente di

eliminare i problemi derivanti dalla disomo-
geneità delle tonalità dell'immagine origina-

la. la sua rappresentazione a schermo e
l'output finale

Il prezzo è di 830.000 lire IVA esclusa e

la disponibilità è immediata.

Gravis UltraSound

Gravis UUraSound e una scheda audio a

16 bit in grado di supportare il campiona-
mento in monotonia ed in stereofonie fino

a 44.1 kHz con la riproduzione contempo-
ranea di fino a 32 voci digitali sintetizzate, la

dotazione comprende anche un'interfaccia

MIDI standard e la presenza di due canali

DMA per il mixer di voce e suono ed il mul-
titraking delle sequenze audio.

Gravis Ultrasound é compatibile con gli

standard di mercato rappresentati da AdLib
e SoundBlaster ed e, inoltre, m grado di

supportare le estensioni Multimedia PC
Le altre caratteristiche dichiarate com-

prendono un rappono segnale rumore di SO

dB ed una distorsione armonica totale mfe-

note allo 0.014%. la memorizzazione dei

dati avviene direttamente su hard disk men-
tre la scheda è dotata di una memoria buf-

fer di 256 kByte
Il software formio in Colazione compren-

de. un programma di registrazione ed edi-

ting (Ultra SoundStudio) che permette ef-

fetti di miscelazione, fusione e doppiaggio,

nverberc ed ecc, editing delle forme d'on-

da. zoom e sfumato, un'applicazione per la
^

sincronizzaziopne dei fife audio digitali con
animazioni salvate in formato FL( (Ultra-

FLI), un programma DOS per la riproduzio-
i

ne dei file audio (Piavi: un sistema opera- I

tivo dedicato alle funzionalità della scheda i

sonora (5BOS), un'applicazione di editing
I

per i file MIDI IMIDI Edu & Play), una sene I

di file audio e di composizioni dimostrative.
'

It prezzo delta Gravis UltraSound è di
I

299.000 lire IVA esclusa
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Prodotti vecchi e rtuovi

A SMAU è logicamente stata esposta an-

che tutta la gamma dei prodotti Logitech,

ampiamente conosciuta dagli utilizzatori,

ma anche dalla maggior parte del pubblico.

Tutta la gamma di mouse, mouse statici,

mouse cordiess. dispositivi per il trattamen-

to delTimmagine, come ScanMan e Foto-

Man, oltre ai prodotti delle consociate, tra

le quali la canadese Advanced Gravis Com-
puter Technology Ltd, produttrice di dispo-

sitivi di input ed accessori di alca qualità per
il mercato dei giochi per computer come il

PC GamePad (presentato in occasione del-

l'ultimo CeBIT), il Gravis Joystick (analogico

per IBM « compaiibilj — o(opure switch per

sistemi Alari, Amiga e C64), il MouseStick

(un joystick ottico che funge da mouse e
da joystick di precisione sia in versione PC
che Macintosh! e la Elimtnator Game Card
per PC-bus e MicroChannel.

Il PC GamePad e una combinazione di

game pad e joystick da tavolo adatta ai gio-

chi a controllo direzionale ed ai giochi di

azione larcadel disponibile nelle versioni
IBM e compatibili a 46.000 lire IVA esclusa,

oppure Atan/Amiga a 37.000 lire più IVA
I Joysiick Gravis dispongono di una serie

di accorgimenti che ne aumentano le pre-

stazioni in termini di affidabilità e versatilità,

sono realizzati con un’impugnatura metalli-

ca ricoperta in schiuma sintetica, permetto-

no la regolazione su otto posizioni della ten-

sione di ntomo delTimpugnatura, e presen-

te un comando di centratura (calibrata in

fabbncàl rientrante rispetto alla base per re-

golazioni nel tempo, tre pulsanti microswi-
tch di tiro, programmabili separatarnenie
anche con la funzione turbo. I prezzi IVA
esclusa sono di 74.500 lire per la versione
IBM, 55.000 lire per quella
Atan/Amiga/C64, 79,000 lire |»r la versione

«Clear» PC in corteniiore trasparente e
62.000 lire per la "Clearj. Atan/Amiga/C64,
MouseSlick viene fornito nella versione

PC con una scheda di interfaccia pluriuso e
con un completa set di utility

Nella versione per Macintosh un connet-

tore doppio ADB incorporato consente le

connessione di altre perilenche MouseSti-
ck è dotato di un sistema digitale optomec-
canico con una risoluzione di 12(X) punti, la

risoluzione d'uscita e regolabile per schermi
di ogni misura, il prezzo è di 179.500 lire

nella versione PC e di 157 500 lire nella

versione Macintosh
Infine, Gravis produce anche la scheda

Elimmator che permette il collegamento di

uno 0 due joystick al PC evitando deviazio-

ni, spostamenti erratici del cursore e bloc-

chi del sistema La scheda e garantita com-
patibile con sistemi equipaggiati di proces-

sore operante fino a 50 MHz di frequenza
di clock, il suo prezzo è di 55.000 lire nella

versione per PC-bus e 99,000 lire nella ver-

sione MCA. «g

DAI MIGUORI RIVENDITORI
TECNOLOGIA INTELUGENZA, QUALITÀ E PREZZO

/ PC % ^ASTIR
* MAtm*

286/16

386/SX 33

386/DX 33 - 40

486/DX 33 - 50

Notebook 386/S;

MICRO & DRIVI
Via Logudoro, 2

09100 Cagliari

Tel. 070/65.32.27

Fax 070/65.32,27

B.B.S. 070/66.89.97

386/40 Espandibile

486 Locai bus

486 Eisa

486 50 DX 2

Notebook 486/33

e centinaia di accessori

Master
Una tecnologia intelligente
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Up-Down per i

mercati mobiliari

Eos Ipresente allo SMAU Pad 20. SaU,
SI. C02I, ds tempo attive nel settore del so-
ftware finanziano, si npresenta quest’anno a

SMAU con Up-Down Profit, un nuovo sifu-

manto par l’analisi pravisionale dei mercati

mobilian.

Si arricchisce cosi il sistema U|>Oown che
e costituito da una sene di applicativi com-
pletamente integrati che non solo facilitano

le attività tipiche dell'analista finanziano, ma
apportano ad esse eriche un notevole poten-

ziate innovativo. Lo documentano le principali

caratteristiche, comuni a tutti i prodotti Up-
Down. trattamento di tutte le informazioni

relative ai mercati intemazionali con supporto

specifico anche per quelle tipiche della Borsa

lelemaiica italiana, possibilità di analizzare

tutti I tipi di vaton mobilieri, le valute, i tassi

e le merci, gestione del calendario borsisti-

co. utilizzo del processore matematico, se
possibile: multiuienza m reti locali, gestione

ottimizzata degli archivi, nessuna limitazione

al numero di fiie gestiti per directory; com-
patibilità con I programmi Metastock e Com-
putràc.

Tutti I prodotti Up-Down sono sviluppati

con Presto, l'ambiente CASE m linguaggio C
di esclusiva progertazione Eos: si presenta-

no quindi con la medesima interfaccia uten-

te, dispongono degli stessi tool, operano in

ambiente Dos e m reti locali e possono age-
volmente condividere e scambiare dati an-

che con altri applicativi. Sulla base di queste
funzionalità generali ciascun prodotto opera
in modi specifici e differenziati

Up-Down Chart 3.1 visualizza e stampa
grafici a colon di quotazioni e indici, Up-

Down List 2.0 opera su più titoli contempo-
raneamente al fine 0i mettere in luce quelli

Che si presentano più vicini ai punti di inter-

vento. Up-Oown Update 2.0 automatizza lo

smistamento dei dati relativi ai listini Borsa
provenienti da fonti telematiche, infine Up-
Oown Profit 1 .0, il più recente prodotto, in-

dividua la strategia operativa ottimale per

ciascun titolo fiss

RIVENDITORI QUALIFICATI TEXAS INSTRUMENTS

l'UM Tri • rit.i«.parMMHn Ttst-

.1 4.- .T' ri R TtLtlUMTrUMZ; WMItC*

rii .V -c iMMVMiH iiMi.tM.Mii a:

M-liuit (VA' tfftui l'ISIRII't/lOM 1,1 ,’h: 4:«b?» •

M(i4ii-ai T,i lU w:ioh: Miim. > i'mi’i.tl»

Tri il ;-<VVIV . Tri 0J-»C4Jli •

MiUn.'LLitW Tri aMtiinZI • Mom AHI tMI Tri VW.

. «i,,,, Miln^irimiUStSTcl i: !|.’J?I««*SK.

iMhNEXTi OWNTERTcl A' t'Al'M

Iti l'Wv.-ICtVLmrCX'Mn-raU'I.SV’lsr

Tri JV-t-wiWii. i'»,i 1*111 TTRlitt li MT.I -v-i't.,'

• f'iri.. iRH iTMH TTR 11-^ xT| VTTi.'l .^"4 iTI'ti'

liwtr iiTusM.A Trf 4'’«;i • mtkézmu iii-

liKAfKMS I.A/IAllTrI .'n A'tTNi’ • R.inu V OMI1 TIK

niRl't.MTrl l.Mr^T.^>t*B.r,»U>MIl.TOl«'4 VXVT Tri

i'r-tl.VWI-ll..>.L4SIU.YT,l l>-WnU • A.-» SDCT T.l

i>vw;a.is • -le*
I LT I >miA t iiMn.-riR.' t,* iwjitt*.:
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TravelMaté 4000

MmwsoiT
WINDCWS
RE^DT-nj KlK

Originali, potenti, competitivi.
Scegliete fra le diverse confi'

gurazionj in rapporto alle

vostre esigenze. Disporrete in

ogni caso di un display VGA da

107 memoria RAM e di massa in quan-

tità, e un'autonomia operativa dalle

quattro alle cinque ore. Inoltre i note'

hook TravelMate hanno dimensioni in-

feriori a un foglio A4 e pesano solo 2,5

Kg batterie comprese. Tutto a un prezzo

Modello Processore MenHKia Duco

TM«WWinSKI« •4*esx/ie MS «MB

TM«IC0WinSX/]S i-ZOMB .«MB

TM4aOWlnOX/IS 4-ZO MB 110 MB

MS-DOS e Windows 3.1

sioni_Z1 .6*28x4.5 cm. Peso

l>ieinstallati). Dim«n
;,5 Kg. Autorwia 3-5

ore. TravelPoim compiesti nei modelli Win.

sorprendente con prestazioni adegua*

te per il presente e per il futuro. In ven-

dita presso i rivenditori qualificaci. Se

volete conoscere meglio le potenzialità

dei notebook TravelMate, rivolgetevi a;

TEXAS INSTRUMENTS ITALIA S-p.A.

C«iiroColl«mi > Via Paracela. 12

2CXMI A^ceBftvia (MI)

Tel. 039/63221 - Fa» 039/652206

Xexas
Instruments

TrjvelMate. WinSX, WinDX eTravelPoii o marchi registrati Texa;. Instruments. Windows e MS-DC® : marchi registrati Microsoft Co.



metà del lavoro è creatività

Nuovi Monitor Alta Risoluzione Grande Schermo
La gamma BRILLIANCE comprende monitor da 17". 20”

e 2 1" ideati per ogni esigenza di lavoro.

Immagini ad elevata risoluzione

Il nuovo 17” BRILLIANCE, ad esempio, può visualizzare

risoluzioni fino a 1
280*

1 024, per applicazioniWINDOWS,
CAD. CAM e DTP con visione del minimo dettaglio.

Immagini con alto contrasto

Il cinescopio impiegato nel nuovo 17" BR1LLIANCE è di

tipo BLACK MATRIX con schermo piatto e maschera

INVAR,

Immagini più riposanti

L'elevata frequenza di scansione verticale assicura un'Im-

magine del tutto priva di s^rfeHìo.



e metà è

Bassa emissione
Corrispondente alle normative Europee.

Autoscan
Questa caratteristica assicura virtualmente la compatibili-

tà con tutte le schede grafiche ad alta risoluzione.

Digitale

Controllo dell'immagine tramite microprocessore.

Al vertice della gamma BRILLIANCE ALTA RISOLUZIO-
NE c'è il 21” con risoluzione fino a 1600*1280 per le

applicazioni più sofisticate in ambito grafico.

3 ANNI DI GARANZIA sui modelli da 17”, 20” e 2l”i0r

PHILIPS



NEWS

lamiglia di computer per il mercato consumer statunitense

con ì) primo Macintosh dotato di CD-ROM

Apple presenta la linea Performa
d3l nostro inviato negli USA Gerardo Greco

New York, 14 settembre
Nella Bibiiolaca Putolica dì New York John
Sculley ha presentalo Performa. una
nuova linea ai compuler Macintosh per il

mercato consumer. Fino a gennaio 1993 i

quattro modelli di cui è composta la linea

saranno disponibili solo sul mercato
statunitense e saranno offerti ad un
mercato composto di acquirenti di un primo
computer e di nuovi utenti nelle famiglie,

con soluzioni specifiche per quelle con i

ragazzi in età scolare.

La linea si compone dei modelli Performa
200. basato su un Macintosh Classic II.

Performa 400. basalo sul Macintosh LC II.

a Performa 600. inedito e la principale

caratteristica de! quale e' la modularità

oltre che la disponibilità con un innovativo

drive CD-ROM integrale.

Innovativi in questa linea sono una
versione evoluta del software di sistema,

una serie di applicazioni già' installate sul

disco ngido. un anno di assistenza prssso
l'utente e la disportibilità dei diversi modelli

presso circa 3000 rivenditori di elettronica

di consumo irr tutti gli Stati Uniti.

L'obiettivo principale di Apple à
raggiungere quell'universo composto di

gruppi familiari che non hanno ancora
trovato un computer abbastanza flessibile

per l'uso domestico, nonostante i

componenti di queste famiglie tacciano uso
di un computer a scuola o al lavoro. Apple
crede che Performa possa costituire la

giusta combinazione di tecnologia ed
assistenza per risultare ideale per quei 7
milioni di tamglie statunitensi con questa
necessità.

Dal punto di vista tecnico le macchine
dispongono già Sul diSOO rigido di un
sistema 'Launcher*. una sorta di lanciatore

di applicazioni, che raccoglie In una
finestra una sene di bottoni iconlzzati

corrispondenti a ciascuna applicazione,

che semplifica la ncerca ed il lancio delle

stesse. Òuesta appllcaziorte. che sarà m
vendita anche per gli altri sistemi

Macintosh, si avvale di una versione
modificata del System 7. Il 7.0.1P/7.1P.

disponibile invece solo sulla lìnea

Performa. che semplifica l'uso del desktop

grazie anche ad un 'Layer Hiding". facendo
eventualmente sparire il liveFlo del desktop

per migliorare l'accesso a finestre e
applicazioni sovrapposte. Sui modelli 400 e
600 vengono supportati 356 colori, mentre
sul 800 CO è disponibile 1 Mbyte di VRAM
per più di 16.000 colori su uno schermo da

Altra novità tecnologica è la nuova
meccanica CD-ROM disponibile sul

modello Performa 600 CD. Oltre ad essere
il primo Mac con CD-ROM incorporato, le

funzionalità stesse del drive CO300I sono
degne di attenzione. Infatti, a differeriza

degli altri drive oggi disponibili. I formati

supportati sono: mulli-session PhotoCD
Kodak. ISO 9660/High Sierra, Macintosh

HPS, Audio CO, CD 1- G/CD t MIDI, CD-
ROM XA. In questo modo questo modello
diventa anche II pnmo computer capace di

leggere I nuovi CO fotografici di Kodak,
grazie anche ad un modello di estensione
dal QuickTime capace di supportare questo
formato. Lo stesso formato Kodak PhotoCD
viene oggi definito ulteriormente grazie a
nuove Umigtie di applicazioni: PhotoCD
Portfolio. per la creazione di storie basale

su immagini, suoni, grafica e navigazione
interattiva per il divertimento casalingo,

l'educazione e le presentazioni aziendali.

Pro PhotoCD Master, con negativi e
diapositive di grosso formato, fino a 4 z 6
(Xillici. PhotoCD Catalog. con Imo a 6000
immagini per la conservazione e la

distribuzione di grosse quantità di immagini

e PhotoCD Medicai, per applicazioni

mediche che utilizzano immagini di alta

qualità su TV e computer da disco. Le
funzionalità PhotoCD del Pertorima 600 CD
è fruito di un accordo con Kodak che
prevede anche il trasferimento della

tecnologia di stampa elettrolotografica che
sarà indusa in futuri sistemi A^le.
Qualche parola in più va ancora spesa per I

modelli Performa 600 e 600 CD. in

particolare sulla inedita carrozzeria che
ospita la CPU. SI tratta di un disegno
Innovativo e flessibile che ospita un
processore 66030 da 32 MHz. un disco
rigido da 160 Mbyte, può ospitare

meccaniche da 5.25'. quali il drive CD. ed
ha tre slot di espansione NuBus. Molto
probabilmente questo modello, ver>duto in

una soluzione comprendente dagli 6 ai 10

CD-ROM, sarà disponibile anche nella

linea dei Mac tradizionali.

Due sono i monitor disponibili per i modelli

400 e 600, un Apple Performa Display ed
un Performa Display Plus, entrambi da 14"

a colori con risoluzione 640 x 480 a 67 Hz
di refresh video, rispettivamente 0.39 e
0.29 mm di dot-pitch, aderenza del

secondo modello anche alle norme
Internazionali sull'emissione di campi
elettrici ed elettrostatici SWEDAC MPR 2.

Le stampanti Apple StyleWrIter e

LaserWriter LS sono anche disponibili a

completamento di questa linea.

Le altre novità della linea Performa sono
piuttosto nella politica commerciale e di

assistenza, che rispecchia il particolare

mercato statunitense e naturalmente sarà

suscettibile di modifiche negli altri mercati. I

quattro modelli saranno disponibili negli

Stati Uniti nei molti punti vendita di

elettronica di consumo compresi nelle 11

catene di negozi che hanrro già aderito alla

campagna per un totale di circa 2000 punti

vendita. Il software presente sui vari

modelli dipenderà dalle scelte del punto
vendita e ciò significa che non esisterà un
prezzo di listino, potendo le configurazioni

variare a seconda delle esigenze della

clientela. Grosso modo i prezzi varieranno

da 1250 $ per il modella base a 2500 S per

il 600 CD. monitor escluso.

Un dettaglio circa i requisiti negli Stati Uniti

per far parte dei rivenditori della linea

Performa consiste nell'esclusione della

B
ossibilità di vendere altri modelli

lacintosh. e viceversa.

Questo mese
in edicola

Boxer

BOXER e un editor di grande potenza, scritto

per le esigenze dei programmatori, ma
lenendo conto delle esigenze di word

processing deii'uiente medio. Supporta l'uso

di file multipli attraverso una a più finestre, che

possono avere qualunque dimensione e

occupare qualunque spazio sullo schermo.

Inoltre, offre la possibilità di creare sino a 26

macro sequenze e dispone di aree di imma-

gazinamento temporaneo del testo

(dipboardj. BOXER è completo di un sistema

di menu a tendina in alternativa ai comandi

diretti, al fne di facilitare l'uso del programma.

I metodi di selezione delle voci di menu sono

di tipo diretto e indiretto: basta digitare la

lettera evidenziata della voce voluta o

posizionarsi con il cursore sulla voce voluta e

premere Gnter.

Commo

Gommo è un programma di tele-

comunicazione, piccolo nelle dimensioni, ma
con ampie funzioni, scritto in linguaggio

assambier. il programma gestsce facilmente >

modem ad alla velocità, utilizza file di sup-

porto in formato tasto fSetup, Dialing Directory

e Macro). I requisill di funzonamenio sono

minimi: PC IBM compatibile. MS-DOS v2.1 o

successivo. 128k d> memona, un tìoppy dnve.

una porta serale ed un modem interno con un

chip seria UART 8250, 16450 0 16550

Gommo è di piccole dimensioni, si carica

rapidamente e effettua le operazioni con

grande vekacrtà. Le funzioni Multi-lasking sono

possibili grazie alla operabilità sotto

DESOvlew [ma anche con OmniVrew.

DoubleDOS e altri). I protocolli inclusi seno:

'r'modem Batch, Ymedem-6 Batch. Xmodem-

ik, Xmodem-ik-G e Xmodem. Supporta 4

porte senati, con indirizzi conllgurabiii, ad

includere IRÒ da 6 a 15 e velocità imo a

115.200 bps.

Slim

Slim è un patente compressore di file che ha

un decompressore residente nella RAM
capace di accadere con la massima faoilà ai

file compressi. Questo accesso viene eseguito

attraverso l'intercettazione di chiamate a DOS.
che consentono altapplicazione di leggere

direttamente i file compressi. Sarà sufficiente

inserire un comando che carichi Slim

dall'AUTOEXEC-BAT e poi dimenlicare ogni

operazione diretta di compressione o

decompressione. Un algoritmo comprime in

modo significativo quasi tutti i Me trovati sul

disco rigido e quindi consente grandi risparmi

di spazio. Una serie di report tornisce

indicazioni su> file che sono compressi, di

guanto lo sono a con quale risparmio di

spazio. La compattezza del programma
(meno di 24KB] ne consente l'uso su floppy

oltre che su disco rigido.
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MCmicrocomputer SOFTWARE Ogni mese in edicola, oppure appartenenti al

nasce dalla volontà di continuare a mediante il tagliando presente in circuito dei programmi di Pubblico

servire il lettore che si avvicina ed questa stessa pagina, è possibile Dominio e Shareware per il mondo
fenomeno Pubblico Dominio o disporre di una completa collezione MS-DOS. scelti dalla redazione di

Shareware nel più completo modo di programmi di utilità, applicativi, MCmicrocomputer e completi di

possibile. educativi, grafica e produttività manualistica in italiano.

Desidero acquistare i numeri di MCmicrocomputer SOFTWARE • 3 programmi
PD/Shareware MS-DOS (con manuale in italiano al prezzo di L. 19.500
ciascuno spese postali incluse) di seguito indicati.

MCmicrPComputer SOFTWARE N°



Per i prez^l al momemo e
stato scilo definito quello del

TfBOO, 2 milioni e 400 mila lire

più IVA, e del modem SNM44.
un milione e 300 mila. Per gli

altn bisognerà attendere alme-
no un mese.

I modelli in configurazione standard ri-

spondono al nome di T1800, T1850 e
T1850C. Il primo è dotato di un processore

386sx a 20 MHz. un hard disk: da 43 Mbyte.

2 Mbyte di RAM (espandibile a 10 Mb^e)
ed un display monocromatico a standard

VGA di 9.5" di diametro, che visualizza 64
livelli di grigio. Al peso fa registrare 3.1 Kg.

II T1850 differisce dal modello preceden-

te par la velocità del processore, un 386sx
a 25 (klHz, ['hard disk da 85 Mbyte e RAM
da 4 Mbyte espandibile a 12. Stesso peso.

Il terzo modello, il TI 850C. è provvisto di

un display a colon a tecnologia STN. Oltre

ad inglobare un hard disk sempre da 85
Mbyte, 4 Mbyte di RAM espandibile e 12,

e pesa 3.3 Kg.

Si mantiene la dimensione A4 e si rag-

Tradizione = solidità

Una leadership come quella detenuta da

Toshiba in tutti questi arìni ve mantenuta a

tutti I costi. Per fare ciò riduce i prezzi

mantenendo una produzione di alta qualità,

avvalendosi di tecnologie mature. Abbando-
na il case in fibra di carbonio' per tornare ai

tradizionale A9S plastico verniciato all'ongi-

ne. "Anche se graffiato non si vedrà il colo-

re sottostarne» precisa Alfredo Erba. Pro-

duct Manager Divisione Computer Perchè
sfruttare il 38SSL per contenere i consumi
quando Toshiba hs m casa la tecnologia

ASIC dal 1989 in grado di offrire i) MaxTime
Power Management? Ecco dunque tre por-

tatili basati su 386sx a 20 e 25 MHz.

La salute del mercato

Al di là delle considerazioni non certo

rosee sul momento di cnsi deH'economia
Italiana, riporto un dato che ritengo interes-

sante. James Segre, Direttore Divisione

Computer, al termine della conferertza ha

fatto questa riflessione. «Un commerciante
coscienzioso nel mese di dicembre 1991

avrebbe ipotizzato che suol oneri fiscali

sarebbero salili dal 1 al 3%. Bene ora

assistiamo ad un costo che è del 5 se non
del 6%.». Questo e un messaggio preciso

più rivolto a chi vende che a chi compra, ma
dà il senso della situazione.

£cco la nuova serie di NoteBook

Toshiba T1800, T1850 e T1850C

Milano 15 settembre.

ConTinuando nella politica

di mantenere la leadership

di mercato, la Toshiba ha
presentato alla stampa
italiana una nuova sene di

notebook- Nuovi nel

disegno e con
caratteristiche dinamiche

sia nella Quantità di RAM
che di display, dal

monocromatico al colore

ultra STN, i tre nuovi

modelli si impongono
anche per il prezzo

giunge un’autonomia, nei mo-
delli monocromatici, di 5 ore.

Queste prestazioni sono
state raggiunte applicettdo sia

I MaxTIme Power Manage-
ment che II nuovo standard

industriale APM (Advanced
Power Management],

Un’ultima mitovazione e nel-

l’adozione di una flash memo-
ry. invece di una ROM stan-

dard, per il caricamemo del

BIOS
A valonzzare ancora l'offerta

del nuovo T1300 vi è l'amplia-

mento della gamma dei pro-

dotti di comunicazione per D/E
slot Toshiba, con l'introduzio-

ne dei nuovi modem interni

asincroni con protocollo Auto-

sync per l'emulazione di termi-

nale IBM remoto. Di spicco il

m'Odello SNM 44, un modem
multistandSTd fino a V32bis
'COn velocità fino a 14 400 bit/
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LA PIU POTENTE SCHEDA AUDIO SUL MERCATO
4 schede audio in una:

Sound Blaster (PRO 2) -i- Walt Disney Sound
Source + A^ib + Covox Speech Thing

• Eccellente qualità audio garantita dal processore Yamaha e

dalla componentistica a montaggio superficiale

• Interfaccia CD ROM incorporata (compatibile anche con
il kit CD-ROM multimediale della ^und Blaster)

• Interfaccia Joystìck/Midi incorporaia/SCSi optional

* Compatibile con Windows multimediale
* Campionatore audio incorporato

* Volume, toni, alti e bassi controllati via software
• Mixer digitale (anche per soigenti analogiche)

• Ampia dotazione di software
* Coppia di altoparlanti in omaggio

Sound Gdoxy sono distribuite do:

DESENZANO (BS) - Vio Costello, 1 • Tel. 030/9911767

E sono in dinostrazìone presso I punti vendite di:

DESENZANO (BS) Piozio Malvezzi, 1 4 - Tel. 030/991 1 767
BRESCIA - Corso Mogento, 32/6 • Tel. 030/3770200
BERGAMO - Via Scuri, 4 - Tel. 035/402402
G8UMELLO (BG) - Via Remo, 61 - Tel. 035/833097
VERONA - Piazzo S, Tomoso. 10/1 1 • Tel. 045/8010782
MANTOVA - Vio Calvi, 95 - Tel. 0376/220729

SOUND GALAXY NX L. 195.000
SOUND GALAXY NX PRO L. 250.000
CD ROM MULTIMEDIALE* L. 500.000

(Aden» ancha p*> Sound Uoilar PRO M«c<an:ico Panaianic/Mal• vthttfl)

RIVENDITORI ED ACQUIRENTI PER CORRISPONDENZA
TELEFONARE ALLO 030/9911767 R.A.

'S*
'

llutESirpahrtf
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(081)579.91 .52

(081)579.91 .51

® Fax:

(081)579.91.51

la
Posta;

IDC • Via Falvo,20
8Q127 NAPOLI

ibt/ai'j

riiSSlSiatlZiCrbibl'Jld'Szl

hJù'f-UNS

H Li/dlji£Jia j:ic]I 1 Vcj-iifi i>/Dcir-JniiJ]l

Vogliate spedirei seguenti disctil (Irìdicati dai codici) nel formata: 3" J5’

Totale dischi n xlireS.OOO'cad-

Pagamentocontrassegno(llre6.000)

Spedizione corriere espresso 24 ore (lire 10.000) =l|re -

. = lire -

. = lire -

Per la fattura si specifica codice fiscale e partita IVA:

.

PAQAMENTO

.J AsrSEGNO or eie NON TRASFEBIBILE INCLUSO

Info Data Communicatìon
w' Via Rodolfo Falvo. 20 - 80127 NAPOLI



Con TIRIS

chi sei e dove stai andando
di Paolo Ciardolli

«La ragaz2a era deliziosa: di colore azzurro, e con due paia di serìi.

Proprio mentre si stava ìnfi/ando la camicetta a trine, la sua voce cambiò.

Divenne profonda e ringhiosa. — Abbiamo un lavoretto fantastico per te.

John... Guarda il notiziario — suggerì Tessie Stardrake con la nuova voce.

Sand fece una smorfia. — Le avete trapiantato qualcosa nel cranio?
— A te non la si fa, eh, John. Porcaccia miseria, incontro una ragazza che
sa tutto di uno dei miei argomenti preferiti, è attraente da morire, e

adesso salta fuori che voi bastardi della SDV S.p.A. le avete infilato nella

cocuzza un terminale di un computer.
- È piccolo piccolo — dissero, con voce profonda, le labbra azzurre della

ragazza. — È terrìbilmente comodo per contattare con discrezione, e

reclutare, liberi professionisti per fa Soldati di Ventura S.p.A. ... ».

Il dialogo rappresenta l'inizio di urr romanzo di fantascienza, ifl pericoli di

Hellequad» di Bon Goulart, appunto, ma TIRIS è un prodotto della realtà

tecnologica dei nostri giorni. Il Centro Nazionale per le Ricerche

Scientifiche di Strasburgo (Francia) sta effettuando degli esperimenti per
riuscire ad identificare ed a pesare automaticamente i pinguini reali

durante la riproduzione, utilizzando il TfRIS (Texas Instruments

Registration and Identification System), un prodotto della tecnologia RFID
che la Texas stessa ha introdotto in diversi settori importanti per aiutare

l'individuazione di oggetti, lo stoccaggio in magazzino e la distribuzione, la

sorveglianza ed il controllo di sicurezza di persone e beni

Identificare animali insoliti

in posti insoliti

Questa insolita applicazione dell'iden-

tificazlone automatica effettuata con il

TIRIS è attualmente in corso presso una

colonia di 60 mila esemplari presso Pos-
session Island, neU'Arcipelago Crozet

(Subantartico).

Seguendo attentamente le abitudini

di alimentazione ed il consumo energe-

tico dei pinguini, i ricercatori dell'istituto

francese sperano di acquisire nuove no-

zioni sulla fauna selvatica e raccogliere

informazioni utili per la gestione delle ri-

sorse energetiche nella cura delle per-

sone obese e affette da un alto tasso di

colesterolo.

Tutto ciò può apparire un po' fanta-

scientifico, ma è vero che I pinguini so-

no dei professionisti del digiuno. Si ci-

bano solo in mare e si sottopongono a
lunghi periodi di digiuno volontario
quando rimangono sulla terraferma per
riprodursi, cioè per covare le uova e al-

levare i piccoli. Grazie ad una specie di

«segnale d'allarme» interno, il sistema
del pinguino sa quando il corpo raggiun-

ge il livello critico minimo di risorse

energetiche- Si tratta di un processo fi-

siologico che non sembra esistere negli

altri individui sottoposti a restrizioni ali-

mentari di lunga durata neH’ambito delle

cure per l'obesità.

Un esempio dunque di eccezionale
adattamento e sopravvivenza alle con-
dizioni ostili. La femmina del pinguino

Imperatore, dopo aver deposto l'uovo

sul ghiaccio, ritorna dondolando al ma-
re. dove si nutre ed ingrassa per circa

due mesi, lasciando il suo compagno a
covare l’uovo ininterrottamente a tem-
perature al di sotto di -60 gradi centi-

gradi. Il pinguino non fa il nido, ma tiene

l'uovo tra la punta delle zampe ed una
piega della pelle della pancia, e strin-

gendosi il più possibile ai suoi compagni
riesce a conservare almeno l'80% del

calore, che andrebbe disperso se egli

stesse da solo. Gli imperatori sono pin-

guini grandi, alti circa 1 metro e di circa

30 kg di peso. Un piccolo impiega per

crescere un'Intera estate antartica e Is

deposizione delle uova sotto aspre bu-

fere di neve invernali fa si che i pulcini

nascano proprio aH'inizio della stagione

estiva quando il cibo è più abbondante.
Fino ad oggi non esisteva alcun modo

di studiare le limitazioni energetiche dei

pinguini m riproduzione, in condizioni

naturali, e senza disturbarli. Bisogna ri-

cordare che disturbare gli uccelli nella

loro colonia comporta un alto rischio di

sovvertimento delle loro abitudini di co-

va, mentre TIRIS risolve egregiamente il

problema.

Il contrassegno di identificazione elet-

tronica del TIRIS, che pesa meno di un
grammo ed è privo di batterie, viene

iniettato sotto la pelle dell'uccello, dove
rimane impiantato per sempre. In que-
sto modo, ogni pinguino ha un suo co-

dice di identificazione specifico.

Quando i pinguini si spostano dalla

terraferma al mare passano sopra una
pesa e vicino ad una stazione di lettura

TIRIS. fi peso deH'uccello e la sua dire-

zione di movimento (da o verso la co-

lonia! vengono registrati e trasmessi al

computer di raccolta dati tramite un col-
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TIRIS

Accordi per la commercializzazione di TIRIS

Nel panorama dell'Iden-

tificazione elettronica a ra-

diofrequenza. Si vanno ad
innestare due accordi
commercieli, Il primo ri-

guarda la Sensormatic
Elattronics Corp.. una so-

cietà rappresenta in 40
paesi che fornisce sistemi

di srcurezzca elettronici

per mercat al dettaglio e

no. mentre il secondo è

state siglato con la De-
stron IDI, che produce
un'ampia gamma di dispo-

sitivi RFID per animali sia

domestici che selvaggi,

mandne. pesci, ecc.

La Sensormatic. che si

è accordata con la Texas
per rivendere la tecnologia

RFIO. sta anualmenie utilizzando il TIRIS per un'applicezione rela-

tiva all'accesso ad uno stabilimento. I veicoli dei dipendenti sono
dotati di un transponder speciale che può essere letto fir^o ad une
distanza di due metri. Quando il veicolo si awlcme al cancello di

sicurezza, il transponder
viene attivato ed invia un
segnale al sistema Sen-
sormacic AC50Ù affinché

consenta o neghi l'acces-

so al parcheggio per di-

pendenti.

La Texas invece si ò ac-

cordata con la Oestron/lDl

per collaborare allo svilup-

po di standard mondiali re-

lativi all’identificazione e
radiofrequenza di ammali,
da apporre airinternational

Standards Organizetion
((SO). Le due società coF
laboreranno arKfie con al-

tra awentuali organizzazioni

ed enti interessati, al fine

di fissare dei protocolli

che promuovano la com-
patibiliià delle apparecchiature e dei sistemi RFID progettati per l'F

dentificazione di ammali. Si prevede che i rtuovi standard proposti
Includano le attuali tecnologie RFID di proprietà della Destron e
della Texas Instruments.

Come gestire i trasporti ed i rifiuti

in maniera intelligente

Un esempio della possibilità di gestire in

maniera oculata il problema dei rifiuti urbani

e no, amva dalla tedesca Otto Lift-Systeme.

I trasponder TIRIS vengono impiegati per

identificare i bidoni della spazzatura, ognuno
dei quali à contrassegnalo da un numero
particolere associato ad un determinato nu-

cleo familiare. I camion per la raccolta dei

rifiuti sono dotati di un sistema per pesare

e di un computer. Quando un bidone viene

alzato e collocata sul braccio sollevatore po-

sto dietro al camion. Il trasponder viene au-

tomaticamente letto da un’antenna a bac-

chetta in ferrite montata sul braccio II nu-

mero di identificazione individuale vrene

memorizzeto nel lettore e. contemporenea-
menie. viene registrato il peso lordo del bF
done. Dopo che il bidone è stato svuotato
viene nuovamente pesato e viene calcolata

e registrata le differenza tra i due pesi. Un
display a cristalli liquidi indica ogni volta il

peso in modo da fornire un controllo visivo

del corretto funzionamento del sistema
Tutti questi dati vengono memorizzati in un
computer di bordo collocalo nella cabina di

guida del camion.

Una volta effettuato 11 suo intero percorso

giornaliero, il camion ritorna alla centrale,

dove l’autista estrae una Memory Card dal

computer di bordo e la inserisce nell’elabo-

ratore centrale. Questo sistema di trasferi-

mento dei dati dal camion al database cen-

trale garantisce che non vi sia manipolazio-

ni. Il computer centrale emette poi le boF
lette di pagamento dei singoli clienti sulla

MCmicrocomputer n. 122 - ottobre 1992

base della quantità di rifiuti prodotta dal nu-

cleo familiare.

Jl sistema automatixzato
Fuel Manager

Un altro recente esempio di applicazione

é quello dell'identificazione dei camion alla

West Coast Grocery, uri fornitore al detta-

glio di generi alimentari in Caiifomia.

La West Coesi utilizza 4€ motrici guidate

da 85 auiisit. Per controllare la flotta a rac-

cogliere 1 dati sul rifornimento di carburante
hanno deciso di utilizzare l'identiricazione a
radiofrequenza attaccando un contrassegno

TIRIS vicino alla bocca del serbatoio, men-
tre il lettore si trova all’estremità dell’ugello

della pompe. Quando l’autista introduce la

pompa nel serbatoio, il trasponder TIRIS ìnF

zia a trasmettere il suo numero di identifi-

cazione individuale al tettare ad un ritmo di

8f10 volte al secondo fino a quando la pom-
pa rimane inserita. Quando il serbatoio è
pieno il sistema registra la quantità di car-

burante erogato e si chiude automatica-

mente.
Il sistema Fuel Manager per la gestione

del carburante ha apportato miglioramenti

nella gestione delle informazioni e dei tempi
degli autisti.



legamento ad alta frequenza. Su richie-

sta, i dati possono essere trasmessi via

satellite al laboratorio di Strasburgo. L'u-

so di una videocamera abbinata ad una

luce a raggi infrarossi permette inoltre

un'osservazione continua nell'arco della

giornata.

Fino a questo momento sono stati

contrassegnati con il TIRIS 150 uccelli e
non sono stati riscontrati malfunziona-

menti del sistema di identificazione.

Un altro vantaggio del sistema TIRIS

è che offre un mezzo per calcolare la

durata della vita di un pinguino, stimata

intorno ai venti anni, ma mai conferma-
ta cori esattezza. La Texas Instnjments

ha lanciato a livello mondiale il sistema
TIRIS nel mese di marzo 1991. Da allora

i tecnici hanno continuato a lavorare a

nuovi sviluppi, creando un sistema di

lettura/scrittura compatibile verso l'alto

a partire dall'attuale sistema ed un let-

tore programmabile.

TIRIS
(Texas Instruments Registration and Identification System)

La tecnologia delTidentìficazione automatica

I sistemi di individuazione automatica

stanno acquistarrdo importanza irt molt set-

tori di attività. Il mercato di questi sistemi sta

crescendo rapidamente ed il segmento dei

sistemi di identificazione (RFID) à quelb con
Il più silo tasso di crescita. Le ragioni nsie-

dono. probabilmente, nel vantaggi che que-

sto tipo di identificazione arreca rispetto al

codice a barre e ad altri metodi di acquisi-

zione di dati.

I sistemi RFID sono insensibili allo sporco,

polvere, freddo e prodotti chimici. A ditfe-

renza del codice a barre, non sono soggetti

ad impedimenti della visuale che si possono
verificare sulle linee di produzione, rtei ma-
gazzini 0 negli impianti per i controlli di si-

curezza In guarito il sistema RFID comunica
i dati attraverso materiali non metallici.

Questi sistemi di identificazione automa-
tica sono format da contrassegni per l'iden-

tificazione elettronica chiamati "transpon-

der> e da unità di lettura. I transponder pos-

sono essere attivi, ossia dotati di batterie di

alimentazione, oppure passivi, senza una
fonte di alimentazione prooria. ! transponder

passivi sorto attivati dal segnale e radiofre-

quenza emesso dal lettore e, in questo caso,

il raggio di lettura è generalmente inferiore

a quello dei transponder attivi. Il raggio di

c'è una batteria da sostituire. Possono es-

sere più facilmente incorporati direttamente

in un oggetto in fase di costruzione, rima-

nendo cosi nascosti alla vista.

Spesso i sistemi RFID vengono suddiviSE

in due categorie: quelli ad alia Frequenza e
quelli a basse frequenza. I sistemi ad alta

frequenza (HF) funzionano sulla gamma dei

MHz. Di solito hanno distanze di lettura

maggiori, ma sono più sensibili alle interfe-

renze.

Il sistema passivo ed a bassa frequenza

(LF) con il raggio di leRura più esteso che
esisto attualmente è quello offerto dalla Te-
xas Instruments, il TIRIS (Texas Instrumen-

ts Registration and Identification System).
Funziona ad una frequenza di 13.2 <Hz.

Il sistenra TIRIS è costituito da un tran-

sponder e da lettori fissi o portatili. Il tran-

spender è formato da un'antenna e da un
circuito integrato con una memoria EE-
PROM 8 64 bit. Questa memona viene pro-

grammata dal costruttore con un codice a

prova di manipolazione a 20 cifre.

Il TIRIS funziona sulla base di una modu-
lazione numerica di frequeitza (FSK) e di un
modo power-read sequenziale, mentre la

maggior parte degli altri sistemi RFID a bas-

sa frequenza impiega un metodo di modu-
lazione dr ampiezza ed un modo power-read
simultaneo per II trasferimento dei dati. Il

TIRIS è pertanto un sistema mollo efficien-

te. in grado di onenere raggi di lettura mag-
giori rimanendo sempre entro le disposizio-

ni nazionali relative alla potenze.

Il odo trasmissione/fenura dura sob fra-

zioni di secondo durante cui II lettore invia

un segnale che attiva il transponder, il quale

rimanda il suo codice di identificazione par-

ticolare ed informazioni addizionali quali i

codici CRC. per individuare eventuali errori.

La distanza di lettura può essere pari a un
metro ed arrivare fino a due metri, a secon-

de del tipo di antenna impiegata con l'ap-

parecchio di lettura e delle disposizioni na-

zionali.

Si possono usare antenne diverse in base
ai requisiti di installazione, alle esigenze di

velocità e di distanze di lettura per applice-

zioni specifiche, ad esempio il nastro tra-

sportatore della linea di montaggio, l'acces-

so di veicoli in un parcheggio. Per il controllo

del pagamento del pedaggi autostradali op-

pure per automatizzare i sistemi di stoccag-

gio e di distribupgiie registrando etettroni-

camente te spedizioni e le consegne,

letture è la distanza massime possibile tra il

transponder e l'unità di lettura.

D'altre parte, i transponder passivi sono
più piccoli, meno costosi ed hanno una du-

rata quasi illimitata dal momento che non
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QUALCUNO
RESTERÀ DIS-ORIENTATO
Inevitabile. Di fronte alla qualità superiore ed ai prezzi dei

nostri monitor, qualcuno resterà disorientato. E per ottene-

re gli stessi risultati scoprirà che sono necosarie. contem-

poraneamente, aita specializzazione e grande dimensione

produttiva, robotizzazione delle fasi di montaggio, capacità

di realizzare in piena autonomia ogni singola componente.

Ma l'efficienza industriale non basta, la produzione dom
superare un accurato controllo di qualità c il più severo de-

gli esami: “il Bum-in a condizioni estre-

me’ al quale sottoponiamo costantemente

tutti i nostri monitor.

Tutto riè nel pieno n-

spetto delle normative europee in materia di standard per

la sicurezza e la emissione elettromagnetica. Infine, dovrà

fare i comi con il design italiano e con una gamma comple-

ta di monitor che sa dare ai suoi modelli continuità e stabi-

lità nel tenpo. E confrontarsi con un servizio commerciale

sempre pronto a soddisfare qualsiasi richiesta, sia in termi-

ni di consegna dei prodotti che di assistenza tecnica.

Comprensibile quindi lo stupore dei nostri concorrenti e

giustificato il loro disorientamento anche se, da par-

te nostra, non d riteniamo ancora

appagati dai risul-

tati conseguiti.

HANTAREX
INDUSTRIA LEADO NELLA TECNOLOGIA DEI MONITOR
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Il Software Diventa Facile Per Tutti

Infatti con i servizi Megasoft non solo
il prezzo diventa più conveniente ma
anche la scelta con i nostri nuovi servizi

di dimostrativi e banca dati.

Più di 10.000 Titoli Disponibili

Sempre le Ultime Versioni
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Installando Stacker qua-

lunque sia la capacità del

vostro disco fesso, la rad-

doppierete.

E tutto senza bisogno di

riformattare II vostro

disco. Rapido e sicuro

(supporta le uttimeverslonldiOOS e Windows) Stacker

lavora in modo invisibile e con il minimo uso delia

memoria. Quindi, installare Stacker significa die

potrete trovare nuovo spazio per tutte quelle

applicazioni che vi siete sempreripromessidi installare

senza doverspenderedipiùper un disco più capace-

lomn
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Con Winfax Pro potete

trasmettere fax di aita

qualità da qualsiasi

applicativo Windows e

ricevere da qualsiasi fax

gruppo 3. Mandare un fax

ésemplicecome stampare
dal vostroapplicativo. Riceverneéancorapiùsempiice

perché Winfax Pro lavora in background, l vostri fax

possono esserepoistampatiautomaticamenteoppure

visualizzati nel momento più opportuno.

Tutto questo ad un prezzo molto più conveniente di

un fax convenzionale.
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É arrivato II compilatore
' dBASE per Windows. Il

I primo e unico dSASE
compatibile, Il primo e

L . unico linguaggio dBASE/

X-BASE perWindows.Vale

a dire I a via più breve, facile

intelligente per milioni di utenti e programmatori di

approdare aiiarivoluzIoneWIndows-dBFast.graficoe

a colori, con ie sue finestre, con I menu pull-down, con

boxdidialogoed I pulsanti darà nuova vita alle vostre

applicazioni dSASE. dBFast vi aiuterà anche a creare

nuovi programmi dBASE, in modo fadlé e veloce.
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= Programma di contabilità

I J inpartitadoppia, flessibile

|1 e facile da usare. Gestisce

s p un numero illimitato di

^ contabilità, consente di

modifccareleregistrazioni

e utiilzzarecentri di costo.

É l'ideale per dirigenti,

titolari d’azienda e studi professionale ed é già

predisposto con contabilità d'esempio anche per

associazioni, club o la contabilità personale.

Installazione rapidissima. Indispensabile per Chi ha
deciso di mettere ordine nei propri conti.
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Cittadini & Computer

La legge 241/90 ha compiuto due anni, ma...

Il computer non basta

Nonostsnte la crescente diffusione dell'informatica, la macchina della Pubblica

Amministrazione non guadagna in efficienza. Facciamo il punto della situazione con
un'intervista al Presidente della Commissione Informatica del Dipartimento della

Funzione Pubblica

C ittadini & Computar compie due
anni. Non è il caso di celebrare

un anniversario. É opportuno in-

vece tracciare un bilancio del percorso
compiuto, arche perché si apra in que-

sti giorni a Milano la II Conferertza na-

zionale sugli standard nella Pubblica

Amministrazione, il punto di incontro tra

la domanda e l'offerta di soluzioni infor-

matiche destinate alla macchina della

Stato. Fra l'altro ha compiuto due anni

anche la legge 241/90 sul nuovo proce-

dimento amministrativo, dalla quale ci si

aspettava, con la dovuta prudenza, una
spinta decisiva verso un miglior rappor-

to tra uffici pubblici e cittadini. Quali

sono i risultati?

Cosi rispondiamo anche alla domanda
di molti lettori: ogni mese ci raccontate

delle meraviglie della PA informatizzata,

centri avanzatissimi, procedure efficaci,

personale preparato, motivato, al servi-

zio del cittadino. E invece tutto sembra
continuare come prima.

Lo abbiamo visto nello scorso mese
d* agosto, con gli italiani alle prese con i

calcoli della famigerata imposta sugli

immobili, Un amico mi ha detto: «Beilo,

eh, il tuo catasto informatizzato! Sono
stato tre ore in fila...». E il pasticcio dei

bolli per patenti e passaporti, dove lo

mettiamo?
E evidente che qualcosa non va. Cer-

chiamo di mettere a fuoco la questione.

Anzi, le questioni, perché una riguarda

l'impiego dell'informatica, e una questa
serie di articoli. Incominciamo proprio

da qui.

Parliamo di informatica

Ogni mese MCmicrocompuier dà
conto ai SUOI lettoli di un aspetto della

PA caratterizzato dall'impiego di stru-

menti irvformatici. Il motivo conduttore
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del nostro discorso è che rinformaiìcs,

corretiemente utilizzata, è uno strumen-

to utilissimo, quando non essenziale,

per migliorare i rapporti tra gli utenti e le

organizzazioni che erogano i diversi ser-

vizi. Si sottolinea ogni volta che l'intro-

duzione delle tecnologie avanzate com-
porta (0 dovrebbe comportare! una revi-

sione delle vecchie procedure, con l'eli-

minazione di tanti ostacoli e impedi-

menti caratteristici delle strutture orga-

nizzate in modo tradizionale.

Ora I punti da considerare sono due:

il primo è che la nostra è urta rivista d»

informatica e quindi, per definizione, sì

occupa di argomenti legati airinfomati-

ca. Se c'è un ministero, un ufficio, una
qualsiasi realtà che funziona senza com-
puter, non ci riguarda, indipendente-

a'apsnvrs
Palaóo Vttìoni. sede

del Dipanimenio della

Funtione Pubblica

La legge 241 e l'informatica

"L'atiività amm/njsrrar/va... è rena da prirKipidi economictià. di

efficacia e di pubblicità... La pubblica a/nm/n/siraz/dne non pub
aggravare il prooadirnento... ha il dovere di conduderfo mediante
l'adozione di un provvedimento espresso... L'unità organizzativa

comperenre e il nominativo de! responsaOila da! procedimento
sono cximunicBti ai soggetti., e. s ncbieste. a ctumdue vi abbia

mteresse... Il responsafc/Ve del procedimento... adotta ogni misura

per l'adeguato e sollecito svolgimento dell'lstruttoriau.

Per chi si fosse messo in escolto in questo momento, come
dicono I telecronisti, riassumiamo i contenuti della legge 24t del 7

agosto 1990, con le sue ImptIcazionI dal punto di vista informatico.

Un articolo dettagliato è stato puOblicato in Cittadini & Computer
sul numero HO di questa rivista.

Queste frasi, tratte dai primi articoli della legge, rendono
pertettamente l'idea della ponete del provvedimento, dell'impatto

che potrebbe avere sul funzionamento della PA. I punti fondemen-
tali sono l'efficienza, l'efficacia e la trasparenza. Ouest’ultima è di

particolare importanza, perché cap^lge il rapporto tradizionale tra

amministrazione e cittadini. La prima è obbligata a concludere i

provvedimenti in tempi certi, e c’è un responsabile ben idervtifi-

cato. I secondi hanno il diritto di chiedere tutte le informazioni sulle

«pratiche» che in qualche modo li riguardano.

Ma come seguire una pratica che passa da un ufficio all'altro,

magari per mesi e mesi? Solo l'adozione di «protocollo intelli-

gente»-, implementato su tutti I sistemi informativi coinvolti, pu-ò

consentire il «trecking» di un fascicolo, che a questo punto è
diventato un insieme di byte. C'à di più confermando una sene di

provvedimenti che risale al lontano 1970. la 241 stabilisce che
un'amministrazione non pud chiedere al cittadirto di fornire notizie

C^e siano già in possesso deiramministrazione stessa o di altra

amministrazione. Quindi il Catasto non può richiedere il certificato

catastale, e nemmeno il certificato di residenza. Dava procurarselo

da sé. E come, se non con un collegamento telematico con
l'Anagrafe? Artche perché la stessa legge prevede che un procedi-

mento amministrativo debba esaurirsi in 30 giorni, salvo che un
apposito regolamento non stabilisca diversamente. Utopia. L'Infor-

matica lo consentirebba, il nostro modallo di amministrazione no.

(. 'ingresso de/ Sanato II Parlamento Iv volatola legge Zàt, ma non stanzia/

fondi per le sua applicazione.
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ACI Informatica:

Il cervellone funziona, ma...

Sul numero 120 di MCmicrocomputer ab-

biamo parlato del CEO della Motorizzazione
Civile, un esempio di sfruttamento dei mezzi

informatici e telematici per rendere eHicece
un servizio. Abbiamo però rilevato che i

benefio di questo sistema, per alcuna pro-

cedure, non ncsdono sui cittadini, a causa di

ritardi causati da altri uffici. In particolare, in

molte Città deve passare molto tempo prima

che ri proprietario di un veicolo possa entra-

re in possesso del «foglio complementare»,
il documento del Pubblico Registro Aulomo-
bilisijco che attesta, appunto, la propnetà

del mezzo. Invece la carta di circolazione, di

competenza della Motorizzazione Civile, è

disponibile in tempi brevissimi.

Che cosa non va? L'ACI, un ente del

parastato che dipende da troppi ministeri, è

una realtà molto chiacchierata. Dovrebbe
tutelare i propri soci, gli automobilisti, ma
sembra che il suo compito principale sia

Quello di vessarli, con la rìscossione della

tassa di proprietà (e i relativi disguidi}, con la

rimozione dei veicoli m sosta di intralcio

(preferibilmente quando non intralciano, cosi

se r>e possono rimuovere di più...) e via di

questo passo.
Per quanto riguarda l'efficienza dei servizi.

i'ACI ha costituito un'apposita socistà, che
SI chiama ACI Informatica. Sono andato a

vedere come stanno le cose.

Ambiente moderno, direi lussuoso, atmo-
sfera di cortese efficientismo. Ho parlato

con l'amministratore delegato della società,

dottor Michele Vitale, e con pI dirigente della

Direzione Centrale Sistem:i Informativi, del-

l'ACI, dottor Fabio Califano.

Scontata la difesa dairazione deH’Auiomo-
bile Club d'Italia. «La tassa di proprietà’ Ma
se Siamo nusciti a eliminare del tutto l'eva-

sionel Se qualcosa non tomai nella posizione

di gualche automobilista, prima di segnalare
il caso al Ministero della Finanze gli mandia-

mo una cortese lettenna, per invitarle a

chiarire la questione. Se poi il fisco lo tartas-

sa è colpa del legislatore, ma noi ci stiamo

adoperando per far migliorare la normativa.

Le rimozioni? dipendono dagli Automobita
Club locali, può darsi che ci siano situazioni

particolan...» E via discorrendo.

Ma il problema interessante è un altro. Ci

sono in Italia due organizzazioni, due archivi

elettronici, che contengono più o meno le

stesse intomnezioni, e che non sono collega-

n tra toro. Perché? Ce n'è uno che non
funziona?

Dal 1927...

Il caso di ACI Informatica é significativo

per capire come le tecnologie più avanzate
non servano a nulla se l'ordirtemento ammi-
nistrativo fa acqua, se non si eliminano
norme anacronistiche, se non si affrontano ì

problemi in un'ottica di efficienza.

AGI Informatica é una società costituita

dall'Automobile Club d'Italia per l'automazio-

ne della nscossione delle Casse di propnetà
sugli autoveicoli, per la tenuta de! Pubblico

Registro Automobilistico e per la propria

gestione interna. Del tutto autonomo come
struttura, è coordinato dalla Direzione Cen-
trale Sistemi Informativi dell'ACI. Nulla da
eccepire per quanto riguarda le tasse auto-

mobilistiche: il sistema informativo ha real-

mente permesso di eliminare l'evasione, e
forse é l'unico settore in Italia in cui i furbi

sono stati elimmatr. Non é colpa dell’ACI «
del suo cervellone se il sistema di tassazio-

ne à iniquo (vedi il superbollo sulle vetture

diesel) e se CI sono leggi bislacche in mento
alla perdita di possesso del veicolo, che
deve essere certificata con procedure assur-

de, altrimenti il cittadino è costretto a pagare

a vita, e comunque ben oltre il momento m
cui ha venduto o gli hanrto rubato l'automo-

bile.

Per quanto riguardai! PRA il discorso e più

complicato. Il Pubblico Registro Automobi-
stico venne costituito nel 1927 e affidato

alla Prefetture, organi di polizia, con il compi-

to phncipale di trascrìvere e certificare le

Ipoteche poste sui veicoli, che allora costa-

vano coma appartamenti, e come tali veni-

-<ino trattati dal punto di vista legale. Il

Regio Decreto N. 463 del 15 marzo 1927
stabiliva una sane di regole minuziose per le

annotazioni: dovevano essere fatte a mano
su registri a fogli boHati e numerati uno per

uno... Senza cambiare nulfa, il Codice della

Strada del 1959 conferì alla Motorizzazione

Civita il compito di tenere il registro tecnico

dei veicoli e all'ACI quello della propnetà.

Per il PRA vennero mantenute le disposizio-

ni dal 1927. L'incredibile è che queste sorro

rimaste in vigore praticamente fino e o^i: il

registro informatizzato esista dagli anni '70.

ma solo nel '90 una legge ha riconosciuto la

possibilità delle annotazioni elettroniche. Ma
CI sono voluti due anni per fare il regolamen-

10 applicativo, e cosi ancora oggi resta obbli-

gatona una sene di procedure manuali, com-
presa l'incollatura, sut famigerati registri, del-

le stampe prodotte dal sistema informativo

Sempre meglio della scrittura con la penna
d’oca, almeno si riducono le possibilità di

errore, oltre alle macchie di inchiostro! Se in

alcune province il Registro non e aggiornato,

dice AGI Informatica, la colpa è proprio dei

tempi richiesti dalle operazioni manuali. Con
l'entrata in vigore del nuovo regolamento, la

situazione dovrebbe essere nsolta m poco
tempo.

C'è anche il problema delle contravvenzio-

ni notificate al vecchio proprietario, per infra-

zioni commesse molto tempo dopo il pas-

saggio di proprietà di un veicolo. Anche qui
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la dtfesa ha Is risposte pronta, non tutti gli

ertti (comuni, forze dirordine). si coHegeno

ai' nostn archivi per identificare i proprietari.

Alcuni hanno archivi propri, altri accedono
al CEO della Motorizzazione... E qui tornia-

mo al punto.

Esistono due archivi informatici dei

veicoli. Uno è tenuto dalle Motorizzazione

Civile e riguarda gli aspetti tecnici, uno ò

quelb del PRA e certifica la proprietà. Può
sembrare del tutto inutile, dato che il nome
del proprietario risulta anche sul registro

della Motorizzazione. Calma, non è verol II

Pubblico Registro contiene l'indicazione del

proprietario, legalmanie provata, l'archivio

delta MCTC quella relativa al soggetto che

ha chiesto l'iscrizione. Perbacco, non è

possibile stabilire che il secondo archivio

contenga il nome del propnetaiio? Perché

uno emette le carte di circolazione, l’altro il

«foglio complementare^, lutti e due con lo

stesso nome? Il foglio complementare con-

tiene anche l'indicazione di eventuali ipote-

che. Non SI potrebbero trascrivere sulla

carta di circolazione?

E il nuovo Codice...

Dunque due archivi, due documenti e

due procedure per oltre dieci milioni di

annotazioni all'anno, la somma delle nuove
iscrizioni, dei passaggi di propneié e delle

altre vanazionr uno spreco di risorse paz-

zesco.

Ma il fatto più incredibile è che le comu-
nicazioni tra i due sistemi non si realizzano

per via telematica, la Motorizzazione riceve

le informazioni dal PRA attraverso una co-

pia del famigerato «Modello 27». quello

compilato a mano dalle agenzie di pratlt^e

auto.

Non sono riuscito a capire il perché di

questo mancato collegamento. Alla Moto-
rizzazione, con eleganti gin di frase, lascia-

no intendere che é colpa dell’ACI. Ail’AQ,

con altrettanta signonlità. fanno capire che
il problema dipende dal Ministero dei Tra-

sporti.

Ma vediamo che cosa Ci aspetta per il

futuro, il nuovo Codice delia Strada, che
entrerà in vigore fra tre mesi, lascia la

situazione praticamente inalterata. La leg-

ge-delega N 190 del 13 giugno 1991, che
autorizza i< Governo a emettere le nuove
disposizioni sulla circolazione, prevede
espressamente che vengano mantenute le

competenze dei due enti, a che il cittadino

comunichi separatamente a PRA e Moto-
rizzazione l’acquisto o il passaggio di pro-

pnetà di un veicolo. In pratica questo com-
pito sarà svolto dalie agenzìe, ma la sostan-

ze non cambia.

nL'attività amministrativa... è ratta da
principi di eeonamicità. di efficacia e di

pubblicità... La pubblica amminisiraiione

non pud aggravare il procedimento... - (dal-

la legge 241/90).

L'ACI afferma che la diversità delle com-
petenze giustifica l'esistenza dei due archi*

VI. E che SI sta adoperando per eliminare le

incongruenze e gli anacronismi del siste-

ma. «Tra due ami sarà tutto a posto»,

affermano con sicurezza. Speriamo bene.

Resta un dato di ferto: se un'organizza-

zione non funziona, non basta l'informatica

per migliorarla. Bisogna cambiare il >mo-
dellOH organizzativo.

Roma, la seda del Minuterò dei Traspom

mente dal fatto che essa funzioni bene
0 male. Il secondo punto è che l’infor-

matica migliora quasi Sempre le organiz-

zazioni nelle quali viene adottata, ir mi-

sura più 0 meno grande, a seconda di

quanto l'adozione dei nuovi strumenti è

servita a riconsiderare e rinnovare le

procedure.

Ecco spiegato perché su queste pagi-

ne si finisce con parlare sempre degli

aspetti migliori delle organizzazioni, pub*
bliche 0 private, che influiscono sulla

nostra vita di cittadini.

Se poi la realtà non corrisponde al

resoconto tecriiico-giornalistico, bisogna

capire il perché. E qui analizziamo l'altro

aspetto del problema. Prendiamo come
esempio proprio fa questione del ca-

tasto.

Sul numero 112 abbiamo descritto lo

sforzo dell' Amministrazione finanziaria,

attraverso la Sogei, per informatizzare

un archivio di proporzioni gigantesche.

Ma abbiamo anche sottolineato la persi-

stenza di un problema legato alla vec-

chia visione burocratica' l'esistenza di

due archivi con contenuti simili, il cata-

sto e le conservatorie dei registri immo-
biliari. Una visione organizzativa moder-
na suggerisce la creazione di un unico

database, l'ordinamento dello Stato no.

E quindi bisogna mediare tra le due
visioni, costruendo due distinti database
correlati tra loro. Bisogna tenere in piedi

due organizzazioni, con tutto quello che
ne consegue in termini di costi, rallenta-

menti. possibilità di errori. E in queste

pagine vediamo che un simile pasticcio,

con conseguenze ancora più nefaste, si

verifica per il Pubblico Registro Automo-
bilistico.

Ma non basta. Abbiamo detto che il

sistema informativo permette di ottene-

re in tempo reale tutti ì certificati cate-

stali. ma non è colpa dell'Informatica se
la costruzione del database non è anco-

ra completa, se molti immobili non sono
stati censiti, o se l'Arrtministrazione non
può disporre dei locali dove ha installato

I computer, come accade a Roma. In

teoria gli uffici del Catasto sarebbero in

grado di spedire ai contnbuenti. con
procedure automatiche, un avviso di

pagamento con l'esatto importo da ver-

sare. Invece è successo quello che ab-

biamo visto.

E poi ci sono situazioni nelle quali una

mentalità perversa rende vane anche le

possibilità offerte daH'informatica; il

buonsenso dice che è inutile che
un'Amministrazione chieda al cittadino

informazioni delle quali dispone già, la

legge 241 130 lo vieta. E invece abbiamo
visto proprio il Ministero delle Finanze

stabitire con apposita circolare che per

certe operazioni presso gli uffici del

Catasto bisogna richiedere e poi esibire

il certificato del Catasto stesso. Non c'è

MCmicfOComputer n, 122 - ottobre 1992 197



CITTADINI & COMPUTER

Una sala d eonlrolKt di hnee tk comunicaitone L'nuerccnnaasione dei aisiemi inlomtalivi $ la cQndiiiaoe
Basa per raggiungere l'etficiefiie nelle Put^xiia Afnmnisirarigne

sistema Informatico che possa battere

l'ottusità di certa burocrazia! Probabil-

mente la stessa che, nello scorso mese
di agosto, pretendeva di mettere in fila

decine di milioni di patentati per versa-

re. ciascuno, 30.000 lire di sovrattassa

suirindispensabile documento. Qrs am-
mettiamo che ogni cittadino impieghi

un'ora per svolgere questo compito Ima
in una città come Roma ce ne vogliono

almeno due): se è vero che un’ora di

lavoro in Italia, costa, in media, 32.000
lire, tutta l'operazione si risolve con una
perdita di un mucchio di miliardi, senza
considerare i costi di esazione.

Morale: non è lutto oro quello che
riluce, non basta la presenza di un per-

fetto sistema informatico per far si che
un’organizzazione funzioni. Perchè il sili-

cio nort è la pietra filosofale che cerca-

vano gli antichi alchimisti, non trasforma

(e scartoffie in oro.

/ numeri di Ad Informatica

L'organizzazione del PRA è articolata al livello provinciale (e quindi perfettamente
parallela a quella della MCTC...I L'organico dovrebbe essere di 2.8St unità ma, a causa
dei diviati di nuove assunzioni succedutisi negli ultimi anni per gli enti dello Stalo e del

parastato, ora sono solo 2.045, e questa è una delle cause dei problemi che affliggono

l'ACI. ACI Informatica conta 240 dipendenti e altri 120 fanno parte della Direzioni Sistemi
Informativi dall'ACl.

Il CED di Roma è basato su un'architettura di tipo IBM (MVS/ESAI. Un mainframe
Connparex 8/95 è stato recentemente affiancato da un IBM 9021/500, per una potenza
elaborativa totale di un centinaio di MIPS. Ogni macchina dispone di 128 MB di memona
centrale. I dati in linea, su dischi, sono nell'ordine dei 400 GB. Ci sono poi Circe &0,OOD
cartucce di archivio ofHirte.

Negli uffici periferici sta per essere completerà rirvstallazione dei mlnislstemì Olivetti

L5X 3000. su base UNIX. I collegamenti tra UNIX e ESA avvengono secondo lo standard
ISO-OSI: é la prima volle che questi protocolli vengono implementati in Italia per questo
tipo di connessione, la seconda in Europa,

Sono passati esattamente due anni dalla

prima volta che ho varcato il portone di

palaizo Vidoni. sede del Dipartimento della

Funzione Pubblica. Allora, come aggi, il

mio compito era intervistare il dottor Gian-
carlo Seatassa, presidenie della Commis-
sione perii Coo^rnamento dell’informatica

nella Pubblica Amministrazione.

Coordinamento dairinformatica puù vo-
ler dire molte cose. Può significare sempli-
cemente adottare degli standard, regola-

mentare gli acQuisti. programmare forma-
zione dei diperidenti. Ma pu6, ami deve.

Significare anche una revisione di lutto il

profilo organizzativo della macchina stata-

le. per fare in modo che le nuove tecnolo-

gie non siano soltanto una sovrapposizio-

ne di procedure informaf/cho al vecchio e
aclerot'zzatp sistema burocratico. Oui lo

hanno capita, e hanno prodotto leggi co-
me la 241/90, che. nelle intenzioni, do-
vrebbe rinnovare l'apparato delle fonda-

menta. con un uso pervasivo e coordinato

dei sistemi informatici.

Sono passati due anni anche dalla pub-
blicazione della 24 1. Ma pur. all'apparenza,

non à cambiato mente. C'è lo stesso
squallore burocratico dì due anni fa. nei

corridoi sterminali e negl' stanzoni con i

tavoli zeppi di scartoffie.

Il dirigente generale mi accoglie con la

solita eo/diale disponibilità, risportde alle

domande con le passione di chi crede nei

proprio lavoro, in modo diretto. Senza peli

sulla lingua, come si suol dire.

Dotto, Scalessa, sono passati esattamen-
te due anni dalla pubblicazione della legge
241, Quale bilartcìo possiamo tracciare?

La 241 he avuto vicende travagliatissime.

Il primo sforzo è stato di «capirla» sotto il

profilo normativo, perché é una legge nvo-
luzionana, che sconvolga il modo di lavora-

re e di ragiortare della Pubblica Ammini-
strazione.

Questo rapporto nuovo tra amministra-
zione e cittadino, questo configurare un
modello aziendalistico... Cd stato un im-

patto violento, che, va detto con franchez-

za. ha visto molti giuristi impegnati a cer-

care di attenuarlo. In realtà, se c'é una
critica di fondo da fare, è che ci si é
preoccupati di fare la legge senza modifi-

care il modello di base. Ma inserire una
regge cosi innovativa in un ambierete asso-
lutamente non adeguato a riceverla, signi-

fica farla fallire.

Sono sempre più convinto che la vera
possibilità di applicare seriamente la 241
sia procedere a una radicale modifica del

tessuto organizzativo delia Pubblica Ammi-
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Non basta una commissione per

coordinare Hnformatìca pubblica

Scatassa: occorre un'agenzia

sU8Zione, e poi implementBre tecnologie in-

formetiche adeguate.

Quindi state comtettendo su due fronti...

C: sono questi due aspetti, organizzativo e
tecnoli^ico. Bisogna che quatcuro studi dei

modelli validi per tutte le amministrazioni di

uno stesso comparto, perché c'è il rischio di

avere nelle trentamila amministrazioni, nelle

centomile unità operative, le più disparate

modalità attuative della 241. e anche le più

parziali ed eterogenee. Il problema è predi-

sporre modelli per le USL. per i Comuni, per

le Province, da offrire poi a tutte queste

amministrazioni, in modo che ci sia un com-
portamento univoco sotto il profilo organiz-

zativo e informatico. A questo proposito le

comunico una notizia quasi inedita* il Dipan>-

msnto della Funzione Pubblica ha predispo-

sto un progetto sperimentale di applicazione

della 241 presso un campione di ammini-
strazioni pubbliche, proprio per sviluppare

questo modello, o questa sene di modelli.

Andiamo a spenmerttare l'impatto della 241

su un campione di amministrazioni e vedia-

mo che cose c'é de modificare di normetivo,

di organizzativo, di tecnologico. Identificati I

mcxleili. avrenno i nfehmenti per tutte le

amministrazioni.

Il progetto dovrebbe partire in autunno
con una spesa inziale di 20 miliardi, suddivi-

sa tra diversi enti. C'è il Fnuli-Venezia Giulia,

che abbiamo scelto perché é già molto
aventi con l’informatizzazione. che investe 7
miliardi; poi finsiet si è offerta di mettere a

disposizione fondi di TELCAL. un progetto

da realizzare in Calabria, per sperimentare in

quella regione un modello applicativo della

241 in un ambiente ixmpletamente diverso:

e Olivetti, che ha dei contratti di program-

ma, SI è dichiarata disponibile a mvesùre 4

miliardi per sperimentare il modello in

Abruzzo. In più, il Dipartimento stanzierà altri

4 miliardi e mezzo per fare altri investimenti

complemenian o in un'altra regione. In un
altro ambiente. La sperimentazione su aree

eterogenee dovrebbe portare a nsultati si-

gnificativi.

Quali sono gli obiettivi più importanti Oelle

rieerce?

è un progetto che cura a londo gli aspetti

organizzativi e tecnologici. Immaginiamo
un'architettura di sistema informativo molto
snella, in grado di risolvere la carica più

innovativa della 241. cioè far conoscare al

cittadino lo stato della sua pratica, consenti-

re l'accesso alla documentazione, quindi in-

trodurre un protocollo intelligente, con tutto

quello che questo significa; collegamemi fra

le vane realtà di una regione, per sempio le

USL, i Comuni, le Province, con l'intercon-

nessione dei sistemi informativi. Anche per-

ché, Insisto, lo stato delle pratiche può es-

sere seguito solo Connettendo i sistemi.

Questo è il nostro progetto sperimentale.

Se tutto va bene, dovremmo dispone final-

mente di un modello applicativo della 241.
che possa essere adattato a tutte le ammi-
nistrazioni centrali e locali.

Questo per li futuro. Ma guardiamo un ato-

mo li percorso compiuto fino a Oggi, Secon-
do lei in questi due ami sono stati fatti dei

passi avanti stgn/hcai/vj o no? Insomma, lei

è sadtìisfetto?

No, no, no. C'è un provvedimento ufficiale

molto importante, il regolamento di attuazio-

ne. che è uscito sulla Gazzetta Ufficiate, ma
siamo sempre sul piano normativo. Quelto
che non mi soddisfa è che non sono stali

farti passi avanti, non è stato fatto niente

per modificare la struttura organizzativa, lo

sono convinto, perché conosco da trent'anm

la Pubblica Ammistrazione, che se non mcv-

difichiamo il nostro motto di lavorare tutto

resterà immutato.
Malgrado la nosm buona volontà, il citta-

dino non vede miglioramenti. Se i tempi, le

procedure, i controlli restano quello che so-
no. non cambia niente. Ma come faccio a

esaurire un provvedimento in trenta giorni,

quando ho tempi tecnici, una sene di con-
certi. richieste di parer, cosi Farraginosi, co-

si lunghi da far passare anni? E assurdo.
Allora la 241 richiede un grosso sforzo di

volontà politice, per nordinare i sistemi di

controllo e le leggi di contabilità, per respon-
sabilizzare la dirigenza- La 241 presuppone
tutta una sene di provvedimenti che non ci

sono stati, ecco perché non sono ottimista.

È una legge molto seria, molto interessante,

può trasformare l'Italia, fa Pubblica Ammini-
straziona, ma a condizione che venga appli-

cata bene.

Sul piano delle lectìofogie. un passaggio
obbligato per l'applicaziore della 241 è l'ado-

zione dì standard comuni. Questa intervista

vedrà la luce proprio gei giorni delta seconda
Conferenza sugli standard nella Pubblica
Amministrazione. Ma non c'é il nschio che
si resti ancora una volta sul piano delle

affermazioni di principio, e che le inizmtive

concrete restino nel vago? Tanto per fare un
esempio, nella prima Circolare sugli stan-

dard...

Quella del maggio '90? Pn'ma della confe-

renza uscirà la seconda Circolare.

Si quella. Ecco, io ho notato una sene di

cose che al profano possono sembrare mol-
to puntuali, mentre per il tecnico sono moHo
getìeriche.

Giancarlo Salassa

Per esempio, c'è scritto che un sistema di

trattamento dei testi deve avere cene fun-

zioni, come la possibilitÉ di ricerca e sostitu-

zione. cosi tutti i word processor m com-
mercio vanno bene. Ma se tei manda un
documento scritto con Word S a un'amminì-
straziane che usa Wordstar, qwesfi non rie-

scono a leggerlo correttamente..,

Lei ha ragione, ma il punto era un altro. Il

Dipartimento aveva bisogno di uscire allo

scoperto nella materia degli staridard. deter-
minata sempre dall'offerta Avevamo biso-

gno di un documento che sacrificasse qual-

cosa in termini dì qualità, ma che fosse un
segnale forte della domanda di voler essere
presente. Era un documento «omnibus»,
spaziava, dalla telematica ai personal, elle

LAN, e aveva il non pregio della genericità,

ma anche II significato di un messaggio for-

te: signori dell'offerta, adesso ci siamo an-

che noi.

Non dimenitchiamo che nasceva prima
della Conferenza, e in materia di standard 6
deve essere una dialettica continua tra do-
manda e offerta. Era stato concepito m una
stanza, senza sentire gli interessati. Noi
adesso abbiamo cercato di nmediare a que-
sto. attraverso le Conferertze. creando e ani-

mando un dibattito tra domanda e offerta. E
poi rinunciando a fare circolari omnibus, ma
affrontando ogni volta singoli argomenti, per
essere più puntuali. E Ea prima circolare di

eggiOmamento, che uscirà presto, sarà dedi-
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caia soltanto al PC. e si potrà essere più

chiari. Altre seguiranno su tutti i temi speci-

fici.

Comunque mi sembro che. sia pure lena-
merne, le cose miglioniìo. Anche in assen-
23 di quella riforme profonde delle procedu-
re emministralive. l'nformatica porta van-

taci concreti. La Commissione, che molb
r^iamano ormai nCommissione Sfearassa»,

ha lavorato bene.

Quello che lei dice non mi fa piacere, anzi,

lo credo che il processo di automazione
della Pubblica Amministrazione, non per

rrìento mio, ma per mento di tutti, abbia

fatto dei passi avanti. Però se lo Stato

Italiano continua a far si che il coordìrtamen-

to venga esercitato dì fatto da una sola

persona, e cor« l'ausilio di urta commissione
di gente bravissima, che però ha altri impe-
gni e quindi può venire al Dipartimento una
volta al mese, ha capito male. Serve qual-

cosa di nuovo, lo ho preparato un disegno

di legge di nordinamento di tutta la materia,

che prevede la creazione di una struttura,

un'agenzia, dotata di mezzi finanzian, per

goverrtare questo processo che tutti dicono

di volere.

Il Presidente del Consiglio ha detto che
l'informatica è la miglior occasione par am-
modernare le strutture, ma poi tutto conti-

nua ad essere nelle mani di una persone

che non dispone di una lira. Crediamo di

aver fatto in questi anni un lavoro utile sul

piano della sensibilizzazione, poi però biso-

gna passare a una fase operabva. Per que-

sto bisogna creare urta struttura, dotata di

mezzi materiali e tecnologici, in grado di

esercitare un «potere», lo chiami pure così

se vaiola, un potere di convincimento sui

singoli sog^tti pubblici. Credo che il più

grande merito del nostro lavoro sia nel cre-

dito che ie nostre indicazioni e direttive

nscuotono presso le amministrazioni, che
sentono la necessità di essere coordinate.

E coordinamento non significa prevaricazio-

ne. non significa entrare nella gestione. Per

fare questo la Commissione non è più suffi-

ciente. Possiamo anche concepirla nella

struttura di agenzie, coma supporto «nsul-
tivo, ma con altri compiti. Allora la definizio-

ne «Commissione Scalasse» non mi gratifi-

ca. mi mortifica, io non voglio più essere

solo... Credo che lo Stato debba rendersi

conto, come succede in Inghilterra, come
succede In Francia, che se l'informatics nel-

la Pubblica Amministrazione e una cosa se-

na, CI vuole una struttura che se rve occupi,

lo. personalmente, non sono disponibile a

fare tutto questo all'infinito.

É un discorso moire duro, dottor Scatassa.

e molto amaro. Ma le strutture sorto tane

da persone, e alle persane vanno attribuiti i

menu rii quello di buono che è srato.

I pionieri vanno bene airinizio, poi bisogna

cambiare. Noi. ad esempio, siamo stati in-

vestiti di molte competenze dalla Comunità
Europea. L'onorevole PandoUi vuole fare

grandi progetti, non siamo il braccio pensan-

te della Pubblica Amministrazione italiarva

nei confronti delle Comunità. Bene. Ma con
chi lo facciamo? Con chi? Per il terzo anno
consecutivo la legge finanziaria non destina
una lira ai progetti intersettoriali. Quest'arv-

rvo proponiamo dr nuovo una norTna che fa

obbligo alle Amministrazioni di destinare

una quota degli stanziamenti per l'informati-

ca ai progetti intersettoriali di automazione
individuati in un documento di programma-
zione.

È urta nforma a costo zero, perché si

tratta di firvalizzare nsorse che ci soro già.

A me sembra una cosa positiva, ma se
anche quest'anno non d fosse nella finan-

ziaria questa norma, dovrei dire che vera-

mente non vele la pena di continuare. Con-
tinueremo a pubblicare circolari? é poco, lo

percwisco nettamente un riscontro positivo

da pane della domanda e dell'offerta, il

clima è profondamente mutato, ci si crede
in queste cose.. E allora facciamole, perché

abbiamo tanto bisogno di snellezza di tra-

sparenza, di efficienza, di efficacia. Faccio

un esempio. Nella questiorve dell'ISI, i gior-

nali hanno fatto affen pubblicando la guida
a! pagamento dell'imposta preparata dal Mi-

nistero delle Finanze. Ma con i potenti mez-
zi di cui il Ministero dispone, non sarebbe

stato possibile far arrivare a casa del contn-

buente una lettera con scritto: caro signore,

lei ha denunciata tre immobili di cui cono-
sciamo tutt I dati, quindi lei deve pagare X
lire. Questa sarebbe solo la dimostrazione

di uno Stato che non vesss i cittadini.

Lei ha fatto un esempio perfetto di come
riniormatica non basti a far furaionare le

organizjiazioni, se le orgamazaihni mancano
di urte cultura, di una mentalità arianats al

servizio. Qw, se non ho capito male, c'ò la

cultura, ma non l’organizzazione, altrove c'é

l'organizzazione, ma non la cutlura...

Noi openamo con un modello «borbonico»

di Pubblica Amministrazione. Le ammini-
strazioni sono siate obbligate dalla legge

241 a determinare i tempi di oonclusione

del provvedimenti. E le legge dispone che
devono terminare entro 30 giorni, se non
siano stati determinati tempi diversi nei re-

golamenti Bene, alcune amministrazioni

hanno definito termini di cinquecento,
seicento giorni, e non hanno sbagliato. Il

cittadino ne subisce ri danno, ma dal punto
di vista deH'amministrazione è giusto, per-

ché con gli adempimenti previsti dal vigerv

te «modello», occorrono tempi lunghissimi.

Abbiamo già una serie di decisioni della

magistratura su denunce di cittadini che. al

termine dei trenta giorni, noti hanno ottenu-

to li provvedimento nchiesto. Il punto è che
a volte chiedere utt parere a un'altra ammi-
rustrazione può significare mesi di attesa,

cosi come far registrare un decreto alla

Corte dei Conti. Bisogna nformare il model-

lo, esaltando la vocazione al servizio, i crite-

ri di imprenditonalità dell'attività pubblica, i

risultati a favore del cittadino. È necessario

abbandonare gli aspetti màraiTiente formali,

non sostanziali, all'Interno della norme. Noi

non ci siemo mai preoccupeti, o si

sono preoccupati di farci capire, che il no-
stro lavoro è funzionale aH'uiente. Il ferro-

inere non si preoccupa di far andare avanti

il treno per far viaggiare ri cliente, lui dice

io taccio questo perché queste sono le mie
mansioni. Noi non abbiamo la vocazione dr

operatori di un'azienda, noi siamo stati alle-

vati corna operatori di una struttura che si

pone ai vertici della società, che dovrebbe
eliminare le iniquità. Il nscontro in termini

sostanziali non ci appariene. Cioè, non ci

interessa se un cittadino aspetta tre anni

per orenere un provvedimento, l'imporan-

te à che siano fatti tutti gli accertamenti.

Ma rmlii di questi accertamenti potrebbero

essere eliminati.

Ma per ottenere questo, (orse bisogna
aspettare che molti dirigenti vadano in pen-

lo sono dihgente generale da dicioRo enm,
sono nella Pubblica Amministrazione da
trenta, ma non ho ancora la possibilità di

rendere efficace un decreto di una lira, per-

ché il provvedimento di spesa deve essere

firmato dal Ministro e registrato dalla Corte
dei Conti. Turo questo è un lusso che non
ci possiamo più permenere. Il dirigente de-

ve avere la responsabilità della gestione
delle risorse umane, strumentali e finanzia-

ne, dopo di che sarà chiamato a rispondere

di quello che ho fatto m termini di gestione.

La direzione politica assegna degli obienivi

e il dingente è chiamato a raggiungerli.

In tutto pc/esro, con quale spinto lei si

prepara alle seconda Conferenza sugli Stan-
daid? Che cosa si aspetta’

Una cosa soprattutto' che ci sia meno
«offerta» e più «domanda». L'anno scorso

abbiamo àffentiato che la Conferenza do-

vrebbe rap^esentare un dibanito fra do-

manda e offerta, ma è la manifestazione

stata dominata dall'offerta. Nella seconda
Conferenza si dovrà invertire questa ten-

denza. Mi aspetto che la domanda discuta

seriamente con l'offerta, e chiedo anche
che l'offerta non approfitti della conferenza

per pubblicizzare prodotti, ma che si ponga
in posizione di partnership con la domanda
per trovare soluzioni.

Questo mi fa venire in mente che. sotto

alcuni sspect; la domanda e l'offerta hanno
le stesse esigenze di nnnovamento del qua-
dro generale. Foco tempo fa ringagner Car-

levara della Siemens Nixdorf (l'intervista à
nelle prossime pagine, n.d.r) mi diceva che
per introdurre i nuovi modelli informatic

bisogna aspettare un cambio generazionale,

che faccia abbandonare uno schema orga-

nizzativo che lui definisce napoieanice. o
auslro-unganco. Lei ora paria di superare li

modello amministrativo borbonico... è la

stessa cosai

È vero... Ci vediamo a Milano, alla Confe-
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210 Mb
.
moralor 14’SVGA Colore. MS-DOS. EISA. Modulare

JPno.»ti3'XslHD84l U 2.080.000

J PaxMt 3/2Ss (HD 1X) Lrl. 2.2X.000

DeskTffpe03S6SX. 25MHz. 2M0.Ham. FDD3.5*1.44.HD30 120

W.. imvw onora gralico 14' VGA. MS-DOS.

J Pflctwea 4/33 (HD 84) DI. 3.025.000
I.HDWMO., JPKt«Ei433(HDlX) DI.3I70.000

DeskTo«804e60X.33MH2.4Mb.Ram.FD035‘ l 44.HD30120

Mb
,
menilsr ootore gratn» 14" VGA. MS-DOS

JD£SxPk}486si25UEISAiHD60ì Ul 3B40.000

j PiSMPrv 466&25M EISA fHD IX) DI, 4.030.000

DesKTopS04865X. 25MH2.4M0.Ram. F003.S' I 44. HDeO.120

Mb . montiH come grafico 14' VGA. MS-DOS.

J 0£5kPto /50M E/SA (HD 340J
De^Top 8IVIS6QX.2. 50 MHz. 8 Mb.Ram. FDD 3 5' l 44. HD 34Q

Mb
.
moM or colore gratieo 15' 0VI5I0N. MS-DOS.

.

PovicrFVcmium l>un EISA 33hii.l'upKl lOl'Pl’upgnde

INFORMATICA ITALIA
00152 Remo - Via Francesco Catel, 48 se. D

® Telef. (06) 53.85.20 - 53.87.85 -*• Fax (06) 53.87.85

Orario Off, dai Lun, ai Ven. 9:00-19:00/ Sab. 9:00-13:00

jr Prezzi gtà scontati, esclusi di I V A 19’e

/ Gararula ufficiale delle Case Madri

/ Spedizioni c assegno in tutta Italia

/ Disponibile l'inlera gamma del prodotti

ji I marchi riportati sono regisliali dai

legittimi proprietari
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STAMPANTI DI QUALITÀ
Punti Vendita in tutta Italia con^assistenza te

Telefonate subito al oppure

Laser
• 4 pagine/minuto

MT904

Getto d'inchiostro
• 64 ugelli

• 300 cps

MT93

Trasferimento
termico
e portatile 6 pagine

minuto

MT735

MANNESMANN
TALiy

LINEA UNEA LINEA
VERDE BLU ORO

Una Società Mannesmann e Siemens



A PREZZI IMBATTIBILI
lica e materiali di consumo sempre garantiti,

rcate qui il Punto Vendita più vicino.

ELENCO RIVENDITORI LINEA VERDE

PIEMONTE-VAUE D'AOSTA

AlesHD4r<i - T. R.E. $n -Tel. 013li2360l 9

Ales$sn<liis[Novl Ligure) -E.D.P. Consulenza

InfonnaKa sasfli Beccoli L & C. • Te).0143^^7
Cuneo Rossi Computer snc^ Ross» M. fc C.

Te!.0l71J6O3143

Novera (Omegru) - ttal$i$lemi -

Tel.0323«66054

Torino- Inoaasit-Tel.0ll/23S601

UQURIA

Genova - Semirte Ifllamtabeasas -

Tel.0ia^«
S)fst>ema sasfli Anstarco & C, • Tel, 0W>4894
TechnicaJ Sysiems sfl • Tel. 010Ì561S56

Imperti (Stn Remo) • Moodata sii •

Tel.0184j505255

Le Sperie (Ceparana) - Computennania sas-

Tel C187.934573

LOMBARDIA

Bergamo (TrtvIgBo} - Sage Sisiemi srl-

Tel. 0363-43711

Bergamo • IMao Italia sn -Tel. 03&259642

Gn^leni Alessandro sn - Té. C3&233745

Brescle - Inlosaisri • Té. 030/3771371

Conro-Lema)isi1-Té.031«)1025

Come (Merate) l&O irtlonnatica

B Orga runazio ne sii • Tft. 033/990661

5

CnmoAa (Crwiu) - ETCom - GBC

-

Té 037333393

Cremona - Lanzoni snc -Té 037294432

Milano -niKiStimrDom sii

Tal. 0393001566

Eiettronica Saivice srl - Té. 02^8308746

Compulé S Compoiiéftts Sri • Tel 027610521

Milano (Peschièra Bwromeo) - Pol-^

Di Péengni Roberto - Té, 0255302240

Sondrio - G.P.O. Ooirenghiri sri
•

Té.0342ii2l866l

Varese - Sl.B.Co. Sri - Tel. 0332310810

Uftcro SO si -Té. 0332984304

VENrO

Bellune - lipTo Date di Vié Reoro -

Té. 0437/34013

Padova • Computer Pont sn • Té. 0499750819

Vanazii(naaaoO’Artlee) - Scania ria Agostino

AC.snc-Té 041/5161486

Verona - Omega sri - Té. 045/563777

Vlcana (& «Buiappi di Cene*) - SCA Udix 9i

-

TbI. 0424.:'51256t

TRENTINO ALTO ADIGE

Bézano-C.M.6. Itale sasdfTuirM 8C -

Té. 04719ltó14

FRIULI VENEZIA GIUUA

Goriéa - Dado Sistemi Est sd - Té. 0481 1530666

Pordenone - Rigo di Rigo Sergloi C. sne-

Té. 0434/27688

Trieste - ElmCoinpktórt Sri • Té. 040948787

Udine - Dado Sistemi Est Sri - Té. 0432481 1 1

1

EMILIA ROMAGNA

Bologne - Pree Time srl - Té. 05V^72
Boloj^

(
S. Utzaiod Severa] - Afca UBcio sre

m Mclianii CanA I c. - Té. 051.'453353

Forti (Cesena) - Free rune srl Té. 0S47510S18

Modaru • Free Time sri • Té. 059/440390

Novimpresa Sri - Té . 059/222428

Parma - Biemme Data sne d Brozzi S. 8 C. •

Té.Q521/99«99

RCM -Con^Wer Sri • Tel. 0621 (238454

Pfacaiua • RCM Computer Sri -Té. 0523(22231

Ravenna - Cécoop- Té. 054451761

1

Reggio Emilia - Pace sri - Té. 0522/51590

Latina (Geate) - Tecnéficedi MééC Maurm
«C.src-Té. 0771/740632

Roma • Desse EleOionca sri • Té. Q6986567-

855^12-5740609-7027384

CIA Informatica e Uarkéing Sri Té. 06/86801 869

'-‘—“-'sn-Té. 060071315

Té. 06973460

Reme (Uonteretande) - Eletellaia 82 di

fO'InnélaCaparo-TeL 06.9061222

«orna (Ostia Udo) - ELPRO. sas - Té. 065641681

CAMPANIA

s • Taxi Irtormabea Sri -Té. 0824/312400

Té, 081(7367163

NBfdli(Peauoll) -Basic Conputarsrl-

Tel 061/S63338

Napoli (Savlano) - ideas Engineering sas

-

Tei 081.7367163

ABRUZZO-MOLISE

TOSCANA

Arazzo - Sistemi Informabo Arezzo Sri •

Té. 0575/351 843

Firenze - Dedo Sistem spa - Té. 055/570423

Oiesse Elettronica Sri - Té 0553S5377

Uvemo Dedo Ststeiri Tirrena Sri

-

Té. 0586396462

Lucca (Vlareggie) - Dedo Sistemi spa -

Té.05843225fi

Pisa - Dedo Sistemi Tirrena Sri - Té- 050/S00544

Piéoli - Office Data Sflvice di L Irmocenp

-

Té. 05713^871

Siena - Informatica Etnjnasri - Té. 0577/46470

Siena (Abbadia S. Salvatore) - Inlonnaliu

Emina Sri -Té 0577/776242

5lara(CWaiKiano Tenne)- IntermaKa Stira Sri-

Té. 057831556

MARCHE

ChietI (Vasto) • O.C.SA Infgrmatcasri •

Té.0873’601410

L'AquIlB (AvazztM)- Computer Taiiedi RuDeo

F,8C.S«-Té.08632l513

L'Aqulla-Word Rouse2sri-Té 0862/85931

Pescars-O.C.SA In>onnalicasrl-Tel.oe5(i69(l303

CSIsas-Té. 085/4311388

Teramo -Steel Inforni alca di Acciaio S.&C.$rc-

Té.0361(21t534

BASILICATA

Maten - Lucana Sistemi sn Té. 0635r381935

PUGLU

Bah-ComputerClélsas-Té 1^5575399
H.S.Syslemssn- Tel. 080931 664

Brindlé - SG Computer di Siragusa Anna Sléla

-

Té-083>-'56e084

Foggia - InforSlucio sne di Piano & C. -Té. 0681 (B381 86

Ancora dama sn -Té. D7K2802243

Ascoll nceno (Porto iTAscoll) • Centnp

AanaKcSétwaresri-Té.0735'K6319

Macerata - Lan System d Fedeli Marco

-

Té. 0733.32237

Pesaro e Uibiiw (Pesaro) - Computer SOfficesn

-

Té.0721«S570

UMBRIA

Perugie (Cit* di Castello) Ware sne d
Ctiiavini Maunre -Té, 075/KH376

Parugta (Cotatraite] -KTé Servte Dvteori Sri

-

Té 075097928

LAZIO

Latina - Délaemme di Anna Branno - Té. 0773/486219

Kéy Bit Etedronica d Uinéb Gilda - Té. 0773/489561

SARDEGNA

Cagliari - Mèro 8 CMw «1 - Tal 070/853227

Oristano - I.S.M.O. sri - Té. 076331 1991

Sassari Ateena Sri Tal. 079/275521

SICIliA

AgrigMto-^Corrqiutersrl-Té. 0922/803428

Catanie -ASteCompulersn- Té 095326944

Angéo Randazzo spa - Té. 095/7150003

Enna -C.0.M. S^m sn -Té. 0935,501071

Méssine - Asia computer srl -Té. 090/2934487

Angéo Randazzo spa - Té. 090572189

Messine (GliacedI Piraino) - Mister Gitane -

Té.094l3Sl3il

Paiamo- AngabRamaza]spa-Té.09I5O152S0

Ragusa - Asia Computer sri -Té. 0932942410

Siracusa- Forpex sri -Té. 0^1/68668
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Grandi Sistemi

If gigante tedesco e l'informatica che cambia

Siemens-Nìxdorf:

europei, quasi italiani

Nasce ufficialmente in questi giorni la Siemens Nixdorf Informatica SPA.
Prende il posto della vecchia Siemens Data, in un'ottica di rinnovamento

nel contesto mondiale dell'lnformation Technology

di Mgniio Cammarata

E
venuto il momento di conosce-
re il puntò di vista di una gran-

de azienda tedesca sulla situa-

zione e sugli sviluppi deirinformatica»,

ho detto prirna di iniziare l'inteivista con
l'ingegner Carievaro, che leggerete nel-

le prossime pagine. «Mi permetta un

piccolo emendamento — mi ha risposto

l'alto dirigente della società — la defini-

zione di azienda tedesca non mi sta

molto a cuore, direi che stiamo diven-

tando veramente un’azienda europea.

Per quello che riguarda noi, ci sentiamo
soprattutto un'azienda italiana».

Già, definire la Siemens Nixdorf Infor-

matica SPA un’azienda italiana non è
difficile. Anche perché il 49 per cento
del capitale è italiano, e per di piu, fino a

questo momento, pubblico. Infatti il se-

condo azionista della società è la STET.
la finanziaria dell'IRI per le telecomuni-

cazioni.

È difficile dire che cosa succederà
sull'onda delle privatizzazioni avviate dal

Governo, forse anche nulla. Ma la con-

statazione di una forte partecipazione

pubblica in uno dei più grandi fornitori di

informatica nel nostro paese induce a
fare il punto su uno scenario piu com-
plesso di quello che siamo abituati a

(Xinsiderare.

145 anni di storia

Paniamo dalla Siemens AG, che nella

lingua di Goethe sìGnifica Aktiengesell-

schaft, società per azioni. Le sue origini

risalgono a Hb anni fa, nel bel mezzo di

quel iiquarantottO’i che scosse le vec-
chie fondamenta degli Stali europei.

Werner Siemens, diventato poi von Sie-

mens, era un ufficiale del Genio dell'e-

sercito del Kaiser, abile nella tecnica

come nel commercio.
Studiati i sistemi di telegrafia per im-

pieghi militari, Siemens abbandonò la

divisa per mettersi in affari, e incomin-

ciò a stendere cavi per telecomunicazio-

ni attraverso tutto il mondo. Costruì

linee telegrafiche attraverso la Russia

dello Zar, inventò un metodo di calcolo

per la "Catenaria» dei cavi sottomarini,

che a quei tempi si rompevano come
spaghi, e arrivò a collegare Londra con
Bombay, piantando un palo dopo l’altro

attraverso due continenti. Per non parla-

re di altre ideuzze, come la galvanotec-

nica applicata alla fabbricazione dei cuc-

chiai di stagno, che allora avevano un
cosi cattivo sapore... Erano gli albori

della società industriale.

Oggi il gruppo Siemens conta
415,000 dipendenti in tutto il mondo.
Fabbrica qualsiasi cosa abbia a che fare

con l'elettricità, dai frullator alle centrali

nucleari. La divisione informatica, che
oggi conta Circa 25.000 addetti, é nata

nel 1959, con una serie di elaboratori,

denominati 2002 e 3003. Era la prima
generazione a transistor, come l'Elea

9003 di Olivetti. Nel '65 iniziò una breve
collaborazione con RCA: lo Spectra 70
americano divenne il Siemens 4004,
compatibile con il /360 IBM. I successivi

7.700 e 7.500, compatibili con il 1370.

adottavano chip con «ben» 14 transi-

stor, con un livello di integrazione più

alto dei corrispondenti di Big Blue.

Compatibilità in questo caso significa

che, pur avendo una propria architenura

e un proprio sistema operativo, gli ela-

boraton tedeschi presentavano le stes-

se capacità di utilizzo dei maiframe
IBM. I «cloni», cioè le copie identiche al

modello, furono inventati da Gene Am-
dahl pochi anni più tardi.

Tra il '72 e il '73 nacque Unitìata, il

primo esperimento di accordo tra co-
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struitori europei. Partecipavano Sie-

mens, che copriva la fascia intermedia

dei mainframe, Philips con una serie di

ottini mini e la francese GII (Compagnie
Internationale pour i’Informatique, con-

trollata dallo Stato) che disponeva di

calcolatori di grandissima potenza. I

tempi non erano maturi e Unidata
naufragò nel giro di un paio d'anni,

mentre la GII si fondeva con Honeywell-

Bull.

Due anni fa un passo molto importan-

te; l'acquisizione di Nixdorf Computer,

una società vittima di un successo trop-

po veloce, ha portato il gruppo Siemens
al dominio del mercato tedesco e ne ha

definitivamente confermato la posizione

di primo costruttore europeo di compu-
ter E una serie di accordi con altri

costruttori (come quelli con IBM per i

chip di memoria ad altissima capacità,

con Toshiba, con Comparex, con MIPS
e molli altri), ha fatto di Siemens un

fornitore globale di Information Techno-
logy.

In Italia il primo ottobre di quest'anno
Siemens Data diventa Siemens Nixdorf

Informatica, rispecchiando ì cambia-
menti intervenuti nella struttura della

casa madre. Le attività di ricerca e svi-

luppo sono affidate alla Italdata di Avelli-

no. Ambedue le società sono a capitale

misto tra la Siemens AG e la STET. Una
gamma completa di soluzioni e servizi è
offerta con società partecipate, come la

Sielda Computer di Avellino (sistemi

aperti e soluzioni per la piccola e media
utenza) e la Basica di Potenza [banche

ed enti locali).

La partecipazione della STET al capi-

tale Siemens risale al 1969. I rapporti

erano iniziati nel primo dopoguerra,

quando le attività che i tedeschi gestiva-

no nel settore delle telecomunicazioni

erano state sequestrate e affidate all'l-

Rl. Successivamente Siemens riprese

una parte delle attività, che diedero ori-

gine alla Siemens Elettra, mentre la

telefonia confluì nella Società Italiana

Telecomunicazioni Siemens, il nocciolo

dell'attuale Italtel, che rimane nell'ambi-

to IRi-STET. Alla fine degli anni ’60 la

STET aveva in programma la gestione di

tutti i settori dell'elettronica. Padrona

delle telecomunicazioni, era praticamen-

te assente daH'informatica, e per que-

sto si alleò con Siemens, dando origine

nel '69 alla Siemens Data. Le quote
erano per il 51 per cento di proprietà

della Siemens e per il restante 49 della

STET; questa partecipazione è rmasta
invariata nel tempo, e rimane ancora

oggi nella Siemens Nixdorf Informatica

SPA.

Un mainframe della sene H130. con sisrema operativo BS2000

Comparex, mainframe e robot

Tra le attività di Siemens Nixdorf ir^ Italia assuma particolare rilievo la distnbuzione

dei sistemi della Comparex, un'azienda tedesca del gruppo Basf. speoatizzata nella

costruzione di mainframe dì grande potenza e sistemi di memorie di massa di grande
capacità, con gestione robotizzata.

La serie 9/9XX raggiurtge il massimo della prestazioni con il modello 9/930 a ire

processori (thadicol e col 9/940 a quattro CPU (doppio diadico), che offrono fino a 2 GB
di memoria centrale e fino a B GB di memoria espansa, 128 canali di comunicazione, con

un massimo di 96 canali onici integrati. Seguono le sene 8/9XX e 8^XX, con prestazioni

decrescenti. La compatibilità è totale con i sistemi operativi IBM MVS e VM nei modi S/

370, XA/370, ESA/370 e LPAR. L'ESA/390, l'architettura più recente di Big Blue, è in

corso di implementazione.
Tra le memorie di massa vanno ricordati i velocissimi sistemi a stato solido 6085-S1,

6580-1 e 6580-5, che presentano un tempo medio di accesso dell'ordine di 0.1

millisecondi. Ci sono poi sistemi a disco e a cartuccia, anche a controllo robotizzato.
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Il nuovo scenario

Per completare il quadro dobbiamo
parlare di TEIS, TEIS tTrars European

Inlormation Systems) è un società euro-

pea tra Siemens. Bull e Olivetti, nata nel

giugno di quest'anno con obiettivi di

sviluppo tecnologico e commerciale.
Una rete telematica collegherà i centri

di ricerca dei tre gruppi, a Monaco di

Al vertice della gamma di mainframe
Siernens Nixdorf ci sono gli eleboratori

prodotti dalla Comparex. dei quali si parla

nell'apposito riquadrato. Invece i sistemi

7.500 sono fabbricati direttamer>te dalla

casa d) Monaco, che II definisce xuniverss-

li»: dal modello C30-A fO.4 MIPSI al l'HIZO-

S f1D2 MIPS), si basano tutti sul sistema
operativo 5S2000, che in questo modo si

presenta come il più versatile del mondo,
con un rapporto di prestazioni pan a 1:255

tra gli estremi della gamma.
L'offerta m ambiente UNIX, che nella

versione Siemens si chiama SINIX, è arti-

colate su una linea RISC e una CISC. La
linea RISC è basata sul processore MIPS
R3000; con il modello RM6O0 a quattro

CPU raggiunge i HO MIPS. Invece la linea

MX è a tecnologia CISC con processon

Intel La compatibilità di applicazipm tra le

due linee è totale.

Sono presenti in cetalogo anche i mini in

tecnologia RISC di origine Nixdorf; i Tar-

gon, t»n sistema operativo TOS (un altro

UNIX), a I Quattro, con sistema operativo

proprietario NIROS. Questi ultimi hanno
costituito la fortuna della casa, grazie an-

che a un sistema integrato di gestione di

impresa, denomirtato COMET. diffuso in

decine di migliaia di esemplari in tutto il

206

Baviera. Parigi e Pozzuoli- E proprio a

Pozzuoli sarà la sede operativa della

società, che si propone di creare un
fronte comune dei costruttori europei

per partecipare alle gare per le forniture

di Information Technology, sia in ambito
CEE, sia nei singoli Stati membri. In

questo modo sarà possibile opporsi con
maggiore efficacia alla penetrazione
americana e giapponese. Si parla di

mondo. Nonostante non sia standard. Il

sistema continua a essere supportato e

aggiornato proprio par l'ampiezza dell'in-

siallaio. Naturalmente d previsto un pas-

saggio quasi indolore verso
i
sistemi UNIX.

TRANSDATA è II sistema Siemens Nix-

dorf destinato all'elaborazione a distanza e

alla gestione di reti, anche composte da
piattaforme di diversi costruttori. (Compren-

de sia l'hardware Ifront-end. elaboratori di

nodo, dispositivi di comunicazione ecc.) Sia

»l software per le realizzazione di qualsiasi

funzione di telecomunicazione.

La casa tedesca presenta, naturalmente,

anche una gamma dr applicazioni orizzontali

e verticali di atto livello, sulla base de)

principio che oggi l'utente chiede soluzioni

complete, e non solo macchine. Vanno
ncordaii i sistemi informativi territoriali (SI-

CADÌ e CAD (SIGRAPH). che impiegano le

workstation W530. Oltre al già ricordato

COMET su Targon, c'è un sistema gestio-

nale integrato su 7.500, denominato GEMI-
NI. E ancora, Siemens Nixdorf è presente

con soluzioni per le amministrazioni pubbli-

che centrali e locali, nel settore bancaho e

della distribuzione.

Infine va ricordata l'offerta di stampanti

laser di alto livello, destinate ai centri EDP
e capaci di enormi carichi di lavoro.

Standard europei per le reti delle pubbli-

che amministrazioni, di armonizzazione

delle legislazioni fiscali, di accessi incro-

ciati alle banche dati delle forze di poli-

zia: insomma, una CEE informatica e
telematica che supponera le attività co-

muni dell'Europa senza frontiere in-

terne.

E significativa una coincidenza di da-

te: l’annuncio di TEIS è stato dato da
Filippo Maria Pandolfi, commissario
CEE e vicepresidente delia Commissio-
ne di Bruxelles per le telecomunicazioni

e l'elettronica, il 19 giugno, solo due
giorni dopo che Carlo De Benedetti ave-

va parlato di Olivetti come di un’azienda

«europesii, quasi dimenticando che
Ivrea si trova in territorio italiano. E un

mese dopo (l’intervista con Carievaro $i

è svolta alla fine di luglio) la Siemens
rifiuta garbatamente la definizione di

azienda tedesca, per riaffermare la pro-

pria identità europea, già proclamata

con vigore alla fine degli anni '80.

Dunque è nata l'Europa informatica’

Difficile dirio oggi, in piena crisi del

mercato delle tecnologie deH'informa-

zione. Appare evidente però che i prota-

gonisti si stanno preparando al dopo
crisi, all'inevitabile ripresa che si venfi-

cherà dopo che saranno stati contati i

morti su! campo di battaglia. E solo con

le aggregazioni molte aziende potranno

sopravvivere, aumentando nello stesso

tempo le dimensioni dell'offerta e quel-

le del mercato.

Ma a questo punto è opportuno riflet-

tere su un aspetto singolare di tutta la

questione; non si paia più di informati-

ca «italiana», la proposta avanzata
nemmeno un anno fa da De Benedetti

per la creazione di un «polo informatico

nazionale» tra Olivetti e Firsiel sembra
dimenticata. Eppure l'informatica italia-

na conta protagonisti di tutto rispetto:

Olivetti prima di tutti, poi le società del

Gruppo Finsiel (alle quali, al di tà delle

polemiche legate a una posizione privi-

legiata sul mercato deH'informatica pub-

blica. viene riconosciuta una forte capa-

cità tecnologica), poi ancora l'anima ita-

liana di Bull, nata dall'antica collabora-

zione con Ivrea. Infine, ma non ultima,

la partecipazione STET alla Siemens-

Nixdorf, della quale sembra che nessu-

no sappia niente. Il 49 per cento di

un'azienda può significare moltissimo o
nulla, dipende solo dalla politica di chi

detiene le azioni. Insomma. anche se
ciascuno dei concorrenti non ha dimen-

sioni tali da esercitare un'influenza de-

terminante SUI mercati internazionali, le

potenzialità dell'informatica italiana nel

SUO insieme non sono irascurabHi. Ep-

pure, il mercato pubblico italiano dell'IT

è caratterizzato da una rilevante presen-

za di costruttori stranieri, mentre i go-

Hardware per tutti i gusti
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Carievaro: l'utente e il mostro

una tradizione d< molti anni, con una loro

struttura e una loro necesshtè di investimen-

ti in ncerca e sviluppo: ma è arrivata sul

mercato una serie di nuove società, sfrut-

tando l’esperienza acquisita da altri, la ricer-

ca e sviluppo degli altri, perché si conosce-
vano le strategie dei grandi. Rifare l'espe-

rienza altrui è facilissimo, quindi hanno ag-

gredito il mercato con strutture che non
avevano !a tradizloisale pesantezza di quelle

cfassiche. Molto aggressivi, molto veloci,

hanno iniziato le guerre sui prezzi, alimenta-

te sempre di piU dalla crescente disponibili-

tà tecnologica. Aggiungiamo altri fatton, co-

me una posizione sul mercato senza quello

strano ibrido di rapporti tra vendita, afìitto.

ritorno suirinvesiimento finanziario e tecno-

logico, l'accelerszione dello sviluppo delle

macchine e dei sistemi e quindi l’accorcia-

mento della vita commerciale dei prodotti, il

continuo sviluppo di software sempre più

evoluti, della capacità di programmare. .

Tutto guasto ha portato la situazione ad una
accelerazione st^entosa. per cui le azien-

de tradizionali si sorto trovale spiazzate e
hanno dovuto accettare la battaglia dei

prezzi. Questo ha portato a un certo scom-
penso, <^e ha visto aziende anche grandis-

sime cercare alleanze, fondersi anche in

maniere strane, cercando di capire che co-

sa succedeva. Molti sono defunti per la

strada.

E ' superstiti?

Se fotografiamo la situazione cosi com'é
oggi, vediamo che ci sono tre blocchi mon-
diali gii USA, che hanno ancora una gran-

dissima capacità di innovazione e di idee di

prodotto; il Giappone, che messo a frutto le

sue capcità di innovazione del processo
produttivo (non è una questione di salari più

L'/rjgegner Aftto Carievaro

è direttore Strategie e Ser-

vìzi di Marketing di Sie-

rrìens Nixdorf Informatica:

il ruolo ideale per avere
Ulta visione globale della

situaaione del mondo del-

l'Jnformation Technology.

Ecco i punti più interes-

santi di una lunga chiac-

chierata che si è svolta

nella sede romana della

società.

Ingegner Carfevafo, con i tempi che corro-

no, in ogni intéfvisis Sul mondo dell'lnfor-

malica c‘é un argomento inevitabile: la crisi

del settore e le prospettive per uscirne.

Quel è il punto dì vista di Siemens Nixdorf?

Innanzitutto bisognerebbe vedere che cosa

significa crisi. Da quando ero piccolo ho
sempre sentito parlare di cnsi: crisi deH’edi-

lizia, non si comprano più case, crisi del-

l'Bccia'io. non si comprano più tonnellate di

acciaio, crisi del petrolio, non e'à più petro-

lio. Fino a ieri l'unità di misura dell’informa-

tica erano i MIPS, r Gigabyte, i Megabit par

secondo. Se ragioniamo nel termini di que-

sti tre feiiori, le cnsi non esiste: ogni anno
vengono consonati il 40% dt MIPS in più,

altri Gigabyte in più. linee che trasportano

miliardi di bit al secondo. Quindi l’infonriati-

ca, 0 le tecnologie dell'informatica non so-

no in cnsi dal punto di vista dell'utilizza.

Sulla qualità dell'utilizzo direi che abbiamo
anche un migliofamento. Allora, attenzione:

premesso che l'uiilizzo aumenta, vediamo
dei fatti abbastanza interessanti. Il primo è
che la disponibilità di questo «Le>goi> tecno-

logico, che permette a tutti di diventare

progettisti di macchine, ha fatto amvare sul

mercato un'infinità di outsider geniali, gente
bravissime, che ha sventato cose fantasti-

che. Pensiamo a quello che ha combinato
Steve Jobs: se Jobs non avesse inventato

l’Appie I. oggi non avremmo l’MS-DOS, o
sarebbe quafcosa di diverso. Molti hanno
usato la loro genialità e la disponibilità tec-

nologica per inventare mestieri incredibili, e
questo ha portato alla differenziazione tra

due tipi di società: quelle come la nostra,

come IBM, Digital e altre, sul mercato con

bassi, la loro mentalità à
puntata sul processo pro-

duttivo, e adesso è segui-

ta da tutti gli altri), e noi

europei, che abbiamo go-

duto di questo grande be-

nessere durato venti o
trent'arini, per cui abbiamo
accettato v^entieri II ruolo

di consumatori. Qui si so-

no salvate poche isole,

che stanno cercando di

mantenere delle posizioni,

dove esistono ancora capacità di innovazio-

ne tecnologica, e dove si cerca di conserva-

re una capacità di critica per capire che
co^ veramente serva al mercato. Questo è
il quadro generale. Se vediamo che cosa
succede realmente e ci meniamo nei panni

di un utente qualsiasi, che oggi deve com-
perare un prodotto, una macchina, un qual-

che cosa per risolvere un suo problema,

che cosa deciide? Ha urt'offerta vastissima

davaniti agli occhi, tutte cose che si as»mi-
gliano molto, e qualcuno gli suggerisca: se
aspetti altri due mesi, paghi il venti per

cento In meno quello che stai per pagare

oggi. Ne hai veramente bisogno? Fermati
un momento. Questo é un aspetto. L'altro

aspetto è che sono stati costruiti bellissimi

sisterni informativi su strutture organizzati-

ve tradizionali, ancora di tipo napoleonico.

Queste sono stata velocizzate dall’utilizzo

dell'EDP. e complicate dall'elaborazione, dal

teleprocessing, dall'OLTP e cosi vis. Ma
sono vecchie organizzazioni in un contesto

tecnologico molto più moderno. I famosi
Management Information Systems, di cui si

parlava negli anni ’70. con una struttura

gerarchizzata al massimo, oggi sono ancora

irv funzione, e il povero utente non sa come
andare aventi, non sa come fare. Non ha
all’Interno persane che possano riaffrontare

li problema, nessurto ha il coraggio di de-

molire quello che esiste per ricominciare da
capo, e questo significa cnsi. Crisi è lo

squilibrio tra tutto quello che è stato rea-

lizzato fino a ora e quello che si potrebbe
realizzare utilizzando i nuovi mezzi, a condi-

zione che si trovino il coraggio e le risorse

umane per farlo. I soldi si trovano sempre.

Come ne usciremo?

Occorreranno quattro o cinque anni. Qual-
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cuno sta già >ncominciando a fare Qualcosa,

gabellandolo come total quallty o cose dì

questo genere Vedremo che cosa succede-
rà. Qualcosa succederà certamente, d sa-

ranrro artcora molti tenti, ci sarà un cambto
generazionale presso gli utenti, e presso
molti fomiion. Tra questi uliinni sì vedranno
cambiare molte strutture, in termini di spe-
cializzazione rrella progettazione e nella rea-

lizzazione di deteiTTìinati prodotti hardware e
software. Cl Sarà un flusso molto più Oriz-

zontale di scambio OEM di prodott. con un

discorso sempre più orientato verso funziom

di prestaziom e di servizio completo al clien-

te. Per quanto nguarda le attività commer-
ciali. il discorso del multivendor sarà ovvio,

ogrtuno potrà offnre le cose degli sitn. Que-
ste sarà l'uscita dalla cnsi, senza più lussi,

senza > incentive trips» e cose di questo

genere. Questa ò il quadro che lo vedo,

credo che sia un quadro ottimistico.

in rutto questo mi sembra scontato che si

parlerà solo di sistemi aperti, di adozione
generalizzata degli standard.

É fondamentale il nuovo modo di produrre

hardware, perché aziende come Intel e

Mips stanno trasferendo al loro interno gren

parte del valore aggiunto che pnma vaniva

fornito dai produttori degli elaboratori Per-

ché quarrdo noi parliamo di 286, 366. 466.

686. da cento, duecento, mille MIPS, vedia-

mo che non solo i chips diventano sempre
più potenti, sempre più progrediti, ma anche
le logiche intorno diventano sempre più nc-

cha. Quindi progettare hardware da ora in

poi diventa fare costruzioni con ii «Lego*.

Le interfacce sono quelle, il bus è quello li.

e la distinzione tra microinformatica e ma-
croinfonnatica scompare a mano a mano
che aumenta la potenza dei «building

blocks» che vengono realizzati, Pensiamo ai

supercomputer, che venivano realizzati cort

l'elaborazione vettoriale, Il pipelinmg e cosa
simili, tecniche coivipliCate, élabOféiissime e
raffinatissime, oggi la stessa potenza si tira

fuori collegando con un bus una sene dì

microprocesson. E così si arriva sempre di

più alle standardizzazione.

E I prezzi continueranno a scendere? L'in-

formatics e bssso costo è una conguista

irreversitile?

Sicuramiente. Jria volta raggiunto il fondo,

ci potrà essere un incremento di tipo fisiolo-

gico. legato al costo della vite, ma non d>

più. Il dato importante sarà invece lo sposta-

mento del valore aggiunto. Perché si spo-

sterà dalla cessione di uno strumento alla

cessione di un servizio. Servizio visto in

senso molto ampio, non soto un servizio di

manutenzione o qualcosa di simile. E forse

e un bene che sia cosi, perché si nmetie-

ranrvo in equilibrio le posizioni anche tra quei

protagonisti ^e. avendo una larghissima ba-

se e una certo livello di margini, potevano

utilizzare questi margini per migliorare la toro

posizione, e quelli che. pur avendo elevati

livelli tecnologici, dovevano combattere per

raggiungere una posiziorve qualsiasi. Tutto

questo porterà a una maggiore possibilità di

confronto tra poten intellettuali. Se tutti usa-

no il chip Intel 0 il chip Alpha, sono tutti alla

pari nel fornire l'eccipiente, quindi si vedrà
Chi à in grado di fornire la migliore sos^nzs
base.

Tomiamo al probiema dei sistemi standard.

Il mercaro chiede sempre di più sistemi

aperti $ di basso costo, cioè UNIK ma qt/sf-

cuna dice che Unix non é in grado di svolge'

re certi compiti, anche se sdamo per vedere
supercalcolaiori con questo sistema operati-

vo-. grazie al 'Lego* di cui lei parlava poco
fa. Ovai à la posizione di Siemens Nixdorf?

Guardiamo il problema in prospettiva, per-

ché è inevitabile che la strada sia questa,

anche se sara lunga e faticosa. È la cosa
che noi facciamo de almeno diec< anni, Il

futuro è essenzialmente basato su una rete,

che é il cuore del sistema. A questa rete e

attaccato di tutto II mainframe nostro. Quel-

lo deiri6M, quello col GCOS di Bull, i dipar-

timentali prc^rietari o UNIX, terminali intelli-

genti e stupidi, ognuno con pan diritti e pan

dignità. ChlBramente questo implica un co-

lossale investimento in soluzioni, una capaci-

tà dei gesion delie reti di immedesimarsi in

un nuovo ruolo. La vecchia tradizione infor-

matica dell'host con un front-end, con un

po' di linee che escono, con nodi intelligenti

e terminàli stupidi, esiste e esisterà ancora

per uri paio di decenni, però tende a scom-
panre. Ma per molto tempo gli host non
monranno, e r>on devono morire. D'altra par-

te esiste una bella polemica tra il Fatto che
l'unità di eleborezione su un host costi mol-

to di più di guanto costa su una n-iacchina

più piccole. Benissimo, rna il giorno >n cui io

vedrò l'Isiltuto Centrale di Statistica rinuncia-

re al proprio archivio centrale pei trasfenrio

su una rete di macchinette distribuite in

tutto il paese... Quando vedrò une banca

Che rinuoa ad avere il suo database centra-

lizzato. . non è pensabile.

Ma qualcuno dice d'accordo che la banca
dall cenirallzzBia in molli casi non può mori-

re, rna può essere gestita con un sistema

UNIK Che non sarà camunpue una maccfw-

nena. ma avrà comunque un'architettura ti-

po mini e un costo drammaticamente o<ù
basso di quello di un mainltame.

Quel qualcuno non ha mai prodotto un
host' Se IO avessi une fabbnca di automobili

che produce solo un motore di cilindrata

1000, sicuramente mvemerei un'automobile

con quattro motori di cilindrata topo per

andare a 220 all'ora. Ma non la venderei a

uno che ha sempre avuto delle grosse berli-

ne in garage'

Ma se io rton ho mai avuto un'automobile,

e la sua 4xfOOO mi dà le stesse prestazioni

di una 4000 e a un tfecimo del costo, io la

compero

Se IO fossi un grande imprenditore che
fonda una nuova organizzazione, affrontando

il problema da zero, potrei farlo. Direi' io mi
meno un mainframe in casa? Ma neanche
per idea’ Ho dodici aziende, meno m ognu-

na un mini, e siccome sono intelligente,

riesco a gestire con una macchinette l'ac-

cesso alle altre dodici, e faccio in modo che
non mi occorrerà mai un host. Ma quando il

mostro ce l’ho m casa, non nasco a demolir-

lo, non nesco a trasferire su questa rete di

macchinette quello che ho. né come archivi

né Come elaborazione. L'unica Cosa Che riu-

scirei a fare sarebbe bloccare l'ulteriore svi-

luppo di elaborazioni nel mostro centrale.

Mettere tutto il nuovo in periferia, nel dipar-

timenialé. su sistemi aperti... Bene, adesso
ho tutti questi nuovi archivi che sono li,

sono collegati a) centro? Si, c'é il collega-

mento. poi C'è II problema della duplicazione

dei dati, quindi aggiungo un altro po' di

dischi al centro... Devo parure da una filoso-

fia. e allora ritorno al discorso dell'inizio. Per

riaffrontare il problema bisogna rovesciare

Torgenizzazione. Bisogna che si crei una n-

voluzione cuiiurala. una crisi che mi faccia

dire' tutta questa organizzazione che ho
messo in piedi, e Che funziona ancora m
maniera napoleonica o austro-ungarica, que-

sto tipo di struttura, sla pur supportata def-

l'informalica, io la chiudo, smetto, riccmin-

CIO da capo. Non ci vogliono cinque anm, ce
ne vogliono dieci. Devono andare m pensio-

ne tutti quelli che oggi gestiscono i sistemi

informatici, deve arnvare una nuova genera-

zione di persone, con una mentalità nuova.

Quindi gii host non monranno, hanno una

loro funzione, continueranno ad averla. SI

apriranno sempre di più. perché dovranno

essere capaci di comunicare, e comunicare

da applicazione ad applicazione. Il che signi-

fica fare tento nuovo software, e tanto re-

verse engineerifvg. e serviranno tariti MIPS
per Far girare le interfacce. Quindi adesso si

continuano a rnanienere in produzione e a

sviluppare le linee di mainframe, con costi

spaventosi di hardware, di sviluppo di soft-

ware, di evoluzione.

l problema e pregno questo fortissima in-

vestimento sema la prospettiva di allarga-

mento di un roercaio, ma solo di martiem-

mento Perché mi pars che Siamo d'accordo

sul fano che II mercato dei mainframe è un
mercato statico, Che semmai rende a re-

stringersi. piuttosto che espandersi. Allora

perché non fare come si fa nell'elettronica

di consumo, avvisare gli utenti che, a partire

da una data siabilila e ragionevolmente lon-

tana, I loro sistemi non saranno più assistili,

in modo che passano gradualmente indinz-

lare i loro investimenti verso i sistemi aper-

ti? In questo modo, sul lungo periodo, sia i

fom/lon, sia gl' utenti nsparmigrebbero un
mare tì< sddi

Non sono del tutto convinto di questo.

Rieninamo m quel discorso di cultura per cui

dovrebbe cambiare completamente le men-
talità. t abbastanza chiaro che oggi sistemi

come il BS2000 non hanno più strumenti

per conquistare nuovi mercati, per cui il loro

ruoto, a parte la conservazione delle funzioni

che hanno ancora oggi, si sta trasformando

in questo senso diventano grossi server di

un allargamento penfenco in architetture

client-server per nuove procedure e nuove
elaborazioni. Di qui la necessità di aggiornar-

li, Sia in termini tecnologici, sia in termini di

software, e di aprirli sempre di più, in modo
che possano essere integrati in questo nuo-
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vo modello. Se vogliamo, questi sistemi

proprietan, come possono essere i nastri,

come possono essere i Vax. come posso-

no essere altri, hanno un certo vantaggio

nspetto a quelli di IBM. perché sorto me-
no pesanti, cioè hanno le stesse furizioni,

ma realizzate in modo meno ricco, forse,

ma ugualmente funzionale. Quindi utilizza-

no meno MIPS, mena memoria, sono più

facilmente apribili e quirrdi sono innestabili

in questo nuovo mondo. Allora l'utente

finale, che ha il suo mostro più o mano
grande su cui gestisce tutto quello che c'è

già. nesce e inserirlo nel mondo aperto,

non In termini di collegamento di macchi-

ne, quello non $ un problema, ma in ter-

mini di accesso da applicazione a applica-

zione. Quindi da un lato protezione del

diente che ha investto, dell'altro un gra-

duale passaggio verso il nuovo. Allora noi,

Siemens Nixdorf, abbiamo questa situazio-

ne; il BS2000 con il mondo proprietario

nostro e l'architettura IBM. ma più aperta;

abbiamo Comparex che è compatibile IBM
al f00%, e che quindi serve a sostituire gli

I8M uno a uno nel nnondo MVS. Noi ab-

biamo un vantaggio in tutto questo, per-

dié partecipiamo a certi tipi di ambienti

esclusivi. Per questo noi non forniamo so-

lo ferro, forniamo un servizio molto raffiria-

to. attento al dimensionamento, in modo
di aiutare l'utente a raggiungere le sue
condizioni ottimali, senza esagerare. Ci

serve andie perché attorno a questo mon-
do grevitarto un'infinità di cose, dai robot

che gestiscono le cassette ai juke-box di

dischi ORICI, alta stampanti laser, e quindi

openamo con efficacia presso gli utenti.

Siamo in un insieme di utenti high-fidefity

IBM. e siamo capaci di irttavolare dei di-

scorsi di tipo progettuale e sistemistico,

che avranno la loro importanza in un mon-
do Che diventerà sempre più progettuale e

sistemistico. Siamo nel mondo UNIX, con
le nostre architettura sia CISC, sia RISC,

compatibili fra loro, siamo nel mondo MS-
DOS, quindi siamo dappertutto. Ma ci ren-

diamo perfenamente conto che il significa-

to della nostra esistenza futura sarà nel

continuare sulla strada che abbiamo intra-

preso. cioè essere soprattutto progettisti

di sistemi, perché solo II ormai rtasca il

vero valore aggiunto, al di fuori c'è ben
poco. Comunque sarà un mondo estrema-

mente divertente, interessante, quello che
vedremo ..

Per quelto che mi riguarda, già adesso
non mi sto enncwàntto.'

Perché lo guarda da fuori... Comunque
vorrei aggiungere che oggi è sicuramente
difficile essere formon di EDP. ma forse è
ancora più ddftclfe essere un utente di

informatica. Se oggi un utente ha qualche

perplessità, non se ne deve vergognare.

Pud ragionare con calma e cercare vera-

mente di capire Che cosé vorrà fare irt

futuro, tenendo conto che twn potrà fare a

metto degli strumenti elettronici, che do-

vrebbero diventare una parte dell'esiscert-

za. un sisiertia nervoso... Con una piccola

avvertenza: usare la tecnologia, non farsi

usare...

verni dei nostri concorrenti europei,

Francia e Germania, non risparmiano gli

sforzi per facilitare le azioni delle rispet-

tive industrie nazionali.

Ail'ìnsegna deH'ìntagrazìone

Tracciato a grandi linee il contesto,

vediamo più da vicino il volto della so-

cietà di Monaco di Baviera, che è fatto,

come sempre, da uno stile particolare e
da un'offerta di prodotti e di servizi.

Abbiamo a che fare, vale la pena di

ricordarlo, con uno dei giganti dell'indu-

stria mondiale e soprattutto con il primo
costruttore europeo. Il nuovo assetto è
la conseguenza dell'acquisizione di Nix-

dorf, un'altra azienda tedesca che, sia

pure di dimensioni molto più piccole,

aveva acquisito in pochi anni una posi-

zione di tutto rispetto sul mercato euro-

peo e mondiale. Il matrimonio fu molto

discusso: da una parte la secolare po-

tenza Siemens, una notevole stabilità

finanziaria, ma anche una certa rigidità

di azione, dall'altra una società giovane
(nata nel 1952), aggressiva, ma con un
campo di interessi praticamente limitato

al settore dei mini e dalle soluzioni

aziendali e alle prese con i problemi

finanziari e strategici che spesso ac-

compagnano le aziende cresciute trop-

po in fretta.

L’immagine che Siemens Nixdorf ha
presentato durante la realizzazione di

questo servizio è fatta di uno stile e di

una cordialità tutti italiani, ma con la

ferrea, efficiente organizzazione germa-
nica. Documentazione spedita m un bat-

ter d'occhio, fatta di ubrochure» dalla

grafica rigorosa ed elegante, tipicamen-

te tedesca, appuntamenti programmati
con settimane di anticipo, insomma
un'idea di serietà non Indifferente. An-
che questo è importante, quando si

parla di conquistare posizioni sui mer-

cati.

L’offerta hardware mostra un'appa-

209MCmicrocomputer n. 1 22 - ottobre 1 992



GRANDI SISTEMI

reme contraddizione tra la presenza di

molte gamme di prodotto Iconseguenza
anche della presenza delle linee Sie-

mens e Nixdorf) e una sostanziale inte-

grazione deirinsieme sulla base di siste-

mi operativi standard o compatibili: il

BS2000 per le macchine grandi e medie
{linea 7.500), UNIX per la fascia inter-

media, MS-DOS per l'informatica indivi-

duale. Ur>a piccola parentesi: BS sta per
«Bétrièbssystemii, cioè «sistema ope-

rativo»: come i francesi, i tedeschi tra-

ducono nella loro lingua tutte o quasi le

espressioni del linguaggio informatico.

Cosi la «directory» diventa «Ver-
zeichnis», con tanti saluti alla comunica-
bilità. Almeno loro fanno una traduzione

corretta, mentre dalle nostre parti c'è

chi si ostina a scrivere, maccheroiica-
mente, «direttrice» 0 «direttorio», inve-

ce che «indice» o ^elenco»...

Ma torniamo al BS2000. Si tratta di un
sistema operativo proprietario perfetta-

mente compatibile con il sistema /370 di

IBM, il che significa la disporribilità di un

gran numero di strumenti di sviluppo e di

applicazioni, oltre che la facilità di inter-

connessione con i mainframe più diffusi

nel mondo. Una caratteristica della quale

alla Siemens Nixdorf vanno molto fieri è

l'universalità del BS2000: gira su mac-
chine di potenza da 0,4 a oltre 100 MIPS
(in pratica, dall'elaboratore da tavolo al

grande mainframe), e la sua evoluzione,

OSD, per l'apertura dei sistemi
Siemens Nixdorf è uno dei costruttori più

teriacemente convinti della necessità di

realizzare sistemi aperti, al punto che è tra i

promotori dì X-Open, OSF e ACE,
Conte tutti I concorrenti, anche la casa di

Monaco presenta un ambiente di riferimen-

to per la realizzazione di sistemi aperti. SI

chiama OSD (Open Systems Dlrectionl ed
ha come fondamento l'architettura client-

server. anche se coinvolge il sistema opera-

tivo BS2000, compatibile con l'architettura

IBM 1270. In pratica, con OSD si realizza la

più avanzata visione del ruolo dei mainfra-

me, integrafi rtelle reti con il ruolo di grossi

server. Tra le funzioni in via di sviluppo c’è

infatti Timplsmeniazione dell'interfaccia

POSIX Icarartehstica del mondo UNIX) sul

BS2000, mentre sono già interoperanti gli

ambienti 8S2KI0, SINIX e MS-DOS. Tra le

altre caratteristiohe di OSD vanno ricordati il

rispetto dagli standard X-Open al massimo
livello fPLUS XPG3), l’uf lizzo delle interfac-

ce utente OSF/Motif e Windows 3, oltre

airimplementszione deH'ambiente OSF/
DCE (Distributed Computing Environmentl.

Airintarno dei sistemi Siemens Nixdorf esi-

ste un altro amOiente, chiamalo SIA {Sy-

stem Interfaces for Applications), che cosf-
tuisce l'elemento di integrazione tra le varie

componenti interne (BS2000. SiNIX e MS-
DOS) e il mondo esterno. SIA ir^tegra le

diverse procedure OLTP, Office e CASE,
consentenclone la visibilità da ogni posto di

iavoro, con reti di comunicazion'l aperte

anche in ambienti multivendor e regolamen-
tazione degli accessi.
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dagli anni 70, non ha mai comportato la

necessità di adattare o riscrivere le appli-

cazioni, Un bel vantaggio per l'utenza, £,

ancora, apertura e integrazione in primo
pieno Con Capacità di Comunicazione
assolutamentè standard: SQL per i data-

base, TCP/IP (i! protocollo ancora oggi
più diffuso), e i nuovi standard ISO-OSI.

Per quanto riguarda UNIX, che nel-

l'implementazione Siemens si chiama
SINIX, è basato sulla versione SVR4 e
certificato PLUS XPQ3 da X-Open, quin-

di il massimo delTapertura. È presente

sia su macchine a tecnologia Intel, sia

su macchine RISC (per i dettagli sulle

linee di elaboratori c'è il solito riquadra-

to). Da Nixdorf proviene il sistema ope-
rativo TOS, su base UNIX, che equipag-

gia la gamma di elaboratori di media
potenza Targon.

Quale futuro

Uno sguardo d'insieme sulla grande
azienda europea vede dunque un'offer-

ta globale di prodotti hardware, integra-

ta in servizi e soluzioni di rilievo. In

primo piano i prodotti per le telecomuni-

cazioni (il sistema TRANSDATA com-
prende hardware specifico e software,

in grado di collegare sistemi di qualsiasF

costruttore), che confermano l'antica

vocazione di Herr Siemens e la visione

più aggiornata del sistemi informatici

come insiemi di reti e hardware di diver-

sa origine. Per il resto, le osservazioni

riportate neH'intsrvista con Aido Carie-

varo valgono più di qualsiasi commento.
Il gruppo Siemens gode di ottima

salute, solo i settori deH'inforrnatica e
dei componenti elettronici registrano

perdite, a conferma dell'esistenza dì

una crisi generale dell'lnfoirnetion Tech-
nology Giriamola come ci pare, mini-

mizziamo, troviamo tutti i distinguo e le

giustificazioni possibili, ma quando i bi-

lanci di molte società vanno in rosso,

bisogna trovare qualche soluzione. La
strada scelta dalla casa di Monaco, è la

stessa di molti concorrenti, e consiste

nel tagliare i costi, aumentare le dimen-
sioni, stringere alleanze tecnologiche o
commerciali con i concorrenti. Ma c'è

un dato che va consideralo con atten-

zione; Siemens à sempre siete consi-

derata', a ragione, una società fatta so-

prattutto da ingegneri, con una propen-
sione relativamente scarsa per il marke-

ting. Ore il timone del gruppo passa
dalle mani di un tecnico, Kariheinz Ka-

ske. e quelle di un commerciale,
Heinrich von Pierer. P©r le prima volte

non c’è un ingegnere alla guida dell'im-

pero fondato da Werner von Siemens:
una svolta molto significativa.

ÙHS
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i famosi Mito disk
oggi li trovi

PREFORMATTATl
Dos, Amiga, Macintosh, Unix, Xenix

(allo stesso prezzo dei normali dischetti)

I dischi Mito oggi li trovi anche preformattati e verificati

per i vari sistemi operativi; DOS. AMIGA, MACINTOSH, UNIX e XENIX.
Al costo di un normale dischetto ti assicuri un risparmio di tempo,

la certezza della qualità ed una velocità impagabile

nelle situazioni in cui devi salvare i dati

senza Tobbligo di uscire dal programma,

...la qualità diventa Mito

1 Woodborough Avenue, Toronto, Canada M6M 5A1
Tel. 001 416 656 6406 Fax 001 416 656 6368 Telex (06)23303





Qu^l à il settore udipattfaMI ìtl^f^^^^'lntormatica personafe? Il notebook, ovviamente. Sappiamo anzi tutticome.
una vera e propria lotta all'ultimo sangue su questo mercato di nicclìia.

l;4Mrt àte par avare successo doveva solo essere piccolo e leggero. Poi il mercato ha
^mrfrsre Windows 3, del quale sembrave impossibile fare a meno. Ed ora ecco, fresco

mftpleY a colori che oltre a far girare Windows ce lo fa vedere smagliante come sullo

nimpostou ilnoteb
fresco di fabbrica.

.

schermo di eam.
Bello ed «/><»#

dubitiamo
9$rve davvero? Certamente avere il colore in un portatile è molto eccitante, tuttavia

* eia proprio cosi indispensabile, dati gli etti costi dette unità. D 'altronde, dice l'industria, se
BUenere a costi ragionevoli perché rinunciarvi? Ed in effetti à del tutto presumibile che il

pii di qualità, quelli a matrice attiva, calerà rapidamente nelprossimo futuro; mentre quelli

a matrice passiva sono già piuttosto economici. E allora,

colore si o colore ne?
Bene, per sondare lo stato attuale dì questa che é un

— . ^ po' la «nuova frontierau del portatile vi proponiamo la

prova di quattro macchine àtarogenee ma significativa,

due con display a matrice attiva e due con display a
matrice passiva. Siamo ancora agli inìzi e la fotta su
questo frónte non è ancore dura; ma siamo certi che
presto ne vedremo— di tutti i colori.

< wj.—rm Buona lettura.

questo é



PROVA

Compaq LTE Lìte/25c
ai Corrado Ciustosi

P
oteva marìcare Compaq nella ker-

messe dell'alta tecrìologia? No.
di certo. Il costruttore texano non

è di quelli che si lasciano impurìemente
sfuggire un prìmato Tecnologico. Così

non ci meravigliamo di incontrarlo fra i

primi produttori di notebook con display

a colori. Nella fattispecie il notebook
appartiene ovviamente alla fàmiglia

LTE, quella vrìcca». ed altrettanto ovvia-

mente il display è de! tipo TFT a matrice

attiva, dunque anch'esso «ricco», dalia

risoluzione massima di 548x480 punti a

256 colori. Le altre caratteristiche della

macchina passano quasi in secondo pia-

no essendo allineate e quello che ora-

mai è pressoché uno standard: il pro-

cessore è il «solito» 386SL a 25 MHz
aiutato da una cache memory di ben 64
KByte, la RAM pane da 4 MByte e può
arrivare a 20 MByte, il disco fisso è da
84 0 120 MByte, peso e ingombro sono
pressoché im'sori. Ma c'à un'ulteriore

piccola chicca tecnologica che caratte-

rizza il computer e sottolinea altresì il

costante impegno del costruttore verso

la ricerca di soluzioni nuove ed ongirìali

ai problemi di sempre: ed é la presenza.

apparentemente banale ma in realtà di

fondamentale utilità, di un piccolo track-

ball incastonato nel pannello del display

in posizione tanto particolare quanto er-

gonomicamente perfette. Un vero e
proprio uovo di Colombo {forse organiz-

zato per il cinquBcentenario che cade
proprio questo mese, chissà...!, realizza-

to con gran classe, guarda caso, da
Logitech.

Descrizione esterna

Al primo Sguardo dall'esterno Quésto
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PROVA

COMPAQ LTE LITE/25c

LTE Lite/25c (accidenti, i nomi Compaq
SI fanno sempre più complicati...! è es-

senzialmente indistinguibile dai suoi

«cugini» LTE. Unico indizio di diversità è

l'altezza lievemente superiore al solito.

Guardando meglio si vede che il respon-

sabile di questo incremento è il «coper-

chio», ossia Cantina del display, che è

più spesso di quasi un centimetro ri-

spetto agli altri modelli; il resto dello

chassis invece è esattamente il medesi-

mo. Altro particolare «strar^o» è la pre-

senza, nell'angolo posteriore destro del

pannello superiore delta macchina, di

quelli che sembrano due larghi pulsanti,

solo leggermente mimetizzati fra le mo-
danature del pannello stesso. Di che si

tratta? Mistero...

Il iipannellino» frontale è organizzato

come nelle altre macchine della nuova
linea di notebook LTE Lite: a sinistra la

batteria di alimentazione «Intelligente»,

estraibile e dotata di una propria spia di

stato; al centro il led di attività del

Winchester interno; a destra il drive per

microfloppy. La flancatina destra è qua-

si del tutto spoglia, sa si eccettua la

scartalatura per il fissaggio del compu-
ter al dockirtg bay del box esterno e la

presenza del vano riservato alle espan-

sioni di RAM ed al modem interno; la

flancatina opposta non è da meno, con-

tenendo solo il pulsante di sblocco del

vano batterie oltre alla corrispondente

scanalatura per il fissaggio al box di

espansione. Il pannello posteriore con-

Compaq LTE Ltta/2Se

Costrunore e dinributore:

Compaq iialia SpA
Milanofiori - Strada 7. Palaiiro R
M083 Razzano IMII

Prazzi Indicativi UVA esclusa):

LTE Lite lire mod 84: 4 MB^ta RAM. HO 84
MSyre Ut. 7.800.000
LTE Lite ^B/e mod J20: 4 MByie RAM. HO
?20MByte L/t.S.SOO.OOO

tiene invece, protetti dai solito coper-
chietto incernierato, tutti i connettori di

espansione; il D6-9 maschio della porta

seriale RS-232. il DB-25 femmina della

porta parallela Centronics, il DB-15 mi-

niatura dell'uscita video VGA, il connet-

tore custom D-type a tripla fila di contat-

ti per il box di espansione, il jack minia-

tura per il tastierino numerico esterno, il

DIM miniatura per la tastiera esterna ed
Infine il tripolare custom per il collega-

mento all’alimentatore. Da notare che il

connettore a cento poli del bus è acces-

sibile anche a sportellino chiuso grazie

ad un'apposita apertura a saracinesca

situata in corrispondenza ad esso.

Poniamo quindi la macchina in situa-

zione operativa sganciando ed aprendo
il pannello del display. La tastiera è la

medesima utilizzata sugli altri LTE Lite:

di ottima qualità, con meccanica a corsa

breve ed azionamento morbido. Buona
l’organizzazione generale, da sottolinea-

re in particolare il corretto posiziona-

mento dei tasti cursore e la presenza
delle paginazioni in prima funzione. Sco-
modissimo invece il Return stretto e
lungo, un male incurabile che Compaq
riserva in esclusiva alle tastiere naziona-

lizzate italiane.

Poco sopra alla tastiera, sulla sinistra,

troviamo raccolti l'imerruttore di alimen-

tazione (realizzato con meccanica a slit-

ta con ritorno a molla) con relativa spia,

il pulsante di attivazione dello stand-by

con relativa spia e le tre spie dei look di

tastiera.

Ed Infine rivolgiamo lo sguardo al

pannellino del display, dove campeggia
lo schermo LCD da 8,5”. Sorpresal

Manca un potenziometro, ma in com-
penso c'è una imprevista pallina. Cos'è
successo? Che manchi un potenziome-
tro è normale'

I display a cristalli liquidi

TFT a matrice attiva sono infatti, per
motivi costruttivi, privi del controllo di

polarizzazione che invece è una consue-
tudine sui display monocromatici; è
dunque presente il solo controllo dell’in-

tensità della retrolliuminazione, peraltro

di scarsa efficacia. Invece la pallina inca-

stonata in basso a destra nel pannello

appartiene al delizioso trackball incorpo-

rato che sostituisce elegarttemente il

mouse 0 i trackball tipo «sidecar». La

sua posizione è cosi naturale ed ergo-

I
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'
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La iBsiiera. in versione neMnahiate alia maniera Compaq
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COMPAQ LTE LITE/25C

riomica che c'è da chiedersi perché

nessuno ci abbia pensato prima* ia ma-
no destra deH’operatore «afferra» il pan-

nello del display lungo il suo spessore,

pollice in dentro ed altre dita in fuori,

restando comodarnenle adagiata sul

suo bordo esterno. Irt questo modo la

pallina cade esattamente sotto al pollice

mentre indice e medio si trovano in

corrispondenza ai citati due pulsanti

esterni, che sono appunta il pulsante

«sinistro» e quello «destro» del track-

ball. Da notare che essi sono sagomati

in modo differente (uno ha gli angoli vivi

e l'altro gii angoli smussati) in modo da

poter essere identificati al tatto e ritro-

vati facilmente alla cieca anche dopo
uno spostamento della niano. Le due
foto che accompagnano l'articolo mo-
strano, meglio di tante parole, la posi-

! «_

[IO T-ìn O
I I I I I

zlone della mano deH'operatore durante

l'uso del trackball- Ceno viene da chie-

dersi cosa penseranno di questa solu-

zione gli operatori mancini; chissà se la

Compaq produrrà un pannello con track-

ball a sinistra per loro. Comunque per

un destro questa soluzione è decisa-

mente ideale. Va detto a questo punto
che il costruttore del trackball è «sua

maestà» Logitech, che dell'ergonomia

ha fatto una propria missione azier^dale,

e dunque non ci stupiremmo di trovare

lo zampino deSrazienda svizzera anche
nell'ideazione originale di questa piccola

me gemale periferica.

Per ultimo, ovviamente. Il display che

è la vera ragion d’essere di questa
macchina. Le sue dimensioni sono, per

problemi costruttivi, relativamente pic-

cole rispetto alla media degli schermi

c»mro, nonosranta rurro lo scharmo é ancora

LCD monocromatici Ila diagonale è in-

fatti di 8,5” contro i
9” o IO" abituali

per le unta mono) ma il fattore di forma
è corretto. La risoluzione cui può giun-

gere è quella classica S-VGA di 640x480
pixel in 256 colorì scelti da una palette

di 4096.

L'interno...?

Oramai ci abbiamo rinunciato L'ac-

cesso aH'iruemo dei notebook Compaq
è protetto meglio che quello ai forzieri

di Fort Knox. La cosa non è del tutto

irragionevole in una classe di macchine
che, per definizione, non devono essere

soggette ad interventi di alcun genere
da parte dell'utente. In quest'ottica la

decisione di permettere l'apertura della

macchina solo al centro di assistenza
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COMPAQ LTE LITE/26c

Cosi SI •rmpugnàt il pwiassiino tracirtiall incowomo La mano rimane sempre in uns posinone ngiurale e raiionsmenfo sia della pallina che dei due pulsami
nsulia mono comotto.

permette anzi di evitare tutta una classi-

ca serie di guasti provocati dagli utenti

stessi in seguito ad errate manovre di

espansione o di montaggio di compo-
nenti. Ci conformiamo dunque a tale

decisione (ma ci rassegnamo un po'

meno a quella di non fornirci l'apposito

attrezzo per l'apertura...) ed evitiamo

anche questa volta di presentarvi le foto

dell'Interno. Tanto sul fatto che sia co-

struito a regole d'arte non abbiamo al-

cun dubbio!

Impressioni d'uso

Cosa dire dunque su questo notebooic

a colori? Beh, ininanzitutto che fa molta

scena! Quelli che rimangono più colpiti

sono coloro che di computer ci capisco-

no, perché tipicamente non si aspettano
di incontrare un display a colori. La cosa
migliore è farli lavorare qualche Istante in

DOS, dove non si percepisce il fatto che
il display non sia morìocromatico, e quin-

di lanciare VVindows o la visualizzazione

di un'immagine GIF. Dopodiché si può
godere dell'espressione attonita e sbi-

gottita del soggetto, che il più delle volte

rimarrà con la mandibola pendola ad

osservare questa piccola/grande meravi-

glia tecnologica. Perché in effetti questo
schermo è veramente bello: le immagini

sono nitide e precise come non mai, i

colori appaiono eccezionalmente saturi e
brillanti, il refresh è veloce e senza
tliclcering, la distorsione geometrica tipi-

ca dei CRT è virtualmente assente. Il

risultato complessivo è il più delle volte

decisamente migliore rispetto a quello

che si vede su un monitor tradizionale di

media qualità. È chiaro che le limitazioni

ci sono, ad esempio non si possono
ottenere risoluzioni maggiori o aumenta-
re il numero di colori; ma limitandosi ai

normali modi VGA standard non vi è
proprio nulla da dire. Ceno se il display

fosse stato leggermente più ampio sa-

rebbe stelo ancora meglio, ma Stiamo

veramente cercando il pelo neH'uovo...

Ed anche per quanto riguarda il track-

ball, promozione completa. CI sembra

una soluzione geniale al problema del

controlla del cursore in un notebook,

essendo molto ma molto più pratico di

un mouse esterno o di uno di quei

trackball da agganciare alta tastiera. Uni-

co neo ci sembra forse l'estrema legge-

rezza del movimento della pallina;

avremmo preferito che fosse avvertibile

una maggiore resistenza meccanica.

Il eensuaie eonirome con l'uliime numaro di MC
che serva è dare un o'aciso rilefimento aulle di-

mensioni dal computer

magari anche aumentando il diametro
della sferetta. Ma anche così siamo anni

luce avanti alle soluzioni convenzionali,

Concludiamo le annotazioni d'uso ac-

cennando al problema deirautonomia. Il

display a colori è molto bello ma consu-
ma un sacco, e di cons^uenza la durata

media delle batterie risulta minore ri-

spetto a quella esibita dai modelli mono-
cromatici. Il nostro «test tortura» ha
girato per poco più di un'ora e mezza
prima che la macchina morisse definiti-

vamente. Si tratta comunque di un otti-

mo risultato considerando che esso,

effettuato con la retroilluminazione al

massimo ed I sistemi di contenimento
dei consumi del tutto esclusi, sollecita

con continuità ed in in modo piuttosto

pesante l'hard disk, il display e la memo-
ria. C'è dunque da ritenere che, in condi-

zioni normali e con un minimo di accor-

tezza, sia possibile lavorare per un tem-
po perlomeno doppio.

Conclusioni

Ed eccoci dunque alle dolenti note.

Bello, il colore, vero? Ma quanto mi
costa? Presto detto: quasi otto milioni

col disco da 84 MByte e otto milioni e
mezzo con quello da 120 MByte. Punto.

Vale la pena? Beh, questo dovete deci-

derlo voi in base alle vostre esigenze ed
al vostro budget. Sicuramente il display

è bellissimo, ma forse da solo non
giustifica il prezzo quasi doppici rispetto

ad un notebook monocromatico o a

colori ma con matrice passiva. D’altron-

de Compaq è Compaq. Ai grandi non si

fanno i conti in tasca... sflg
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PROVA

De// 325NC

E
ra il 29 gennaio di Quest'anno,

quando la Dell ha presentato alle

srampa specializzata il pnmo por-

tatile basato su microprocessore a bas-

so consumo Intel 386SL con schermo a

calori, il modello Dell System 32SNC.
Dell dunque è il primo pródufTore di per-

sonal computer ad offrire un notebook
basato su 386SL a colori.

Il nuovo sistema ò basato sul micro-
processore Intel 3365L a 2S MHz ed In-

corpora un display a cristalli liquidi a co-

lon a mafrrce passiva.

Il 325NC pesa 3, t kg l'fasfferie inclu-

se), è dotato di 4 Mbyte di RAM stan-

dard éspandibili sino a 12 Mbyte, e di

di Paolo CiameUi

un'unità floppy interna da 5.5" (1,44

Mbyte). Il sistema é inoltre doterò delle

nuove batterie NiMH che, insieme alla

tecnologia per la gestione dell'alimenta-

zione e della batteria, ne prolungano la

durata operativa.

La gamma di innovazioni tecnologi-

che di Dell System 326NC è stata stu-

diata per offrire alti livelli di prestazioni,

durata della batteria e semplicità d’uso.

Un sguardo d'insieme

L'impatto visivo con II Dell 325NIC è

piacevole. Lo sguardo non scivola su di

una superficie liscia e senza particolari.

come modanature, incavi e protuberan-

ze. Il design infatti sì è prodigato nella

ricerca di linee che sottolineassero la

struttura e lo rendessero piacevole. Il

colore è di ur^a tonalità classica sul gri-

gio scuro, serioso ma non troppo.

Niella parte frontale da notare la pre-

senza delle due chiusure a slitta di no-

tevoli dimensioni del classico display

che funge da chiusura. Da notare una
fessurazione spinta che sovraintende al

raffreddamento del display.

La parte superiore centrale è sapien-

temente percorsa da quattro rilievi ton-

deggianti che ne rendono la superficie

adatta ad una presa sicura.
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DELL 325NC

Girandoci attorno in senso antiorario,

come quello che st fa dando le carte ita-

liane appare la fessura del floppy disk

drive da 3,&'’ della capacità di 1.44

Mb/te. seguita dallo sportello cela ac-

cumulatori, Il lato comprende anche il

regolatore di luminosità e contrasto. I‘in-

terrunore di accensione e la presa del-

ratìmentazione in continua. I controlli di

luminosità e contrasto sono di forma
circolare. In piano, e non sporgono in

nessuna maniera dalla linea della mac-

china per cui non possono essere ma-
novrati in maniera accidentale.

Sul retro un coperchio a slitta cela le

prese per la connessione con il mondo
esterno. Iniziamo l'elencazione dalla

porta seriale passando alla porta mouse
a standard PS/2, come quella per la ta-

stiera. seguita da quella VGA e dalla

porta parallela/Centronics (vedi riqua-

dro).

Il fato sinistro è caratterizzato dal co-

perchio cieco che occulta la scheda mo-
dem/fax.

Esaurite le porte laterali, finestre e al-

tre entrate o uscite, alziamo il display

LCD a colori a matrice passiva.

Il Dell System 325NC è in grado di vi-

sualizzare 1 6 colori simultaneamente in

un'area visiva con diagonale da 9,25"

con una risoluzione di 640x480 (VGA),

oppure 256 colori con risoluzione

320x200. entrambe da una palette di

262.144 colori.

La tastiera ha un layout normale per

un computer ma difficile da trovare in

altre macchirte portatili.

I tasti cursore sono separati dal resto

ed anche se di forma assottigliata, sono
posizionati a forma di «Tu rovesciata

che non costringe ad un corso accele-

rato sulla loro funzione, La barra spazio

DalISZSNC

Prodiftt«r«e Dlttributore:

De!l Computer S.p.A.

Vìa Di Vittorio, SS
20090 Sagrale tMIf.

^ruzHIVA escJuaeJ:

32SNC: aaSeeSUSB. 4 MSyte
/ÌAM, HD 60 MByte L. 4.190.000
e.s.maeonHDt20MByte L 4.490.000

è di dimensioni più che accettabili ed i

pochi tasti che hanno dovuto diminuire

le proprie dimensioni, non lo hanno fat-

to a scapito della loro funzionalità. La

corsa è breve e silenziosa, ma la riuscita

deiroperazione di digitazione è sempre
sicura.

In alto a sinistra uno sportello cela le

connessioni dei banchi di memoria e lo

zoccolo per il coprocessore Intel 387SX
0 387SL. La memoria quindi può arriva-

re fino a 12 Mbyte, due banchi da 4

Mbyte che si vanno a sommare a quella

sempre da 4 esistente.

Le spie di funzionamento monitorano

1
più importanti stati della macchina; ac-

censione, batterie in scarica, modalità

turbo, attività del floppy disk drive o del-

l'hard disk, carica della batteria e la mo-
dalità Power/Suspend, Tutto sotto con-

trollo anche a coperchio chiuso. In più

proprio quando il coperchio si abbassa

un pulsante di buone dimensioni a for-

ma di camma mette il computer in mo-
dalità Suspend.

Il Dell System 325NC è dotato quindi

di una funzione di sospensione/ripresa

che consente a chi lo utilizza di sospen-
dere una sessione di lavoro istantanea-

II Dtì! ST coolronta con MCmicTiKompvler n. 121.

oBlla suo intereza
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DELL 325NC

Viti visibili e nasceste

All'opera

Un penatile all’opera vuoi dire capire

quanto sforzo bisogna fare per portarlo

in viaggio o quanto tempo durano le

baitene, non dimenticardo la facilità di

digitazione e di visualizzazione.

La borsa a corredo lo rende portatile

nel vero senso della frase, la maniglia e

la tela sono di ottima fattura e se si vuo-

le proprio pignoleggiare. alla fine del

manuale c’è scritta anche la composi-
zione della staffa. Il peso di 3.1 kg Io

posiziona nelle fascia dei pesi «medi»,
quei notebook leggeri si. ma che non
andrebbero portati nella ventiquattrore

mente e poi di riprenderla laddove l’a-

veva interrotta, senza dover riawiare il

sistema o ricaricare un'applicazione.

Le altre tre spie canoniche, Caps,

Num e Scroll Lock, si trovano a destra

>n basso proprio sopra la tastiera.

Che dire del monitor di 9,5" di dia-

gonale, a matrice passiva? Che essendo
un monitor a colori ci si aspetta un po'

di più, magari colon un più brillanti ed

un angolo di visuale maggiore. È vero

altresì che essendo appunto un matrice

passiva non si può pretendere rnolto da

questo tipo di prodotto tecnologico e

che in fin dei conti e sempre urta visio-

ne accettabile.

Suona volontà e pazienza sono alia ba-

se della riuscita dell'apertura di parecchi

dei notebook presenti sul mercato, se si

eccettuano quelli con cui bisogna ncor-

rere all'apriscatole. Il Dell 325NC non e
quelli impossibili, semplice al massimo
nemmeno, ma si riesce ad aprire.

L'elettronica interna è densa e rag-

qnjppala tutta sulla parte sinistra del

mputer. Quella sinistra e occu-

1 dal pacco delle batterie in-

tercambiabili, affiancate da una
fila di elementi sempre rican-

cabili che fungono da gruppo

di emergenza se si vuole so-

stituire quello principale sca-

rico con uno carico, senza
dover spegnere if computer

Le due unita di massa sono rap-

presentate da un floppy disk drive da
3.5’’ da 1 .44 Mbyte ed un hard disk da
60 Mbyte.

-Il microprocessore I386SL e il chip di

sottosistema I/O 82360SL forniscono

funzionalità di controllo sia della potenza

che delle prestazioni che comprendono
un controller integrato della memoria
cache e la possibilità di stand-by che
unita alla gestione dei consumi permet-

te una durata delle batterie di oltre 3
ore. Dell ha incorporato 64 Kbyte di me-
moria cache di tipo «4 vie a sei asso-

ciativo», per ottimizzare le prestazioni

globali del sistema

Il firmware di progettazione Dell e il

circuito ASIC (Application-Specific-Inte-

grated-Circuit) sviluppato dalla Dell ridu-

cono ulteriormente il consumo di ener-

gia nel caso in cui sottosisiemi e peri-

feriche non siano in funzione Questo ri-

sparmio si traduce in più di tre ore di

durata, utilizzando batterie hcaricabili al-

l’idruro metallico di nichel INiMHJ con
tutti i dispositivi di controllo dell'alimen-

tazione spenti. La durata risulta decisa-

mente più lunga quando questi dispo-

sitivi sono in funzione
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Parvcoisfe Mila tastiera Paiuailare <Jelle spie led di furwanamerìlO'

Il punto portante rimane il monitor a

colori a matrice passiva che riesce a vi-

sualizzare immagini cromaticamente ac-

cettabili senza dover impegnare in ma-
niera pesante il consumo degli accumu-
latori,

Il 325NC e dotato della lecn^ogia En-

hanced Paralisi Port (EPP) nel chip di sot-

tosistema I/O L'EPP ottimizza le prestazio-

ni di una Porta Parallela standard mediante

emulazione di un Pus tradizionale. In que-

sto modo le prestazioni della Porta Parallela

aumentano di un fattore da 10 a 30 volle

superiore, una scelta molto mteressente

per coloro che vogliono cotlegarsi a reti ad
alta velocità o a dispositivi SCSI

Grazie a un accordo stipulato con Micro-

soft Corporation, ogni 32SNC sara correda-

to della versione 8.1 del driver per Micro-

soft Mouse. Questa versione di software

incorpora i potenziamenti per lo schermo

Aita fine dei conti

Ancora una volta nel giudizio finale

gioca un ruolo rilevante il prezzo di li-

stino: quattromiiionicentonovantamila li-

re le versione con 4 Mbyte di FtAM e 80

LCD a una funzionalità che permette di

personalizzare le dimensiorti e il colore del

puntatore per renderlo più visibile quando
viene utilizzato con Microsoft Mouse o con
Microsoft BallPoInt Mouse.

Dell System 325NC è dotato di numero-
se caratteristiche che ne rendono più tacile

l'uso. Tra queste l’emulazione mouse da
tastiera cha utilizza i tasti funzione e quelli

di controlto del cursore per il movimento
del cursore del mouse. ! 4 Mbyte di me-
moria standard del sistema sono espandi-

bili a 12 Mbyte. É inoltre disponibile una va-

sta gamma di periferiche opzionali e di ac-

cessori.

Mbyte di hard disk, e quattromilioni-

qusttrocentonovantamila lire quella con
hard disk da 120 Mbyte.

Il prezzo lo colloca nella parte più bas-

sa dei computer portatili a colon, un co-

sto veramente appetibile soprattutto se
SI considerano le caratteristiche har-

dware che spaziano dalla dotazione di

memoria di massa, alla gestiorre dei

consumi, passando per la sofisticata

tecnologia della porta parallela, finendo

con il display a colori.

Un particolare di rilievo sempre par-

lando di consumi e rappresentato dalla

possibilità di sostituire la batteria senza
dover per forza di cose spegner la mac-
china.

Da ricordare infine ig dotazione di soft-

ware a corredo che è oltre al sistema
operativo, rappresentata da un set di di-

schetti diagnostici ben fatti e curati.

A chi si rivolge questa macchina? Per
prima cosa reputo una fascia di clientela

preferenziale chi non può rinunciare ai

colore, pur con molli compromessi, ma
che non ha a disposizione una somma
di denaro elevata- In seconda analisi

penso ai professionisti che sfruttano il

computer per scopi dove la grafica ed il

colore sono un accessorio alla produtti-

vità personale, come grafici a colon a
bolle, utili per definire delle rappresen-

tazioni particolari. Di seguito chi prepara

slide e non deve essere obbligato a
possedere per forza di cose un desktop

con monitor e colori, magari quando
passa la maggior parte del suo tempo in

viaggio.

«Enhanced Parallel Port»
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D. Top

Unibit Giotto
di Andrea de Prisco

C
hi non muore si rivede. E la cose
non pud che rallegrarci. Cono-
sciamo più o meno tutti la storia

della Unibit, discendente direna della

Bit Camputers, che ha accompagnato
passo dopo passo la storia dell'informa-

tica per cosi dire «compatibileu. Dagli

albori fino ai primi mesi del '92. periodo

nel quale, per ragioni economiche, ha

dovuto cessare te proprie attività. Ma

siamo contenti, e non poteva essere di-

versamente, che il marchio Unibit non
sia scomparso dalla circolazione {cosi

come la fitta rete di concessionari spar-

si su rutto il territorio nazionale), ma sia

stato presto acquisito in licenza dalla so-

cietà vicentina D. Top Europe che. come
recita la sua stessa denominazione, ha
ambizioni addirittura europee. Ambizioni

già in parte concretizzate con la costi-

tuzione di una neonata società in Spa-

gna.

il computer che ci accingiamo a pro-

vare questo mese è un notebook il cui

nome, Giotto, tradisce di primo acchito

le vocazioni «cotonose)' della macchina.

Un display VGA a colori a matrice pas-

siva equipaggia infatti questo portatile

dal costo più che interessante per le ca-

ratteristiche offerte. Ci troviamo davanti
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UNIBIT GIOTTO

Profila del display

LTnibit Oiono

Produnore « distributore:

O. Top Europa S. r.l

Via Teize, 20fG

3e073 Corrwdo IVI/

Tal. 0446/943900

Prezzi: (IVA esclusa)

Dnibir G/orto

IRAM 4 Mù, HD 80 Mbl L 4.380.000

UniOit Giono
IRAM4Mb.HDi20Mbì L 4.$»}.000

La balloria ricarhabilo a l’alirveT\taioro di serio.

ad una macchina dotata di processore

AMD 386SX clackato a 25 Mhz. hard

disk da 80 a addirittura Ì20 M8. floppy

disk integrato da 1.44 MB. 2 MB di me-
moria Ram e «tesf but rìot ieast» modo
di funzionamento iStandByir per spe-

gnere il computer sema perdere il con-

tenuto della memoria. Funzione, que-

st'vitima, che permette un considerevo-

le risparmio d'energia nel funzionamen-

to a batterie ricaricabili. non costringen-

doci a rieffettuare il boot e a ricaricare il

programma utilizzato ogni volta che in-

tendiamo riutilizzare la macchina.

Descrizione esterna

Ciò che colpisce maggiormente del

«look» del ponetile Unibii è sicuramer^-

te la sua finitura esteriore «grigio nextel

antrgraHio», la quale oltre ad essere par-

ticolarmente bella, per cosi dire, all'oc-

chio, lo è soprattutto al tatto. L'intrin-

seca microporosità del rivestimento

contribuisce a rendere l'oggetto molto

ben impugnabile, operazione tun'aitro

che in^usuale per una macchina come
questa di vocazione particolamente por-

tatile. E sono altrettanto sicuro che sia

un tipo di rivestimento anche molto re-

sistente agli urti nonché duraturo, alme-

no riguardo al genere di vita che mac-
chine appunto come queste sono co-

strette a vivere. Certo nessuno usa i no-

tebook per giocarci a baseball ma si sa.

io stress al quale sono generalmente
sottoposti è ben più impegnativo di

quello delle «comodose» macchine da
tavolo che lutt'al più sono soggette alla

polvere dei nostri uffici.

Dunque un bel colore riveste forme e
dimensioni tipiche da notebook: ci tro-

viamo di fronte ad una macchina dagli

attributi abbastanta «standard» allineati,

come vedremo, alle migliori macchine
di pari categorìa disponibili sul mercato.

Ad esempio, una cosa che apprezzo
mollo nei portatili è la preseniza della

meccanica per floppy disk disponibile

sul lato frontale e non, come di solito

accade, per motivi non certo ergonomi-

ci. lateralmente.

In questo modo l'inserimento e l'e-

spulsione dei dischetti può avvenire in

maniera più immediata e naturale senza
costrìngere l'utente ad affacciarsi di lato

per essere sicuri di centrare il buco.
Una volta mi è capitata una macchina,
non ricordo nemmeno quale (meglio co-

si...) che aveva l'interruttore di accen-
sione praticamente accanto al tasto di

espulsione del drive. Vi lascio immagi-
nare la sfilza di maledizioni (che per
completezza io avrei allegato a pagina

ire del manuale utente) che era d'obbi-

go recitare ogni volta che si sbagliava

tasto...

Ma torniamo a noi. In configurazione

da passeggio, dicevamo, il portatile Uni-

bii si presenta come un... notebook.
Tutte le prese per l'esterno, ad eccezio-

ne di quella per l'alimentazione, sono
sapientemente protette da sportellini di

plastica. Sul retro troviamo una porta

seriale, una porta paramela, l'uscita per il

monitor esterno VGA e l'expansion bus
per un presumibile expansion box. Sul

lato destro, altrettanto protette trovia-

& sì ” " " ” ,»•' ,.i „ t p:; h'
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mo due prese minidin per una tastiera

esterna e per un un mouse t(po PS/2.

Frontelmeme, come detto, vi è la mec-
canica per floppy disk 1.44 M8 e sul la-

to sinistro la presa per l'alimentaaione

che provvede, naturalmente, anche a ri-

cancare la batteria interna-ma-non-trop-

po. Quest'ultima è infatti accessibile,

quindi facilmente sostituibile per molii-

plicars l'autonom.ia, sul fondo della mac-
china, semplicemente asportanto un

tene sportellino a slitta.

Sempre esternamertte, sulla parte su-

periore della macchina «sbuca» la spìa

di accensione che ci ricorda a computer
chiuso, cosa abbiamo dimenticato di fa-

re.

Agendo sui due sblocchi a molla la-

terali possiamo sollevare il coperchio

per accedere, cucii settete, al display $

alla tastiera del piccolo.

Display, lo diciamo subito, con tutti i

difetti che volete

ma con l'impagabile

pregio di essere a colori.

Non c'è niente da fare: qui

i conti vanno fatti con l’unica

cosa che vale veramente la pena con-

tare; I soldi. Un display a colon a ma-
trice passiva come quello installato sul-

rUnibii, a fronte dì un contrasto inferio-

re. un angolo di visuale ristretto ed una
uniformità di immagine certamente piu

scadente, costa svariate volte meno di

un ben più eccitante «matrice attiva» e

rende il prezzo totale del computer rag-

giungibile praticamente a chiunque ab-

bia deciso per l’acquisto di un notebook

tradizionale. E a proposito di tradiziona-

le. ricordiamo che praticamente tutti i

display LCD monocromatici disponibili

SUI portatili sono altrettanto a matrice

passiva come questo dunque vale la pe-

na vedere la cosa nel verso giusto' ab-

biamo in più il colore e praticamente
nulla in meno rispetto egli LCD a livelli

di grigio degli altri portatili. Che poi altre

macchine a colori adottino display molto
più buoni (perché tecnologicamente più

avanzati) di questo è come detto solo

un problema di costi. Peccato non esi-

sta, come credo, un costruttore di por-

tatili a colon che offra la medesima
macchina tanto con il display a matrice

attiva che a matrice passiva: sarei Cu-

rioso di conoscere la differenza di prez-

zo (sicuramente il primo costerebbe
quasi il doppio del secondo) ma ancor di

più vorrei sapere in che percentuale rea-

girebbe l'utenza volgendosi all'una o al-

l'altra macchina.
Tornando a bomba, il secondo inter-

prete del notebook «aperto» è la tastie-

ra. Si tratta di un'unità di discreta fattu-

ra, nazionalizzata, e con i tasti in quanto
a disposizione e dimensioni abbastanza
standard. In seconda battuta troviamo
solo i tasti funzione FU e F12 e i clas-

sici PageUp, PageDn, Home e End
(quest'ultimo in italianese sengrafato
con un quantomai oscuro «Fing»), Non
manca il tastierino numerico «immer-
soli attivabile attraverso il tasto diretto

BlocNum. Il feeling della tastiera a dire

il vero non è dei più rassicuranti ma si

tratta invero più di una sensazione psi-

cologica che di un problema di interfac-

ciamento fisico dita-tasti. Sarà forse il

rumore «plasticoso» da essi prodotto a

lasciare un po' perplessi ma non certo il

funzionamento in sé della tastiera che,

a quanto pare (la recensione che state

leggendo è stata scritta utifizzando lo

stesso Unibit provato), non perde un so-

lo colpo.

Continuando la nostra ispezione, c'e

da segnalare, sempre a macchina in po-

sizione d'utilizzo, la presenza delle nu-

merose spie di funzionamento proprio

sotto al display, i due regolatori di con-

trasto e luminosità di retroilluminazione,

l'interruttore di accensione e due pul-

sanlini (pericolosamente troppo simili e

vicini) utilizzati rispettivamente per re-

setiare la macchina Idolore!) o per porla

in stato di StandBy per spegnerla senza

perdere il contenuto della RAM. Il me-
desimo stato di StandBy è poi attivabile

automaticamente dopo un timeout set-

tabiis (assieme a quello del display e

deH'harddisk) da un apposito program-

ma fornito con la macchina. A proposito

del software, prima che me ne dimen-

tico, cor il notebook e fornito il DR-OOS
6.0 ed un programmino «tuttofare» de-

nominato Companion con il quale pos-

siamo eseguire calcoli, memorizzare in-

dirizzi. curiosare in un calendario, effet-

tuare conversioni di misure e di valute,
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UNI9IT GIOTTO

JHf.

Le vane viste laterak hanTale a posiano'e

e, dulcis in fundo (*) ripassare i codici

ASCII,

Per finire, tra tastiera e display trovia-

mo un quarto sportellino che ci permet-

te di accedere ad un apposito vano per

l’espansione di memoria. Tutto qui.

L'interno

L'apertura di Giotto, per quanto com-
plessa non pone particolari problemi. Si

tratta solo di trovare le 13 viti da svitare

il gioco è fatto. La più perfida, vite, sta-

va sotto il deviatore a slitta deH'inierrut-

tore di alimentazione. Roba da denun-

cia! Cornurque, come detto, una volta

localizzate tutte le viti non vi sono ulte-

riori truccazzi malefici da scongiurare: i

due gusci si separano agevolmente
(peggio è, per la cronaca, le situazione

Viti+incastri,..) potendo cosi accedere ai

misteri interni.

Che poi tanto misteriosi non sono
nemmeno risultati, trovando una costru-

zione ineccepibile sotto tutti i punti di

vista, compreso il fatto che la non ec-

cessiva miniaturizzazione sicuramente

contribuisce a dare un’idea di robustez-

za e affidabilità generale. Tutta l'elettro-

nica è disposta su tre schede, una sche-

da CPU-(-Memoria, una per l’alimenta-

zione ed una. la più grande, dell'elettro-

nica di complemento (controller, inter-

facce, Video esterno, ecc.f.

Da segnalare la presenza del consue-

to alloggiamento per II coprocessore
matematico ed una non meglio identi-

ficata predisposizione al modem interno

integrato nella scheda elettronica ugran-

tìea. A quanto pare il modem interno

non è installabile a posteriori la meno di

non installarne uno per un tutti i com-
ponenti msncsnti), ma probabilmente II

costruttore originario apprortta anche
una versione con il modem integrato

nell’elettronica di base. Sinceramente
avremmo preferito la soluzione del si-

stema upgradabile (daH'utenie o dal

centro d’assistenza, non importa) più

che il metodo proposto. Rrobabilmenie

la macchina rtasce con il modem inte-

grato. ma per problemi dì omologazione
0 più verosimilmente di compatibilità (in

Italia siamo ancora upulse» dipendenti]

le macchine per il mercato italiano ne
sono sprovviste. La cosa in se non deve
però preoccupare più di tanto, primo
perché esistono téntissimi modem ta-

scabili collegabili esternamente a qual-

siasi porta seriale; secondo, tra un mo-
dem inesistente ed uno obbligatorio è

sicuramente meglio il primo che per-

mette di mantenere il prezzo di vendita

della macchina più basso a vantaggio

della maggioranza degli utenti di note-

book che certamente possono lare co-

modamente a meno del modem.

Concludendo

Come sempre, alla line, il giudizio fi-

Drmensiont a conftunio.

naie sulla macchina provata deve fare i

conti con il prezzo di vendita. Meno di

Cinque milioni per la macchina con HD
da 120 MB e meno di quattro milioni e
quartrocentomila lire per la versione do-

tata di HD da SO MB ci sembrano più

che meritati per le caratteristiche offer-

te. Prima di tutte, naturalmente, il plus

del display a colon che >n un notebooir

fa certamente una delle differenze «es-
senziali» rispetto ad altre macchine sul-

le quali far pendere o meno la decisione

sull’acquisto.

E qui, semmai, entrerebbe in ballo

un'altra questione: serve davvero il «co-

lore portatile» ? A parte il fatto ohe que-
sta domanda è pur sempre figlia del più

pesante interrogativo «serve davvero il

computer portatile’», la risposta va cer-

cata non canto dopo lo scontato «esa-

me di coscienza» al quale sottoporci,

ma valutata soprattutto considerando il

costo tutto sommato contenuto della

macchina, sulla quale, come detto, il

prezzo del display (proprio perché in

tecnologia non ultra costosa) non incide

che per una frazione del costo totale.

Personalmente credo che ne valga la

pena: non foss'altro per tutto il tempo
risparmiato ogni volta che con un di-

splay monocromatico dobbiamo cerca-

re. quando possibile, le tonatità giuste

dei programmi utilizzati (quasi sempre
pensati a colori) per poter lavorare tran-

quillamente sul nostro display LCD.
Certo, gli schermi a matrice attiva so-

no proprio un’altra cosa, ma fino a quan-
do non saranno prodotti a prezzi più ac-

cettabili resteranno relegati all’utilizzo

su macchine di fascia di prezzo ben più

elevata. Per il momento chi si acconten-

ta... risparmia'

«g
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Vob/s Highscreen
LT 33 DX Color

D ietro il marchio Vobis arriva an-

che in Italia la realtà di una cate-

na di negozi che in Germania ha

dato risultati a dir poco notevoli. Vobis

commercializza personal computer e

periferiche contraddìstirìti dal marchio

Highscreen.

I componenti vengono acQuisitì dai

fornitori leader nei divèrsi settori ed
assemblati per creare prodotti di elevata

qualità dotati delle più avanzare tecnoio-

di Paolo Oardelli

gie e caratterizzati da un ottimo rappor-

to prezzo-prestazioni. I prodotti chiave

della gamma sono attualmente il Desk-
top, il PC Tower e le penferiche, moni-

tor e stampante. Un buon successo
stanno incontrando i notebook High-

screen, anche in relazione ad una co-

stante espansione dì questo segmento
di mercato.

Ecco dunque il portatile Laptop D33/C
Olivetti 0 Triumph-Adler Walkstation 33/

Color che dir si voglia riproposto dalla

Vobis con il marchio Highscreen e cor-

redato di accessori sia software che di

contorno. Parliamo di un portatile basa-

to su microprocessore AMD 386 DX
con dock a 33 MHz e schermo a colori

TFT iThin film Transistor/ a matrice

attiva. Uno schermo LCD TFT è costitui-

to da un insieme di transistor dove
ognuno sovraintende al colore del punto
illuminato.
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L'impatto con la realtà

Imponente: l'Highscreen LT 33 DX
Color SI presenta in una valigetta «tren-

taseiore» di plastica grigia arìtiurto, do-

tata di serrature con combinazione ecc.

Sìa la forma che il colore si abbinano a

quello del computer entro contenuto.

Aprendo la valigia il computer non è

da meno della grandezza del contenito-

re, anche se ne occupa solo la metà in

larghezza. Nella seconda metà divisa da

un tramezzo di materiale in polistirolo,

trovano comodo posto sia I veri cavi di

collegamento che il caricabatterie/ali-

mentatore.
Volendo si può anche rinunciare alla

borsa per trasportare 11 computer: infatti

sul frontale trova posto una pratica ma-
niglia.

La forma dell’Highscreen LT 33 DX
Color non è di quelle classiche a definir-

la con delle similitudini è abbastanza

arduo. Lo schermo copri tastiera risulta

più alto e di forma trapezoidale. Ad una
prima analisi si nota sul frontale, oltre

alla maniglia già annotata, un display

LCD di piccole dimensioni che monitore

la carica della batterla ricarlcabile.

La feritoia del floppy disk drive da
t.44 Mbyte da 3.5’' si trova sul lato

destro, affiancata dalle prese per il

mouse ed una eventuale tastiera ester-

na: porta, questa, sicuramerite messa
più per scrupolo che per necessità visto

Che la tastiera integrata ha un layout

vero e proprio sia per forma che per

dimensioni, è asportabile e si collega al

resto tramite un cavo non spiralato ma
pre-piegato da leccetti di teflon. Accan-

to a queste prese c'è una bella grata

che corrisponde ad un capace ventilato-

Vobis Htghscmn LT 33 DX Color

Dinributoro:
Vobis Mic'ocamputer S.p.A. Via Teodorico
78, 20103 Milano. Tel. 02J39261825.
Prezso UVA compresa/:
Vobis Hi0hscreen LT33DXColor L 5.990.000

re proprio in corrispondenza del micro-

processore. Subito sotto la tastiera c'è il

vano del gruppo delle batterie ricaricabili

al Nicd e quello destinato all'espansione

di memoria RAM.
Subito sopra la tastiera invece, nella

parte destra c'è una larga zona vuota

dove c'è la possibilità di emulare il

mouse con la penna di materiale plasti-

co fornita. Un vero e proprio mouse
PAD, dotato inoltre dei due pulsanti

canonici.

Nella parte posteriore troviamo tutte

le interfacce per il collegamento con il

mondo esterno: parallela, seriale, VGA
espansione esterna, nascoste da uno
sportello.

Altro particolare degno di nota è lo

sportellino che cela uno slot a 16 bit a

mezza altezza, in cui può trovare posto
una scheda di medie dimensioni. Un
posto deputato magari airinstallazione

di una scheda di rete.

Arriviamo al monitor a colori TFT da
10,5” removibile per essere sia sostitu-

to con un altro di diversa tipologia che

Tre Dodieoian 'e/sborstore la tastm/a esiraitxia,

la manifflia ili iraspono e TLCD ehi moniia/a lo

stalo degli eeeurnulaton
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per motivi di manutenzione straordina-

ria. Stupefacente è l'impatto che si pro-

va quando ci si trova di fronte a questo
tipo di display. I colori e la luminosità lo

fanno assomigliare ad una cartolina. La

visibilità anche da posizioni fortemente
angolate è ottima e non esiste né l'ef-

fetto cometa né quello di strisciatura

tipico di quelli LCD. Passato il primo
momento di euforia, si toma nel mondo
della realtà e si cercano i vari comandi
di regolazione, luce, contrasto e colore.

Non ci so-

no né sono
previsti. Questo

tipo di display a

Standard VGA non per-

mette nessuna regolazio-

ne, se non quella di essere

abbassato del 60% per econo-
mizzare la durata delle batterie. Non

è una mancanza, ma proprio una carat-

teristica di questo tipo di monitor.

Comunque è un piacere lavorare di

fronte ad un monitor def genere che
non solo è esente da radiazioni ma
anche privo di cariche elettrostatiche.

Gira gira vite...

i<Ma che ha fatto? Lo ha aperto!».

Ebbene per aver ragione del Highscreen
LT 33 DX Color ce ne è voluta di

pazienza e di polso. Dopo aver abbon-
dantemente perso il cento di quante viti

bisogna girare per guadagnare rinterno,

finalmente abbiamo potuto fotografarlo.

Il montaggio interno appare più che

disordinato fatto senza tener conto di

chi poi doveva metterci le mani per
ripararlo. I materiali usati vanno dai sofi-

sticati cavi piatti con connettore a pres-

sione, ai fili di rame colorati che collega-

no qua e là impedendo libertà di azione
nello smontaggio.

Critiche a parte la parte digitale sem-
bra essere stata progettata da una per-

sona differente da quella ohe si è occu-
pata della parte elettronica di contorno
al display ed alla sezione alimentatnce.

C'è da dire peraltro che l'utente che
intende montare un coprocessore o
espandere le memorie deve nel pomo
caso svitare solo due viti, mentre nel

secondo sollevare la tastiera e aprire

uno sportelletto.

Panicolari di rilievo non ce ne sono, a

pane il fatto che la CPU è rappresentata

da un microprocessore AMD DX-DXL a

33 MHz e non da un Intel 386DX come
scritto sul manuale. Il resto è di normale
amministrazione: dotazione RAM di 4
Mbyte espandibile a 20 Mbyte, 32 Kby-

te di cache e hard disk da 80 Mbyte.
Quest'ultima pezzatura della memoria
di massa è buona, visto e considerato

che sul mercato le soluzioni minima che
vengono offerte sono solitamente ben
inferiori a questa grandezza.

Il caricabatterie.

qualcosa di nuovo

Pud un caricebattene che funge an-

che da alimentatore rappresentare un
qualcosa di innovativo nel settore dei

computer? No’ Beh, guardatevi la foto

relativa del dispositivo di alimentazione

del Highscreen LT 33 DX Color...

A parte il sistema di collegamento
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Profilo della società
Theo Ueven e Sainer Fraling fondano nel

1975 ad Aachen (AQuisgrana/ la Veto
GmbH, una struttura commerciale che si

occupa della vendita per corrispondenza di

càlcolairic:i 6 atirevti da disegno. L'iniziativa

si nvela azzeccata, pur usufruendo di un
garage coma magazzino a della camera da

letto di uno dei due soci come ufficio. Nel
pomo anno di attività raggiungono un fattu-

rato di un milioite e mezzo di dotlan. Alla

fine degli anni Settanta il nome della socie-

tà viene trasformato in V^i$, ed inizia la

commercializzazione di personal computer
costruiti da terzi, regisirantJo un fatturato di

quasi sei milioni di dollari.

Nel dicembre del I98S. nel pieno del

periodo natalizio, uno dei tornitori ritarda la

consegna di 500 macchirte già ordinate

dalla clientela. Il fatto increscioso provo-

cherà un damo notevole alla società che
da gugl momento decida di iniziare la pro-

duzione in proprio di personal computer
IBM compatibili.

Le crescita aziendale fino al 1989 è vicina

al 50% annuo e per favonre questo trend

ed un uitenare sviluppo. Lievan e Fraling

cominciano a valutare l'oppcnuniià di urt

finanziamento esterno. Ciò si concterizza

nel dicembre del 1889 quando il gruppo
Kaufhouf, controllato dalla Metro Interna-

tional Group uno dei più importanti net-

work di commercio all'ingrosso a livelli

intemazionali, acquisisce il 50% delle azioni

Vobis. I risultati generali della società sono
evidenti: nel 1991 la VoÌJ« ha fatto regi-

strare un fatturato di circa 800 miliardi di

lire ed ha venduto sul territorio tedesco
270mila personal computer. Oggi Vob/s
possiede 120 punti vendita in Getmania.

Austria. Svizzera. Olartda. Belgio ed Italia.

Entrando nella realtà nazionale, il 30 apri-

fe 1992 la Vobis Mìcrocomputer ha aperto

cinque negozi in s/trstfsnre città italiane.

Per la precisione a Milano. Verese. Brescia.

Torino e Bologna.

A gestire la liliale italiana è stato chiama-

to Marco Guerra, che ha maturato una
lunga esperienza avendo ricoperto per anni

il ruolo di amminisifstore delegato delle

Atari Italia.

all'elaboratore realizzato con un cavo
terminato dai due lati con un connettore

DB 9, tipo RS 232, dà la possibilità di

collegare un secondo apparecchio alla

rete tramite una presa maschio VDE.
Aprendo una specie di sportellino

supporto poi si riesce a insenre in carica

un secondo pacco di accumulatori ricah-

cabili, cosicché mentre si alimenta l’ela-

boratore 0 si ricarica il pacco principale,

SI può ricàrìcame un secondo. In secon-

da ipotesi si può lasciare a casa il carica-

batterie con un accumulatore in carica,

senza dover collegare il computer.

Concludendo

Il Vobis LT 33 DX Color costa ail'uten-

te finale diecimila lire meno di settemi*

lioni. Nel pacchetto è compreso il siste-

ma operativo Ms-Dos b.O in italiano e

PowerPoint, sempre made in Microsoft.

Il manuale utente è molto ben fatto ed in

alcuni punti oltre a spiegare la funzione

di un connettore ne suggerisce l'utilizzo

pratico. Il riferimento è alla porta VGA
che il manuale indica come uscita per il

collegamento di un proiettore di lucidi.

Beh se gualche pecca ce l'ha, se

l’interno non è chiaramente stato as-

semblato da una mano ordinata ed
orientale, se sembra un po' abbondante
di forme e di peso, di fronte al costo
tutto passa ir secondo piano. Non vo-

gliamo considerarlo un portatile perché

pesa quasi sei kg e mezzo? Allora pren-

diamolo come un desktop con gruppo
di continuità incorporato. Comunque si

rigiri la questione il prezzo è veramente
abbordabile per un computer portatile

con schermo a colori TFT a matrice

attiva, hard disk da 80 Mb/te, 4 Mbyte
di RAM espandili a 20 e microprocesso-
re 386DX a 33 MHz. In fondo se la

battuta pseudo latina «fate Vobis» è

scontata, fate voi. Mg
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Iper CADstation

80486+Ì860
Corrado G/ust022'

C
ray-in-a-chip. iJ Cray su un singo-

lo chip. Così fu soprarìnominato

subito dopo le sua uscita il mi-

croprocessore Intel 80860 per via delle

sue riteventissime capacità di calcolo.

Grazie alla sua architettura ibrida RISC-

CISC ad elevato parallelismo interno ed
alla lunghezza di parola di 64 bit l'860

riesce infatti a raggiungere la puoie di

ben 80 milioni di operazioni In virgola

mobile al secondo in singola precisione

e 60 in doppie precisione. Me l'860 non
è solo un macinatore di numen. Al suo
interno infatti, caso più unico che raro

nel panorama dei microprocessori attua-

li, Si trova anche un'unità grafica specia-

lizzata per l'elabofazione di immagini
tndimensionali, in grado di calcolare di-

rettamente le sfumature di colore del

rendering e dì effettuare l'eliminazione

delle superfici nascoste. Per Questo
motivo esso fu subito visto dall'indu-

stria come processore ideate per la rea-

lizzazione di workstation grafiche ad alte

prestazioni o come coprocessore grafi-

co. Tanto che in effetti le sue molte
possibili applicazioni in cjuesto settore

ne hanno fatto frascurare l'aspetto for-

se principale deH'utilizzo come CPU
RISC stand-alone in workstation generai
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purpose, prospettato in vista di un facile

porting di Unix sul chip RISC.

Ed è proprio portando al limite questa
filosofia dell'BBO visto come coprocesso-

re di lusso che la Hauppage. casa ameri-

cana fondata nel 1982 da due ingegneri

usciti dalla Intel e nota per le sue tecnolo-

gie «di punta» nel settore delle mother-
boartì e delle architetture, presentò al

mercato nel 1990 una originale piastra

madre biprocessore costruita attorno alla

«strana coppia» 80486+80860. L'idea,

oltre ad essere indubbiamente ardita,

appariva ricca di risvolti potenzialmente
interessanti. Si trattava infatti di coniuga-

re in qualche modo la versatilità del 48$
con la potenza dell'dóO in un'architettura

«alla peri», nella quale cioè i due proces-

sori non fossero legati l'un l'altro da un
vincolo di subordinazione ma dialogasse-

ro su un bus comune e condividessero le

risorse periferiche pur facendo girare

ciascuno un proprio sistema operativo.

La motherboard Hauppage 4360 (la

sigla deriva da i48S+i860) riscosse un
notevole interesse ma, com'é compren-
sibile. fu vista inizialmente come poco
più che una curiosità sperimentale; cosi

furono piuttosto pochi gli OEM che deci-

sero di... azzardarsi ad impiegarla subito

in prodotti commerciali. Hauppage però

non demorse e. convinta della grande
efficacia dell'architettura biprocèSsor,

continuò a lavorarvi sopra ed a cercare di

interessare il mondo dell’industna a que-

sto prodotto.

IgMr CAOststion

Distributora:

neriptierals s.a.s.

P.le della Vittoria, 4
Pozzuoli INAI
Prazzi OVA eselusah
Ipgr CADslaVon 80486*1860:
16 MBvte RAM. HD SCSI 560
MByte. còntroller AMI U 14.SOO.000

Moni lor 20 ' TVM MediaScan
7

A

Ut, 2.900000

A fine '91 fu dunque messa a punto
una nuova versione della piastra, dotata

tra l'altro di processor* a 33 MHz e di un
differente cache controller. Nel frattem-

po erano stati perfezionati i driver soft-

ware che permettevano ai normali pro-

grammi MS-DOS di accedere, almeno in

parte, alla potenza detl'860; e, da pane
Intel, era stato anche rilasciato il cosid-

detto APX lAttached Processor Executi-

ve/, ovvero il sistema operativo nativo

dell'860 in grado di girare concorrente-

menfe all'MS-DOS dal 486. In definitiva

la «nuova» piastra bipracessor era final-

mente pronta per affrontare il mercato.

Ma per farci cosa?...

La CADstation

Hauppage ovviamente tende soprat-

tutto a spingere la sua piastra biproces-

sore come «cuore» ideale per una

workstation di impiego generale, consi-

derando che essa può girare sotto MS-
DOS ma anche Unix. Tuttavia è anche
chiaro che lo «sbilanciamentoi: dsH'SGO
verso le applicazioni grafiche e la sua
notevole potenza nel «number crun-

ching» lo rendono particoiarmenie adat-

to a) CAD; dove aftro, infatti, si coniuga-

no così strettamente grafica e calcolo

numerico? E così la stessa Hauppage.
proprio per favorire l'adozione della

motherboard 4860 nei fortemente con-
geniale mercato di nicchia delle stazioni

per CAD, ha recentemente posto in

commercio un interessante sottosiste-

ma grafico grazie al quale la 4860 può
diventare una specie di potentissimo

«motore» in grado di far girare il diffu-

sissimo AutoCAD a velocità supersoni-

che. I componenti di questa soluzione,

denominata CADstation. sono due oltre

alla motherboard 4860: il primo è una
scheda grafica Frante Buffer che, grazie

ai suoi 4 MB/te di RAM a bordo, può
gestire immagini true color in altissima

risoluzione 11152x900 punti); il secondo
è un driver ADI per AutoCAD che gira

completamente suH'860 supportando la

piena risoluzione della scheda Freme
Buffer in 256 colori. Il risultato è una
macchina che, pur a costo di qualche
«stranezza*! dovuta alla peculiare archi-

tettura ed alla necessità di lanciare due
sistemi operativi, rappresenta comun-
que una soluzione interessante ed effi-

cace al problema del CAD.

Ls lasveta sisndsid.
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In Italia questo prodotto viene com-
mercializzato, non senza una certa

audacia, da Perìpheral, un giovane e
dinamico importatore/OEM di Napoli il

quale crede nella validità della proposta

Hajppage tanto da avervi allestito attor-

no un vero e proprio sistema «chiavi in

manoii completo di doppio mpr>itqr e
sottosistema a dischi ad aita efficienza.

La macchina in questione si chiama Ipet

CADstation ed è appurato dedicata prin-

cipalmente al mondo del disegno tecni-

co e della progettazlor^e assistrta da

computer, anche se per le sue particola-

ri caratteristiche non disdegna qualsiasi

altra applicazione Che necessiti di grafi-

ca ultraveloce ad elevatissime caratteri-

stiche e notevole impegno sul piano del

calcolo puro.

Ì9 strvtUir» tecnica

Vediamo dunque rapidamente la

struttura hardware su cui si basa la

CADstation. E cominciamo ovviamente
dalla scheda madre Mauppage 4860,

che costituisce la fondazione dell'intero

sistema.

Sulla 4860 convivono, come già det-

to, due processori Intel: l’80486,. CISC a

32 bit. e l'80860. RISC a 64 bit. Essi

dialogano tra loro mediante uno specia-

le bus ad alta velocità dall’ampiezra di

parola di 64 bit. Su tale bus si affacciano

anche la memoria di sistema, che va da

4 a 64 fvfSyte, ed il controller per il bus
di esparìsior^e EISA. Da notare che il

466 «parla» col bus per il tramite di un

Sopra. Il panrvllino di controllo. A dosTra, il ratro

della macctiina

apposito convertitore 32/64/32 bit il

quale provvede a trasformare due paro-

le a 32 bit del 486 In una parola a 64 bit

e viceversa. Il controller EISA non solo

si occupa di gestire autonomamente gli

slot di espansione di cui la scheda è
dotata, che sono in numero di sei a 16/

32 bit ed uno a 8 bit, ma comprende
anche le porte seriali, parallela e mouse
di comune necessità.

La memoria di sistema, vista a parole

di 64 bit, è gestita dai due processori In

modo suddiviso: ossia ogni processore

accede ad una parte fissa della memo-
ria, al fine di evitare conflitti con l'altro.

La ripartizior»e standard prevede che
ciascun processore abbia a disposizione

metà della memoria fisica disponìbile,

ma mediante apposite utility di corvfigu-

razione è possibile riservare più memo-

ria per l'uno o l'altro processore a se-

conda delle necessità contingertti.

Anche il Freme Buffer dialoga diretta-

mente col bus a 64 bit. Esso è infatti

realizzato fisicamente come una scheda
(lunga) che va inserita nelto speciale

connettore di espansione a 64 bit di cui

la motherboard è dotata. La sua architet-

tura è molto semplice; i 4 MSyte di

memoria di cui è dotato vengono infatti

visti direttamente come un array bidi-

mensiorrale. mappato linearmente, com-
posto da 900 linee di 1 1 52 parole da 32
bit ciascuna. Ovviamente ciascuna paro-

la corrisponde ad un pixel. Da rotare che
la scheda non contiene alcun elemento
dì calcolo, ossia non possiede a sua volta

coprocessori ma si affida interamente
alla scheda 4660 per quanto riguarda la

propria gestione interna.
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Entrambi i processori possono acce-

dere ai dati posti nel Frame Buffer,

anche contestualmente ad un rafrssh

del video. Natjralmente il 486 deve
lavorare in modo protetto per accedere
al Frame Buffer, dato che esso è map-
pato nella sua memoria estesa (in effet-

ti si trova oltre i 64 MBvte di memoria
visibili dalla scheda...): mentre rsSO.

fortunatamente, non soffre di questo
problema.
Come detto poc’anri, il Frame Buffer

riserva 32 bit per ciascun pixel; i primi 24
bit sono riservati all’Informazione di colo-

re. così da poter rappresentare 1G,7

milioni di sfumature (ossia la cosiddetta

qualità fotorealistica): i rimanenti otto bit

possono essere usati per rappresentare

svariati anributi d> ciascun pixel quali

Alpha e Texture, o essere usati come
speciali flag nel caso in cui gli algoritmi

grafici da implementare richiedano la

marcatura di alcuni pixel o ('attribuzione

ad essi di speciali valori convenzionali al

di fuori delle informazioni di colore. L'u-

scita video del Frame Buffer é di tipo

RGB con i tre segnali separati (connetto-

ri BNCI e sincronismo sul verde.

Naturalmente II Frame Buffer, così

com'è, non è compatibile con alcun

prodotto software standard. Affinché

esso possa essere utilizzato occorrono

dunque degli appositi driver che metta-

no in grado il software applicativo di

riconoscerlo. Al momento sono disponi-

bili un driver ADI per AutoCAD 11. un
driver per Windows 3.0 ed un program-
ma di rendering per Autodesk 3D-Stu-

dio, mentre altri sono in preparazione.

La versione IPER

E questo per quanto riguarda il «mo-
tore» della CADstaiion così come viene

proposto da Hauppage. Ma la macchina
ÌPER è un prodotto completo e dunque
comprende anche un sottosistema a

dischi ed un monitor apposito, oltre ad
essere inscatolato in un opportuno con-

tenitore tower. Diamo dunque uno

sguardo anche a queste altre importan-

tissime parti.

Cominciamo dunque dal sottosistema

a dischi. Va subito detto che quello

scelto dalla Perìpheral per corredare la

CADstation è un prodotto di tutto ri-

spetto, all'altezza cioè del cuore della

macchina; ed è stato scelto cosi proprio

per non rischiare di penalizzare le pre-

stazioni globali del sistema a causa di

un transfer rate troppo limitato. Esso
utilizza infatti dei Winchester SCSI di

vari tagli, tutti piuttosto ampi, gestiti da
un controller ((intelligente» dì produzio-

ne AMI. li controller, interfaceiato a 32
bit sul bus EISA, ha a bordo una cache
che può andare da 1 a 16 MByte ed usa
come processore locale nientemeno
che un 80386SX. Ciò gli permette di

esibire delie notevolissime prestazioni

quanto a «gestione intelligente» della

cache, nonché di offrire un transfer rate

elevatissimo: 5 MByte al secondo in

modo asincrono e ben 33 MByte al

secondo in modo burst.
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Il tutto, come si vede dalle immagini,

è assemblato assieme ad un alimenta-

tore dall'adeguata potenza in un bel

contenitore tower dalle generose di-

mensioni. Sul frontale nessuna scritta

particolare fa pensare al mostro che vi

si nasconde dentro. I controlli sul pan-
nellino sono quelli soliti: accensione,
turbo, reset, spie dì attività, interruttore

a chiave. Unica nota di colore l'ampio

display a sette segmenti di colore verde
che mostra la frequenza di clock sele-

zionata per i processori,

E passiamo all'ultimo componente
critico delia CADstation, ossia il moni-

tor. Anzi diciamo i monitor dato che.

come in tutte le stazioni CAD che si

rispettino, anche in questo caso ve ne
sono due: uno monocromatico di picco-

le dimensioni su cui si lavora in modo
testo per visualizzare i comandi, e l'altro

di grandi dimensioni ed ottime caratteri-

stiche tecniche che serve per la presen-

tazione grafica. Nella fattispecie entram-

bi i monitor forniti con la macchina sono
di produzione TVM. Il piccolo è un con-
venzionale VGA rriionocromatìco mentre

il maggiore è un gigante da 20 ' che
probabilmente provvede anche a mante-
nere costantemente abbronzato l'opera-

tore che gir sta di fronte! Scherzi a parte

si tratta di un apparecchio di livello

professionale, dotato di tutte quelle faci-

lity che si richiedono ad uno strumento
di elevata qualità: ingressi RGB separati

con connettori BNC e VGA con connet-

tori D-type; controlli elettronici con me-
moria: tasto di degauss. L'unico proble-

ma serio consiste nel posizionarlo, dato

il suo clamoroso ingombro soprattutto in

profondità; ma anche spostarlo non è
precisamente uno scherzo...

Conclusioni

Cosa dire infine di una macchina cosi

particolare? È chiaro che le sue caratte-

nstiche peculiari, e la mancanza di com-
patibilità con la stragrande maggioranza

del software commerciale (nel senso
che la potenza deH'860 non può venire

direttamente sfruttata dai pacchetti

standard) la rendono attualmente poco
più che un sistema spenmentate. Il mo-
do migliore per utilizzarla al cento per

cento sarebbe ovviamente quello di svi-

lupparsi in casa i propri programmi, ma
questo compito è di gran lunga al di

fuori della portata dell'utente medio ed
anzi diremmo che è riservato quasi

esclusivamente a soggetti particolar-

mente avanzati quali il dipartimento

R&D di qualche azienda o qualche labo-

ratorio universitario. L'ulilizzatore nor-

Il chip Intel 80860
di Andrea da Prisco

L'Intel 30860 è un microprocessore a 64

bit idealmen.ie adatto par workstation tecni-

co scientifiche, workstation grafiche e siste-

mi «mini supercomputerj>, oltre ad essere,

volendo, anche una CPU generai purpose
Drre invece che s< tratta solo di un RISC è

poco.

Il nucleo integer del processore usa si

tecnologie RISC, rna è solo una piccola pane
del chip (circa un terzo). La rimanente parte

é usata per il FP adder, il FP multiplier, le

due memorie cache, la MMU, il controllo

bus e il »coprocessore» grafico. L'80860 è a

tutti gli effetu un nfull processor» e non un

coprùcessor anche se. ovviamente, per alcu-

ne applicazioni questo chip può essere usa-

to come un coprocessor o acceleratore per

sistemi esistenti.

Grazie alla integrazione sul singolo chip di

varie componenti eterogenee come il copro-

cessore grafico, il coprocessore matemati-

co, la MMU, la logica di controllo bus e la

cahe memory, i cosiddem «colli di txittiglla»

tpici di CPU che devono dialogare con pen-

ferichs esterne sono praticamente eliminati.

L'80860 ha un bus esterno a 64 bit e

diversi bus interni a 32, 64 e perfino 128 bit.

Può caricare così due istruzioni a 32 bit nello

stesso ciclo di clock e inviarle alle unità

(distinte) intera e floating pomi per l'esecu-

zione in parallelo. Il bus di indirizzamento

esterno è a 32 bit e può dunque indirizzare

fino a 4 giga di memoria principale. La MMU
(interna al processore, come detto) imple-

menia la paginazione ed é compatibile con
la page table structure dei processon 80386
e 80486.

In un unico ciclo di dock la MMU realizza

le traduzione da indirizzo logico ad mdinzzo

fisico e controlla le violazioni di accesso. Lo
schema di protezione degli accessi, natural-

mente. tiene conto dei privilegi dell'user

levei e del supervisor leve)

Il nucleo RISC a 32 bit deir80860 esegue
istruzioni mteger a velocità elevatissima: è
in grado di eseguire un’istruzione intera per

ciclo di clock usando una architettura pipeli-

ne a 4 stadi: Fetch, Decode, Execute e
WriieSeck. All'interno dell'unità floating po-

mi trovano posto due separate sub-unità di

addizione FP e moltiplicazione FP a 32 — 64
bit. Ogni sub-unità utilizza anch'essa una
architettura pipelme e. come per le operazio-

ni intere, può fornire un risultato ogni ciclo di

clock.

A livello di linguaggio macchina, speciali

istruzioni "dual operation» permettono l'ese-

cuzione parallela di operazioni di addizione

FP e moltiplicazione FP. È cosi possibile

ottenere due nsultati Floating Pomi per ogni

ciclo di clock.

Inoltre, l'unità FP suppona il calcolo vetto-

riale: come noto, nel calcolo vettoriale, loop

di operazioni scalari sono eseguite su intere

liste di numeri. Ovviamente queste opera-

zioni non devono contenere interdipendenza

tra I dati e quindi possono sfruttare al massi-

mo l'esecuzione pipelme dell'unità FP. Attra-

verso una combinazione di HW e SW, le

unità FP adder e FP multiplier deH‘80860
possono funzionare come unità vettoriali (pi-

pelined) ad alta velocità.

Riassumendo, grazie al parallelismo inter-

no, r30660 può dunque eseguire una opera-

zione intera e due FP luna moltiplicazione e
una addizione) per ciclo di clock. Tutto ciò è
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possibile quando dobbiamo eseguire una

sequenza di somme di prodotti FP più

un'altra sequenza di addizioni intere. La
seconda infatti può essere eseguita indi*

peridentemenie dall’umiè RISC, mentre la

prima, per come è costruito il cHip awiena
in modalità pipilene ancb'essa. Essendo
unico il bus nsultati delle due sub-unitè FP,

non possiamo ottenere contemporanea-
mente due risulteti indipendenti, ma solo

dirottare il risultato della moltiplicazione co-

ma addando della somma e far uscire il

risultato di guesi'ultima sul bus d'uscita

della FPU.
In pratica eseguendo una sequenza di

eomiYie di prodotti, ad ogni ciclo di clock,

l'unità adder eseguirò l'Lesima somma
mentre l'unità multiplier la (i-t-1)_eslma

moltiplicazione. Naturalmente l'elaborazio-

ne parallela può essere controllata da pro-

gramma per permettere massima flessibili-

tà nella stesura dei programmi m linguag-

gio macchina.

Tornando un animo sul calcolo vettoriale,

l'80860 processa teli tipi di dati in un modo
completamente nuovo (ed economicol. In-

vece di usare istruzioni vettoriali, rS0860 fa

funzionare l'unità intera in parallelo cor

l'unità FP muovendo doti dentro e delie

sub-unità PF adder e FP multiplier. All'uo-

po. la memoria cache (anch'essa interna)

può esser usata come banco di registri

vettoriali par dati che vengono utilizzati

molte volte 8 Kbyte dì memoria associati-

va per I dati e 4 Kbyte per le istruzioni, con
una velocità di trasferimento cachie-unità di

960 megsbyte per secondo.

Da non sottovalutare, infine, la presenza,

sempre sullo stesso chip, di una unità

indipendente di calcolo grafico tridimensio-

nale capace di calcolare ir un secondo ben
50000 poligoni costituenti una superficie

3D. tenendo conto dell'ombreggiatura ge-

nerata da una sorgente di luce e Osile

superfioi nascoste di un generico oggetto

3D.

male deve invece dipendere dalla dispo-

nibilità di driver opportuni per evitare di

spendere tanti soldi e ritrovarsi poi solo

con un 486 di lusso. Su questo fronte,

tuttavia, sembra che le cose continuirto

a muoversi in quanto Hauppage ha da

poco annunciato la prossima disponibili-

tà di una serie di nuovi driver piuttosto

interessami che consentiranno di allar-

gare le possibilità di applicazione della

piastra dual processor. Fra di essi ve n'è

uno per Windows 3.1 che consente la

visualizzazione in true color, uno per

AutoCAD 12 il quale permetterà di usa-

re l'860 non solo come motore del

Freme Buffer ma anche come unità

vera e propria di calcolo per le funziona-

lità di rendering e shading, uno per il

rendering su 860 di file 3D Studio, ed
infine un server X-Windows. Sembra
anche che presto sarà possìbile usare

AutoCAD con un solo monitor anziché
due, alternando sullo stesso schermo la

pagina grafica e quella di testo; ciò

forse può complicare la vita ad un vero
operatore CAD da sempre abituato all'u-

so di due monitor, ma può semplificarla

all'utente occasionale e comunque può
contribuire a contenere in qualche mo-
do il costo del sistema. Tutto ciò sem-
bra dunque garantire non solo una con-

tinuità nel supporto di applicazioni stan-

dard ma anche una costante espansio
ne net numero di applicazioni supporta-

te, in modo che l'investimento commer-
ciale nella CADstation possa fruttare nel

tempo. A questo proposito va anche
notato che la motherboard è già predi-

sposta per i nuovi chip 486DX2, per cui

quando uscirà il 486DX2/66 sarà possi-

bile ottenere velocemente un quasi rad-

doppio delle prestazioni irlato DOS».
Quanto costa dunque questa piccola

meraviglia tecnologica? Presto detto.

Una macchina configurata come quella

che abbiamo ricevuto noi, e dunque con
16 MByte di memoria centrale, disco

SCSI da 540 MByte e controller intelli-

gente AMI, costa quattordici milioni e

mezzo; un milione in meno invece nel

caso si scelga un disco da «soli» 360
MB/te. A ciò va aggiunto ovviamente il

costo del 0 dei monitor, che nel caso in

Questione è di duecentoottantamila lire

per il monocromatico da 14" e di circa

tre milioni per il «gigante» da 20". In

pratica con circa diciassette milioni e

mezzo (IVA esclusa) si può acquistare

un piccolo «mostro» in grado di compe-
tere a testa alta, nel CAD, con worksta-

tion dedicate. Certo al momento non è

una macchina del tutto generale, nel

senso che la potenza combinata del

doppia processore può essere sfruttata

solo in particolari applicazioni con I dri-

ver fomiti dal costruttore; e va anche
portata in conto una certa qual farragi-

nosità d'uso, dovuta al particolare am-
biente nel quale convivono due sistemi

operativi separati che dialogano ed inte-

ragiscono per mezzo di appositi driver.

Però tutto fa ritenere che, in futuro, la

maggior parte di questi problemi verran-

no risolti 0 attenuati. Certo dò dipende-
rà dal grado di accettazione di questo
strano prodotto da pane del mercato, e

dal conseguente interesse del produtto-

re a mantenerlo in vita ed aggiornato;

ma a quanto sembra tale interesse non
manca affatto se è varo, come è vero,

che la Hauppage vi sta lavorando cosi

intensamente e si trovano 0£M corag-

giosi che hanno scelto di venderlo e

supportarlo.

«!§
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c/( Corrs^o Giusseai

D icono gli analisti che se l'indu-

stria dell'automobile fosse pro-

gredita in questi ultimi anni al rit-

mo in cui è progredita quella del com-
puter adesso avremmo vetture in grado

di fare ire volte il giro della Terra con un
litro di benzina viaggiando alla velocità

del suono ed esibendo un comfort da
salotto vittoriano.

Si tratta di una iperbole, ovviamente,

ma certo dà da pensare. E non tanto su
quello che potrebbe o avrebbe potuto

fare t'industria automobilistica quanto
su ciò che ha fatto e sta facendo quella

del computer e della microetettronica in

genere. In effetti chi vive le novità del

settore giorno dopo giamo forse perde,

per l'abitudine e Taffollarsi di notizie, la

percezione di quanto rapidamente il

mercato produca oggetti sempre piu

potenti ed avanzati. Purtroppo il cambia-

236 MCmicrocomputer n 122 - ottobre 1992



PROVA

TRAVELMATE 4000

mento é all'ordine del giorno, l'evoluzio-

ne è frerìeiica. il progresso sconfina nel-

l'agonismo fine a se stesso. Col risul-

tato che ad che sei mesi prima sem-
brava uft traguardo tecnologico futuribi-

le e costosa, sei mesi dopo viene mi-

seramanie adotto al rango di déjà vu di

seconda mano. L'obsolescenza della

tecnologia à oramai programmata in an-

ticipo ed aumenta linearmente col cre-

scere dei MHz di dock e dei MByte di

RAM.
Lo spunto di Questa riflessione ci

giunge dalla malinconica constatazione

di quanto, in mano di due anni, sia cam-

biato li settore dei computer notebook.

Per meglio inquadrare la prova di que-

sto mese, infatti, siamo andati a ripe-

scare quella del primo modello dì note-

hook Texas Instruments, il TravetMate

2000, pubblicata nel non tanto lontano

novembre 1390. Si era. all'epoca, appe-
na agli inizi del irbaom annunciato» dei

notebook: lutti gli analisti concordavano

nel dire che questa particolare nìcchia di

mercato avrebbe avuto un'espansione
eccezionale, e dì conseguenza tutti i

produttori si stavano buttando a pesce
nell'affare. Slava sorgendo il «fenome-
no notebook», a proposito del quale

casi scrivevamo netl'introduzione alla

prova: ull perché di questo successo è

Trav«ltVlata4000

Costruttore s distributore;

Texas Instrumeme lutia S.p.A.

Centro Oiieiionsle Colfeonr

Palano Perseo
Via Paracelso. t2

20M t Aerate Briama IMilanol.

Pretzl UVA esclusa):

TM4000WinSX/16: SOZaSSX 16 MHz.
e MByte KAM. HO 86 MByte Ut. A.990.000

TM4000 WinSXrZSi SOaaSSX 2S MHz.
4 MByte BAM. HO 120 MByte Lil.S.430.000
TM4OO0 WinDX/2S: 80436DX 26 MHz.
4 MByte RAM. HO 120 MByte Icr. £990.000
Modem interno 2400 bavd MNPSLit. 430.000
Modem interno 9600 bevd MNPS,
laxsend/receive Lil. SSO.OOO

talmente evidente da risultare lapalissia-

no. A chi potrebbe non servire un com-
puter piccolo come un libro? Un note-

book infatti è proprio questo: un com-
puter «veroD che però può stare age-
volmertte in una ventiquattr'ore. «Vero»
significa che II microprocessore è alme-

no un 286, che la RAM è almeno 1

MByte, che la scheda video è almeno
una EGA e che è presente un hard disk

da almeno 20 MByte; diciamo cioè la

configurazione tipica di un AT di quattro

anni fa, ridotta però alla dimensione di

tre fascicoli di MC sovrapposti e ad un
peso di un paio di chili, ed in grado di

assicurare almeno un paio d'ore di au-

tonomia mediante batterie mccrpora-
te». £d infatti il TM2000 era proprio

questo: un 286 a 76 MHz con I MByte
dì RAM. 20 MByte di hard disk, nessun
floppy interno, ed una scheda video

EGA.
Non sono passati nemmeno venti-

quattro mesi ed eccoci qui a parlarvi dei

nuovi TravelMaie della sene 4000. mac-
chine al confronto delle quali il «vec-

chio» TM2000 fa la figura di una capsu-

la Gemini rispetto airEnterprise. Tanto
per dire: il processore è nientemeno
che un 80486, SX o DX a seconda del

modello, con clock da 16 a 25 MHz; la

RAM di serie è di 4 MByte. espandibili

a 8 0 a 20 MByte a seconda del mo-
dello: il disco fisso e da 80 0 120
MByte. ed il floppy Ida 1,44 MByte) è
incorporato; la scheda video è una su-

per-VGA con 512 KByte o 1 MByte di

memoria video e risoluzione fino a
800x600 con 256 colori o 1024x760 con
16 colori; il display LCD é da 10". con
risoluzione di 640x430 pixei in 64 toni di

grigio. In soldani. dunque, il minore dei

TM4000 é a/mero tre volte più potente
e capace del TM2000 mentre il maggio-
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re to è almeno cinque volte di più. A
completare il quadro va notato che le di-

mensioni ed il peso sono rimasti essen-

zialmente costanti mentre il prezzo, an-

che senza contare l'effetto dell'inflazio-

ne. è aridiritiura diminuito: il TM2000
costava infarti praticamente sei milioni

net 1^0 mentre i tre nuovi modelli di

TM4000 vanno da un mìnima di cinque

milioni ad un massimo di sette, natural-

mente comprendendo il mouse Travel-

Poini nonché DOS 5.0 e Windows 3.

1

installati.

Cosa dire di più? Evidentemente stia-

mo vivando Is fantascienza e non ce ne
siamo accorti...

La linea TravelMate 4000

Ai più attenti il nome TravelMate
4000 non suonerà comunque nuovo. In-

fatti proprio recentemente, sul numero
dello scorso giugno, in occasione della

preserìtazione della nuova linea di note'

hook da parte della Texas Instruments

abbiamo provato il modello più piccolo

siglata WinS)^16. All'epoca di quella

prova, effettuata con estrema tempesti-

vità, i modelli maggiori della linea non
erano ancora disponibili e gli stessi

prezzi di vendita non erano ancora stati

definiti. Ecco dunque il perché di questo
nostro ritorno... su) luogo dei delitto;

ora che tutti i TM4000 sono stabilmente

commercializzati ci sembrava opportuno

compiere una specie di esame compa-
rato dei vari modelli, per poter indirizza-

re meglio aireventuaie acquisto un po-

tenziale acquirente. Come avremo
modo di vedere più da vicino r^el corso

della prova, i tre modelli di TravelMate
4000 sono essenzialmente identici: di-

remmo anzi che si tratta della medesi-

ma macchina, fatto salvo l'uso di un
processore differente. Per questo mo-
tivo le consuete descrizioni e le note

d'uso verranno espresse urta volta sola,

mentre ci soffermeremo maggiomnente
sul punto delle prestazioni relative e del

costo di queste prestazioni.

Ma vediamo rapidamente le configu-

razioni dei vari modelli. Cominciamo col

«piccolo» WirSX/16 che si basa, come
dice la sigla, su di un 80486SX a 16

MHz. La sua RAM base è di 4 MByte
espandibili ad 8 MByie, la scheda video

è dotata di 512 KByte di RAM [che le

consentono una risoluzione massima di

800x600 punti in 256 colori) ed il disco

fisso ha una capacità di 80 MByte. Il

modello intermedio, siglato WinSX/25,
sfrutta il medesimo processore
80486SX erta con clock a 25 MHz, il che
lo rende teoricamente circa il 50^/o più

veloce. La RAM è di 4 Mbyte e può es-

sere espansa fino a 20 MBvte: la sche-

da video integrata possiede 1 MByte di

RAM (risoluzione massima 1024x768 in

16 colori) ed il disco fisso è da 120
MByte. Viene infine il modello «top»,

WinDX/25, che a parità dì clock e di pe-

riferiche rispetto al WinSX/25 adotta un

80486 «vergi», ossia DX anziché SX; ciò

gli consente teoricamente una maggior

efficienza negli accessi alla RAM ma so-

prattutto una notevole potenza nei cal-

coli numerici in virgola mobile grazie alla

presenza nel chip di un coprocessore

matematico incorporato.

Tutti i modelli utilizzano il medesimo
display LCD da 10" in grado di raggiun-

gere la risoluzione massima di 640x480
punti in 64 livelli di grigio, e sono dotati

dì MS-DOS 5.0 e Windows 3.1 con
estensioni APM (Advanced Power Ma-
nagement), nonché di una serie di utility

Texas per il controllo dei consumi e di

un trackball TravelPoint.

Descrizione esterne

La linea di questi TM4000 segue
quella, oramai ben consolidata, di tutta

la serie TravelMate. Esternamente, dun-
que, le macchine sono solo dei paralle-

lepipedi neri privi di particolari appari-

scenti, caratterizzati da una serie di sca-

nalature aventi sia funzione estetica che
pratica per rinsaldare la presa durante il

trasporlo. Svariati sportellini e coper-

chietti. posti lungo le fiarteatine, copro-

no i connettori di interfaccia e di espan-

sione. Un design nel quale ci sembra st

sposino bene la sobria eleganza e la

praticità d'uso. Le dimensioni, identiche

per le tre macchine, sono di 27, 9x
4,6x21,6 cm (Ihp); anche il peso è il me-
desimo, di soli 2,5 kg.

Nella parte anteriore del computer
trova posto il minuscolo drive per mi-

crofioppy. Sulla fiancatine destra, pro-

tetto da un coperchietto estraibile, è

collocato il connettore D-type subminia-

tura che serve per collegare al compu-
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t6r l'apposito tastierino numerico ester-

no. Su quella sinistra, invece, uno spor-

tellino cela il gruppo dei connettori di in-

terfaccia: una porta seriale RS-232 (DB-

9 maschiol, il mouse tipo PS/2 (DIN mi-

niatura), l’uscita video VGA 106-15
miniatura) e la porta parallela Centronics

(DB-25 femmina); è previsto anche l'al-

loggiamento per un connettore telefo-

nico americano {RJ-1D relativo al mo-
dem interno opzìonale.

Sul pannello posteriore, infine, si tro-

vano l’ingresso per l'alimentazione e,

sotto all'ennesimo cofwrchietto, l'uscita

del bus di sistema verso il box di espan-
sione opzionale.

La tastiera è quella classica della se-

rie T.ravelMate. Basata ovviamente su di

une meccanica «morbida» a corsa bre-

ve, ossia senza feedback tattile, è ca-

ratterizzata da una disposizione sostan-

zialmertte corretta dei vari tasti che la

rende piuttosto comoda da usare. Buo-

no in particolare il posizionamento defi-

lato del tasto di seconda funzione, ol-

tretutto di dimensioni minori rispetto

agli altri, e quello a «T rovesciata» dei

tasti cursore. I tasti funzione sono dieci,

con F1 1 e F12 rìmappati in seconda fun-

zione.

Poco sopra la prima fila di tasti, sulla

sinistra, è situata una batteria di led di

stato. Vi si trovano; la spia di alimenta-

zione, quella di batterie prossime alla

scarica, quella del modo «turbo» del

processore, quelle di attività del floppy

e dell'hard disk e quelle dei tre lock di

tastiera (Caps, Num e Scrolli. Immedia-

tamente più in alto è collocato un co-

perchietto che dà l'accesso agli appositi

zoccoletti ove si possono montare il

modem interno e l'espansione di RAM.
Sull'estrema destra invece, incassato

nel pannello per evitare azionamenti ac-

vrsls generale suirinremo. La coarru2Ìone è idem-

UC9 Ber I tre rnodellì

cidentali, si trova l’interruttore di alimen-

tazione.

L'antina del display è occupata quasi

per intero daH'ampio schermo LCD. I

controlli presenti comprendono i classici

potenziometri di regolazione della lumi-

nosità e del contrasto ed anche un com-

mutatore per attivare la visualizzazione

in reverse, utile soprattutto per l'utilizzo

di Windows.

L'interno

Cosi come avviene per l'esterno, an-
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che l’interno di questi tre TravelMate è
perfettamente identico quanto ad archi-

tettura ed assemblaggio.

L'accesso aH'interno avviene in modo
relativamente facile estraendo la tastie-

ra e mettendo cosi a nudo parte della

motherboard (formata dà più schede so-

vrapposte) e le due mernorie di massa.
Rimangono coperte solo la sezione ali-

mentatrce e quella video, nonché il pro-

cessore che si trova nella parte inferiore

della piastra madre. Da notare, comun-
que, che l'apertura anche parziale del

computer non sarà mai necessaria all’u-

tente finale in quanto le espansioni di

RAM avvengono mediante l'apposito

sportellino poc'anzi descritto, sotto al

quale si trovano i relativi zoccoli.

La costruzione, inutile dirlo, è di ele-

vata qualità sia dal punto di vista elet-

tronico che da quello meccamco. Il no-

tevole livello di ingegnerizzazione del

prodotto, frutto di uri'espenenza ormai

pluriennale con le precedenti serie di

TravelMate, consente tra l'altro grandi

economie di scala grazie all'uso di una
struttura largamente comune fra i vari

modelli.

Utilizzazione

Grazie alla tempestività ed alla soler-

zia della Texas Inslruments italiana ab-

biamo potuto avere a disposizione per
alcuni giorni tutti e tre i modelli di tra-

velMate 4000, nonostante si trattasse

dei primi esemplari definitivi giunti in

Italia. Abbiamo cosi potuto eKettuare

con calma le nostre consuete prove, sia

al banco che sul campo, per poter va-

lutare te differenze significative fra i vari

modelli. Ovviamente esse sono risulta-

te concentrate solamente nel rapporto

fra prezzo e prestazioni, dato che ope-
rativamente tutto il resto è perfetta-
mente identico. Per cui il criterio di scel-

ta per un eventuale acquisto è essen-
zialmente ristretto alla maggiore o mi-
nore rispondenza delle prestazioni har-

dware rispetto alle proprie necessità, a

parità delle altre condizioni.

Bene, forti di una oramai lunga espe-

rienza con i precedenti modelli di Tra-

velMate abbiamo utilizzato queste mac-
chine senza dover neppure leggere i

manuali, segno che anche r 40C0 riman-
gono fedeli all’Impostazione generale di

tutta la linea cui appartengono. Infetti ri-

troviamo in essi tutti i meccanismi di

controllo e contenimento dei consumi
già presenti nei modelli Inferiori, il me-
desimo articolatissimo setup in ROM, le

utility di servizio per DOS e Windows e
tutte le altre caratteristrche operative

già più volte descritte nelle prove pub-
blicete in passato. Ci esimiamo dunque,
per una volta, dal commentare le carat-

teristiche operative delle macchine in

prova: tranne che per sottolineare la no-

tevole capacità del display, bello, ampio,
veloce e perfettamente leggibile in ogni

situazione.

Alla «prova tortura» di autonomia tutti

e tre i modelli hanno esibito una durata

supenora alle due ore' un'ottima perfor-

mance, considerando che essa si svol-

ge nelle condizioni più sfavorevoli (tutti

i meccanismi di risparmio energetico

esclusi) e con il disco rigido costante-

mente in funzione; ciò fa ritenere che
duranrte un uso normale del sistema sia

Texas Instruments TravelMate 4000
rapporto prezzo/prestazionl

fr"

i

1
R

1
“

«eW HW S50O mo «« tsoo re

Costo In miglia di lire
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tranquillamente possibile raggiungere
un’autonomia più che doppia.

Per quanto riguarda le prestazioni, ov-

viamente esse rispecchiano ciò che ci si

attendeva sulla carta: il modello SX/25
va circa il 5ù% più veloce di quello

SX/16, mentre il DX/25 va essenzial-

mente come rSX/25 a parte una lieve

maggiore efficienza negli accessi alla

memoria (livellata tuttavia dalla presen-

za della cache interna al microprocesso-

rel ed un drammatico incremento di ve-

locità nei calcoli in floating poim. In ogni

caso anche il più piccolo dei tre modelli

è in grado di far girare Windows a no-

tevole velocità, permettendo quindi di

affrontare anche compiti impegnativi

senza particolari problemi. Il throughput

di tutti e tre i sistemi è eccellente grazie

alle ottime caratteristiche del disco fis-

so (19 msec) ed airelevaiissimo tran-

sfer rate del controller integrato.

Per una volta tanto, trattandosi di una

comparazione fra macchine perfetta-

mente analoghe, pubblichiamo il grafico

dei risultati dei benchmark relativi alla

CPU (figura 1). Da esso si vede chiara-

mente lo sviluppo del rapporto relativo

di potenza fra i vari modelli in funzione

del tipo di task eseguito. A questo pro-

posito notiamo esplicitamente che per

quanto riguarda il modello DX/25 i test

sono stati effettuali con il coprocessore
interno disabilitato: ciò si è reso neces-

sario al fine di non rendere i risultati

stessi troppo disomogenei, in conside-

razione del fatto che è difficile poter va-

lutare a priori l'incidenza percentuale

della maggior velocità di calcolo nume-
rico sulla resa complessiva del sistema.

É chiaro infatti che per chi fa essenzial-

mente CAD o eEaborazione di grossi

spreadsheet la presenza del coproces-

I m TrevelMite a conlionio eco l'ulumo numero tfi

MC

sore e fondamentale in quanto permet-
te di accelerare il lavoro anche di dieci

volte: mentre chi fa soprattutto word
processing o gestione di database non
si accorge neppure della presenza del

coprocessore in quanto esso non viene

mai attivato. Per questo abbiamo pre-

fento svolgere tutte le prove in condi-

zioni di coprocessore inibito, di modo
che poi ognuno possa dare alla sua pre-

senza il peso Che preferisce In funzione

di ciò die deve fare col computer.

Conclusioni

Mai come in casi del genere l'analisi

del listino prezzi è decisiva per qualifi-

care una macchina. Ci traviamo infatti di

fronte a tre modelli perfettamente ana-

loghi come carattenstiche operative e

differenti solo per la maggiore velocità

di calcolo. È quindi lecito valutare quari-

titativamente, e non solo qualitativa-

mente come al solito, il rapporto prez-

zo/prestazioni di ciascuna macchina per

vedere «quanto costa” la potenza di cal-

colo erogata.

Vediamo dunque intanto queste dfre

in termini assoluti. Il modello SX/16 co-

sta praticamente cinque milioni, l'SX/25

cinque e mezzo ed il DX/25 sette. Ri-

cordiamo che questi prezzi comprendo-
no 4 MByte di RAM base e un disco

rigido da 80 MByte per il modello SX/16
e da 120 MByie per quelli superiori.

Niente male, dunque, dato che stiamo
parlando di macchine basate sull'80486.

Nel grafico di figura 2 abbiamo quindi

traccialo la posizione dei tre computer
nel piano prezzo/prestazioni, dove il va-

lore di prestazione si riferisce alla sola

CPU (non tiene dunque conto della ca-

pacità del disco fisso} ed è quello otte-

nuto dalla colonna «media» del grafico

di figura 1. Si vede immediatamente,
come era peraltro facile aspettarsi, che
il modello centrale è di gran lunga il più

conveniente dei tre. Occorre tuttavia

chiarire che la posizione del 250X può
variare, ed anche di molto, portando in

conto la presenza del coprocessore ma-
tematico; tutto dipende da quanta im-

portanza si dà a questo accessorio, co-

me spiegato nel paragrafo precedente.

Ad ogni modo resta evidente che, per

chi non abbia necessità del coprocesso-
re, la scelta migliore è quella dell’SX/25

Il quale, per solo mezzo milione in più

rispetto al 16/SX. offre il 50% per cento
di potenza in più nella CPU ed il 50% di

capacità in più nel disco rigido.

Cosa manca a queste macchine? Nul-

la. in effetti; ad un prezzo ragionevole

offrono prestazioni decisamente note-

voli. Però qualcuno potrebbe volere la

ciliegina sulla torta, ossia il display a co-

lori che per un uso serto di Windows
comincia a diventare una necessità...

Bene, non bisogna essere degli indovini

per ritenere che alla Texas ci stiano già

pensando; ed in effetti, pur senza alcu-

na cortferma ufficiale, fonti americane
fanno credere che sia possibile atten-

dersi un annuncio in questa direzione a
breve scadenza. E non dubitiamo che.

proveniendo da un costruttore serio ed
attento come Texas Instruments, si

tratterà ancora una volta di un prodotto
eccellente.

Nel frattempo, chi non ha bisogno del

colore ma vuote un notebook piccolo e
potente può utilmente rivolgersi all'at-

tuale serie TravelMate; dove, fra model-
li basati su 386 e modelli basati su 486,

può sicuramente trovare quello in grado

di soddisfare le proprie esigenze al co-

sto più ragionevole. fite
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S
pesso si è pensato aJ coproces-

sora come un componente di

enorme utilità pratica nell'utilizzo

di pacchetti di CAD grafico o di calcolo

puro in virgola mobile, (n ogni caso la

facilità di montaggio é stato il cavallo di

Troia per far arrivare alTutema diretta-

mente i chip, senza passare per forza di

cose attraverso il fabbricante iniziale del
personal computer. Si poteva infatti

comprate questo componente con liber-

tà, magari anche per posta, tra marchi
diversi e con comodo Installarlo a bordo

del proprio personal computer.
L'Intel però da tempo ha iniziato un

battage pubblicitario incentrato sullo

zoccolo vuoto del coprocessore. la-

sciando intendere che II prossimo an-

nuncio non sarebbe stato soltanto un
«coprocessore» ma qualcosa di più.

di Paolo Ciardelh

Intel ha presentato dunque una nuova
linea di processori OverDrive per il mer-
cato retali: e l'upgrade diventa facile

quanto montare un coprocessore.

Tanta potenza in più

L'Intel Corporation ha annunciato a di-

sponibilità presso la rete i vendita al det-

taglio dei processori OverDrive, una se-

rie di sistemi monolitici di upgrade che
permettono di migliorare le prestazioni

di tutte le applicazioni software. I pro-

cessori OverDrive possono essere facil-

mente installati su di un personal com-
puter dall'utente e vanno ad inserirsi

nello zoccolo vuoto, risen/ato all'Over-

Drive. che si trova nella maggior parte

dei computer basati su un microproces-

sore Intel 486SX.

I processor] OverDrive, progettati

specificamente peri sistemi basati sulla

CPU Intel 486SX, sor^o immediatamen-
te disponibili ir\ due versioni: una per si-

stemi con frequenze di 16 o 20 MHz e
un'altra per sistemi a 25 MHz.

Realizzati con la tecnologia <ispeed

doublingii (raddoppio della velocità di

funzionamento) utilizzata per il sistema

Intel 486DX2, i primi processori Over-

Drive permettono agli utertti di sistemi

Intel 486SX di raddoppiare la frequenza

interna di funzionamento delEa CPU del

proprio computar aggiungendo sempli-

cemente un dispositivo monolitico, sen-

za modificare alcun altro componente di

sistema.

A differenza di guanto non capiti per

i coprocessori matematici, i processori

OverDrive rendono più veloce sta le
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operazioni in virgola mobile che quelle

di tipo integer in tutte le applicazioni

DOS, Windows, OS/2 e UNIX aumen-
tando la velocità di esecuzione di valori

apprezzabili.

Oltre ai processori OverDrive per si-

stemi basati sulla CPU Intel 486SX Intel

sta sviluppando processori monolitici

OverDrive per sistemi basati sui micro-

processori lntel4860X e DX2.
Il processore OverDrive per sistemi

Intel 4S6SX a 1 6 e 20 MHz ha un prezzo

di vendita al dettaglio di 799.000 lire,

mentre la versione s 25 MHz è di

990.000 lire.

Elaboriamo il computer

Come installare un microprocessore
Intel OverDrive? Possiamo dividere le

vane piastre madri 486SX praticamente

in tre branche. Nel primo caso si è in

possesso di una mother board che
comprende lo zoccolo predisposto da
100 piedini (ha 17 piedini per lato più

uno che ne obbliga il verso)

Questa è la versione di più semplice

elaborazione, quella che i costruttori

hanno già pensato per futuri upgrade.

La seconda ipotesi è quella che pre-

senta lo zoccolo del coprocessore ma-
tematico (zoccolo da 15 piedini per la-

to), caso questo abbastanza frequente

specialmente nelle macchine della pri-

ma generazione.
In terza analisi rimane quella piastra

madre che monta a bordo solo un Intel

486SX, ma sempre rigorosamente mon-
tato su zoccolo.

Nel primo caso, il più semplice basta

prendere il chip e con le cautele del ca-

so inserirlo nella giusta posizione, obbli-

gata dal lOOesimo piedino,

Negli altri due si deve procedere alla

rimozione del processore principale e

sostituirlo seguendo la procedura prece-

dente.

Semplice e rapido. Riacceso il com-
puter si procede ad un test di funzìo-

namento da cui risulteranno ovvie le

maggiori prestazioni. In definitiva ad

operazione conclusa ci si ritrova con un

computer basato su un Intel 486DX2,
che non ha niente di diverso da un ela-

Inttl OverOriv«

Diitributora:

InM Corp Itali» - Pelazio E4
20094 Asaago Milanefìpri

Pruzi UVA »sclua»}

OvarOriva par Intel 43SSX
16/20 MNi L 799.000
OverOrIve per Intel 486SX
2S MHi L 990. 000

Il computer della prova
A disposizione dei test effettuati, la Intel ci ha inviato un computer desk top delle

Olidaia M/B 4a6sx-20, completo di monitor a colon 25 7C8 Vesa. Di base conta su

di una espansione RAM di 4 Mbyte, floppy disk drive da 3.5" da 1,44 Mbyte, hard

disk IDE ed interfacce standard.
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boraiofe nato con a bordo questo «cuo-

reii intelligente.

La differenza di scelta dei due tipi di

OverDrive risiede solo nella velocità di

clock il primo può funzionare solo per

versioni di clock a 16 o 20 MHz, mentre
la seconda può essere montata su mac-
chine che girano a 25 MHz. Come si ve-

de in foto la differenza è macroscopica,

infatti l'Intel OverDrive 25 MHz e prov-

visto di una vistosa aletta di raffredda-

menlo ad istrice

Conclusioni

Tiriamo un po' di sortirne alla fine dei

test di questo nuovo chip set di upgra-

de per personal computer, Il prezzo in-

t'accnopala irncenle

hfgiuralmeme il wono
‘ISSs'i « m sialo
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nazuutto. ottocentomiJa lire scarse per

la versione a 16/20 MHz e un milione

sempre scarso per quella a 25 MHz. Co-

sa SI otiiene con questa spesa: un com-
puter di capacità elaborative aumentate
al passo con i tempi ed in grado di reg-

gere il confronto con i nuovi esemplari
del mercato. Un upgrade in fin dei conti

che semplicemente con il montaggio di

un chip trasforma e «svecchia» un com-
puter 486SX di prima generazione II

prezzo però lascia un po’ a desiderare

soprattutto se si vanno a leggere i listini

de! vari distributori di desktop. Ma di

fronte aireliemativa tra l'acquisto di un

nuovo computer e la possibilità di un
upgrade veloce ed indolore cosa sce-

gliereste? S3S
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Corel DRAW! 3.0
di Francesco Petroni e Aldo Azrari

U
n po' inaspenaiamente, rispetto

a quella che sembra ormai la re-

gola del far precedere il rilesdo

di un prodotto da decine di annunci e di

versioni beta test, è uscito il Corel

Draw! 3,0.

Il fattore sorpresa, per chi prova una
mezza dozzina di nuovi prodotti al me-
se. é un elemento stimolante soprattut-

to per il fatto che le varie novità ven-

gono trovate, spesso scoperte, lavoran-

do con H prodotto e non leggendole nei
comunicati stampa.

E di novità il Corel Draw! 3.0 ne ha
tantissime e tutte molto significative.

La principale è che non si può più
chiamare semplicemente Corei Draw!
in quanto ormai é composto da quattro

prodotti, più importanti, più tre di servi-

zio. La seconda, come importanza, è

l'allineamento alla versione 3. 1 di Win-
dows. con tutti I vantaggi che tale alli-

neamento comporta in termini di OLE,
Trve Type {Corel ne ha 250 di suoi), mo-
dalità operative, estetica dei vari am-
bienti. ecc.

La terza è la ricchezza della confezio-

ne che contiene anche un CD, zeppo di

materiale di vario tipo. Nel CD c'è il pro-

dotto (che é anche sui tradizionali di-

schetti da 1,44) e c'à materiale ClipArt

di varia genere. £ presente anche una
cassetta VHS. che dura quasi un’ora, e
che contiene una dettagliata presenta-

zione dei quattro prodotti. Poiché ven-

gono mostrati, un po' velocemente per
la verità, anche tutti i passi operativi del-

le varie fumionaiité illustrate, la cassetta

potrebbe essere anche utilizzata con fi-

nalità Training.

Un primato da conservare

Prima di immergerci in questo mare
di materiale, parliamo un animo del

glorioso passato di Corel Draw!.
La Corel Corporation: è una casa ca-

nadese, rtata nel 1985, speciali2zata in

prodotti grafici, che produce, oltre a

Corel Draw! e i suoi accessori, anche
un controller SCSI, particolarmente stu-

diato per interfacciare periferiche di ti-

po CD ROM.
Corel Draw! infatti, già nella versione

2.0 veniva offerto su CO ROM, e a chi

non possedeva tale periferica, veniva
offerto il Corel BlockBuster, che com-
prendeva tutto il necessario per usare

Corel Drawl su CD, E quindi il control-

ler e un lettore CO oltre al prodotto
software.
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La Corel Corp. sviluppa il suo Oraw!
oltre che per Windows anche per OS/2
e Unix, e lo distribuisce attraverso una
rete di 80 distributori in 40 nazioni. Il

prodotto viene tradotto in 10 lingue dif-

ferenti, tra cui l'italiano.

Della 2.0 esiste la versione italiana.

Di quella che proviamo, la 3.0, appena
uscita, ancora no. per cui vi presentia-

mo la versione inglese.

Nel corso del tempo e quindi nelle

precedenti versioni, risalenti a Windo-
ws 2.0 (nelle versioni 1,x era presente
il Runtime di Windows 2.x) Corel
Draw! ha collezionato ben 50 premi e

riconoscimenti di vario tipo,

Collocazione

Corel Draw! è un prodotto grafico

molto sofisticato destinato soprattutto

ad utilizzatori evoluti, semiprofessionali

0 professionali, che ne conoscano quin-

di perfettamente i comandi, ma che
contemporaneamente siano dotati di

una buona dose di creatività e di gusto
estetico.

Questo va precisato da subito. Oggi

esistono infatti anche prodotti grafici

destinati ad un pubblico di non dise-

gnatori.

Corel Draw! rientra inoltre nella cate-

goria dei prodotti «vettoriali», in quanto

si disegnano e si manipolano oggetti,

anche se questi oggetti possono esse-

re anche delle immagini BitMepped.
Oltre agli strumenti per il disegno e

la manipolazione degli elementi geome-
trici tradizionali, è disponibile lo stru-

mento Testo, che è particolarmente

evoluto, in quanto il testo stesso può
essere geiterato e trattato con una sor-

ta di minieditor interno, ma all'occor-

renza può essere manipolato come se

SI trattasse di un oggetto grafico come
gli altri.

Particolarmente spinte poi sono tutte

le funzioni di trattamento del colore. Di

queste come delle altre parleremo pol-

la finalità del Draw! è quindi la crea-

zione di immagini singole di grande
qualità grafica, è quindi adatto ad atti-

vità nel campo della Grafica Pubblicita-

ria, nel campo del DeskTop Presenta-

tion, nel campo del Design, ecc.

Con l’introduzione dei nuovi program-

mi, Chart Iti, Paint ft! e Show Iti, i

campi di applicazione si ampliano al Bu-

siness Graphics di qualità, alla Grafica

di tipo Pittorico, alla DeskTop Presenta-

tion animata.

Corel DRAW! 3.0

Core! Corporation
ÌBOOCarUngAvenup
Orum». OniirioKlZ8fl7
Tel. 16131 728.8200
Distributori:

J.SoflS.f.1.

Via Cassanese. 224 - Palaao Tintoreno
20030CentroÒifa2. Mìlsno Olirà Sagrata IMIi

Tel. 02226320700
Moc/o S.r./.

Via Masaccio. J 1 - 42700 Reggio Emilia

Tel. 0522/512626
Prezzi (IVA esclusa):

Cerei DRAW (italianel L. 1.100.000
Cerei DRAW linglasal L. 950.000

Abbiamo detto che Corel Draw! è da
tempo al primo posto tra i prodotti di

pari categoria. I suoi potenziali concor-

renti sono il Designer della MicroGrafx,

abbastanza simile come finalità e come
origine, anche la MicroGrafx è infatti

specializzata in prodotti grafici per Win-
dows, l'Adobe lllustrator, anche questo
nato in una casa in cu> si respira grafi-

ca, l'Art & Letters, e l’Harvard Draw,
un prodotto nuovo, la cui strategia pub-
blicitaria e basata su un attacco diretto

alle posizioni del Corel Draw!.

La confezione

È il classico scatolone di cartone ri-

CoreiaRAn' 3.0-Co-
me appare lo sctiemo
La trarre con gli stru-

menti 6 nmasfa invaria-

la. nspetto alla preca-

danie versione, ma so-

no aumentate le (un-

mni sofiostìnf; Molto
neea di inhrmajieni i
la Linee di Stata, men-
tre fanne la lare appe-
miótie le rmasira Roil

Up. in CUI sono con-
centrati I comané rela-

tivi ad una data fumio-
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Catal DIfAW 3.0 - Ma-
nipoteiiona Or Oggttti

Basta lare un dopp’O

un aggetto e appare la

firtesira a dialogo cne
penneiiB una sene rti

operg/iont sui vertia

Vediamo anc/te la fine-

sia di dialoga che atti-

va le fumionalifi di at-

iineamente degli og-
geni, che possono es-

sere paragonala a
quelle di giustilicaaionB

di un Word Processor

Coni oaaifl/' 30- El-

leno Btervj

Il YO'Po -lo blendii sr
gnilcà msctHare t 'ef-

fetto Blend 9 un pro-

cesso auiomàuco che
genera urrà sene, il nu-

mero to decide ropei?-

tono, di ligule mierme-
àm rispetto a due fgu-

re. una iniìiale e una fi-

nale Corel DflArt"
esegue tuUe te intei-

per iT05trvirs a colorale

le flffure intermedie

gido con una copertina nera sulla quale

risalta la mongolfiera, logo del Corel

raw', e le scritte Draw It!, Chart IH

Paint It! 6 Show Iti. che indicano, an-

che sulla confezione, il fatto che Corel

Draw' è costituito da quattro prodotti,

che in realtà sono sei, in quanto sono
anche presenti all'appeilo Corel Trace'

e Corel Mosaici
Il pacchetto contiene:

— Una videocassetta PAL di presenta-

zione e di addestramento della durata

complessiva di un'ora.

— Un CD ROM con il prodotto com-
pleto li sei programmi), i 250 font True

Type (se Corel Draw' viene installato

su Windows 3-0 vengono cancati i cor-

rispondenti font ATM), 100 file animati,

utilizzabili in Show', e 1.200 immagini
CiipArt,

— Un pacchetto con dieci dischetti da
1.44 mega, numerati.
—

I mangaii.

— Una sene di opuscoli e pieghevoli,

anche di tipo publicitarìo.

Tra gli opuscoli citiamo la presenza

del Ouick Reference Booklet che sin-

tetizza in una maniera grafica molto ef-

ficace i van comandi di disegno e di

editing.

C'è poi li pieghevole, aperto diventa

quasi un lenzuolo, che mostra i 250 ti-

pi di carattere.

Utili sono il cartoncino, si chiama
Character Reference Chart. che mostra
I 256 caratteri ASCII, delle sette prin-

cipati "famigJiei’ di Font e il trasparen-

te Corel Typescate, che serve per mi-

surare «fisicamente» i font.

1 manuali sono due. Il piu piccolo in

realtà contiene solo le riproduzioni in

bianco e nero di tutto il materiale Clip

An, sia quello statico, che quello ani-

mato (desinenza FU).

Tale materiale è comunque suddivi-

so per argomento. C'è di tutto, dalle

caricature degli attori e dei personaggi
politici (americani), ai simboli per dise-

gnare l'arredamento, dalle note musi-

cali agli animali, dalie piante geografi-

che alle bandiere, dai computer agli al-

beri, ecc.

Il manuale vero e proprio è suddivi-

so in cinque sezioni.

La prima è quella dedicata al Cerei

Draw! vero e proprio e occupa, com-
prese le appendici e l'indice, oltre 400
pagine.

Segue Corel Chart!, un centinaio di

pagine, e Corel Photo Paint!, un vero e
proprio prodotto di tipo SitMapped,
che occupa nel manuale oltre 200 pa-

gine. Segue ancora Corel Show! che
permette di comporre delle oresenta-
zioni con materiale realizzato con gli al-

tri moduli, materiale «animato» realiz-

zato con Aiimatof Pro dell'AutoDesk.

e con materiale incapsulato via tecno-
logia OLE. Chiude Corel Trace', anche
questo, come Show!, occupa una cin-

quantina di pagine.

L ‘ìnstaUazrone

L'installazione si può eseguire dai di-

schetti e, ovviamente se si dispone
dello specifico driver, da CD-ROM.

L'operazione è molto impegnativa,

sia per il disco rigido, del quale ven-
gono occupati 30 mega. sia per la per-

sona che installa che impiega quasi

due ore ad eseguirla.

Questo se si utilizzano dischetti.

Usando il CD, in cui il materiale non e
compresso e la cui lettura è piu velo-

ce, il tempo necessano si riduce a po-

chi minuti.

L'installazione è impegnativa anche
per Windows, soprattutto per II fatto

che nella sua directory System vengo-
no riversati i nuovi Font e per il fatto

che questi vengono comunque letti in

fase di avviamento di Windows e che
vengono messi a disposizione di tutto

l’ambiente.

Viene creato un Gruppo che contie-

ne i quattro prodotti Draw!, Chartl.

Paint!, Show', gli accessori Trace' e
Mosaici, e dove si può inserire il Corei

Capture, una utility di Screen Capture
(premendo il tasto Print Screen si

riempie ta ClipBoardl. un po' più sofi-

sticata di quella permessa da VVindows
stesso, in quanto cattura anche solo le

finestre o non tutta la videaia.

Lanciato uno qualsiasi dei quattro

prodotti esistono comunque numerose
possibilità di passaggio diretto tra l'uno

è l'altro, ad esempio quando si esegue
l'inserimento di un Oggetto OLE, 0
quando, in fase di importazione di un
file, si richiama il Mosaici.

Passiamo ora a desenvere i vari pro-
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dotti, il loro ambiente operativo e i loro

strumenti. Dovremo essere sintetici,

per motivi di spazio. Faremo riferimen-

to alle numerose illustrazioni e proba-

bilmente, in uno dei prossimi numeri.

VI proporremo una serie di esercizi in

Corel Drawl, che svilupperemo passo

passo

Corel Draw!

Lanciato il prodotto appare l'ambien-

te operativo, che a chi già conosce la

vecchia versione 2.x, non presenta
nessuna variazione di rilievo. In alto il

menu, a sinistra la barra con gli stru-

menti, in basso la barra con i colori,

con i suoi pulsanti di scorrimento.

Più all’Interno rispetto a questa cor-

nice. troviamo in alto la riga di stato,

ricca di utili informazioni di vario gene-

re. i due righelli, che sono opzionali, e

le due barre di scorrimento.

In mezzo alla videata appare il foglio

di lavoro. Le impostazioni di defaull

mostrano i suoi bordi e mostrano il di-

segno direttamente in modalità FuH-Co-

lor e non in modalità Wireframe, come
succedeva Con le precedènti versioni.

Queste ed altre modalità di lavoro so-
no ovviamente setiabili.

Gli strumenti del menu di icone, det-

to ToolBar, sono, partendo dall'alto, il

Pick Tool, che serve per selezionare gli

oggetti, lo Shape Tool, che serve per

manipolare gli oggetti, lo Zoom che
permette vari tipi di ingrandimento, la

Matita, il Rettangolo e l'Ellisse, che so-

no gli unici strumenti di disegno vero e
proprio, il Text, e poi l'Outtine, che ser-

ve per definire le caratteristiche delle

linee, e il Fili, che serve ovviamente
per definire le caratteristiche dei riem-

pimenti.

Come sanno i vecchi utilizzatori del

Corel Draw! la povertà della ToolBox è
solo apparente. Ogni Tool può mostra-

re un proprio ulteriore menu di icone,

che in alcuni casi lanciano finestre di

dialogo ed in altri casi lanciano delle fi-

nestre di Roll-Up,

Altri comandi sono accessibili dal

menu. In molti casi sono accessibili

«anchei’ dal menu e in molli casi «lan-

che» dalla tastiera e dal mouse.
In uno specifico manualetto sono

inoltre indicale tutte te numerose scor-

ciatoie operative che si ottengono pre-

mendo i tasti del mouse e contempo-
raneamente I vari tasti Shift, Ctrl,

Shift-t-CtrI, ecc. oppure che si ottengo-

no premendo i vari tasti funzione, da
soli 0 in combinazione con gli altri.

Inoltre il tasto destro del mouse ha

la funzione, ormai abituate, di mostrare

tutte le possibili caratteristiche attribui-

bili airoggetto selezionato.

Insomma il Corel Draw! è caratteriz-

zato da una ricchissima quantità di co-

mandi e di modalità operative. L'utiliz-

zatore assiduo le conoscerà tutte e

sarà abile e veloce nello sfruttarle, l'u-

tilizzatore estemporaneo potrà ricorrere

ai metodi più semplici, bottoni, menu
e soprattutto tasto destro.

/ comandi più evoluti

Per disegrrare le linee occorre clicka-

re sul relativo bottone. Le linee trac-

ciabili sono di vario tipo, e la differenza

tra i tipi la fanno le modalità con cui si

usa il mouse (Click, doppio Click, uso
dello Shift, del Ctrl, ecc.}.

Si possono tracciare linee spezzate,

linee chiuse, linee curve, linee dì Be-

zier, che sono, detto in parole molto
povere, delle spezzale i cui segmenti
vengono raccordati con curve, ecc. An-
che il tracciamento dei rettangoli e del-

ie ellissi viene influenzato dall’uso dei

vari Shift, Ctrl, ecc. che ad esempio
servono per forzare il tracciamento di

quadrati e di cerchi.

Una funzionalità di editing comune a

tutti gli oggetti vettoriale è quella che
consente l’intervento sui singoli punti.

Un doppio click su un vertice qual-

siasi fa apparire una Dialog Box nella

quale si pub intervenire per inserire,

spostare, cancellare, ecc. un punto del-

l'oggetto.

Esistono poi una serie di comandi di

livello superiore che agiscono su og-
getti più elementari e che si attivano o
dal menu Transform o dal menu Effe-

cts.

In menu Transform permette di spo-

stare, ruotare o deformare un oggetto.

Tali operazioni possono essere esegui-

te sia attraverso le Dialog Box attivate

dal menu, sia a vista, facendo un dop-
pio click suH'oggetto. operazione che
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fa apparire una serie di freccette attor-

no all’oggetto che servono proprio per

ruotare o deformare.

In altre parole se si vuol ruotare un
oggetto di 15 gradi conviene farlo via

Dialog Box, se invece si vuole farlo a

vista, si può usare II mouse.
Il fatto interessante è che l'operazio-

ne di trasformazione può essere, in ca-

so di necessità, eliminata in modo da

far riassumere all'oggetto la sua forma

e posizione iniziale.

Le operazioni eseguibili via menu Ef-

fect sono invece Envetope. Perspecti-

ve, Blend, Extrude.

Anche queste operazioni non sono
definitive, nel senso che si possono
rieseguire in caso di necessità. A tale

scopo risultano molto comode le fine-

stre di Roll-Up, che non sono delle ve-

re e proprie Dialog Box, in quanto ri-

mangono sempre attive, anche quando
il comando è stato concluso.

Prendiamo la funzione Blend (misce-

la) che serve per costruire automatica-

mente una serie di oggetti intermedi

tra due oggetti, uno iniziale e uno fi-

nale. Ad esempio si può partire da un

cerchio, colorato in rosso, e finire in un
quadrato verde. Occorre definire il nu-

mero dei passaggi, l’eventuale sentiero

da seguire e il tipo di variazione di co-

lore, che può essere diretto tra i due
colori 0 può passare attraverso,., l'ar-

cobaleno.

Impostate le caratteristiche dell'ope-

razione Si tìicca sul bottone Appiy. Se
il risultato nort è soddisfacente basta

cambiare una caratteristica, ad esem-
pio il colore deH’oggeito finale, o il nu-

mero dei passi, e pigiare di nuovo Ap-

pi/ sul Roll-Up che è rimasto attivo.

Lo strumento Roll-Up, e ce ne sono
ben sette, più quelli negli altri prodotti,

è una delle novità più rilevanti presenti

nella versione 3.0 e risolve per cosi di-

re un problema di identità. Àd esempio
una operazione di Blend nasce da due
oggetti iniziali, ma anche il risultato ot-

tenuto può essere trattato come un

oggetto unico, il Blend appunto, e che
quindi può anche essere in qualche
modo manipolato.

Oltre agii strumenti, elementari e so-

fisticati, vanno citate le funzioni di edi-

ting e di aiuto al disegno.

Tra queste ultime citiamo oltre alle

vecchie griglie e snap, i nuovi Layer

(piani del disegno) e Snap all'Oggetto,

tipici dei prodotti grafici con finalità

CAD.
Tra le prime quelle sofisticatissime

di allineamento, di raggruppamento o
Msgruppamentoii, quelle per mettere in

primo piano oppure in secondo piano,

quelle che convertono poligoinì In linee,

0 linee spezzate in curve, ecc.

Corel DRAWI 3.0 -

Rotl-Up per coloram lo

pfoo^o
Un iiiro nuove sire-

mento operetivo è il

Roll-Up. una sorte di

Dwlog Box compsna e
peratsiante che serve
per scogliere terre le

cèraiiensdche ói una
cena prophetS. e che
Si ellianca agli srru-

menii iipó'aionalmente

presenti nello piece-
aenti versioni a basati

sulla hpttoniera dei
Tool Sulla nnisira II di-

segno della Comperila
è preso de immsgini di

Tòsti à colori

Esistono due tipi di tesb. I testi Ar-

tistici e i testi Paragrafo. I primi pos-
sono essere considerati alla stregua di

oggetti grafici qualsiasi e possono

quindi essere sottoposti anche alle va-

rie operazioni di trasformazione e pos-

sono essere trattati con gli effetti spe-

ciali, oltre che a funzionalità di allinea-

mento, spaziatura, ecc.

I secondi invece sono interni ad una
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Corel Chart' 3 0 Fine-

stre Dell e Finestra
GraFico

I dall m/merro da gra-

moorraOiii Oa qualsiasi

formato labetlare in

simil spreadsheel Oa
ambedue le finestre

song glruttabiii le bot-

toniere poste sui lato

sinistro, in oreria cor-

nspontlenti a quella del

DiBw'. e sul lato supe-
riore QuBSt'uriirng
contiene i bottoni che
servorto per definire le

caratrensiiche degli
elementi testuali

Corel Cfvrxi 30 Ma-
nipoleiioni ettravetso

HdiFUp.

Se SI lavora con un tipo

di grafico tridimensio-

naie 6 possibile, utilie-

landò uno specifico

Hall Up. a SUB volta do-

lalo di una bottoniere

grafica che ne la vara-

re l'uso, scegliere pun-
to di vista, fotanone.

oosdione Sul video del

grafKO. e cosi via

Cerei Pamii 3.0 Ma-
mpalaziane del bit. Il

Nella ricca txtttfniBra

esistano aie borioni

per eseguire opereirom

di Edumg, Sta Mtrom
per Disegnare e Colo-

rire. sia boironi dichie-

ratamenie destinati ad
ogieiraiioni di rRiiaecoii

delle rmmagini prove-

nismi da Scanner. Nel

capitoletti specifica-

mente dediceii a diffe-

renti tipi di immagini
116 colori, 16gngr.256
colon. 256 grigi. 2d Cai

di eolorel

Frame, una cornice insorrìma, che ha.

a sua volta, proprie catteristlche, come
cornice, sfondo, ecc. Il testo in una
trame può essere anche messo Su più

colonne.

I font True Type, caricali in fase di

installazione, abbiamo detto che sono
250. Possono essere usati sia nel te-

sto Artistico, che nel testo Paragrafo.

Se si seleziona un oggetto testo di-

venta attiva una voce di menu "Edit

Text» che presenta una Dialog Box
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specializzata. É anche attivabile un me-
nu Roll-Up che consente di allineare il

testo su un percorso anche ad anda-

mento curvo.

Va citata la presenza dei simboli,

questa volta da intendere come qual-

che cosa di intermedio tra i Font
SvmboI e i ClipArt. Si tratta in pratica

di piccoli disegnini, da scegliere e da
dimensionare come se si trattasse di

font.

La dotazione è molto ricca e i vari

simboli appartengono ai vari argomenti
dello scibile umano. I simboli, una vol-

ta posizionati e dimensionati possono
essere scomposti in oggetti elementari

trattabili poi singolarmente.

Tutti gli oggetti disegnati possono
essere colorati- Colori, che riguardano

oggetti lineari, oppure riempimenti di

colore che riguardano oggetti piani,

vanno scelti attraverso spjecifiche Dia-

log Box.

I colori possono essere scelti in due
tipi di metodo di definizione (Process e
Spot) e per ognuno di questi metodi
possono essere scelti vari modelli
(CMYK. RGB, HSB. Palette e Names).

Nei due Roll-Up che servono per de-
finire tipologie della linea |Rolt-Up PEN)
e tipologia del riempimento (Roll-Up

FILI), sono presenti bottoni che attiva-

no le Dialog Box per la scelta del co-

lore.

Corel ChartI

Si tratta di un programma realizzato

da una software house Indipendente,

la Three D Graphics, e riadattato allo

stile e alle necessità della famiglia Co-
rei.

Vi elenchiamo comunque sommaria-
mente le caratteristiche principali del

ChartI;

— è onentato alla Business Graphics
tridimensionale:

— dispone di una galleria di circa 80
tipi di diagrammi, scelti dal menu, mol-
ti di più se si considerano le varie

combinazioni di effetti speciali;

— interessanti sono i pictogrammi, in

cui le barre sono riempite con disegni-

ni di vana provenienza:
— ogni diagramma dispone di una fi-

nestra Dati e di una finestra Grafica;

— sulla finestra Dati è possibile inter-

venire per importare dati da file esterni

e per eseguire operazioni di tipo sprea-

dsheet;
— sulla finestra Grafica e possibile in-

tervenire per personalizzare i van ele-

menti del diagramma;
— l’ambiente è caratterizzato dalla

presenza di una ToolBar analoga a
quella di Corel Drawl, di una palette

con I Colori e in alto dal menu e dalla
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Corel Pamr' 30 - Pw-
saggto attraverso Corel

QUib ai gustilo oroOot-

ti principati, appanen-
gono alla (èmiglm Co-
rel. e sono presenii nel

marBnale. altri pro-
grammi accessoii, co-
me Quello, gii cilalo,

Mosaici. 0 guano che
serve per catturare le

videna Windows Oui
verliamo utrhaiato il

Corel Trace lera pre-
sente già nelle versioni

precet/entit che trasfoi

ma una immagine trt

rnappeO in una immi
gme vetronale. render

Corel Show' 3 0 - Sfon-

do predehnilo

La famiglia Corel puO
essere uri^iuets sia per

gole, sia per reehzzate

sequeme dì immagini,

trs tfi loro coordinale

Se la linahii del lavoro

e quesi'ulvma, proOa-
biimenfe conviene or-

gamuare « lavoro par-

tendo pnwfjo ds Óorei

Show! In Questo am-
tupnia SI ;xi5Sonc> sce-
glisi» gli s'emenn m co-

gim. ad eséfnpiO i ColOn

dello sfondo, e poi.

s^iuttando la tecnica

Ole. si possono mcor-

parare 1 vari oggetti' gra-

>101. realiuandali mate-

Charti. Drawt e Pamtl

bottoniera, che si modificano in funzio-

ne della situazione;

- ulteriore facilitazione operativa è la

disponibilità del tasto destro che. cuc-

cato dopo aver puntato un oggetto, fa

apparire un menu con le caratteristiche

ddH'oggetto:

ulteriore facilitazione operativa e co-

stituita dalia presenza dei menu Roll-

Up, analoghi a quelli di Corel Draw!.

Citiamo quello per rorientamento della

vista 3D. che svolge vane funzioni,

movimento, prospettiva, pan, zoom,
proporzioni, rotazione. É da citare an-

che la presenza di una ventina di viste

^standard» richiamabili da menu;
- sono presenti dei comandi che, pur

lasciando inalterati i dati, permettono
di riordinarli a volontà tn fase di visua-

lizzazione,

- è possibile sul diagramma, prodotto

automaticamente partendo dai dati, irv

serire anche elementi grafici disegnati

a mano, oppure inserire elementi bit-

mapped, ad esempio per realizzare

uno sfondo tipo «filigranai);

- esistono delle funzioni di Data Analy-

sis, che permettono alcuni tipi di mani-

polazione statistica dei dati numerici e

producono il conseguente risultato in

forma grafica;

- in termini di interscambio sono
possibili rapporti ravvicinati di tipo OLE
con tutto l’ambiente Corel e con tutto

l’ambiente Windows, nonché ogni for-

ma possibile ed Immaginabile di impor-

tazione di file grafici di tutti i tipi. An-
che il diagramma creato con Chari può
essere esportato in svariate modalità;
- esiste il concetto di «template" ov-

vero la possibilità di applicare un mo-
dello di disegno, già definito e memo-
rizzato, ai nuovi dati.

in definitiva un prodotto notevole,

che meriterebbe il massimo interesse

anche se fosse da solo, inserito nella

famiglia Corel, ne diventa sicuramente
un membro di dignità pan a quella di

Draw!, di cui abbiamo parlato, e di

Paint!, di cui stiamo per parlare.

Corel Photo Paint It!

Corel Paint It! assomiglia tembilmeri-

te alla versione avanzata del PaintBru-

sh, la cui versione base, che è molto
più olementate, è presente in Windo-
ws 3.X. Siamo andati subito a sbirciare

neiriNFO del Paint! nel quale guarda
caso appare il nome della ZSoft, che è

la software house autrice dei due Pain-

tBrush e madre di lutti i formati PCX
Insomma anche il Corel Paint It! è

un prodotto acquisito ed e stato acqui-

sito dalla casa piu quotata nel settore

della grafica pittorica.

Bisogna premettere un fatto impor-

tante e cioè che Corel Photo Paint,

che chiameremo per comodità Paint,

presenta delle differenze operative so-

stanziali a seconda che si lavori m 24
bit di colore, in 256 colori (le nostre fo-

to sono fatte a 256 colori), in bianco
nero, in sfumature di grigio (la scelta

tra i quattro tipi va fatta all'inizio, in ca-

so di nuovo disegno).

Anche m questo caso ci limiteremo

a descnvere sommariamente le carat-

teristiche del prodotte
— l'ambiente, di tipo MDI, è caratte-

rizzato dal presenza di tre Workboxes
svolazzanti. Quella per impostare la lar-

ghezza delle linee, quelle con la Palet-

te dei colori e quella con gli strumenti

di disegno;
— la Palette dei colori mostra a sini-

stra due rettangoli rappresentanti il co-

lore di primo piano, valido per gli stru-

menti di disegno, quello interno, valido

per
I
riempimenti. Si può anche defini-

re lo sfondo, che interviene in alcuni ti-

pi di operazione;
— in caso di disegno a colori si può
sostituire la Palette con un'altra me-
morizzata su file, e $1 può anche cam-
biare al volo II tipo di numero di colori,

— la finestnna Width mostra il tipo di

punta scelto (si fa dal menu Opiions) e
la dimensione. Anche questi settaggi

valgono per numerosi strumenti di di-

segno;
— la Toolbox, che è posizionabile e di-

mensionabile, presenta differenti tipo-

logie di strumenti. Strumenti per visua-

lizzare, strumenti per selezionare, stru-

menti per dipingere, strumenti per n-

toccare. Le icone sono 37, anche se
ne appaiono solo 24. Alcune di queste,

che hanno un segnalino in basso a si-

nistra, sprofondano in un ulteriore

ToolBox, come Corel Draw!;
— rispetto a PaintBrush di Windows,
che tutti ben conoscete, sono presenti

252 MCmicrocomputer n 1 22 - ottobre 1 992



PROVA

COREL DRAW 3.0

in più le funzioni di Zoom, numerose
funzioni di tracciamento fesempio ie

curve di Bezier, oppure il pennello che
traccia sfumature) e tutte le funzioni di

ritocco, che intervengono sul singolo

pixel 0 sull'insieme dei pixel;

- le funzioni di ritocco sono attivabili

anche via menu, con la voce Edit Fil-

ter, che ne presenta ben 12, alcune

delle quali di grande effetto spettaco-

lare. Citiamo la possibilità di intervenire

sul constrasto e sulla luminosità, di

equalizzare e di posterizzare le imma-
gini. di addolcirne i contrasti. Tutte

operazioni che vengono eseguite sulla

base di calcoli fatti sul <ipixel».

Anche nel caso di Corel Paint Iti ci

troviamo di fronte ad un prodotto «sta-

to dell'srte», Che ben si affiarica agli al-

tri.

Corel Show ' 30- Scel-

ta degh affarti di rrsiv

Da notare arrena m
Snow' l'adozione di

bouemere a scompar-
sa cfte servorw osr at-

tivare le spealicde fun-

zionatiti Mollo inleres-

sa/ili sono auelle che

transizione tra le vane
immagini è tfs cilare il

rana che m Show pos-

sono essere incovore-
II su oggetti OLE sie

animazioni FU. realiz-

zate con AuloPesk
Animalo! Tale tormaio

a uri iguasi siandanl’

nel campo della Com-
puter Grafica tìi Anima-

Corei Show.' e gli altri

Lo Showl irrvece è tutta «farina del

sacco» Corel. È un assemblatore di

immagini realizzate con gli altri tre pro-

dotti, e collegate via OLE (e quindi le

immagini possono essere realizzate

con quasiasi altro prodotto OLE Ser-

ver).

Il campito di Showl è quello di met-

tere in sequenza, di impostare un tem-
po di permanenza deirimmagine e di

eseguire un effetto di transizione tra

una immagine e la successiva.

Showl accetta anche animazioni rea-

lizzate con AutoDesIt Animator Pro,

che possono essere inserite nella se-

quenza delle immagini.

Altra possibilità offerta di Show! è

quella di sfruttare un unico sfondo che
accomuni tutte le immagini, e quindi

renda la presentazione omogenea.
L’ambiente operativo è molto acco-

gliente, in vari bottoni e le varie voci di

menu sono di facile utilizzo.

Sull'uso di Showl si può dare questa

indicazione.

Se l’obiettivo da raggiungere è quel-

lo di realizzare una presentazione con-

viene «partire» da Show!. In questo

prodotto si possono impostare le di-

mensioni delle immagini, gli sfondi,

ecc. e poi attraverso i vari canali OLE.
ci si può portare nei vari prodotti con I

quali fare volta per volta le varie im-

magini.

Se invece si deve assemblare mate-
riale già disponibile, si lavora a livello di

file, e in Show! occorre fare solo il la-

voro di omogeneizzazione delle imma-
gini, che probabilmente non erano nate

per essere viste in sequenza.

Citiamo, prima di passare alle con-

clusioni, la preser>za deH'Utility IVIo-

salcl, che serve in fase di importazio-

ne di file grafici, per vederli preventi-

Corel DlfAWi 3 0 -

OLE
I vari -pazziv del pro-

dotto sono rurti OLE
Server e OLE Client.

Quasto permetie sia

TinterscamOio •wtar-
nO" di oggetti ad
esempio tra Diari' e
Pairìti e Drawt. sra l'in-

lerscamOro con gli glm
appheairvi m-
sulJati sulta macchrna
Qui vediamo inssnio in

un diségno Orami un.

vamente a mo' di campionario, e il Co-
rel Capture, Che serve per catturare e
portare nel ClipBoard videate o poaio-
ni di videate.

Più interessante è il Corel Trace',

prodotto che consente di tradurre im-

magini bitmapped in immagini vettoria-

li. Dispone di numerosi settaggi, che
sen/ono per modificare il tipo di «cal-

colo del pixel» che viene eseguito. È

però evidente che il risultato finale è
tanto più accettabile quanto più l'im-

magine di partenza ha contorni netti.

Conclusioni

È indubbio che la nuova formazione
Corel punta molto in alto. Gli acquisti.

Chan Itt e Paint It! sono indovinati, e

il lavoro di squadra già presenta un
buon livello di affiatamento.

Per il prossimo campionato (prossi-

ma versione di Corel) potranno essere

perfezionali altri automatismi oggi an-

cora non messi a punto. Ad esempio
sarebbe auspicabile una maggior con-
divisione delle Dialog Box e dei menu
Roli-Up, oltre che un maggior allinea-

mento degli ambienti operativi

Ma questo lo diciamo proprio per

cercare il pelo nell'uovo.

In realtà ci troviamo di fronte ad una
sene di prodotti che sono sicuramente
eccellenti ciascuno nella sua categoria

e che uniti, anche fisicamente, in un
pacchetto, in un manuale, in un CD, di-

ventano la migiiore dotazione che un
utente che voglia far del DeskTop Pre-

sentation a livello evoluto e professio-

nale oggi possa avere. se
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per Windows
di Francesco Peirorn

U
no dei prodotti più signihcativi

nella storia dei primi anni del Per-

sonal Computing è stato sicura-

mente il Verìtura Publisher, in quanto è
stato il primo prodotto finalizzato al

DeskTop Putlìshing (la sigla è DTP) ad
aver avuto una larga diffusione. Sfrutta-

va, in fase di stampa, le enormi poten-

zialità delle stampanti Laser, appena
«inventate'^ e si poggiava su una solida

ed efficace interfaccia grafica.

Si trattava del GEM. Graphic Bnvimn-
ment Manager, che, verso la metà de-
gli anni

'

80,
contese alla prima versione

di Windows la leadership nei prodotti

di interfaccia grafica, I famosi GUI.

Le prime versioni di Ventura Publi-

sher. che erano esclusivamente GEM,
ebbero un grande successo per una
serie di circostanze favorevoli che è be-

ne ricordare, anche per meglio inqua-

drare la successiva evoluzione del pro-

dotto Ventura.

Le ultime versioni, ed in particolare
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<iuelle per Windows, si trovano invece

in una situazione molto meno fsvorevo-

le. in quanto Ventura ha di fronte nuovi

concorrentt e Questo è dov'ulo al fatto

che ormai tutti i prodotti hanno l'inter-

faccia grafica e che tutti i prodotti han-

no buoni rapporti con la stampante La-

ser.

Ventura:
un passato di successi

Il Graphic Ervironment Manager del-

la Digital Research era un'interfaccia

grafica "leggera», nel senso che aveva,

rispetto a Windows, obiettivi meno
«ambiziosi», Windows infatti è soprat-

tutto un sistema operativo evoluto ed
impegnativo Isi pensi alle vane tecni-

che DLL. DDE, OLE), mentre GEM è

solo un'interfaccia grafica. Quindi impe-

gna molto di meno la macchina-
ventura si è infatti affermato sei o

sette anni fa, quando lo standard si

chiamava AT e le macchine disponeva-

no solo dèi fatidici 540 kbyte. GEM
operava con facilità in tale ambiente
hardware.

Niello stesso periodo si cominciavano

e vedere le prime stampami laser (la

stessa Xerox, la casa in cui è nato Ven-
tura ne produceva dei modelli) e Ven-

tura, in fase di installazione, creava dei

set di caratteri software per il Video e

per la Laser, per l'epoca assolutamente

di Qualità, garantendo anche un elevato

livello WYSIWYG.
Ventura è stato il primo prodotto in

grado di sfruttare le enormi potenziairtà

delle Laser, allora sottoutifizzate da tutti

gli altri prodotti, comioresi i Word Pro-

cessor.

Infatti i Word Processor erano già

molto diffusi, ma avevano mediocri

funzionalità per la composizione dei ao-

cumenti e nessuna velleità estetica.

L'unica possibilità per stampare "in bel-

la» un documento era quella di delega-

re tale funzione ad un prodotto specifi-

co. E Ventura serviva proprio a questo.

Infine lo Staff di persone che aveva
sviluppato GEM ha in buona parte suc-

cessivamente coliaborato allo sviluppo

di Ventura, e questo ha reso più stretto

il rapporto tra GEM e Ventura, al punto

che tutte le versioni di Ventura per

DOS. comprese quelle attuali, in realtà

installano, quasi di nascosto, anche il

GEM. Oggi il GEM è ormai scomparso

dalla circolazione mentre Ventura per

GEM, no-

Da un punto di vista societario, la Di-

gital Research, che ha sviluppato GEM.
è stata pochi mesi fa incorporata dalla

Novell, interessata non certo al suo
GEM, ma al suo DR DOS. La Xerox

Produttore:
Ventura So (tivare Ine,

tstrs /nnovaiian Prive

San Piego. CA 32128 USA
Tel. 1-S00-S22-B221

Distributore:

Ventura Softnare

4, avertile Morane SaulnJer

7BHO Veliiy Trance
Tel. 33-1-34-65-35-36

L eec.ooo
L. 83C.OOO

L 1.790.000

L. S75.000

Preul UVA esclusalt

Ventura Publisher
Ventura Data Base Publisher

iìnglesel

Ventura Separelor

Ventura ColorPro
Ventura Scan

Corp. ha infine lasciato il prodotto so-

ftware Venture ad una sua consociata

indipenderite, la Ventura Software Inc.

Ventura ora deve giocare
fuori casa

Usererfio una terminologia calcistica.

Ventura portato in Windows gioca

fuor casa, nel senso che deve adattare

per tale ambiente le sue funzionalità

pensate e messe a punto per il GEM.
Risulta evidente la tattica difensiva

adottata dalla Ventura Software, che ha,

in maniera fin troppo semplicistica, tra-

dotto i menu, le finestre di dialogo, in-

somma tutti i comandi preesistenti, per

Windows, senza riorganizzarli e senza
tener conio delle «regole» vigenti nel

Ventura Publisher a 0
per Windows Am-
biente. £ nato nel 1986
eO -era allora basalo
sull'interfaccia grafica

GÉM, proposta dalle

Digital Pesearch. in

sione IO di Windows
Poi si è afiermata fin-

Ven tura ai 4 sdoppiato,

c’è quello e
quello GEM I due pro-

dotti sono fumronal-
mente identici e opere-

uvamente malto simili.

La differema più n/a-

sta esteriore, ira la ver-

sione GEM e quella
Windows, sta nel fatto

che I pannelli con t van
Tool sono in Windows
svorasanii sul loglio e
non più fissi sulla sini-

stra della videata

Ventura Publisher 4.V
par WindOY/s - Dialog

Box per le speciiictie

della Struttura.

Buona parte delle vane
Dialog Box operative

sono té stessa che si

trovano nelle versioni

per GEM Von sono
modo curate dal punto
di vista erganuiativa
lad esempio premendo
Tab quando si sta nel

eempo Margine Sup. si

passa nel bottone che

nità di misura, e che

che in Windows non

r^Ms^ine /"T
Avremmo preferito un

maggior nsparro delle regole operative ed estetiche di Windows
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Ventura PuOiishet 4 0
per Wmitovrs - Ftle

Grafia Imperiali

i'impc’iaaiona di Me
grafia di vano tomaie

ponti A fona di Ventu-

ra Passando in lAAndo
WS divanlano importa-

bill anche i tarmali pro-

pn di \Mndours. seme
'/ Melatile e ; van Bit

mapped Alle immagi-

una didascalia, anche
agganciata et leste

a larga diffusione. Vuole caniinuare ad
essere il prodotto di riferimento per i

professionisti del DeskTop Publishing.

li prodotto, nella versione 4.0 che
presentiamo, non ha subito mutamenti
sostanziali. È stato irt parte migliorato

nelle funzionalità di colloquio con Win-
dows, ed è stato soprattutto migliorato

nelle funzionalità che hanno a che fare

con il Colore, ed è stato affiancato da
una serie di accesson di lusso che ser-

vono soprattutto per il pretrattamento
delle immagini a Colori. Tali attività,

consistenti nella correzione del colore,

nella loro separazione, necessaria per
la stampa in quadrieroirua, ecc. sono
irìdispensabili per un utilizzo professio-

nale del pacchetto e sono quindi riser-

vate solo ai Centri Servizi oppure ai

Tecnici del DeskTop Publishing

Ventura Pubhshar 4 0
per Windows - £Ie-

msnr; Grafici In una
siruilura, in quefla della

aupisiss', passano es-

sere posmoneii alcuni

tipi ai elemeiìii gratta,

che seguono ii destino

della sFrutfura cui ap-

partengono e Quirttìt

sono posmonabili indi-

pendertiemenie dal le-

sto presente nella
stessa siruiiure Gir

elementi seno sempre
aualii Erano già pre-

senti rielle primissime
varsufii GEM Eia ala-

re la possibililà di lavo-

rare con una griglia,

che peri ornane invisi-

bile. e la possibilità di

definirà riempimenh di

tipo tfaspanenfe.

nuovo ambiente, regole ulteriormente

irrigidite, ora che c'è Windows 3.1.

Questo tendere allo zero a zero potrà

tranquillizzare i vecchi e affezionati uti-

lizzatori di Ventura, che trovano lutti i

comandi al loro posto, ma delude sicu-

ramente i tifosi di Windows che vedono
nel passaggio a Windows un'occasione
per un miglioramento radicale e defini-

tivo del glorioso Ventura.

Inoltre passato sotto Windows, Ven-

tura SI trova di fronte a nuovi e perico-

losi concorrenti. Innanzitutto t Word
Processor tradizionali che ora (per il pas-

saggio sotto Windowsl raggiungono,
grazie alla tecnologia True Type, un ele-

vato livello "WYSIWYGii, e che permet-
tono (per naturale evoluzione) di realiz-

zare documenti complessi, che posso-
no contenere più file testuali e nume-
rose immagini.

Poi i prodotti DeskTop Publisher

«economid'i, come il Publisher della

Microsoft, che appoggiandosi sulle po-

tenzialità grafiche di Windows e sulle

sue tecniche evolute per l'interscambio

di oggetti, consentono la realizzazione

di documenti di buona qualità tipografi-

ca, specie quando si è alle prese con

documenti «corti» o «medi», diciamo
fino a 16, 20 pagine.

Altro concorrente del Ventura, que-

sta volta si tratta di un concorrente sto-

rico, è il Page Maker della Aldus, che,

al contrario deH'avversario, è nato subi-

to in Windows (ai tempi della 2.0) e
che continua anche questo a subire dei

miglioramenti-

Di fronte a questa concorrenza spie-

tata la Ventura Software ha scelto la

strada più logica, quella della specializ-

zazione.

Non vuole entrare in concorrenza
con i Word Processor, né con i prodotti

Piccola rassegna
delle caratteristiche di Ventura

Un documento si chiama Capitolo.

Un Capitolo contiene pagine, solo de-

stre 0 destre e sinistre Una pagina
contiene Strutture, almeno una.

Una Struttura è. grosso modo, un
contenitore rettangolare ed ha delle

sue caratteristidie, come margini, nu-

mero di colonne, filetti nelle vane posi-

zioni, ecc.

Una Struttura può contenere un te-

sto 0 una figura, o di tipo Bit Mapped
(che Ventura chiama Immagine) o di ti-

po Vettonale (chiamata Disegno),

Alcuni degli elementi della composi-
zione, ad esempio le testatine. i piedi-

ni. le didascalie delle figure, occupano
delle Strutture generate automatica-
mente. Le strutture possono anche es-

sere di tipo ripetuto, nel senso che
vengono messe in tutte le pagine.

Un testo, scritto con un Word Pro-

cessor e importato come File, va inse-

rito in una struttura e ne rispetta le ca-

ratteristiche sopra sintetizzate (ad

esempio il numero di colonne). Il testo

può essere importato da tutti i più dif-

fusi formati di Word Processor e Ven-
tura ne interpreta alcune delle caratte-

ristiche.

Ventura ha comunque sue. limitatis-

sime, funzioni di Word Processing, per
cui può essere usato al limite anche
per scrivere, ma risulta conveniente
farlo solo in caso di testi molto brevi

Un testo è, come noto, suddiviso in

Paragrafi. I Paragrafi sono definibili come
brani di testo tra due «andate a capo»

L'insieme delle caratteristiche esteti-

che, attribuite in Ventura al paragrafo,

si chiama Marcatore, concetto del tutto

simile a quello di Stile presente nei

Word Processor evoluti.

Le caratteristiche di un marcatore so-
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per Windows Lo Stru-

mento Tabella

Altra B'Bmento gesirùi-

le m \'entura per IMn-

dons é la Tabella, clie

al conirano di Qoamo
permesso dai più mo-
derni Word Prpcassor

sotto Windows, $
esdusivarname tealua-

te Nelle celie si posso-
no msenre salo testi e
camunoue solo un pe-

ragrala Interessante 6
le possiOilìia di unire

celle Ilo vetìtsmo nella

laDella in bassoi, sia m
onireniale che in venr-

Ai tempi, gloriosi, del

Ventura per GFM e sa-

wsnufto Iti maneanu
di schede video ad ella

moda del monitoi" fuon

standard, spealico pe'
Verriuta Ora I lortuna-

no numerosissime, Font, Spaziature

(sopra, sotto, destra, sinistra, interlinea,

interparagrafi, ed altre), Rientro prima

riga. Simboli, Filetti di Paragrafo, da

non confondere con quelli della struttu-

ra, Effetti Spedali, Tabulazioni, ecc.l

É anche possibile selezionare un bra-

no di testo di lunghezza inferiore a

quella di un paragrafo é assegnarli una
sene di caratteristiche che prescindono

da quelle del paragrafo.

Quando Si salva il file Ventura si sal-

va Il Capitolo, tutti i suoi file compo-
nenti, testi e Hgure, che debbono quin-

di essere sempre disponibili, e il foglio

Stile.

Lo Stile, desinenza STY è la memo-
rizzazioTìe dell'insieme delle caratteristi-

che estetiche (dimensioni della pagina,

strutture e loro posizionamento, ele-

menti grafici, marcatori, ecc.) e può es-

sere successivamente usato per realiz-

zare altri documenti di uguale estetica,

ma di diverso contenuto.

Gli elementi fondamentali di Ventura

sono quindi lo Stile, le Strutture e i

Marcatori.

Altri elementi inseribili nel documen-
to sono quelli Grafici, che, al contrario

dei filetti, sono indipendenti dal testo.

C'è poi l'elemento Tabella, strumento
molto versatile che permette di risolve-

re buona parte dei problemi di impagi-

nazione e di formattazione degli elenchi.

Per quanto riguarda gli Stili va detto

che nel materiate è presente un grosso

quantitativo di documenti modello di

vano tipo, ciascuno ovviamente con un
proprio stile, riutilizzabile al limite come
base di panenza per una personalizza-

zione.

Quanto detto trova immediato ri-

scontro neirambìenie Ventura, nel suo
Menu principale e nelle sue Dialog

Box,

Le tre Dialog Box un tempo fisse,

che nella versione GEM stavano sulla

sinistra e che ora sono posizionabili a

piacere, sono quella con le Icone degli

Strumenti, quella con l'Elenco dei Mar-
catori e quella con l'Elertco dei File, te-

stuali 0 grafici, caricati nel documento
e inseriti o da inserire in una struttura

Dal menu Vista si pud decidere se ve-

dere 0 meno le Dialog Box, che, in

quanto finestre, sono posizionabili a

ptacere sulla videata.

Gli strumenti inseriti nella ToolBox
sono:
- Il selettore. Raffigura la classica Ico-

na da clickare prima di selezionare una

struttura, urt elemento grafico, ecc.

- La Nuova Struttura. Serve per crea-

re la nuova struttura, operazione che si

esegue con li sistema della elastic box.

- il Paragrafo. Da clickare quando si

vuol selezionare un paragrafo su cui irt-

tervenire. ad esempio per assegnarli un
marcatore.
— Il Testo. Da clickare quando si vuol

intervenire sul testo, ad esempio per
eseguire una correzione, per riempire

una tabella, o per definire attributi este-

tici dp porzioni di paragrafo, ecc.
— La Tabella. Oa attivare quando si

voglia intervenire su una tabella, per In-

serire righe o colonne, per defirnire filet-

ti. ecc-
— Nella riga di sotto troviamo i cinque

strumenti grafici. Testo Grafico (in que-
sto caso il testo segue il rettangolo che
lo contiene). Rettangolo. Rettangolo
smussato. Ellisse e Linea.

Il menu contiene le voci File e Modi-
fica, e che conservano grosso modo gii

stessi significati della versione GEM e
gli stessi Significati vigerìti in Windows.

Poi la voce Vista, che serve per pas-

sare tra le tre modalità di visualizzazio-

ne. Ridotta, Normale ed Allargata, e la

voce Capitolo che serve per alcune im-

postazioni e comandi generali, come la

Pagina, le Intestazioni, i Sommari e gli

Indici

Le altre voci del menu, Struttura, Pa-

ragrafo, Testo, Grafica e Tabella, sono
strettamente dipendenti dalla situazio-

ne in cui ci si trova, ovvero dello Stru-

mento selezionato-

Ad esempio se si vuole definire il fi-

letto d< una struttura occorre dapprima
clickare sull'icona struttura, poi sulla

stnuttura che interessa e poi lavorare

con N menu. Oppure se si vuole inse-

rire nella pagina un elemento grafico si

seleziona l'icona che interessa e poi dal

menu si scelgono le caratteristiche del-

l'elemento. come nempimento (anche
trasparente), tipo e spessore delle li-

ne©, priorità di apparizione, eco.

Tulle queste carattenstiche erano già
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OLE.

Vtniufa 4.0 Mina so-

tì in pane le lumioni cft

collegamento proprie
di Windows Permeile
di Incollale Oggetii fal-

li con aiin proponi, ma
cosinnge l'urenla a sal-

vaili su file le

do rx épiu un eggei-

presenti nella versione 3.0.

Le novità della 4,0 sono l'UNDO e

REDO (finalmentel, il Cerca e Sostitui-

sci e il Correttore Ortografico, funzioni

che migliorano un po’ le possibilità in

termini di Word Processing. Ovviamen-
te LINDO è stato tradotto in Modifica

Annulla.

A completamento di questo riassun-

to delle puntate precedenti citiamo al-

cuni degli argomenti evoluti, utili in par-

ticolari tipologie di pubblicazioni com-
plesse.

- Generazione automatica dell'indice

generale (es. Introduzione pag. 2).

- Generazione serniautomatica dell'In-

dice analitico (es, Anita Garibaldi, vedi

pag. 123, vedi anche Giuseppe Garibal-

di),

- Numerazioni automatiche di vario ti-

po. Delle pagine, dei capitoli, delle note

a piè dì pagina, delle illustrazioni, ecc.

- Uso delle variabili. Ad esempio un
documento legale che fa riferimento a

due variabili X e Y, cui vanno sostituiti

volta per volta i nomi della persona cui

si riferisce il documento stesso.
— Inserimento, mediante un metalin-

guaggio, di Equazióni Matematiche.

Gli accessori a colori e r$on

Premettiamo il fatto che Ventura ge-
stisce il colore, nel senso che permette
di definire il colore degli elementi pre-

senti nella pagina, ad esemplo il colore

di un filetto, di un retino, di un font,

ecc.

La scelta del colore si esegue sfrut-

tando una serie di Dialog Box che per-

mettono di scegliere la codifica deside-

rata e il colore desiderato. Nel materia-

le in dotazione sono presenti dei file

campione che servono per allineare la

resa del monitor a colori alla codifica

Pantone.

Una delle novità presenti nella ver-

sione 4.0 è costituita dalla voce di me-
nu Estensioni, che permette di aggan-

ciare a Ventura programmi e funzioni

esterni, sviluppati o dalla Ventura So-
ftware 0 da terzi.

I prodoni accessori per il trattamento

del colore, che la Ventura Software
propone, rientrano in questa logica. Si

installano su Ventura e sono richiama-

bili come fossero funzionalità interne. I

prodotti sono:
- Ventura Scan, che dà la possibilità

di eseguire la lettura di una immagine
da Scanner senza abbandonare il docu-

mento Ventura e di eseguire sulla im-

magine tutte le correzioni necessarie
delle dimensioni e del colore prima del-

la scansione delinitiva.

- Ventura Separator. Dà la possibilità

di eseguire la separazione di colori sui

documenti Ventura destinata alla stam-
pa a colori con la tecnica quadncromia.
- Ventura ColorPro. Si tratta di uno
strumento professionale per la separa-

zione e correzione del colore. Lavora
su immagini TIFF e TGA, anche e direi

soprattutto, visto che parliamo di uso
professionale. Tra le sue funzioni citia-

mo la attenuazione dalla linea di scon-

torno, l'eliminazione del colore di sfon-

do e la sostituzione delle componenti
di grigio. È bene precisare che prodotti

del genere hanno senso solo in campo
professionale, m cui la finalità del lavo-

ro non è quella di stampare direttamen-

te ma quella di produrre file per stam-
panti professionali di tipo Linotronic,

Scìtex, Computer Graphics, ecc.

- Ventura PhotoTouch (ancora non di-

sponibile), che serve per il ritocco, la

correzione, la mascheralura del colore

di immagini importate o scannenzzate,
anche di grandi dimensioni e ad alta rL

soluzione.

Rientra in lutfaltra categoria il pro-

dotto Ventura DataBase Publisher. Si

tratta di un prodotto per il pretratta-

mento dei file di dati destinati ad esse-
re impaginati con Ventura, è un prodot-

to realizzato, con finalità più generali,

da una software house esterna (GTG
software limited) e che la Ventura So-
ftware ha inserito nella propria linea di

prodotti di supporto. Ne parleremo in

uno specifico capitoletto.

Analisi del materiale

Diciamo subito che si tratta di mate-
riale bilingue, nel senso che del Ventu-
ra è stato tradotto sia il software che il

manuale, e di alcuni accessori solo il

software. Il DataBase Publisher è anco-

ra in inglese.
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Vsniuré ColOfPto fi6f

WirdoiMS - AmbiBnle
Nelle sue lunga evolu-

zione Ventura ha vìa

funnonalità ad esem-
pio 6 diveniato -a co-

lon- Intendiamo dire

supportare sampenti a
csipri a conseguente-
mente ad accertare co-

lon per I Caratteri, per

gli Elemeny Gra/ia e.

owiamenw. per le Im-

magini liTìporTBle Ora
Ventura rdi^xrrte é una
sene di prodotti acces-

sori. richiamabili sia a

Ventura, e che svolgo-

no funzioni di servato

proprio per ìi traita-

mento delle immagini

•VwWMNlV

laitv

iMtv nicv

MI mor
\

•>»•«

Ventura ColprPro per
Windows - Separazio-

ne dei Coian.

Le stampa a colon se-

condo la tecnica rgua-

dncromiS‘ pnevede nel

processo di siempa
guattro passaggi cia-

dai eehri fendamentah
In puesta vitìeau presa
Sai Ventura CelerPre

M Look è classico del Ventura, quan-

do era direttamente Xerox, con scato-

loni racchiusi in una copertina di carta I

cui color dominanti sono il bianco dello

sfondo e il blu scuro.

Cominciamo con il capostipiie. I suoi

manuali sono, panendo dal più piccolo:

- Guida Rapida di puasi 100 pagine,

tascabile come formato, schematica e

molto illustrata come contenuto.
- Ventura Publisher; Design Gallery.

Catalogo illustrato, e organizzato per ar-

gomento, del materiale di supporto.

Brochure, documenti a carattere com-
merciale, listini, elenchi, moduli, ecc. In

pratica l'utilizzatore deve caricare lo sti-

le prescelto e poi, se io modifica, lo

può salvare (lo stile! con altro nome.
- Guida d’Apprendimento. Molti dei

vecchi utilizzatori di Ventura hanno im-

parato ad usare il loro prodotto lavoran-

do con questo manuale che ha finalità

didattiche. È organizzato in 1 1 esercizi,

si appoggia sui file, riversati in fase di

installazione nella directory TYPESET, e

copre tutti gli argomenti, da quelli basi-

lari a quelli avanzati. Le pagine, fogli

mobili inseriti in un contenitore rigido di

cartone, sono circa 240.
- La voluminosa ed esauriente Guida

di Riferimento, di oltre 600 pagine- È

ordinatamente suddivisa In capitoli

chiamati Installaziorie, Schermo princi-

pale (che descrive l’embiente). Stru-

menti e poi in capitoli riguardanti cia-

scuno una voce di menu. Chiudono l'u-

tile capitolo “Tecniche d'Uso» e una
lunga serie di appendici tecniche, come
al solito ricche di argomenti interessan-

ti.

Va infine citato il manuale dell'ATM,

utile soprattutto pér chi, lavorando an-

cora con Windows 3.0. rinuncia al Trge

Tvpe.
Gli altri prodotti hanno contenitori

identici come look e dimensione, me i

manuali all'intemo non sono altrettanto

voluminosi.
- Ventura Separator e Ventura Color-

Pro. Uno dei procedimenti di stampa
professionale a colori prevede la sepa-

razione di una immagine a colori in

quattro componenti differenti (Cyan,

Magenta, Yellow e Black, sigla CMYKl,
e la successiva stampa in quattro pas-

saggi in modo tale che i vari colori in-

termedi vengano ottenuti componendo
quote dei quattro colori fondamentali.

Esistono due prodotti differenti, ambe-
due estensioni di Ventura, che permet-

tono di controllare i colon e di eseguire

la separazione. Il Separator che è il più

limitato in termini di funzionalità e il Co-

lorPro che è invece più evoluto.

Il manuale del primo è di 70 pagine,

quello del secondo di 100. A corredo di

ColorPro alcune tavolozze a colori con

le indicazioni delle sigle dei vari colon e

delle percentuali. Tali tavolozza fanno
riferimento ad un nuovo sistema di co-

difica che SI affianca a quello, standard

presso i tipografi, che si chiama Panto-

ne, anch'esso riconosciuto da Ventura.

— Ventura Scan, di circa 60 pagine, è

il manuale relativo al pacchetto che
permette di collegare direttamente al

Ventura, grazie ad un ramo di menu ag-

giunto, uno Scanner a colon o in bian-

conero. e di controllare Con le varie

opzioni tutta l'operazione di scansione.

Gli argomenti trattati sono parzializza-

zione delTimmagine, definizione del nu-

mero di bit di colore, risoluzione, grada-

zioni varie, ecc.

É possibile eseguire una Preview
della porzione da scandire e, una volta

eseguita l'operazione, salvare il file lr>

uno dei formati confacenti la modalità

scelta. Il manuale dedica delle appendi-

ci ai vari tipi di Scanner riconosciuti

(Howtek, Nikon, Microtek, Sharp, cia-

scuna marca uno o due modelli).

— Ventura DataBase Publisher ha un
manuale di 220 pagine. Illustra passo
passo, e contemporaneamente descri-

ve tutte le voci del menu grafico, un
esercizio, nel quale partendo da un file

DBF relativo all'orario di un areoporto si

ottengono i file necessari a Ventura per

“mettere in beltà» i dati.

Infine elenchiamo i dischetti, nella

versione 720, anche se tutti i pacchetti

sono “dual media».
VérMura: Programma, Utilità, eco. 4
Ventura: Design Application 3
sono i file d’esempio
ATM; font Helvetica e Times 2
Scan 7

Separator 1

ColorPro 3
DataBase Publisher 2 .
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Uno sguardo
al DataBase Publisher

Come già detto il DataBase Publisher

serve per costruire e memorizzare in un

file chiamato urecipe» (letteralmente ri-

cetta) i passaggi necessari per ottenere

un documento Ventura partendo da un
archivio disponibile su file esterno. Le
operazioni si eseguono in sequenza
agendo sut menu grafico che appare
neita vtdeafa pnrtcìpale del prodotto.

Innanzitutto si seleziona il DataBase,

che può essere in formato dBase (de-

sinenza DBF) oppure ASCII.

Il DataBase, in pratica un solo file, si

può vedere e scorrere, in una opportuna
finestra dotata di bottoni per lo scom-
mento
A questo punto occorre definire a

quale processo sottoporre il file in let-

tura. Si possono scegliere i campi da

selezionare i record, si può scegliere

una regola per l'ordinamento dei record

estratti.

Importante è la fase di definizione de-

gli Attributi dei Campi, strumento che
consente operazioni di Raggruppamen-
to e conseguente definizione delle inte-

stazioni del raggruppamento e degli

eventuali calcoli da Hponare in coda al

raggruppamento stesso.

Consente di inserire testi fissi all'in-

terno dei campi estratti, consente di

cambiare l'aspetto estetico dei campi
(esempio maiuscolo/minuscolo, campi
numerici, campi data), e consente di

creare un Dizionario di irascodifica che
serve per mettere in chiaro eventuali

codici utilizzati nell'archivio (ad es. Mi-

lano invece di MI).

Terminato il lavoro preparatorio si

passa alla esecuzione del processo, che

se indirizzato in Ventura produce un file

TXT, leggibile come file testuale, che
contiene già tutte le codiffche necessa-
rie a Ventura per impaginare, come
Marcatori, caratteri speciali che, ad
esempio, definiscano le caratteristiche

estetiche del campo (inseribili manual-
mente anche attraverso la finestra Cu-
stom Keypad) e produce un file CHP,
che è già un documento Ventura a tutti

gli effetti.

Il processo va memorizzato a parte, in

tal caso può essere rieseguito, e il file

ha desinenza RCP.

Da citare la presenza di un linguaggio

Macro che permette di proceduralizzare

ancora di più le operazioni.

La presenza di un modulo Runtime
che permette semplicemente di esegui-

re il file Recipe, divenuto un procedura
a tutti gli effetti, e la presenza di un
Convertitore che serve per adattare alle

necessità del DataBase Publisher file di-

sponibili in formato testuale a lunghezza
fissa 0 delimitato.

Per intenderci del tipo:

ROMA lOQ AAA
MILAN02000 BBS

oppure

R0MA;100;AAA
MILANO, 2000, BBB

Insomma un prodotto potente ed in-

teressante anche al di fuori del suo
stretto utilizzo con Ventura.

Vogliamo citarne però due limiti og-
gettivi. La impossibilità di accedere con
operazioni di Unione (Join) contempora-
neamente a più archivi e l'impossibilita

ancor più grave di inserire dei semplici

campi calcolati.

Tale problema si può risolvere a mon-
te con un programma scritto nel lin-

guaggio proprio del formato dei dati di

orgine (ad esempio dBASE). ma a que-

sto punto si possono delegare a questo
programma anche le funzioni di Ordina-

mento e di Selezione.

Un prodotto come Ventura DataBase
Publisher dovrà fare peraltro presto ì

conti con i prodotti DataBase sotto Win-
dows, che avranno tutti funzioni interne

di «messa in bella» dei dati, direttamen-

te utilizzabili anche nel più complesso
dei procedimenti di Report.

L'argomerìto co/ore

(Molti degli utenti «normali» del Per-

sonal Computer identificano il concetto

di colore con i colorì che riescono a ve-

dere sul proprio PC, che in genere sono
solo 16, 0 , in gualche caso, solo 256.

Nella realtà il colore è un concetto
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molto più complesso, soprattutto per il

fatto che non è urta grandez2a fisica og-

gettiva come le altre, me 6 una gran-

dezza fisica in cui entrano in gioco ele-

menti di soggettività in quanto va defi-

nita in funzione delia capacità di visione

dell’occhio umano.
In alcune attività umane, ad esempio

la pinura, la fotografia, la cinematogra-

fia, l’attività tipografica, si è dovuti ricor-

rere a sistemi, oggettivi e non sogget-

tivi, di definizione dei colon (si dirà non
verde chiaro ma colore codice XYZ) e di

produzione dei colori.

In tipografia, parliamo di questo in

quanto il 'Ventura Publisher, tende a as-

sumere su di sé quanto più possibile

funzioni tipiche del tipografo, si usano
per il trattamento del colore una serie di

codifiche e una serie di metodi di pro-

duzione.

Non siamo esperti in materia e quindi

non siamo in grado di intrattenervi a lun-

go e approfonditamente suirargomen-

to. diremo solo che Ventura utilizza una
sene di nnetodi propri del tipografo. Ve
Il citiamo brevemente.

Verrtura permette di definire l'attribu-

to colore. Permette di utilizzare nello

stesso documento fino a 253 colori

scelti in una tavolozza di 2 alla 24-ma. I

colon scelti possono essere codificati

con la codifica Pantone, la più conosciu-

ta ed utilizzata dal tipografo (questo in-

dipendentemente dal fatto che II moni-

tor usato permetta o meno di vedere ta-

li colorì).

Ventura utilizza i due tipi di stampa
propri dei tipografo, che sono;
- La Quadricromia, che consiste nel

passare lo stesso foglio quattro volte, in

ognuna delle quali viene stampato un

colore. Un colore intermedio vier^e ot-

tenuto sovrapponendo differenti udosin

dei quattro colori principali. Per stampa-
re in Quadricromia occorre quindi sepa-

rare I colori nei quattro componenti e

occorre che le varie npassate» siano as-

solutamente a «registro» (termine tipo-

grafico). Tale tipo di stampa permette di

riprodurre tutte le sfumature di colore.

- La Policromia, che consiste nel pas-

sare la pagina tante volte quante sono i

colori. Tale sistema è adatto quando i

colori sono pochissimi.

Se si utilizza Ventura e si utilizzano

nel documento i colorì, ad esempio sce-

gliendo dei caratteri colorati o inserendo
Immagini a colori, si hanno quattro dif-

ferenti possibili tipi di stampa:
- Su stampante a colorì PostScript, in

tal caso si ottiene una stampa diretta in

una sola passata. È il Driver per la Po-

stScript 3 colori che si addossa tutti i

problemi di conversione.
- Su stampante Laser o Fotocompo-
sitrice in bianco nero. Il Driver traduce i

Ventura DataBase Pu-
blisher Dei Windows
DataBase Convail

Un ut’le accessorio del

DataBase Pubfishar à il

Cenven che serve per
tradupe dei Ma in for-

maie ASCII, e Còmma
Delinìiled. in un forma-

lo nconosciulo da Ven-

vari colori in livelli di grigio. In tal caso la

resa può non essere soddisfacente e

deve essere controllata.

— Su stampante Laser o Fotocompo-
sitrice in bianco nero, impastando l'op-

zione «Stampa Colori Base». In tal caso

vengono eseguite quattro stampe cia-

scuna con un colore base che viene ov-

viamente stampato in bianco nero, sen-

za livelli di grigio.

— Su un file, e questo vale sia per la

Quadricromia che per la Policromia. Ta-

le file deve essere consegnato ad un

Centro Servizi dotato di fotocompositri-

ce in grado di leggere tali file.

Ventura infine permette di scegliere i

colori sfruttando una delle sei codifiche

nconosciute:
— CMYK (Cyan, Magenta. Yellow e
blacK)

— CMY (Cyan, Magenta, Yellow)
— RGB IRed Green Blue, sistema adat-

to al video)

— HLS (Hue, Lightness e Saturation,

traducibili m sfumatura, luminosità e sa-

turazione. sistema alternativo al RG8)
— PANTONE a colori pieni

— PANTONE in quadricromia.

Consid&ra^ioni fiftali

e alcune critiche costruttive

Diamo per scontato il riconoscimento

del fatto che il DTP deve motto a Ven-

tura non fosse altro che per il fatto che
è stato il prodotto che, a suo tempo, ha
introdotto una serie di funzionalità con
finalità estetiche all'epoca del tutto in-

novative e che sono diventate in segui-

to patrimonio comune.
Oggi, nell’esaminare Ventura 4.0 per

Windows, si possono assumere due at-

teggiamenti diversi.

Il primo è quello di chi considera Ven-

tura e i suoi accessori una serie di pro-

dotti professionali, con i quali si vuole

ottenere la massima produttività ed
economicità nella realizzazione di Docu-
menti di elevato livello Tipografico.

L'utente in questo caso è il profes-

sionista, già esperto di file testuali, di

procedimenti di stampa, di scelta dei

colori, ecc. che trova indubbiamente in

questi prodotti strumenti altamente
evoluti ed in grado di soddisfare piena-

mente le proprie necessità.

(I secondo atteggiamerito è quello di

Chi esamina Ventura anche dal punto di

vista Windows.
In questo caso Ventura per Windows

pare troppo legato alia vecchia imposta-

zione. sia verso l'esterno, a livello di co-

mar>di (sì pensi alla Dialog Box per le

impostazioni della Struttura.), sta verso

l'interno, a livello di impostazione orga-

nizzativa. Ad esempio i Font vengono
gestiti in una maniera non totalmente

Windows (Ventura ne gestisce una pro-

pria tabella), e questo, ora che ci sono
i True Type. è un peccato. Oppure la di-

stribuzione del file del documento, i vari

CHP, GIF, file testuali, file immagir>i,

ecc. è rimasta inalterata, macchinosa
come era ail inizio.

Avremmo preferito aspettare qualche

mese di più ma vedere una maggiore
rispondenza alfe regole Windows che
oggi, volenti o nolenti, e indipendente-

mente da ogni giudizio sulla loro effi-

cienza, sono le regole vigenti, e una
maggiore attenzione alle funzionalità

che i prodotti concorrenti propongono e

che non sarebbe male considerare. Una
per tutte. Non c'è ancora una funzione

di Zoom sulla videaia. funzione che ora

hanno tutti i prodotti, anche quelli che
non hanno nulla a che vedere non soto

con il DTP. ma neanche con il Word
Processing.
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GRANDE FANTASIA ITALIANA,

IBEST SELLER
CONTINBANCA CARTAGIUSTA
Gestione del conto corrente con
calcolo degli interessi attivi e passivi,

Ottimo interfaccia grafica. Mouse.

CONTINTASCA
Il programma di contabilità famigliare

che risolve tutti i problemi del bilancio

domestico. Esegue anche i grafici.

AGENDA TOTALE
Il Drogrornmo di ogendo che ricorda

telefoni, scadenze, compleor\ni,

oppuntomenfi. Ottima grafica.

TUTTIDATI rmw-y-]
Database completo di tutte le /unzioni

ma semplice da usare, grazie alla

validissima interfaccia granca.

OROSCOMPUTER
Scopri che coso ti riservano gli astri.

Dal temo Natale {anche grafieoi

alf'oroscopo cjuof/diono. Precisissimo!

Dedi'coto o chi usa frequentemente le

corte di credito.

TUTTIFLOPPY
Creo un archivio otitomofico (basta
inserire i dischetti) dei tuoi (foppyl

COMPUTER CHEF
Fai entrare il computer in cucino/ Il

programma per archiviare, ri'cercore e
visionare tutte le ricette che volelel

ELECTRA
Per disegnare schemi elettrici e a'rctn'tt

stampati. Comprende già uno libreria di

simboli facilmente ampliabile.

TOTOVELOX
Il programma per II hlocalcìo che permete

h stampo direttamente sulle schedine! (Solo

su stampanti Epson compatibili).

^novità:
COMPUDIETA!
Il vostro dietologo di fi'ducioi Peso ideale,

dieta da seguire, menù tipo e quantità in

grommi d^li alimenti per essere sembre

in forma. (Richiede stampante/

CONTINBANCA II

La nuova versione del famoso
programma di pestone del conto

corrente, con il calcolo au/omaf?co delle

spese.

FOGUO TOTALE mzJfTiy
Per gestire velocemente fogli eleltrorìici e

calcoli ripetitivi, realizzonao con facilità

grofìci riassunft'vi

PC STOP
Il programma ideale per proteggere il

vostro PC dogli intrusi! Permette di

limitare l'accesso al computer e ai dati

in esso contenutt ai soli plossessori della

passviard inserita.

MAXIDISK CONVERTER
IL SUPER PERFORATORE DI PRECISIONE
che trasforma ogni dischetto da 3" 'A portandolo da

720 Kbytes a

1 »44 Mbytes



GRANDI PROGRAMMI!

in O'ùtn'indi PER AMIGA
EXTRA CAD
Bellissima interfaccia grafica,

calcolo e tracciamento automatico
di lìfìee e curve in funzione di

elementi geamefrici, stampa su

plotter o stampante. Con manuale.

AQUILA Wtl-J'.V-]

Finalmente un programma completo
di contabilità. Multi aziendale,

piano dei conti, prima nota, fatture

e bolle, gestione magazzino,
gestione agenti, chiusura di fine

o/ino, gestione R.B., mailing.

Completo di manuale.

SOLUZIONE
FATTURA 2
Risolue ogni problema di fatturazione per

vendila di articoli o prestazioni

professionali. Gestisce anagrafiche, clienti,

agenti, orticoli, fornitori e vettori. Aggiornalo

con k ultime disposizioni di legge.

AMIGAINBANCA
Per gestire il proprio conto corrente,

calcolare interessi e spese,
verificare la propria situazione in

qualunque momento.

GRAFICA D'iNTBRNi
Ideale per provare i possibili

arredamenti. Disegna la piantina e
inserisce i mobili (già in archivio

oppure creali) permettendo le

rotazioni pricipali degli stessi.

TUTTIVIDEO
Cataloga le videocassette (con .

stampo delle etichette) con tutte le

informazioni sui film visti.

te (con la

TUmuBRi mi-ji-yK

Tìtolo, autore, editore, anno, codice,

genere, sommario, commento,
prestiti e altro ancora. Ecco un
archivio veramente intelligenfel

TUHE LE CONFEZIONI
CONTENGONO

SIA DISCHI DA 3" '/r

CHE DISCHI DA 5" 'A

RICHIEDETECI
IL CATALOGO,
TROVERETE
TANTISSIMI
ALTRI TITOLI!

SE HAI SCRinO
UN PROGRAMMA
O UN VIDEaGIOCO
PER PC O AMIGA,
CONJATTACU

CERCHIAMO AGENTI
PER EMILIA ROMAGNA
CAMPANIA E MARCHE

ORDINI TELEFONICJ
02-66987036

SIAMO PRESENTI ALLO
SMAU

(dall'l al 5 ottabre '92)

Pod. 26 - Salone 1 - Corsia C - Stand C02

rOUND COMPUIlt !
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intelliGIOCHI

«Il sesto componente dell'equipaggio (...) non era umano. Si trattava del perfeiionatissimo calcolatore
HAL 9000. il cervello e il sistema nervoso dell'astron'ave. HAL (la sigla stava, nientemeno, per «Calcolatore

algoritmico programmato euristicamenten) era un capolavoro della terza generazione di calcolatori. (...)

Se HAL potesse effettivamente pensare era un interrogativo che il matematico inglese Alan Turing
aveva risolto sin dagli anni Quaranta. Secondo Turing. se si poteva condurre una lunga conversazione

con una apparecchiatura elettronica, sia mediante una telescrivente sia mediante un microfono,

senza riuscire a distinguere fra le sue risposte e quelle che avrebbe potuto dare un uomo,
allora quell'apparecchiatura <‘pensava«. in base ad ogni ragionevole definizione del termine.

HAL sarebbe riuscito a superare facilmente il Test di Turing.

Arthur C. Clarke, «2001: Odissea nello Spazio»

Longanesi & C. 1969, traduzione di B. Oddera

Il Test di Turing

c/l Corrado Gm tozzi

E
il 12 gennaio 1992.

Nei laboratori delie irv

dustrie HAL ad Urba-

na, neirillinois, entra in fun-

zione il primo esemplare di

supercomputer della serie

9000, una macchina della

terza generazione di calcola-

tori. basata sugli studi fatti

negli anni '80 da Minsky e

Good relativamente alle reti

nejrali.

Questo, almeno, ci dice Ar-

thur Clarke nel libro “2001:

Odissea r^elio Spazio» dal

quale ho tratto la citazione di

apertura. In effetti vi è un di-

saccordo fra libro e film ri-

guardo la data di nascita di

HAL; net film infatti HAL af-

ferma di essere entrato in

funzione il 12 gennaio 1992
mentre nel libro la data citata

è quella del 2 gennaio 1997.

Comunque stiano le cose
HAL. secondo Clarke, è un
prodotto degli anni '90, ossia

degli stessi anni che stiamo

vivendo ora. Va ricordato che
Clarke scrisse <<2001» nel

1968, ossia un quarto di se-

colo fa: ed è per questo assai

interessante confrontare le

sue visioni profondamente
anticipatrici con ciò che effet-

tivamente oggi la tecnica ci

propone.

Ma non è questo il tema
della presente puntata. A
parte il fatto che forse esso
esulerebbe dal contenuto
istituzionale di IntelliGIOCHI,

me ne sono anche breve-

mente occupato proprio po-
chi mesi fa quando ho ap-
punto voluto ricordare la

«nascita di HAL» con un bre-

ve intervento di «attualità»

pubblicato fra le news di MC
(cfr. MC115, febbraio 1992,

pag. 82). In quella sede, tra

l'altro, riportavo fra il serio

ed II faceto la «notizia» della

nascita di HAL; e mi risulta

che alcuni lettori, i quali evi-

dentemente non conosceva-
no il capolavoro di Clarke e
Kubrick, credettero alla noti-

zia 0 la ritennero un pesce
d'aprile prima del tempol
No, quest'oggi mi voglio oc-

cupare di un tema differen-

te, anche se strettamente
collegato al discorso su HAL
9000: ed anzi è stato proprio

l'articoletto sulla sua nascita

a sollevarlo. Si tratta del Test
di Turing e sulle questioni ad
esso connesse, tipo: «può
una macchina pensare?».

Non è un tema nuovo, lo

ammetto, tant'è che già me
ne sono occupato in passato

su queste stesse colonne.

Ma si tratta sempre di un te-

ma affascinante ed inoltre vi

sono evidentemente ancora

molte persone che non lo co-

noscono, almeno a giudicare

dalle numerose richieste di

chiarimenti ed approfondi-

menti che ho ricevuto dopo
la pubblicazione del citato ri-

cordo di HAL In effetti, poi,

sono andato a controllare e
ni sono accorto che sono

passati oltre sei anni da quan-

do parlai in questa rubrica del

Test di Turing! La cosa risale

nientemeno al numero 52 del

maggio 1936, oltre settanta

fascicoli fa; un'eternità, per

una rivista, È dunque dei tut-

to naturale che moltf lettori,

specie i più giovani, non co-

noscano l'argomento. Ecco
dunque perché, cogliendo
l'occasione dell'anniversario

della nascita di HAL, ho de-

ciso di riprendere in mano il

tema della «intelligenza» del-

le macchine e del significato

del Test di Turing. Ma, per

non far torto ai lettori «sto-

rici» che dovessero possede-
re (e ricordarsi..,) il preceden-
te articolo, lo affronterò que-

sta volta in dettaglio maggio-
re di quanto feci allora. Non
parleremo dunque delle mac-
chine «falsamente intelligen-

ti» come Eliza ma ci concen-
treremo solo sul problema
dell’Intelligenza delle macchi-
ne e sulla non-soluzione che
gli diede Turing,

Intelligenza meccanica

Facciamo dunque un pas-

so indietro, verso la fine de-

gli anni '40. In quel momen-
to storico si viveva un gran
fermento intellettuale causa-

to dalla recentissima introdu-

zione del computer, o come
era melodrammaticamente
chiamato allora «cervello
elettronico». Dobbiamo in-

fatti ricordare che il primo
vero calcolatore elettronico

programmabile era stato svi-

luppato verso II 1942 per
motivi militari, e sino a dopo
la guerra il segreto militare

sulTargomento era stato ri-

gorosissimo. Ora, sul finire

del decennio, il segreto era

stato sciolto e cominciava il

dibattito sulle possibili pro-

spettive di utilizzo della nuo-

va «macchina versatile» che
sembrava poter fare tutto.

Ed ovviamente, puntuale al-

l'appuntamento, si ripresen-

tava il problema che da sem-
pre, più 0 meno velatamen-

te, attanaglia l'uomo: ic/'/n-

teUigema è un mie dono
esclusivo, oppure é possibile

che una creatura meccanica
Sia intelligènte?».

Questo problema forse

non era visto dagli antichi

nella sua drammatica inte-

rezza per mancanza di casi

pratici da analizzare, è certa-

mente vecchio quanto l'uo-

mo. O meglio, è nato nel

momento stesso in cui l'uo-

mo si è messo a riflettere su
se Stesso ed ha scoperto la

propria capacità di riflettere

su se stesso. Nei miti di tutti

i popoli si parla di creature

artificiali eppure «vive» e
dunque, in maggiore o mino-

re misura, «intelligenti». Inu-

tile citare i molteplici esempi
che le varie mitologie raccol-

gono: basti per tutti ricorda-

re il caso del dio greco Efe-
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so, Vulcano per i romani,

che nella sua qualità di dio

della meccanica e della me-
tallurgia si era costruito uno
stuolo di servitori metallici

animati, veri e propri robot,

ohe lo aiutavano nel duro la-

voro della sua officina. Si

racconta anche che Erone, il

famoso geometra e fisico,

avesse costruito delle per-

fette riproduzioni meccani-
che di uccelli in grado perfi-

no di volare e mangiare. Cer-

to nessuno pensava che gli

automi di Erone fossero
creature vive né tantomeno
intelligenti; tuttavia l'idea

che un essere artificiale po-

tesse imitare da vicino il

comportamento dr un esse-

re VIVO, tanto da poter quasi

essere indistinguibile da es-

so, ha sempre colpito molto
la fantasia deH'uomo.

La macchina pensante

Ma è solo in questi ultimi

secoli che la tecnica umana
ha infine prodotto dispositivi

tali da tramutare in pericolo

latente le antiche fantasie.

Nel '700 la passione per la

meccanica, scienza pratica-

mente abbandonata per tut-

to il Medio Evo, risorse pre-

potente ed assurse a vera e

propria arte. Cosi, mentre da

un iato abilissimi artigiani co-

struivano automi sempre più

perfeziorvati per divertire e

meravigliare le corti di tutta

Europa, dall'altro si diffonde-

va l'uso della calcolatrice

meccanica che Pascal aveva
inventato verso la fine del

secolo precedente per libe-

rare l'uomo del tedio del cal-

colo manuale.
I robot sembravano in gra-

do di imitare alla perfezione

alcuni comportamenti umani
quali il suonare il cembalo e

perfino lo scrivere con pen-

na e calamaio, Ma il vero

colpo fu quando II barone
von Kempelen. notissimo
studioso di «automazioneu
nonché gran burlone, se ne
usci con un automa in grado

nientemeno di giocare a

scacchi! La cosa impres-
sionò profondamente l'opi-

nione pubblica tanto più

quando la macchina, chiama-

ta «il Turco” per via del suo
aspetto che raffigurava un
giocatore orientale assiso al-

la scacchiera, sconfisse cla-

morosamente Napoleone
Bonaparte che aveva voluto

vederla. Il «Turco» fu portato

presso le principali corti del

vecchio continente ed espo-

sto in molteplici fiere, riscuo-

tendo sempre grandi vitto-

rie. Solo in seguito si scoprì

die, una volta tanto, von
Kempelen aveva barato:
dentro aN'enorme marchin-
gegno, nascosto in un dop-

piofondo mascherato alla vi-

sta da un astuto gioco di

specchi, sedeva infatti un

nano abile giocatore di scac-

chi il quale controllava i mo-
vimenti del braccio meccani-

co del «Turco». Il barone te-

desco aveva così conquista-

to con l'inganno quella fama
che nessuno gli aveva rico-

nosciuto in passato quando
invece aveva realmente rea-

lizzato dispositivi ingegnosi

ed impressionanti, frutto di

seri studi scientifici e di mol-

to lavoro. E non era tipo da

poco, von Kempelen: il suo
capolavoro fu infatti una
complicatissima macchina
pneumatica che nproduceva
ia morfologia delTapparato di

fonazione dell'uomo e che,

sotto il controllo dì un ope-

ratore appositamente adde-

strato, era in grado di «par-

lare» ossia di pronunciare al-

cune parole con un'ottima

imitazione della voce umana.
A furia di macchine sem-

pre più sofisticate arriviamo

infine al nostro secolo, nel

quale dunque da ormai lun-

go tempo era nell'aria la pos-

sibilità che si potessero real-

mente fare macchine «pen-
santi».

Nel 1929 Fritz Lang, col

suo eccezionale lungome-
traggio «Metropolis», im-

presse fortemente nell'im-

maginario collettivo la figura

del robot animato, supremo
frutto del folle artefice Ro-

twang ma usato maliziosa-

mente dai governanti di Mé-
tropoiis per reprimere la ri-

volta dei lavoratori oppressi.

Solo dieci anni dopò, impre-

vedibilmente e silenziosa-

mente, la fantascienza co-

minciava a diventare realtà.

Ed esattamente venti anni

dopo l'uscita di Metropolis,

che rappresentava il culmi-

ne dell'Immaginazione più

fantastica, un giovane inge-

gnere americano presentava

ad un congresso un serissi-

mo lavoro su come fosse
possibile programmare un
computer per farlo giocare a

scacchi. Una barriera storica

del pensiero umano era sta-

la infranta. Quell'ingegnere

era Claude Shannon, oggi

unanimemente riconosciuto

come uno dei padri della

Teoria dell'Informazione, e
l'articolo (Intitolato semplice-

mente «Programming a
Computer for Playing Ches-
s») esplorava in notevole

dettaglio gli «algoritmiii del

gioco degli scacchi ed if mo-
do in cui essi potessero es-

sere implementati in un
computer. Dopo due secoli

i! «Turco» di von Kempelen
era infine diventato realtà

grazie alle valvole termoioni-

che dei primi computer. E

per la prima volta nella sto-

ria una macchina era in gra-

do di fare qualcosa che fos-

se veramente «intelligente».

0 no?

Alan Turing

Solo un anno dopo la pub-

blicazione del lavoro di Shan-
non sugli scacchi, la rivista

inglese di filosofia «Mind»
ospitò un saggio di Alan Tu-

ring intitolato «Computing
Machinery and Intelligence».

In esso l'autore prendeva in

esame il problema archetipa-

le «Possono le macchine
pensare?» per chiarirlo, rifor-

mulandolo in termini non
ambigui e non «drammati-

ci», ed eventualmente risol-

verlo. Questo breve lavoro,

di una chiarezza e lucidità di

analisi eccezionali tanto da
essere ancora oggi conside-

rato una pietra miliare, diede

origine ad infiniti dibattiti e

discussioni, alcuni echi dei

quali sono tuttora non sopiti.

Ma chi era Tyring> Vediamo-
lo brevemente prima di pro-

seguire.

Alan Matheson Turing era

un giovane matematico in-

glese. timido ed un po' intro-

verso, esperto di logica ma
anche [cosa piuttosto rara,

per quei templi di calcolatori.

Durante la guerra aveva la-

vorato al progetto «Colos-

sus» dell'Intelligence britan-

nico, nel quale un gruppo di

valenti matematici e tecnici

usando uno dei primi elabo-

ratori elettronici esistenti (il

«Colossus». appunto! era
riuscito a «rompere» il com-
plicatissimo codice crittogra-

fico usato dai tedeschi. La

possibilità per gli inglesi di

decrittare abbastanza age-
volmente i messaggi nemici,

i quali erano cifrati con la fa-

mosa «macchina Enigma» ri-

tenuta del tutto impenetrabi-

le, fu una delle ragioni rima-

ste a lungo segrete della vit-

toria alleata.

Turing fu dunque coinvol-

to sin daH'inizio della sua at-

tività dai computer. Cosi do-

po la guerra egli volle prose-

guire nello studio di questo
nuovo ed affascinante cam-
po che si trovava proprio agli

inizi per quanto riguardava
prospettive di applicazioni

generali pur apparendo deci-

samente molto prometten-
te, e che soprattutto manca-
va completamente di basi

teoriche. Egli mise pertanto

a punto, grazie al suo atteg-

giamento mentale «da mate-
matico», alcune potentissi-

me astrazioni dei concetto di

calcolatore grazie alle quali si

poteva procedere in modo
del tutto generale allo studio

della materia, ragionando
sulle proprietà formali del

concetto di calcolo e di cal-

colabilità e prescindendo in-

vece dalle reali proprietà fi-

siche delle macchine. Nac-

que cosi quel modello astrat-

to e generale che oggi in

suo onore chiamiamo «Mac-
china di Turing». uri concet-

to elegantissimo mediante il

quale si possono analizzare

compiutamente ardue que-

stioni di computabilità. Ba-
sterebbe queto per giustifi-

care il fatto che oggi Turing

venga ricordato conte uno di

coloro che hanno creato l'in-

formàtica. e ne hanno fatto

una disciplina astratta e rigo-

rosa. Purtroppo II suo bnllan-
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le geruo si spense prestissi-

mo, m modo drammatico ed
assurdo al tempo stesso
egli SI suicidò irifatti nel

1954, 9 soli quarantadue an-

ni, non riuscendo piu a sop-
portare il peso della condan-
ne morale che la puritana so-

cietà inglese dell'epoca ave-

va inflitto alla sua omoses-
sualità, Fece cosi appena m
tempo a percepire i primi di-

battiti sul suo saggio pubbli-

cato da «'Mindu ma non po-

tette seguirne gli sviluppi

successivi che portarono a

quell'analisi critica del con-

cetto di Kintelligenza» ed alla

successiva costituzione della

disciplina della «intelligenza

artificiale» intesa come
scienza a sé.

Il gioco delf'imitazione

Torniamo dunque all'arti-

colo di «Mind» In esso, co-

me dicevo prima, Tjring si

riproponeva di ragionare sul

problema “Possono te mac-
chine pensare?!'- Tuttavia

egli riconosceva che il pro-

blema, formulato in questi

lermini, appariva troppo am-
biguo e soprattutto troppo

fortemente caratterizzato da

connota?ioni spurie dal forte

impatto emotivo, tali dunque
da alterare m un senso o nel-

l'altro la capacità di sereno
giudizio. Tutto sommato al-

l'epoca (e nemmeno ora, in

effetti..,) non esisteva una
definizione univoca e chiara

di cosa significhi «pensare».

Tunng ebbe dunque l'idea

di modificare i termini del

problema in modo da non
farvi comparire concetti am-
bigui e fuorviami come quel-

lo, appunto, di «pensare»:

solo cosi lo SI sarebbe potu-

to esaminare con atteggia-

mento freddo e spassiona-

to. Egli ricorse dunque ad

un gioco di società detto
"gioco dell’imitazione» per

impostare un modello ope-
rativo sul quale valutare la

presunta «tntelligenze» di

una macchina,

Il gioco dell'imitazione fun-

zione COSI. Vi sono tre per-

sone: due «risponditori», un

uomo ed una donna, ed un

"interrogante». Quest'ulti-

mo, che può essere uomo o

donna, si trova m una stanza

da solo e comunica con gli

altri due per mezzo di una
telescrivente. Il suo scopo è

duello di indovinare quale
dei due risponditori è l'uomo

e quale è la donna. Per farlo

egli può porre a ciascuno di

loro delle domande tramite

la telescrivente, ricevendo la

risposta con io stesso mez-
zo. Dal canto loro entrambi

risponditori devono convin-

cere l'interrogatore di essere

la donna. L'interrogatore de-

ve quindi riuscire con le sue
domande a «far tradire» l'uo-

mo, 0 comunque a capire

dalle risposte qual è la don-

na vera e quale quella falsa.

Turing pensò dunque di

modificare questo gioco fa-

cerrdo partecipare una mac-
china al posto di uno dei

due risponditori e modifican-

do l'oggetto del gioco stes-

so: ora entrambi i rispondi-

tori devono far credere al-

l’interrogante di essere l'u-

mano, mentre Tinterrogante

deve ovviamente scoprire

quale dei due è il vero uma-
no e quale è la macchina.
Tunng dunque si chiese:

«Cosa succederebbe m que-

sto caso? L'interragante
sbaglierà altrettanto spesso
di quando d gioco è effet-

tuato nella sua versione ori-

ginale?». Queste domande
sostituiscono dunque la do-

manda originaria «Può una
macchina pensare^'».

Ragioniamo un po’ per

scoprire a cosa serve questo
spostamento di prospettiva.

Come SI scopre subito, esso
non solo consente di evitare

termini ambigui come «pen-

sare», ma abolisce totalmen-

te la necessita di definire co-

se sia l'intelligenza. 0 me-
glio, ne da una definizione

operativa pnva di implicazio-

ni filosofiche ed emotive.

Quello che dice Turing è so-

stanzialmente che non ci im-

porta definire Còsa Sie l'intel-

ligenza quando sappiamo co-

me riconoscere un compor-
tamento che secondo il sen-

so comune viene definito m-
lelligente. Il «comporta-
mento intelligente» è dun-
que, per definizione operati-

va, quello che avrebbe un
uomo nella medesima situa-

zione. E di conseguenza
quando vediamo che un
qualcuno/qualcosa si com-
porta in modo indistinguibile

da come si comporterebbe
un uomo posto nella stesse

situazione possiarno dire

che quel gualcunofqualcosa

è intelligente, qualsiasi cosa
CIO significhi.

Il Test di Turing

Il gioco dell'imitazione in

questa torma modificata vie-

ne oggi chiamato Test di

Turing in onore del suo in-

ventore Ad onor del vero

non mi risulta che sia mai
stato applicato ad alcun ca-

so reale, ma va anche detto

che a lutt'oggi non esiste

alcuna macchina che sareb-

be in grado di superarlo. È

interessante notare come
Tunng fosse personalmente
convinto che prima della fi-

ne del secolo sarebbe stato

possibile costruire computer
in grado di superare il test

in modo significativamente

positivo. Per la precisione

Turing affermava che- ‘lo

credo che tra una cinquanti-

na d'anni sarà possibile pro-

grammare calcolatori (...) in

modo da farli giocare così

bene al gioco dell'imitazione

che un interrogante medio
avra una probabilità non su-
periore al 70% di compiere
l'identificazione giusta dopo
cinque minuti di interrogaro-

no» A tale proposito Clarke

nel suo «2001» sembra av-

valorare questa previsione

di Tunng quando afferma
che HAL 9000 «sarebbe riu-

scito a superare facilmente

il Test di Turing», In effetti

chi ha visto il film o letto il

libro ricorda certamente co-

me HAL dialoghi con gli

astronauti della Discovery in

«perfetto inglese idiomati-

co» (cosi nel testo), cosa
che lo fa considerare dalle

persone a bordo come un

vero e proprio membro del-

l’equipaggio.

Ma torniamo al saggio di

Tunng. Spostate la questio-

ne su basi ingegneristiche

piuttosto che filosofiche (la

domanda ora non è piu

«possono le macchine pen-
sare?» ma « siamo o saremo
mai in grado di costruire una
macchina in grado di vìncere

al gioco deirimitaiione?»).

Turing prosegue presentan-

do e discutendo le possibili

obiezioni alle sua tesi, in tut-

to nove. Con un'attenta ana-

lisi delle varie argomentazio-

ni avverse Tunng riesce

sempre a confutarle, sugge-
rendo che in effetti non esi-

ste una vera e propria ragio-

ne dimostrabiJe per cui una
macchina non possa essere

in grado di superare il test. Il

punto focale risulta sempre
quello che se accettiamo co-

me «intelligente» il compor-
tamento di un uomo allora

dobbiamo accettare come
irvtelligente anche qualsiasi

comportamento analogo in-

dipendentemente da tutto il

resto.

Naturalmente la posizione

in un certo qual modo estre-

mizzata e radicale di Turing

provocò un mare di reazioni

talvolta anche infuocate.

Cosi il suo saggio ebbe non
solo il merito di lare chiarez-

za sul tema del pensiero del-

le macchine ma anche quel-

lo di innescare un dibattito

utile e costruttivo sul tema
dell’intelligenza in genere, in

effetti Turing aveva escogi-

tato il suo «gioco dell'imita-

zione» proprio per non dover
essere costretto pronunciar-

si su cosa fosse realmente
l'intelligenza, argomento
scabrosissimo, ma inevitabil-

mente la discussione che ne
segui mise in gioco anche le

scienze cognitive in genere

Conclusione

Bene, questo in «poche»
parole, e il Test di Turing; un
concetto di cui si sente spes-

so parlare, soprattutto nella

fantascienza, ma che pochi

sono in grado di valutare nel-

la sua completa valenza filo-

sofica. Su di esso ci sareb-

bero molte altre cose interes-

santi da dire, ad esempio di-

scutere una per una le nove
confutazioni fatte da Tunng
alle altrettante obiezioni che
riteneva plausibili, ma se lo

facessimo temo che usci-

remmo troppo fuori dal tema
della rubrica. Ci sarebbe in-

vece da parlare degli «imbro-

glioni snti-Turing». capitanati

da Joseph Weizembaum e
dal suo famoso programma
Eliza, ma lo spazio oggi non
ce lo permette. Potremo ca-

somai riprendere questo te-

ma in futuro, sempre che lo

desideriate.

Non mi resta dunque che
concludere la puntata e darvi

appuntamento al prossimo
mese. «g
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A che punto è il simulmondo? (d

tfi Francesco

A che punto è la

simulazione? Potrei anche
dire COSI che capireste

benissimo. Ma forse e
meglio se riassumo e
spiego. É meglio se spiego

Qualche volta penso che la

mia mente faccia gin a

vuoto. Altre, più spesso,
che siano altre menti a

perdere rourìd. Vabbè
adesso vado oltre. Vorrei

parlare della simulazione e

cioè di come l'uomo,

almeno quello più

intelligente, abbia sempre
cercato e cerchi di

riprodurre e simulare se
stesso e di riprodurre e
simulare il suo mondo. La
stona dei mez2 i dì

comunicazione e dei

linguaggi, ma anche le

vicissitudini delle tecnologie

e delle tecniche umane,
sono li a dimostrare che
preoccupazione primaria del

signor uomo é proprio

questa di riprodursi e

riprodurre il suo mondo per
guardarsi e viversi meglio. Il

secolo 2 lesimo che sta per
andare a cominciare, vedrà

il Mr. man affannarsi attorno

alle macchine digitali che si

sfórzerannó di dare una
nuova simulazione

deH'uomo, la simulazione

elettronir^a e informatica.

Insieme al/'uomo verrà

simulato anche ii mondo e

quindi, tutta l'esperienza e

la storia, oltre che
l’anatomia e la cultura,

saranno scannenzzate e
digitalizzate, mangiate dai

digiiizer.come le telecamere
hanno mangiato il mondo e
l'uomo, per via analogica e

l'hanno restituito diverso. In

TV.

State per l^gere alcune

mie riflessioni su tutto ciò.

riflessioni che hanno come

start I videogame e affini.

Vorrei far vedere come dai

videogame si arriva al

simulmondo. E in che stato

di forma ci si arriva.

Il computer non ha
inventato la simulazione.

Magari vi sembrerà una
frase scema, sia che siate

d'accordo sia che siate in

disaccordo, pero vorrei

garantire che la riflessione è
importante. I simulatori ci

sono sempre staf» e la

realtà è stata sempre
simulata II computer al

massimo ha inventato la

simulazione in tempo reale.

Il calcolatore al massimo ha

inventato un modo per
riprodurre la realtà con un
linguaggio nuovo. Un
linguaggio visivo e
S/rnÌJo//co. un codice per
sfruffurare la nuova realtà

cioè il Simulmondo
Il computer ha due poteri.

Col primo patere trasforma,

simulandola, la realtà e la

cultura e l'uomo, è il potere

di scanning, di

digitalizzazione. Questa
mene finisce nella memoria
e può essere, come dai

pensiero, nscrjffa, tagliata,

tradita é móniita. OueSfó
materiale, come nei sogni e
nei pensieri, può crearne di

nuovo, figliare mostri ibridati

e composti di immagini e
suoni e parole. Ma è un
materiale senz'anima. £
l'analogico che aspira

qualche rarefatta boccata
del digitale

Col secondo potere la

macchina dà il meglio Dona
se stessa all'uomo e al

mondo e diventa strumento
espressivo Qualcosa come
una telecamera, una penna
0 una macchina fotografica.

E qualcosa di piu ancora. 0
farse di meno. Dipenderà

Carla

dagli uomini. La macchina
usa il secondo potere con
spontaneità. Qui può essere
insieme materia prima e
prodotto. Quando genera

immagini lo fa da se stessa.

Quando genera suoni è
musica sua. Non e
materiale analogico

digitalizzato E materia

numerica pnmordiafe. La
sua materia.

Una delle prime volte che
l'uomo decise di esprimersi

con una macchina digitale,

nei tempi moderni, disegnò
un videogame. Quel
videogame era Pong e
quell‘uomo era Nolan

Bushnell. California 1971.

Ecco la scena. Un uomo
vuole simulare uno sport

popolare di cui tutti

conoscono le regole. In

questo sport ci sono due
ratcchefte, una pallina, un
campo delimitato da righe e
naturalmente a sano delie

regole di gioco che
comprendono la necessita

dì conteggiare / punti.

Spinto dalla necessita e
dalla sua mente simbolica e
interattiva, Nolan simula

tutto su uno schermo
monocromo e con la

potenza di calcolo e la

memoria di un calcolatore

del 1971. Ma la scena
regge. Il simulatore

funziona. Nolan Bushnell ha
creato con la macchina
digitale qualcosa che non
esisteva prima, una nuova
immagine, un nuovo sport.

Pong. E Pong è interattivo,

cioè è una scena simulata

che reagisce alle nostre

sollecitazioni, una realtà

wrtLiafe, un simulmondo che
si modifica di continuo. È un
simufmondo dove si gioca

solo a pmg pong.
Il Continuai

PW Avvenimento 1

3D World Soccer

Mano Bruscella, Ricky Cangim
& Simulmùndo fila)

Simulmondo lllal

Amiga, PC VGA. COI. CD BOM
(PC, COI e CDROM disponibili

presto!

Che in Italia lo sport piu

popolare sia il calcio lo san-

no proprio tutti Che la Si-

mulmondo sia italiana piu o

meno lo dovreste sapere
Quindi se provate a fere due
piu due dovrebbe venire ii

solito quattro che ir questo
caso sta per «ecco il nuovo
simulatore di calcio della Si-

mulmondo» Infatti e sul se-

rio cosi ed esce questo 3D
World Soccer che a piu o
meno il frutto di cinque anni

di fatiche e la somma di altri

tre prodotti sul calcio usciti

nel 1989. 1990 e 1991. Pun-

tuale come una cambiale in

scadenza, si fa sempre que-

sto paragone anche se non
e tra i piu divertenti.... con

l’autunno arriva anche il nuo-

vo calcio simulator e stavolta

VI chiederete quali possano
essere le novità e le nuove
idee, se ce ne sono, che
stanrto dietro questa produ-

zione. Se le idee sono nuove
sarà meglio che giudichiate

voi anche dalla visione degli
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screen. lo posso solo dlOO-

carvi i@ nuove feeture ed in-

formarvi sulle possibilità che
3D W SocCer offre. Andiamo
per gradi

Più 0 meno due ar^ni fa,

anche qualcosa di più a dire

il vero, la Simulmondo entrò

in contatto con la Philips Eu-
ropa per sviluppare un simu-

latore di calcio per la nascen-

te tecnologia COI. Gli olan-

desi erano stati positivamen-

te colpiti da I Play 3D Soccer

che forse ricorderete, un
prodotto che cercava di usci-

re fuori dalla solita routine

dei videogame calcistici, ten-

tando di offrire una visione

ed una simulazione un po-

chino più realistica dello

sport con la palla tonda. L’i-

dea iniziale era quella di pro-

durre una conversione di 30
Soccer punto e basta. Strada

facendo, viste anche le innu-

merevoli e fantastiche possi-

bilità del COI, le cose sono
cambiate. Questa volta però

vi parlerò della versior^e per

computer (Amiga e PCI e ci

sarà tempo in un prossimo
futuro per dirvi di quella CDi
che è in pieno sviluppo in

questo momento.
La parentesi CDI, però,

non era gratuita. Serviva per

dire che l’incontro con que-

sto mezzo multimediale ha
lasciato un profondo segno

nei simuimondiani. Penso al-

la simulazione di prodotti co-

me Palm Spnngs di cui vi

parlerò fra brevissimo nel-

TAvvenimento 2. Ha fatto

percepire ai programmatori

e ai grafici, la dimensione
prossima ventura di questo
genere di prodotti una fase

ibrida durante la quale il cor-

po e l’immagine (ma anche
la voce e il suono...

]
saranno

metà digitali e metà digitaliz-

zati, cioè analogici resi digi-

tali.

Ecco, 3D World Soccer è

più o meno questo: è il mix
di due tecnologie diverse,

quella di produzione diretta-

mente digitale e quella di

fonte esterna analogica, poi

resa digitale. Tutti i calciato-

ri, per esempio, sono auten-

tici calciatori professionisti,

ripresi in video durante gli al-

lenamenti e fermati nell’ese-

cuzione dei piu famosi e im-

portanti tiri e colpi del reper-

torio classico calcistico.

Questi filmati sono stati poi

manipolati e convinti a di-

ventare pezzi di gioco digita-

le come in 3D Soccer era

stato fatto con i calciatori di-

segnati direttamente con il

computer II risultato e una
ovvia maggiore fedeltà e flui-

dità dell’animazione ed un
ampio realismo nei movi-
menti e nell’imtriagine, Qui

non CI sono tutte le anima-

zioni per ovvie ragioni di spa-

zio: ma esistono molti tiri di-

versi e le situazioni piu fre-

quenti. le corse, gli infortuni,

gli interventi in scivolata eie.

etc., riprese su un campo
vero in grandezza naturale e
rimpicciolite per voi sullo

schermo del video. E la stes-

sa cosa e stata fatta per tl

corredo vocale e la colonna

sonora Polle e urla di vana
estrazione agonistica sono
state registrate e rielaborale,

per fornire la terza dimensio-

ne acustica alla scena calci-

stica. Stessa operazione per

I rumori in campo, i rimbalzi,

le situazioni sonore.

Ma la visione e il suono
non sono tutto nella simula-

zione. Come forse avrò già

detto qualche volta, ne costi-

tuiscono il corpo, le braccia

e le gambe e la voce. Ma la

Index
Eccovi nostri tre avvenimenti tre: OD World Soccer per Amiga
e PC in sviluppo anche per CDI e CDROM; Palm Spnngs open
il simulatore di golf CDI nella pnme vera completa recensione in

Europa, Darkseed, (’aweniora per PC m ala nsoluzione che di-

mostra quanto potente sia quesa macchina.

In più uno speciale sui fumetti e i videogame, un universo

superpopolato e adesso anche dai personaggi italici.

E adesso non venitemi a dire che non trovate piu la pla-

ycard...
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mertie e altrove, E la mente
ci vuole, senza mente avrete

un modello perfetto di cam-
po di calcio, un programma
3D di aggiornamento m tem-
po reale della posizione e

della percezione di ciò che
vedrebbe un calciatore vero

in quella condizione, ma
avrete anche intorno un bel

mucchietto di fessi che non
sanno giocare a calcio, un
gruppo di cadaveri digitali

inani e merli, fastidiosi e fru-

stranti se troppo forti, fasti-

diosi e demotivanti se trop-

po deboli- Per questo Bru-

scella si è messo al lavoro

insieme ad altri a Simulmon-
do, e ha creato un editor di

tattiche e di intelligenza arti-

ficiale dei calciatori che per-

mettesse ai tester di modi-
ficare continuamente e di ot-

timizzare facilmente le con-

dizioni di gioco. Il program-
ma rimane un programma,
naturalmente, ma la giocabi-

lità, l'interazione, la simula-

zione dovrebbero risultarvi

convincenti.

Che aggiungere altro: po-
trei dire che ci sono alcuni

tipi di tornei diversi e la

possibilità di sostituire uo-

mini in campo; ci Sono vari

tipi di classifiche e controlli

e un mucchietto abbastanza
alto di condizioni tecniche

lattiche e strategiche che
dovrebbero essere suffi-

cienti. La versione PC sarà

in vendita dopo Natale e

quella CDI e CDROM appe-

na pronta.

PW A vvenimento 2

Palm Springs Open

Fsihom lUSAl
CDI

Vi dico subito che le im-

magini che vedete non dico-

no molto sulla reale qualità

di simulazione e divertimen-

to di questo CDI. lo ci ho
giocato anche pochi minuti

fa per scnveme ancora sotto

l'influenza delle immagini e

del ricordo recentissimo. A
suo tempo vi ho parlato tìt

Links della Access, che ri-

mane certamente il miglior

golf simulator su PC che ci

sia in giro. Pero vorrei invi-

tarvi a fare uno sforzo d’im-

maginaziore per superare,

se lo conoscete, il condizio-

namento di Links. Pensate
piuttosto alle telecronache di

Mano Camicia su Rete4, alle

immagini di golf della TV
Mentre voi ci pensate, im-

magino stiate gurdando Se-

veriano Ballesteros o Greg
Norman..., io vorrei fare un

piccolo passo indietro' per al-

largare il discorso e inspes-

sirlo. Vorrei farvi una doman-
da, cui ovviamente poco do-

po risponderò io stesso.
Quale pensate che sia la dif-

ferenza tra uno sport e l'altro

quando devono essere si-

mulati? Poi voglio farvene
un'altra' di domanda, che sa-

rebbe in effetti li secondo
pezzo della prima. Che diffe-

renza pensate che ci sia tra

il materiale analogico cattu-

rato, le immagini TV e i suo-

ni o le parole d< fonte ester-

na digitalizzate e invece le

immagini e l'audio generato

direttamente dal calcolo del-

la macchina? Ecco le rispo-

ste. Tra uno sport e l'altro

c'e un sacco di differenza:

per esempio il golf e molto
adatto alla simulazione, per-

ché è semplice, essenziale e

non comprende molti perso-

naggi né molte situazioni, il

materiale analogico è otti-

mo, semplice e se volete un

po' monotono, ma definito,

è terribile e quasi inservibile

per uno spon di squadra do-

ve bisogna tener conto di un

sacco di parametri e del pun-

to di vista dei vari giocatori.

Tutto questo per dirvi che
quei furboni della Fathom,
tra CUI il furbissimo Gery Ma-

re che ho incontrato qualche

volta e che la sa lunghetta,

hanno scelto proprio il golf

le poi il baseball che piu o

meno ha le stesse caratteri-

stiche del goll...J e hanno la-

sciato perdere il football

americano che pure è famo-
sissimo in USA, ma che
avrebbe dato con il formato
multimediale del CDI non
poche rogne.

Una consapevolezza come
questa del mezzo che si sta

usando e fondamentale se si

vogliono ottenere dei risulta-

li in una produzione. Ed ecco
perché qui i risultati sono
stati assolutamente e mera-
vigliosamente ottenuti. Tan-

to ottenuti che per un appas-
sionato di golf questo titolo

vale da solo l'acquisto del

GDI,

Simulando il percorso a 16
buche dei Palm Springs
Open, gli auton hanno mes-
so a fuoco le caraneristiche

più importanti del GDI. tanto

che questo titolo può essere
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anche utilizzato come dimo-
strativo della macchina stes-

sa. Il CDI è un dispositivo di

TV interattiva (non solo ma
certo anche. che deve es-

sere immaginato come qual-

cosa che uno o piu membri
della famiglia giocano in ca-

sa e gli altri guardano e/o in-

tervengono, Ma dalla poltro-

na e non con d monitor a

due centimetri come siamo
Stati abituati finora con I PC.

E Questo significa pensare i

prodotti in maniera radical-

mente differente. Ecco per-

ché TV interattiva. Vabbè.
mettiamo di aver finalmente

inserito il CD nell'slloggia-

mento. La colonna sortora è
la prima cosa che impressio-

na uno che viene dai PC: qui

l'audio è hifi sul serio e poi è
analogico catturato e suona-

to. Insomma state sentendo
musica CD quality e audio
idem, non roba fatta dal

computer che pure, ovvia-

mente, nel CDI c'è. Bene,
sentite anche degli speaker

parlare in americano, ma il ti-

tolo è in via di traduzione

credo anche in italiano, e vi

danno un bel po’ d'informa-

zioni sul tempo e sul percor-

so, come farebbe un anchor-

man delle telecronache TV.

Oltretutto questo titolo è

stato realizzato in collabora-

zione con la ABC, uno dei

tre grandi network americani

e quindi credo che gli spea-

ker siano di quella TV. In

ogni caso l'introduzione è fi-

nita e siamo già alla prima

buca. Sul video c'è un vero

giocatore di golf digitalizzato

ed enorme che si muove a

destra e a sinistra come fa-

rebbe un golfer. Noi possia-

mo interagire con il remote
control del CDI. un disposi-

tivo fantastico e comodissi-
mo da usare, che ci consen-

te di spostare il golfista e di

sistemarlo dove rUertiamo

meglio. Possiamo anche
cambiare mazza e optare per

l'effetto 0 il gancio. Sul vi-

deo abbiamo sempre la si-

tuazione del nostro score, il

numero di colpi che abbiamo
già eseguito e possiamo ve-

dere in mappa ta nostra po-

sizione sulla buca, e sul vi-

deo in animazione pseudo-
fullmotion, ma funzionalissi-

ma, il risultato dei nostri ten-

tativi. Tutte le diciotto buche
sono documentatissime con
le autentiche situazioni che
prevedono e con le stesse

cose da vedere che potreb-

be capitarvi di scorgere guar-

dando in TV 0 dal vero il giro

di Palm. Cosi che, mi viene

in mente, adesso si possono
fare tre cose con Palm
Springs; essere tra i fortuna-

ti che 01 giocano sul serio,

essere un appassionato che
si guarda le telecronache de-

gli Open in TV; essere un ap-

passionato interattivo che si

guarda e interagisce il cam-
po in TV.

Intanto i telecronisti assisto-

no alla nostra performance
come fossimo degli autentici

golfer e commentano le ge-

sta che vedono accadere.

Può succedere di andare a

finire in acqua o fuori dai

confini o contro un albero o
in un bunker, E in questo ca-

so gli speaker non ci rispar-

mieranno commenti ironici e
un po' di presa in giro. Allo

stesso modo i nostri colpi

riusciti saranno sottolineati

dagli applausi del pubblico e
dalTapprezzamento dei gior-

nalisti. Un sistema di classi-

fiche e report completa il si-

mulatore, un titolo che dav-

vero deve essere visto per

essere creduto, lo l’ho visto

e interagito e mi auguro che
presto ciò accada anche a

voi.

PVJ Avvenimento 3

Darkseed

Cybefdfeams lUSAt
USD IGBÌ

PC VGA

Questa avventura interatti-

va sarebbe un’avventura co-

me tante se chi l'ha proget-

tata non avesse capito una
sene d’importanti cosette.

Ammesso che non ci siate

già alle prese, ma io credo di

si, fra poco saprete di quali

cosette si tratta. Il sipario si

alza. Il sipario nero.

«Ancora adesso cerco di

capire che diavolo mi fosse

venuto in mente quando de-
cisi di acquistare quella stra-

na casa fuori città. Credo
che di quella casa mi piaces-

se l'idea di sicurezza e di

spazio che suggeriva. Cedo
che magari l'agente avrebbe
potuto darmi qualche infor-

mazione in più. Magari ba-

stava chiedergliela.

A proposito di ricordi, mi
vengono in mente quelli del-

la prima notte. Non fu una
notte straordinaria. A parte

forse il lungo strano sogno.

Sarà stato poi un sogno?
Pensando a quello che av-
venne ci sarebbe da dubitar-

ne. Comunque ricordo solo

che andai a letto in fretta,

stanco per il trasloco e ri-

mandai la doccia alla mattina

seguente, Non ricordo nep-
pure di aver messo la testa

sul cuscino. Forse dormivo
già durante il movimento.
Quasi subito cominciarono
le immagini. E sembravano i

personaggi dei film di Alien

di Giger, quel pazzoide di un
disegnatore svizzero che
crea mostri fatti di carne e
nervi e poche ossa. I mostri
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della mente La stessa men-
te, o almeno una simile, la

mia, che adesso mi giocava
un brutto scherzo.

Credo di essermi svegliato

un sacco dì volte durante il

sogno. Ma non posso dire di

essere tornato mai del tutto

cosciente. Cosi finivo per
mettermi a sognare ancora e
vedevo le stesse facce e le

stesse membra contorte
delle caverne di Alien. E
spesso, quello che mi secca-

va di più, in mezzo alle loro

braccia mostruose e tumide,

ci finivo io. Mi succhiavano,

aspiravano, si cibavano di

me. Poi mi sputavano e rico-

minciavano.

Mi svegliai la mattina do-

po che non avevo riposato

molto. Il senso di schifo del

sogno non era andato via e
non riuscivo a convincermi
del tutto che di sogno si era

trattato. Ma la sensazione
dei miei piedi sull'assito e il

rumore dei passi mi stavano
velocemente rassicurando.

Cosi m'infilai nella doccia e
sotto l'acqua le nebbie più

resistenti svanirono.

Dopo colazione mi disposi

ad un'ispezione più appro-

fondita del mio quasicastel-

lo. Diedi un’occhiata alle

stanze, molte, e alcune an-

cora con pochi mobili, che
non avevo avuto il tempo di

farli penare. Dopo il piano

superiore, il piano terra. Poi

accadde una cosa incredibi-

le Il suono de! campanello

delta pona m’investi E anco-
ra adesso penso a quello
che successe dopo. Il posti-

no mi affidò un pacco e
andò via. lo lo aprii. Ricordo

io spostamento del coper-

chio della scatola e quando
là fessura fu grande abba-

stanza per guardarci dentro.

La cosa strana è che tutti

li davano per spacciati. I fu-

metti. A sentire gli esperti

dei consumi di massa, dove-
vano avere i minuti contati.

Arrembati dai videogiochi.

dai cartoni animati e dalla

TV. E invece le cose stanno

andando molto diversamen-

te, e non solo in Italia. Da
due 0 tre anni i fumetti han-

no raggiunto un pubblico
mai cosi numeroso e sono
diventati uno dei prodotti di

Fiction e relax più graditi da
maschi e femmine. Adulti o
ragazzi. Tanto successo che
adesso sono ì videogiochi a

stare adottando i personaggi

più famosi, per colpire il loro

pubblico. E questa non è

storia solo di oggi. Proprio la

storia del rapporto tra fumet-

ti e videogiochi cercherò di

raccontarvi qui di seguito.

Opla. vado.

I primi fumetti importanti

trasferiti in videogiochi sono
stali I MarveI Comics la de-

funta Adventure Internatio-

nal del desaparecido, ma im-

portante. Scott Adams. pub-
blicò a cavallo tra II 1984 e li

1985 alcune avventure un
po' troppo complicate, per il

C64 e rApple2, starnrg Hulk

e Spiderman {Chi ha uccisp

l'Uomo Ragno? Mi sa che è
stato Scott Adams...). Non
ricordo nessuno dei due pro-

dotti come cult game. Più

avanti la Sierra mise manó ai

leggendari disneyani Paperi-

no e Mickey Mouse e ne
vennero invece fuori due ti-

toli da collezione che ancora

adesso meriterebbero di es-

sere ricordati, specie quello

di Topolino che fa vedere co-

me la casa di Ken Williams

avesse già un adventure edi-

tor paragonabile in gipcabi-

lità e qualità a quello su se-

dici bit che ha adesso. Sem-
pre la Sierra sviluppò in que-
gli stessi anni due titoli su
B.C., I divertenti personaggi

delle strisce di Linus, quelli

dell'età della pietra. I nomi,

se volete che ve li dica, sono
Quest fpr Tyres e Grog.
Sempre in USA. ma molti

anni dopo, la Paragon rea-

lizzò altri sfortunati prodotti

basati sui personaggi Mar-
vel, non c'è nulla di decente
sut MarveI comics purtrop-

po, titoli sugli XMEN e anco-
ra su Spiderman. il piu tar-

tassato dai videogame, an-

che se adesso ne e appena
uscito uno buor>o della Kona-

mi m salagiochi.

Ancora in USA, mi vengo-
no in mente disastrosi pro-

dotti della First Star a propo-

sito di Superman e poco piu.

niente comunque che meriti

di essere ricordato più di

tanto a parte una serie di tre

bellissimi prodotti, specie il

primo e il secondo del 1 984
e 1985, ricalcati sulle storie

tratte da Mad e dedicati alle

avventure delle Spy vs Spy.

In Giappone sono moltissi-

mi 1 videogame basati sulle

saghe di comic che nel Sol

Levante proliferano a piu

non posso. Recenti sono
The Last Battle, disastroso

titolo basato sulla stona di

K.en il guerriero, mentre si

attende qualcosa su Akira

che certo è il piu leggendario
dei comic characters giappo-

nesi. Comunque la Sega, per

le sue varie console, e stata

capace di tirare fuori il me-
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Vidi ur reonato che mi guar-

dava e aveva un viso tenero.

Due secondi dopo si tra-

sformò in un mostro orribile.

Poi fu di nuovo un neonato.

Credo di non essermi po-

tuto muovere per molto
tempo. Cosi quando fui di

nuovo capace di pensare mi-

si il bambino in un posto si-

curo e decisi di dare un'oc-

chiata in giro. Attorno alla ca-

sa. Forse avrei capito qual-

cosa sul bimbo, sul sogno e
sugli altri misteri. L'idea era

stupida lo riconosco. Ma
avrei voluto vedere voi, inte-

rattori cari, al mio posto.

Uscii in fretta chiudendo-
mi la porta alle spalle. Feci il

giro della casa e trovai la ri-

messa e la macchina. Provai

anche a mettermi al votante,

lo ricordo benissimo. In se-

guito avrei ripensato cosi

spesso a quello che accadde
dopo, che quasi mi sembra

incredibile non averlo saputo

prevedere. Di certo c'è che
mi diressi verso il bosco.

Quando arrivai al cimitero,

che mai e poi mai avrei pen-

sato di trovare li, mente mi

fece pensare al pericolo. An-

zi se ora rifletto non vedo
neppure i mostri dì Giger.

Perciò con tutto me stesso
passai oltre la porta di quel

terribile ossario».

Quel che accadde dopo,
miei carissimi, magari lo sa-

pete già, ma io mica posso
dirlo rischiando la disperazio-

ne di quelli che sono ancora
alle prese con le avventure

di Darkseed. A tutti, invece,

posso dire scioltissimo che
questa è una delle migliori

adventure per PC in com-
mercio, anche ma non solo

per la doppia risoluzione e
per i disegni del maestro Gi-

ger.

glio dai personaggi di Di-

sney, e suoi sono le migliori

versioni di Paperino e Topo-
lino in videogame.

E venendo in Europa, pro-

prio qui da noi sono succes-

se le cose più interessanti a

proposito di matrimoni tra

fumetti e videogiochi. Hanno
forse cominciato par primi i

francesi con bellissimi pro-

dotti della Infogrames basati

su Tin Tin, Metal Hurlant e

Gaza. Ricordo titoli bellissimi

come Crash Garrett, The
Quest for thè Time Bird e il

successissimo Passengers
of thè Wind. Ma anche Kult

è chiaramente influenzato

dalla grafica e dai personaggi

di Gaza. CockteS Vision rea-

lizzò versioni interattive infe-

lici 0 non del tutto felici di

Blueberry e Asteria e solo

Lucky Luke, e non capisco

perché, è rimasto senza vi-

deogioco tra i classici dei

francesi tra i quali ricordo an-

che North e South della In-

fogrames, anche se sono
belgi.

In Gran Bretagna la febbre

dei comics raggiunse punte
preoccupanti negli anni d’oro

del videogioco, cioè più o
mero attorno al 1983. Poi le

acque si calmarono, ma an-

cora nel 1990 Batman della

Ocean riscosse un successo
enorme, anche perché il pro-

dotto era davvero di qualità.

Altri due Batman, sempre
della Ocean. uno del bravis-
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simo Jon Ritman, un discre-

to Judge Dredd della Virgin,

Red Hawk seifipre della Vir-

gin e il bellissimo Dan Dare

ancora delia Virgin completa-
no il quadro dei prodotti più

interessanti. Sempre in In-

ghilterra, dalle thè Edge, fu

poi prodotto un bellissimo

Snoopy che non piacque
molto, non si sa bene per-

ché.

In Germania mi viene in

mente solo Magar il vichin-

go. uscito recentissimamen-

te dalla Kingsoft, e dalla Spa-

gna una versione esilarante

di Mortadelle e Filomene

pubblicato però dalla tede-

sca Magic Bytes.

Recente l'ondata italiana,

sospinta dal boom dei fu-

metti nello stivale. Ha co-
minciato l'Idea di Varese,
pubblicando un videogame
basato sul simpaticissimo
Lupo Alberto, un videogioco

uscito con un certo succes-

so nel 1990. Sempre quel-

l'anno Simulmondo ha otte-

nuto I diritti per fare video-

giochi su Dyian Dog, ed è
uscito Gli Uccisori, in nego-

zio. e da questo mese le av-

venture interattive in edicola

Ogni mese e una grande av-

ventura all'anno, in negozio.

Di Bonelli, di certo il più

grande e famoso editore ita-

liano di fumetti, sono stati

venduti i diritti anche di Na-

than Never, alla Genias che
sta per fare uscire il primo

prodotto, e Martin Mystere
alla Cto che sta sviluppando

un’avventura basata sul de-

tective del paranormale di

Alfredo Castelli. Di recentis-

simo la Simulmondo ha ac-

quisito anche i diritti di Tex
Willér, il papà dèi fumetti ita-

liani, ed esce in dicembre la

prima avventura intitolata

Piombo Caldo e di Cui vede-

te in anteprima immagini per

PC, ma c'è anche per Ami-
ga.

L'Idea ha licenziato anche
Sturmtruppen e Cattivile,

sempre della scuderia Silver

anche se in coabitazione con
Bonvi, e mentre Sturmtrup-

pen è già uscito, dovrebbe
essere imminente anche il

videogioco basato sul diver-

tente personaggio parodia di

Diabolik.

A proposito di Diabolik, la

Simulmondo ha firmato an-

che il re del terrore e la sua
fida compagna Èva, per trar-

ne un'altra serie mensile di

avventure destinate alle edi-

cole, già in vendita da que-

sto mese, Il primo numero si

chiama, e come se no?, Inaf-

ferrabile Criminale.

Curiosamente un altro

personaggio italiano dei fu-

metti è stato licenziato da

una casa francese. É il furi-

bondo Rank Xerox, un droi-

de cattivissimo e violentissi-

mo, ma anche potentissimo

e divinamente disegnato da
lanino Liberatore e scritto

altrettanto stupendamente
dal compianto Stefano Tam-
burini. Rank Xerox in video-

gioco, un mezzo disastro, é
uscito un paio d'anni orsono
dalla Ubisoft- E, per finire, il

videogioco più atteso del-

l'anno è ancora un fumetto.
Batmar\ Returns, il nuovo
film della Warner tratto dalie

gesta del grande pipistrello,

sarà nei negozi da settem-
bre. E dovrebbe esssere un
altro successone.

Arrivederci a novembre.
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A distanza di un anno dall'inizio di questa rubrica, cerchiamo insieme di tirare

le somme del mercato del Multimedia, da tanti descritto sempre sul punto
di esplodere, ma per alcuni ancora prematuro

Multimedia,

un anno dopo è New Àtedia

Urt po' di marketing
per un prodotto
che sta nascendo

Di certo Multimedia è diventato un
termine utilizzato da tutti, in una gara a
dimostrare persino chi è stato il pnmo
a produrre un titolo multimediale, per

poi scoprire che multimediali erano an-

che altre opere precedenti all'utilizzo

del computer. Più che perderci ancora

una volta in definizioni precise che ri-

schiano di stringere un settore che si

sia ancora formando, vai la pana di do-

mandarci: cosa, in questo esteso pano-
rama che oggi denominiamo Multime-
diale, esiste di notevole? E cosa esi-

sterà nei prossimi anni di cosi interes-

sante da affascir^are noi appassionati di

tecnologia e creativi allo stesso tempo?
Quanto dovremo aspettare’

La risposta appare sempre più sem-

plice, anche se i contorni precisi delle

soluzioni da adottare sono continua-

mente mutevoli. Ci saranno natural-

mente più famiglie di prodotti e per cia-

scuna di queste l'uso non sarà limitato

ad un solo gruppo di utenti.

Esisterà un grosso mercato fatto di

riproduttori multinnediali consumer, un
mercato industriale personal e in rete

per la formazione e le scuole, una mul-
tiforme famiglia di chioschi per l'mfor-

mazione dei pubblico e le transazioni,

un ulteriore mercato fatto di potenti e

versatili sistemi di sviluppo ed infine

l’evoluzione del concetto di computer
portatile, con capacità di collegamenio

in rete via etere e gestione di dati mul-
timediali, il tutto dentro un taschino.

Ma a questi dovremo necessariamente
aggiungere la TV-I, l'evoluzione delta

pay-TV grazie a nuove tecniche di com-
pressione, airimplementazione dell'in-

terattivilà e, perché no, all'alta defini-

zione.

Perché ancora una volta utilizzo il fu-

turo? Ma perché, come vedremo, esi-

ste un problema alla base. Le prime
società ad investire in questo mercato

si trovano e si ritroveranno ancora per

un po' a resistere alla concorrenza del-

le società che hanno aspettato di più

per chiudere un proprio standard, que-
ste ultime, a loro volta dovranno con-

trastare le successive coalizioni forma-

te da altre società per liberare il campo
da una moltitudine di sedicenti stan-

dard. Il lutto condilo dalla filosofia: ba-

sta con questa confusione sugli stan-

dard e le piattaforme, eccovi il mio
nuovo standard, il definitivo. Almeno fi-

no 0 quando non ne arriverà un altro.

La ricerca costa e le società che svi-

luppano un sistema vogliono avere la

possibilità d> ripagarsi gli investimenti

effettuati, almeno per un po' in esclu-

siva, prima di permettere ad altri di uti-

lizzare quella soluzione; anzi le altre so-

cietà diventano successivamente ne-
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cessane pe^ dare corpo all'idea di uno
standard Accade che la concorrenza

faccia spesso esattamente lo stesso
ragionamento ed ecco che si viene a

creare una situazione nella quale tante

società effettuano test di mercato con
tanti strilli da novità per prodotti invece

un po' vecchiotti o sull'orlo di essere
sorpassati, Un po’ una corsa a fare del-

la confusione per valutare la risposta

del pubblico che quindi non può valuta-

re con certezza quale sarà lo standard.

Chi ha avuto in casa un videoregistra-

tore Betamax o Video2000 sa di cosa

sto parlando e sa anche bene che le

qualità non e sempre determinante per

la determinazione del successo di un

media. Sinceramente mi auguro di non
incoraggiare a non tenere conto della

qualità, tanto per il multimedia che per

altre decisioni strategiche nguardanti la

tecnologia.

Una tattica adottata di recente è

quella di consorziarsi in gruppi o, come
hanno fatto alcuni, di dare vita a so-

cietà nuove con il compito di dettare

degli indirizzi in materia di standard, uti-

lizzando I migliori cervelli delle società

partecipami nelle rispettive competen-
ze, con il prograntma chiaro della ac-

cessibilità a terzi della tecnologia cosi

realizzata, a patto di non scontrarsi con
le strategie fondamentali dei promotori.

Se tutto questo parlare in astratto

può sembrarvi poco illuminante, per fa-

re un esempio concreto provate a do-
mandarvi se i prodotti Script X ed il

sottostante COS di Kaleida (parole chia-

ve IBM, Apple, Power PC. Motorola.

Sweet Pea, Toshiba) avranno buoni
rapporti con Alpha (parole chiave DEC,
Olivetti e Microsoft) e, nei frattempo,

chiedetevi cosa faranno potenze multi-

mediali quali Sony o tecnologiche quale

Silicon Graphics/MIPS, forti l'una delle

attività interne nei media tradizionali e
l'altra dello stupendo software in rapi-

dissirrna evoluzione: e. per rendere an-

cora più complessa la domanda cercate

di tener conto anche della presenza di

alcune società in più progetti concor-

renziali allo stesso tempo.
La risposta oggi non è semplice, an-

che se con il tempo tutte le pedine oc-

cuperanno il proprio posto, non fosse

altro che per evitare ulterion perdite ol-

tre a quelle già sofferte negli ultimi an-

ni. Paradosso, per noialtri, è che men-
tre l'industria informatica mutava se
stessa per correggere le recenti cifre in

rosso, buona pane del mondo occiden-

tale entrava in una crisi economica dal-

le caratteristiche ancora più allarmanti.

Ecco che allora la filosofia di maggio-
re successo oggi è: tanti domani, molti

no, alcuni si, ma soprattutto tanta pru-

denza.

Parola d'ordine: Multimedia

Cosi come il DeskTop PuPlishing è

stato ii cavallo di battaglia della scorsa

decade, il Multimedia sembra essere il

treno sul quale salire negli anni '90. Il

sogno del creativo, con una serie di pro-

blemi in attesa di una attenta soluzione.

Ci hanno detto: se avete il problema
di non riuscire a fare fronte alle proteste

dei vostri clienti, sedete insieme ai vo-

stri venditori e tecnici e davanti ad un

corso di aggiornamento interattivo che
vi insegni come muoversi con un clien-

te adirato.

Ed ancora se avete bisógno di forma-

re addetti tecnici e professionisti, fate

come la Boeing Company che attraver-

so sistemi interattivi da scrivania è riu-

scita ad aggiornare circa 7500 tra addet-

ti di volo e alla manutenzione ell'anno.

Se siete preoccupati per i giovani da-

vanti al problema dell'AIDS, metteteli

davanti a sistemi interattivi che li pon-

gano in relazione a situazioni reali, con
le possibili scelte e le relative conse-

guenze di comportamenti riguardanti la

vita sessuale, le droghe, l'alcool.

Volete sviluppare velocemente una
pellicola fotografica’ Potete servirvi fra

breve di una catena di chioschi interat-

tivi capaci di un servizio 24-ore dove un
consulente sintetico dallo schermo vi dà
consigli e accetta pagamenti in contanti

e con carta di credito.

Queste e molte altre soluzioni multi-

mediali stanno aprendo nuove opportu-

r>ità dì profitto e fanno si che alleanze

fino ad oggi impensabili si vengano a
creare nel mondo degli affari.

Anche se il multimedia interattivo esi-

steva ben prima che il mondo dei per-

sonal computer venisse coinvolto, oggi,

grazie alle potenze di calcolo disponibili,

le previsioni parlano di una crescita ve-

locissima durante tutti gli anni '90. Fi-

nalmente, differenza del mercato tradi-

zionale dei PC, che dipende dall'hard-

ware e dal software, il Multimedia di-

pende In buona parte dal contenuto. I

creativi e gli sviluppatori, gruppi che
pubblicano o realizzano applicazioni per-

sonalizzate, sono indispensabili ed anzi,

una volta passata l'ebbrezza tecnologica

della novità, determinano il successo di

un titolo multimediale.

Le applicazioni potenziali abbondano.
Oggi praticamente qualsiasi applicazio-

ne informatica esistente può essere mi-
gliorata con l'utilizzo de! Multimedia, ag-

giungendo audio, animazioni, immagini

0 video- Questo perché, fondamental-

mente. vedere le immagini ed ascoltare

1 suoni è il modo naturale per gli esseri

umani di ricevere informazioni.

Dal momento che molle applicazioni

multimediali saranno progettate per
utenti non esperti, vengono sviluppate

già oggi nuove interfacce, quali quelle

vocali, a penna, sensibili al tocco e ai

gesti.

Alla sua nascita, la mancanza di com-
patibilità ha frenato lo sviluppo dell'in-

dustrìa Multimediale, Ed invero la ricer-

ca di compatibilità tra computer diversi,

tra sistemi digitali audio o video ed i vari

sistemi di rete è un compito che, come
abbiamo già visto riguardo al marketing,

rimane arduo.

Media diversi,

culture diverse

Un compito ancora più arduo è otte-

nere una efficace integrazione tra le al-

meno quattro differenti industrie con al-

trettanto differenti culture commerciali:
quella informatica, delfelettronica di

consumo, deH'editoria e delle telecomu-

nicazioni.
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Proprietà intellettuale nel Multimedia

La realizzazione di titoli multimediali

comporta spesso la riutilizzazione di mate-
riale già utilizzata II titoli su supporti tradi-

zionali e quindi la rìcombirtazione di diffe-

renti proprietà intellettuali preesistenti, con
problematiche connesse pressoché ine-

splorate. Naturalmente 11 tutto è condito

da una puntuale difficoltà dì comprensione

dai vari aspetti tecnologici conrtessi da
parte del l^islatore. Esistono comunQua
alcuni punti fermi che oggi possono esse-
re utili anche nel nostro paese.

La caratteristica stesse di questi nuovi

medie è di permettere di utilizzare grosse

quantità di dati di tipo diverso e. parlando

di grosse quantità, in pratica dichianamo
subito che si tratta di riutilizzazione di dati

già esistenti grazie alle tecnologie digitali.

Il punto di riferimento per questi lavori

è, coma per altre opere di ingegno a ca-

rattere comunicativo, il diritto d'autore (co-

pyright) che il nostro codice articole per le

opere che abbiano requisiti di creatività e
di intelligibilità nella comunicazione inter-

soggettiva. La legge 22 aprile 1941 n. 633,

dal titolo "Protezione del diritto d'autore e
di altri diritti connessi al suo esercizio»,

prevede el suo articolo 2 un’elencazione

non tassativa dì sei vaste categorie di ope-

re intellettuali protette. Non esisterebbero

apparentemente ostacoli alla estensione

della tutela anche a opera multimediali in-

terattive; Infatti II Multimedia ha tra I me-
dia e te opere di ingegno più affini il cine-

ma, il libro e lo Spettacolo, espressamente
oggetti di diritto d’auiore.

Unico dubbio potrebbe essere costituito

da quella parte di opera costituita piuttosto

di software ìrt senso propno. A questo
proposito il diritto d'autore viene preso in

considerazione da recenti direttive CEE
proprio per il software e quindi, senza ne-

cessità di interpretaziotte analogica di par-

ticolare farrtssia, anche per quel che rima-

ne di software in senso tradizionale nel

Multimedia.

Urta volta delimitata la norma giuridica

adatta bisogna essere pronti a reinterpre-

tare buona parte dei termini, rtat) inizial-

mente per opere diverse quali il libro e la

composizione musicale e solo successiva-

mente per il cinema e le televisione. Ca-

ratteristica fondamentale del diritto d'auto-

re e urta tutala più immediata e scevra da
formalità particolsrì che invece sono richie-

ste per ottenere una tutela brevettualo; al

contempo l’estensione stessa della tutela

ne risulta limitata alla soia espressione e
non el contenuto. Si tratte in sostanza dei-

l'esclusione delle tutela dell'ldae che rima-

ne dietro alla forma per permettere, rtel-

l'inienzione del legislstore. urte estese uti-

lità socisle del contenuto innoveth/o dell'o-

pera.

Non essendo possibile escludere facil-

mente a priori, in un’opera multimediale,

l'utilizzo di materiale preesistente, per non
parlare addirittura di <^ie pedisseque, vo-

lontarie o accidentali, ecco che la parte

centrale del lavorio legale su un'opera

multimediale à la stipula dei contratt ne-

cessari per poter riutilizzare l'opera altiui.

anche se sotto forma di frammenti. Si par-

te quindi da ntolsri-autori irt vite per pas-

sare a titolari di diritti di sfruttamento com-
merciale di opere altrui. Spessa avere un'i-

dea chiara del titolare vero del diritto non
è opera semplice; in questi casi >1 sedicen-

te e probabile titolare delle proprietà mtei-

lettualè dovrà, con il contratto di sfrutta-

mento, far salvo il destinatario dall'everv

tuele pretese eltrgi, Provete ad immagina-
re k) sfruttamento di un’opera a carattere

derivativo il cui autore non era autorizzato

a compiere la denvazione da un'altra opera
originale: in questo caso l'autore sarà tito-

lare solo deirmcrememo origlnate.-

Ecco allora il perché del ricorso a grosse

società titolan di diritti di sfruttamento o a
speMtisti, brooker di proprietà intellettua-

le, di sicura affidabilità o, per te società già

attive In attività editoriali tradizionali, la

semplicità del riutilizzo di materiale interno,
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L'editoria tradizionale si affida quasi

interamente sulla stampa su formati

standardizzati, è restia ai cambiamenti

di media ovvero sistemi di distribuzio-

ne. dipendendo reconomia della produ-

zione da una strutturazione che il Mul-

timedia andrebbe a sovvertire, e fa di-

pendere dai contenuti le caratteristiche

distintive dei propri prodotti.

L'industria informatica enfatizza i si-

stemi di sviluppo e la gestione dei dati

piuttosto che il contenuto. E quella

che forse oggi cerca maggiormente un
cambiamento, che insieme aH'industria

deile telecomunicazioni vuole sviluppa-

re nuovi media e tende a sviluppare

prodotti e tecnologie differenziati e
proprietari per conservare elevati mar-

gini di profitto.

L'industria dell'elettronica di consu-
mo è alla corìtinua ricerca di elevati vo-

lumi basandosi su standard accettati

(quali?) e vendendo prevalentemente
in grossi volumi a bassi margini di pro-

fitto. £' quella parte dell'Industria della

visualizzazione che fornisce i compo-
naiìti hardware, che presta particolare

attenzione sg)i aspetti visivi e grafici ad
alta qualità, potendo cosi offrire forme
di educazione e divertimento non facil-

mente raggiunti dagli altri media.

GII informatici considerano il video

alla stregua di un qualsiasi altro tipo di

dato che l'utente possa inserire nel si-

stema per l'elaborazione,

Gli sviluppaton di applicazioni interat-

tive sono al centro di questo universo

e sona responsabili della collaborazione

efficace di queste diverse culture per
offrire applicazioni multimediali utili nei

rispettivi ambienti di utilizzo, casa, uf-

ficio, scuola.

/ sistemi muitimediali

Al di là dei computer, un sistema

multimediale può coinvolgere qualsiasi

apparecchiatura audio e video quali

schede di espansione e dispositivi

esterni. CD-ROM e sistemi a nastro,

sistemi di editing, piattaforme di distri-

buzione quali riproduttori di videodi-

schi, CD-I, CDTV ed i più recenti PDA
Multimediali.

In questo scenario sono prodotti

chiave i tool grafici e per l'animazione,

I programmi dì authoring ed in pratica

qualsiasi programma possa produrre
un'applicazione multimediale.

La produzione di titoli multimediali ap-

pare oggi un'opportunità di affari enor-

me per gli sviluppatori che possono in-

dirizzarsi su migliaia di titoli diversi, dai

manuali alle raccolte di dati, ai sussidi

didattici, ai giochi, distribuiti prevalente-

mente da editori al mercato di consumo
per la riproduzione interattiva.

La figura 1 mostra un aggiornamento
dei componenti della parte marginale
del mercato multimediale, quella che
non comprende il mercato di consumo
domestico, secondo molti quello poten-
zialmente più vasto. Un modo tradizio-

nale di suddividere il mercato multime-
diale è quello di fare riferimento alle di-

verse piattaforme quali MFC, CD-I,

CDTV/Amiga e le famiglie IBM/Intel/

PC/PS-2 ed Apple Macintosh, Una sud-
divisione più aggiornata secondo le ten-

denze attuali, spesso non coincidente

con le previsioni fatte qualche anno pri-

ma. CI porta a suddividere il mercato
multimediale più correttamente in classi

di utenza (vedi fìg. 2). Se volete si pos-
sono azzardare suddivisioni ancora dif-

ferenti. quale ad esempio la seguente:

1 1
Sistemi di sviluppo; 21 Sistemi di pre-

sentazione; 3) Sistemi per la formazio-

ne e l'educazione; 4) Sistemi casalinghi.

Anche in questo caso le suddivisioni

non potranno che essere approssimate
dal momento che esistono casi di

"sconfinamento’i. Gli utenti evoluti,

La tecnica per l'acguisizione dei diritti

coinvolti in una produzione multimediale

può trarre vasta ispirazione dall'attività ane-
toga esistente in produzioni cinematografi-

che e video. Molti dei termini saranno gli

stessi del diritto per le cinematografia, altri

potranno essere coniati airuopo; ad esem-
pio circa la tipok^ia di sfruttamento si po-

trà parlare di «Diritti Laser-Ottici» e speci-

ficare la estensione del diritto anche a ver-

sioni per altri sistemi o multipiattsforma.

Per il resto i passi da compiere saranno

piuttosto standard Innanzitutto la identifi-

cazions del matenale originale prodotto in-

ternamente e la verifica delta affidabilità in

termini giundici del fornitore di materiali

non originali. Controllo da pane dell'edito-

re dello status di tutto il contenuto e, do-

ve necessarie, delle vane licenze. Control-

lo circa I dintti coinvolti dall'utilizzo di no-

mi, personaggi ed eventualmente attori.

Controllo dell'eventuale utilizzo di marchi

registrati e registrazione dei propri nuovi

marchi. Quindi particolare attenzione an-

drà prestata da parte dell'editore di un'o-

pera muttimediale sui diversi elementi uti-

lizzati per ciascun media coinvolto per

quanto riguarda la paternità, la titolarità

dei diritti di sfruttamento e l'identificazio-

ne di lavori precedenti, specialmente per

ciò che riguarda il dominio pubblico, il de-

posito dell'opera, se non necessario, può
essere utile, specialmente nelle questioni

intemazionali.

Una cura particolare andrà nei confronti

di eoioro che contribuiscono alla realizza-

zione del prodotto, quell accordi riguardo

aggiornamenti e diritto di opzione sulle

nuove opere deH'autore. Accanto a queste
precauzioni sarà anche opportuno conser-

vare buoni rapporti con i collaboratori e, a

scanso di equivoci, stilare un accordo di

rwn concorrenza e di riservatezza sulle in-

formazioni circa l’attività dell'editora e il

processo di produzione alle quali il colla-

boratore può avere accesso durante la

realizzazione dell'opera.

Nonostante questo esistono vaste aree

che la prassi potrà contribuire a chiarire;

tra queste vale la pena citare:

— rincertezza rispetto at termini del dirit-

to di derivazione;

— ia rinnovazione e l'estinzione dei diiirti;

— la mancanza di modelli di licenza ac-

cettati;

— la difficoltà di stabilire contratti efficaci

con l'utente finale:

— la difficoltà nel determinare e acquisire

I dintli esistenii;

— incertezze per quanto riguarda proble-

mi di equità;

— noleggio per uso casalingo;

— mancanza di sicurezza © pencoio di

nutilizzo incontrollato;

— incertezza riguardo altri diritti di pro-

prietà intellettuale;

— esposizione e rappresentazione pubbli-

che.

In particolare per quanto nguarpa altn

diritti di proprietà intellettuale secondo al-

cuni i iimeccamsmi» di navigazione e ac-

cesso all'irtformazione si possono ricon-

durr© a meccanismi fìsci che quindi po-

trebbero anche essere suscettibili di bre-

vettabilità. presentando quelle caratteristi-

che richieste per questa tutela.

L’editore dovrà compiere opera di vigi-

lanza ed applicazione delle norme a pro-

pria tutela, quali l'uso costante di clausole

di verifica ed ispezióne da parte deH'edi-

tore, di ingiunzione in caso di sospetta
violazione dei termini e indicazione dei tri-

bunale competente.
L'indicazione di queste procedura non

deve certo intimidire coloro i quali, pieni

di idee valide e buona volontà, cercano un
finanziatore/editore per il propno titolo.

Sono anzi proprio queste clausole, accan-
to alla buona Idea naturalmente, a deter-

minare la decisione di un imprenditore ad
investire il proprio denaro in una produzio-

ne mullim^iale con una certa tranquillità.

Proprio come l'immagine tradizionale

della borsetta della sposa, un prodotto
multimediale contiene qualcosa di nuovo,
qualcosa di vecchio e qualcosa presa m
prestito. Per ciascuna di queste esistono
norme e prassi giuridiche generalmente
Utilizale, en^e se fino ad oggi solo m al-

tn setton. Attraverso la conoscenza appro-

fondite di queste norme si potrà permet-
tere a gruppi di investire e lavorare senza
rischiare più di quanto non venga esplici-

tamente accettato sin dell'Inizio.

Si ringraziano James Strotham e Jerry

Cohen per il materiale fornito.
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quelli che spenderanno prevalentemeiv
te per l'acquisto dei sistemi, saranno si-

curamente una mtnorratì2à rispetto al

grosso pubblico di utilizzatori di «ripro-

duttori» Multimediali a basso costo da
scrivania o consumer che. invece, spen-
deranno prevalentemente per l’acquisto

di titoli/applicazioni.

La prospettiva
del Multimedia in rete

Mentre la maggior parte dei titoli mul-
timediali sviluppati fino ad oggi sono na-

ti per sistemi non in rete o riprodutton

casalinghi, il vero potenziale a lungo ter-

mine del multimedia e di fornire audio e
video su linee di trasmissione, compre-
se teleconferenze e applicazioni di grup-

po (groupware), secondo Peter Blacke-

nev di IBM.

In pratica si tratta di applicazioni a

breve termine con le quali si permette
la collaborazione tra professionisti in di-

verse aree, diverse città o nazioni e i

produttori di sistemi UNIX sono quasi

pronti ad offrire applicazioni estese di

questo tipo.

Per fare questo è necessario che le

società che sviluppano e gestiscono i si-

stemi di rete collabohno piu da vicino

con gli sviluppatori di applicazioni mul-

timediali poiché quando consideriamo il

multimedia in rete, con audio e video sin-

cronizzati, simulazioni e video in tempo
reale, parliamo di un'applicazione com-
pletamente diversa da quella per l’utente

Singolo 0 con dati tradizionali e quindi

necessita di prestazioni diverse per il ne-

twork. Ecco il perché della neccessità

della stretta collaborazione per assicu-

rare che le prospettive future degli svi-

luppatori di tecnologie multimediali

(MPEG 2. alta definizione, bidirezionalità,

sistemi di fornitura di servizi decentrati,

ecc.) non vadano a scontrarsi con dif-

ferenti previsioni circa le future neces-

sità fatte dagli operatori dei network.

Un'applicazione trainante

Secondo alcuni il grosso successo del

multimedia verrà fra breve grazie ad un
super applicaziorie. L’idea si rifa a quello

che era accaduto anni addietro nel mer-

cato dei videogiochi casalinghi. In questa
area «Space invaders» era un tale pro-

gramma da fare della macchina Atan un

desiderio diffuso.

Secondo alcuni anche le partite di cal-

cio e i titoli «a luce rossa» si sono rivelati

applicazioni killer per il successo dei vi-

deoregistratori casalinghi. Ed anche, a

mio avviso, il desiderio di ostentare be-

nessere ha accompagnato rutitità prati-

ca delta telefonia cellulare, contribuendo
in maniera determinata alle vendite di

questi dispositivi; se non ci credete pro-

vate a fare un rapido calcolo del numero
di persone intorno a voi che ha installato

in auto il sistema a viva voce per lasciare

le mani libere, come legge e... buon sen-

so prevedono, I PC si sono diffusi grazie

a applicazioni di videoscrittura e fogli

elettronici. Il DTP è nato grazie ad Aldus
Pagemaker...

Ma nel Multimedia qual ò l'applicazio-

ne killer che tutti aspettano? Ceno oggi

non é ancora emersa. Anche se secondo
altri questo mercato è cosi vasto che
non ci sarà una singola applicazione trai-

nante quanto piuttosto una miriade di ti-

toli diversi sui quali tutti questa industria

farà affidamento. L'analogia più imme-
diata è quella del libro: se fosse stato

inventato oggi sarebbe la Bibbia, Umber-
to Eco, le Foto Intime di Madonna o le

Ricette Veloci a determinarne il succes-

so? Certamente tutti questi titoli, insie-

me a tanti altri! Secondo questa ipotesi

infatti ci saranno decine di prodotti di

«nicchia», dascuno di elevato valore nel

rispettivo segmento di mercato. Quindi
applicazioni multimediali per la medicina

quali manuali e titoli educativi, sussidi

didattici multimediali per la scuola media
superiore ed inferiore, secondo le rispet-

tive materie. E strumenti per aumentare
la produttività, fare relazioni e aumentare
la conoscenza nel mondo degli affan.

Questi diversi segmenti si sono rive-

lati a volte cosi distanti tra di loro che
l'esperienza accumulata nello sviluppo di

alcuni titoli non è sempre riutilizzabile al-

trove. Fino ad oggi questo mercato è sta-

to segnato da ncerche finalizzate ad ap-

plicazioni commerciali quali corsi di for-

mazione e chioschi per l'informazione

del pubblico. Esiste chiaramente una
grossa distanza in termini di costi e sem-
plicità d’uso tra queste applicazioni e

quelle per il grande pubblico.

AAA Creativi cercatisi

Eppure il fattore determinante del suc-

cesso di questo mercato ha poco a che
fare con la tecnologia pura. Il vero suc-

cesso, 0 il momentaneo insuccesso, del

Multimedia dipenderà da esseri umani
con una spiccata capacità creativa capaci

di realizzare titoli, applicazioni, corsi di

istruzione, presentazioni ed altre soluzio-

ni ancora da venire.

Sono quelle persone che a volte la-

vorano m gruppo ma più spesso prefe-

riscono lavorare da sole, capaci di pren-

dere oggetti quali elementi di informa-

zione, dati, dimostrazioni e divertimento,

in pratica «contenuti» e trasformarli in

una esperienza multimediale. Facendo
questo, i creativi multimediali finiscono

anche per favorire uno anziché un altro

standard o medium di distribuzione.

Queste operazioni ed i creativi stessi so-

no certamente costosi, ma e dimostrato
che l'uso intelligente del multimedia per-

mette di risparmiare notevolmente sui

metodi tradizionali di formazione ed in-

segnamento.
La realtà nella quale ci troviamo oggi,

punroppo, é quella nella quale gli inse-

gnanti sono tutti capaci di redigere un
programma di studi, ma tipicamente
non saranno capaci di realizzare grafici,

di elaborare video ed audio. Allo stesso

modo anche gli esperti di marketing sa-

ranno tipicamente poco capaci in que-
ste operazioni. Ecco che allora la ricerca

dei creativi diventa cosi fondamentale
che aziende quali IBM, Microsoft ed Ap-
ple hanno uffici dedicati alla identifica-

zione di questi personaggi per nuscire a

sviluppare programmi specifici.

Per finire

Esiste oggi un vero mercato multime-

diale? Come e strutturato? Sicuramente
esistono già oggi venditori di hardware
e software multimediali e quindi esìste

un qualche mercato. Questo mercato è

sicuramente in crescita vertiginosa, ma
dobbiamo ammettere che non esistono

ancora delle categorie di utenza abba-
stanza definite da poter essere studiate

ed analizzate nei rispettivi bisogni

Tanto le grosse società che i «super»
utenti sìngoli stanno tutti sperimentan-

do con il multimedia. Esiste chiaramen-

te la sensazione che il Multimedia può
aggiungere interesse e funzionalità alle

diverse applicazioni. Pochi di questi

esperimenti, comunque, vengono inte-

grati nell’attività lavorativa vera e pro-

pria. Ed I motivi sono: la mancanza di

standard, la mancanza di base installata,

la mancanza di una visione solida circa

le possibili applicazioni Questo ultimo

fattore ha rallentato non poco lo svilup-

po del Multimedia per via della mancan-
za di esempi concreti di applicazioni

multimediali utili in maniera estesa. Non
deve deludere l'idea che in questa fase

saranno i pochi pionieri a trasformare vi-

sioni astratte in esempi concreti prima

che tutti gli alto possano sviluppare nu-

merose applicazioni altrettanto utili, ma
forse meno originali in quanto a carrei-

tenstiche degli schemi di comunicazio-

ne ed interaztorie multimediale. Un con-

siglio per quelli che vogliono essere par-

ti attive della scoperta di questo nuovo
medium: concentrate la vostra attenzio-

ne su applicazioni che rientrano in ben
definiti segmenti verticali di mercato.
Sono infatti quelli che più di altri per-

mettono di giustificare i costi aggiuntivi

dovuti all'acquisto iniziale di sistemi e

periferiche multimediali,

KS
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SMAU
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splay LCD Supedwist grafico (640x 400) • Alimentazione: pile “h-K
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ricabìli o alimentatore di rete • Tastiera tipo dattilo 64 tasti • Porte di

espansione: i porta seriale, i porta parallela RS 232 C, i porta per floppy

disk esterno da 3,5"*1.44 Mb, 1 slot per schede a standard PC MCIA 2.0/

JElDA. 4.0 per schede IC • Programmi inclusi: DR DOS 6.0, trasferimento

dati, gestione del consumo delle batterie, gestione personale (calendario,

memo, alarm, worldtime, calcolatore, appuntamenti, rubrica, text

editor), drivers per Windows, drivers perii video • Accessori in do-

tazione: alimentatore di rete, cavo seriale, 5 batterie ricarlcabili •

Accessori opzionali: drive per floppy 3,5"-1,44 Mb, Memory Card.

mini/V
• mini BQOK* Pax Modem IBIS •mìni PC

• CPU 80c88 (CMOS) IBM PC/XT compatibile • RAM 640K - RDM 640K
• Hard Disk = Memory Card Slot per Utente • Visore Film Super Twist

LCD bianco-nero 80 colonne per 25 righe, 640x200 punti risoluzione

(CGA standard) • Regolatore intensità schermo • Tastiera 79 tasti tipo

dattilo • Programmi inclusi: Sitema Operativo DR-OOS S.O. Wordprocessor.

U)P LINK (per collegare altro PC], agenda elettronica. Calcolatrice 12
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più file in un'unica pagina • Sposta e ruota i fax ricevuti »

Selezione autorrratica velocità* Circuito Power Saving (esterni)
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Software per lagestione

di invio e ricezione di fax

in ambiente Windows.

Programma e manuali
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MULTIMEDIA

L'audiovisivo prima del multimediale

La multÌYÌsìone:

immagini, suoni e byte
Riscopriamo un mozzo di comunicazione multimediale

che vanta origini antiche e che ancora oggi è insuperato

per il rapporto tra costo ed effetto spettacolare

di Manlio Ca/nmaraia

ultivisione: quanti sanno che
cos'è?

No, non si tratta di video, di

quelle pareti di monitor che spezzettano

e moHiplicano l'immagine elettronica,

con un effetto straziante per gli occhi a

causa della bassissima risoluzione e del-

le divisioni dello spazio visivo. La mul-

tivisione è una proiezione multipla di

diapositive, realizzate su pellicola foto-

grafica, sincronizzate con una colonna

sonora attraverso un sistema compute-
rizzato. Le diapositive stesse possono
essere ottenute con apparecchiature fo-

tografiche D con sistemi di stampa ot-

tica di immagini digitalizzate. Insomma,
ur> mezzo multimediale nato molto tem-

po prima che il termine «multimedia»

entrasse nel linguaggio degli addetti ai

lavori dell'informatica.

La lanterna magica

Per capire che cos’è le multivislone

non basta, forse, vederne una. Bisogna

partire da più lor^tano.

Allora prendiamo un proiettore per
diapositive e ircominciamo a guardare

le immagini che abbiamo scattato du-

rante le vacanze. Sono bellissime, mol-

to più spettacolari delle foto stampate
su carta, ma c'è un problema; la pausa
di buio tra una diapositiva e la seguente.

Se r'erano accorti anche i nostri avi,

che sì dedicavano allo stesso passatem-
po, usando proiettori a gas o a petrolio,

detti «lanterne magiche», nei quali in-

serivano vedute dipinte su vetro con co-

lori trasparenti (e. dalla seconda metà
deirottocento. lastre fotografiche).

Dunque questi signori pensarono di eli-

minare la lunga pausa di buio, dovuta al

cambio manuale della veduta, accop-

piando due lanterne magiche: mentre
una era in funzione, sull'altra si cambia-

va la veduta, dopo aver coperto l'obiet-

tivo, E viceversa, finché qualcuno non si

addormentava... Poi si aggiunse un’altra

trovata; ponendo due diaframmi rego-

labili sugli obiettivi, si poteva passare
gradualmente da una veduta all'altra.

Era nata la dissolvenza incrociata. Ma le

innovazioni non si fermarono qui. per-

ché alla fine del secolo scorso un inge-

gnere francese brevettò il «cilindrogra-

fo»; affiancando più lanterne si poteva
ottenere un’immagine panoramica, e un
sistema di sfumatura laterale delle ve-

dute nascondeva gli stacchi tra le im-

magini accostate. Oggi lo chiamiamo
«soft-edge'i, letteralmente «lato morbi-

do». ed è uno degli elementi principali

della multivislone moderna.
Torniamo ai giorni nostri: abbiamo in-

ventato le diapositive fotografiche, l'e-

fettricità, le lampadine, e anche I semi-

conduttori che c» consentono di coman-
dare il tutto in modo molto semplice.

Così due proiettori e un'unità di coman-
do, che provvede a variare la luminosità

della lampade e a cambiare le dia. co-

stituiscono la base per proiezioni a dis-

solvenza incrociata, che qualcuno chia-

ma «diaporama». Pud essere molto più

noioso della proiezione semplice...

Sempre più complicato

La noia dipende da due fattori, atiri-

buibili sH’improwisato regista-proiezioni-

sta: le diapositive sono bruite, e la

proiezione è troppo lenta. Oggi siamo
abituati ai rapidi stacchi della televisio-

ne; un’immagine fissa, in un notrziario

televisivo, di norma dura cinque secon-
di, nei videoclip, nelle sigle e nella pub-
blicità si vede spesso più di un’imma-
gine al secondo; al contrario nei diapo-

rama SI devono subire inquadrature fis-

se per decine e decine di insopportabili

secondi. Ecco quindi l’esigenza di anda-

re più veloci, anche più dei due secondi
per immagine che costituiscono il limite

pratico della dissolvenza incrociata.

Basta amentare il numero dei

^ proiettori puntati sullo stesso
schermo mentre uno proietta, gli

altn cambiano in sequenza. Consideran-

do che il tempo medio di cambio della

MCmicrocompuler n. 122 - ottobre 1992

nel fS82. 6 srato un
coliBbofetom prenoso

muftnnsione in tulio il

mondo Processore

ZeOA a 4 MHz.
sistema operativo

CP/M. B4 KB di flAM
e un dischetto da S

potilo^ che conteneva

faccia Oggi queste
carstiensUche o fanno

SOrndere, ma a quel

tempo e'sno

stratiilianli. Costava
quasi aieo milioni, di

alloia, IVA esctusa.



MULTIMEDIA

diapositiva é pan a un secondo, con tre

proiettori sì arriva a tre immagiiti si se-

condo, con quattro proiettori a quattro

immagini... Se arriviamo a ventiquattro

proiettori, inventiamo il cinema!

É ovvio che a questo punto il coman-
do dei proiettori deve essere affidato a

un sistema elettronico, il che è diven-

tato normale daH’inizIo degli anni ‘70.

Ma, attenzione' oltre che sullo stesso

schermo, I proiettori possono essere

puntati, a gruppi di dissolvenza, su
schermi diversi, o su zone diverse di

un solo telone, magari con il sistema
del «soft-edge» Inventato da quel fran-

cese alla fine deH'Ottocento. Aggiun-

giamo la colonna sonora e incomincia

lo spettacolo.

La cosa che impressiona di più l'igna-

ro spettatore è il perfetto sincronismo
ira il ritmo della musica e i cambi di im-

magine (se il programma è ben realiz-

zato), È dovuta al fatto che i segnali di

comando dei proiettori sono registrati

su una pista dello stesso nastro magne-
tico della colonna sonora. In che modo,
lo vedremo tra poco.

Qui bisogna aggiungere che la multi-

visione pud non essere fatta di sole dia-

positive. Oggi sempre più spesso si ag-

giungono proiettori video, raggi laser e

altri effetti speciali, e si può combinare
la multivisione con eventi dal vivo. I di-

versi effetti possono susseguirsi anche
al ritmo di dieci o venti al secondo. Lina

decina di anni fa era abbastanza diffuso

l'inserimento di spezzoni di film, proiet-

tati con apparecchi detti «analyzer», che
potevano essere comandati fotogram-

ma per fotogramma a cadenze diverse.

Insomma, diapositive veloci come film

e film lenti come diapositive, e tutto in

perfetto sincronismo. Con la diffusione

e il miglioramento della qualità dei

proiettori video, il sistema è stato ab-

bandonato.

// sincronismo digitalo

Vediamo ora come l'informatica inter-

viene nella multivisione.

Il primo impiego, e ancora oggi il più

importante, è la programmazione degli

eventi visivi e la sincronizzazione del-

l'immagine col suono. É necessario un

personal computer (sono impiegati sia

sistemi MS-DOS. sia Apple), provvisto

di una scheda particolare, che compren-

de un semplice modulatore. Questo in-

via lungo un cavo di tipo audio i segnali

di comando e controllo a un certo nu-

mero di centraline collegate ai proietto-

ri, Ogni centralina comanda tre proiet-

tori e contiene un microprocessore, una

RAM di qualche kilobyte e un firmware
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su EPROM, con funzioni di decodifica

dei comandi e di controllo delle opera-

zioni. Nella RAM possono essere cari-

cate sequenze ripetitive che la centrali-

na (detta anche «dissolvitore») può ese-

guire autonomamente.
Naturalmente la parte più importante

è il software. Si tratta di particolari lin-

guaggi di programmazione, composti da

una varietà di comandi che sen/ono a

A che serve.
La multivisione è un mezzo che ha oc-

casioni di impiego ben definite. Nonr bi-

sogna dimenticare che une preser>iazio-

ne in multivisione richiede un impianto

molto complesso, che deve essere mon-
tato e messo irt funzione da personale

specializzato in luoghi di dimensiorti ade-
guate. Quindi à consigliabile usarla in in-

stallazioni fìsse. 0 in situazioni che rchle-

dano comunque un particolare impegno
di allestimento, anche perché spesso si

pone il problema di nascondere l'Impian-

to alla vista degli spettatori e di installare

schermi che possono essere molto gran-

di, anche maggiori di guelli delle sale ci-

nematografiche.

L'impiego più diffuso é rtel corso delle

grandi riunioni aziendali, per la presenta-

zione di strategie e prodotti alle forze di

vendita. Anche nei grandi allestimenti

fierlsbcl la multivisione può essere im-

piegata con ottimi risultati per attirare

l'attenzione del pubblico e dare informa-

zioni importanti.

All’estero sono molto diffuse le instal-

lazioni fisse in musei e luoghi di cultura

in genere, in Italia questa possibilità è

stata sfruttata pochissimo.

ottenere diversi effetti: dissolvenze len-

te 0 veloci, 0 anche istantanee, cambi di

diapositiva in avanti indietro, lampeggi
e così via. Possono essere comandati,
attraversa relais inseriti nelle centraline,

anche apparecchi diversi dai proiettori

per diapositive, coirne luci rotanti, raggi

laser e altro.

L’elemento fondamentale è il sistema
di scansione dei tempi. Ogni comando

quanto costa
Ma quanto costa una multivisione?

Naturalmente ci sono molti fattori che
influiscono sul costo, dal numero dei

proiettori (In genere si parte da nove per

arrivare a trenta, ma non sono rari i casi

di spettacoli prodotti cori un centinaio di

proiettori), alla lunghezza del program-
ma, alla necessità di produrre espressa-

mente tutto 0 pane del meterìale sonoro
8 visivo. In linea di massima si può dire

che una produzione con una dozzina di

proiettori, partendo da materiale visivo

già disponibile, può essere realizzata con
meno di cinquanta milioni, rtaturaimente

affidandosi a urto studio serio. Il costo
sale facilmente a cento e più milioni per

produzioni di notevole impegm, con de-

cine di proiettori e altri dispositivi.

Bisogna considerare che la maggior
pene degli studi italiani lavora con un’or-

ganizzazione ridane all’osso e con mar-
gini risiceli' all'estero, a parità di nsulta-

to. si spende spessa più del doppio che
da noi. Ma molte aziende trovano che
l’investimento è più che conveniente,

per i risultali di comunicazione e di im-

magine che si possono ottenere con
questo mezzo.
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è preceduto daH’indicazione del mo-
mento in cui deve verificarsi l'evento.

Per esempio, nel linguaggio PROCALL
dell'americana AVL:

TM 04:05.26

4D A D G

che significa: a quattro minuti, cinque

secondi e ventisei centesimi, manda in

dissolvenza di quattro secondi i proiet-

tori A, D e G. L'indicazione del tempo
(calcolato naturalmente dall'orologio in-

terno della macchinai è riferita a uno
“Zero» posto prima dell'inizio del pro-

gramma. Come si vede, la risoluzione è

pan a 1/100 di secondo, quattro volle

più precisa di quella dei sistemi video.

La magia della multivisione
Buio in sala.

Anacca una musica. Compaiono alcune

immagini. Altre dissolvono sulle prime,

ammano punti diversi sullo schermo.
La musica cresce. Ora sono vere raf-

fiche di diapositive che accompagnano il

suono con sincronismo perfetto. Poi.

deiranimazione quasi cinematografice, il

decorso SI stempera in lente dissolven-

ze che (rivedono rutto il campo di proie-

zione. Ora una sola immagine grandissi-

ma occupa tutto lo schermo. Poi si apre
uno spezio e ung veloce sequenza si in-

serisce nel qusdro più grande, che sva-

nisce piano piano. La musica disso/ve,

mentre solo una piccola figura rimane
sulla destra. Anche questa se ne va len-

tamente, mentre dall’altra parte inizia un
video. Sona gli spot della campagna
putUidiaria.

Poi, a sorpesa, suoni e immagini
esplodono insieme, invadono il campo
visivo, riempiono la sa/a. Nel turbinio del-

la rappresentazione una figura si dalinea

fentamente al centro dello schermo, se-

guiste maggiore evidenza, mentre il re-

sto scompare e la musica rock lascia il

posto a un motivo trionfale’ la Grande
Novità, il Prodotto, campeggia nel buio,

mentre il marchio attraversa velocissimo

più volte lo schermo. A poco a pom lo

spezio di proiezione si anima di figure

che compaiono e svaniscono in punti

sempre diversi, si sommano, invadono il

campo VISIVO. La musica cresce ancora.

Un raggio laser rompe improwissmen-
te la penombra della sale, sfreccia da vn
angolo all'altra, poi sembra trovare una
mete al centro dello schermo, ohe si

spegne di nuovo. Il laser forma urta figu-

ra: è il contorno del Prodotta, e dentro il

contorno si forma ancora i'immapine del-

la Grande Novità. Le luci si accendono
mentre scoppia l'applauso.

Cosi descrivevo, alcuni anni fa, l'effet-

to di una multivisione di pochi minuti,

realizzata per la presentazione di un nuo-
vo prodotto agli agenti di vendita di una
grande azienda. E aggiungevo:

Uno spettacolo in multivisione è molto

più di una proiezione audiowsiva. fi com-
puter permette di realizzare sequenze
con decine ài operaziorti al secondo. Ai

proiettori per diapositive, cinematografici

e video, si possono aggiungere raggi la-

ser, generatori di fumo o di... bolle di sa-

pone, oggetti che aevaiono e sparisco-

no. effe-tti HTipreved/trii oltre i limiti dello

schermo.

La multivisione à un formidabile stru-

mento per comunicare. Essa combina in

una forma complessa e perfettamente
•controllata gli sfrumenti tradizionali della

comunicazione: paro/a, suono, fotogra-

fia, grafica, movimento, azione. L'unione

di tutti questi elementi fa della multivi-

siane uno strumento di comunicazione
fotàie. Quindi particolarmente utile In

tutti I casi in cui sia richiesto un alto gra-

do dì apprendimento del messaggio.
Uno spettacolo in mu/trVis/one ben

realizzato non permette allo spettatore

moment di disfrazione. perché la varietà

degli effetti possibili è fonte di continue

soprese che incatenano l'atienziane. Oi

salito la durata è limitata: atto, dieci, do-
dici mirruti. Ma in questo tempo, relati-

vsmente breve, può essere concentrerà

una grande quantità di informazioni. In-

fatti la multivisione permette di dosare

con esattezza la successione a la simul-

taneità degli eventi visivi e sonori che
determinano l'efficacia della comunica-
zione. cioè li livello di comprensione e di

ricordo.

Molti mi chiedono perché non faccio

più multivisioni. Un po' perché mi chia-

mava il vecchio mestiere di giornalista,

un po' perché ero stanco di essere cir-

condato da clienti che pretendevano,

ogni volta, di insegnarmi teoria e pratica

della comunicazione. Per loro non ero un
regista, ma un elettricista che faceva
funzionare i proiettori. Perché in Italia la

multivisione era, ed è ancora, coitsidara-

ta una tecnica alle portata di tutti, "dia-

positive che ballano a tempo di musica"
Mentre a Londra era materia di insegna-

menta al Royal College of Art... Non a

caso, uno dei miei pochi qualifìceti colle-

ghi (anche lui ora si dedica a un altro la-

voro!). quando doveva realizzare uno
spettacolo importante faceva venire un
regista specializzato dall'Inghilterra. Ma
la maggior parte dei committenti non
vuote affrontare i costì di un lavoro ben
fatto. Niente foto fatte apposta, solo im-

magini d'archivio elaborate alla meglio.

Musiche da dischi? Certo, il compositore
costa troppo. Sceneggiatore e regista?

Non servono, il nostro direttore marke-

ting è cosi bravo... Ha visto come sono
belle le foto che ha scattato alla moglie?

M.C.
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che hanno come base il venticinquesi-

mo di secondo del singolo fotogramma,
in pratica il computer emette un mas-
simo di dieci comandi ai secondo, Per
brevi periodi i comandi possono diven-

tare venti, nnunciando all'emissione dei

segnali di controllo della posizione dei

caricatori di diapositive. Ogrii comando
può riguardare uno o piu apparecchi.

Ma vediamo come si realizza la sin-

cronizzazione tra immagini e suoni. Per

prima cosa si registra la colonna sonora,

su un registratore multitraccia a bobine,

di solito a otto canali. Poi, su una traccia

libera, si registra un segnale di sincro-

nismo (clock-track) generato dal compu-
ter. A questo punto (le diapositive sono
già al loro posto nei magazzini dei

proiettori e le centraline sono collegato

al computer), si incomincia a scrivere il

programma, controllando i risultati sullo

schermo, passo dopo passo. Tornando
indietro e impartendo un comando di

start, le sequenze possono essere nvi-

ste in tempo reale sulla base del clock

scandito dal computer Ma se si fa par-

tire il nastro con la musica, e la clock-

track registrata che fa avanzare ti pro-

gramma. In questo modo si può verifi-

care se i tempi stabiliti a orecchio sono
giusti, il che non accade quasi mai. Al-

lora si ferma il nastro, si torna sul passo
di programma da correggere, e si scrive

il tempo modificato. Tutto questo si ri-

pete per ogni passo, fino a ottenere la

perfetta sincronizzazione. Quando il la-

voro è finito, li programma viene regi-

strato su un'ulteriore traccia libera del

nastro magnetico. Cosi il computer può
restare a casa e il sincror^ismo è assi-

curato dalla presenza del suono e dei

comandi sullo stesso nastro.

Immagini dal computer

La multivisione moderna è nata all'i-

nizio degli anni 70, con la disponibilità

dei primi congegni elettronici per le dis-

solvenze e di sistemi a logica cablata

per automatizzare diverse operazioni.

Nel '75 gli americani deli'AVL presenta-
rono il primo sistema a microprocesso-
re, quasi un PC. e nell‘81 l'inglese Eie-

ctrosonic implementò un sistema di

multivisione sull'Apple II. Per lungo
tempo l'informatica ha supportato que-
sto mezzo solo per la programmazione
degli eventi

Ma nella seconda metà degli anni
'80 SI sono diffusi i primi sistemi per la

stampa ad alta risoluzione di immagini
digitali su pellicola fotografica, mentre
la computer grafica raster e vettoriale

incominciava a essere realizzabile sui

PC. Cosi si sono introdotte nella multi-

visione le immagini sintetiche, disegna-

te sul video e quindi stampate sulla
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magine nell'irquadratura) ed è comune
alle diapositive di origine fotografica.

Dipende dal fatto che è necessario col-

limare perfettamente le immagini, sia

per ottenere sequenze di animazione,

sia per combinare sullo schermo diver-

se sezioni della stessa immagine. Il

problema è risolto soprattutto per via

meccanica, attraverso particolari fotoca-

pellicola diaptositiva con fuso dei «film

recorder». Questi sono apparecchi che
contengono un tubo catodico monocro-
matico. davanti al quale è sistemata

una fotocamera. Sutio schermo del tu-

bo SI formano, una alla vol^, le imma-
gini corrispondenti ai colori fondamen-
tali (rosso, verde e blu), che vengono
nprese sullo stesso fotogramma attra-

verso filtri colorati.

I problemi da risolvere per utilizzare

le immagini digitali in ur> sistema di

multivisione sono essenzialmente due:

la risoluzione e il registro, La risoluzio-

ne (0 definizione) dell’immagine video

è bassa: &25 linee orizzontali (lo stan-

dard americano per ta televisione) co-

stituiscono la base dei sistemi di com-
puter grafica; 625 linee sono lo stan-

dard dei sistemi televisivi europei: da
400 a poco più di mille possono essere

ottenute sui monitor dei PC. Quindi de-

cisamente poco in confronto alle oltre

2000 teoricamente (e spesso pratica-

mente) riscontrabili su una buona dia-

positiva del formato di 24x3S millimetri.

Sono stati quindi introdotti algoritmi

che barino consentito di interpolare i

dati delle immagini digitali (o di lavorare

con risoluzioni effettive superiori a

quelle dei monitor) e di inviarli a film

recorder in grado di registrare sulla pel-

licola dapprima 2000, e poi 4000 e an-

che 8000 punti per il lato maggiore del-

l'inquadratura. Il risultato finale sono
immagini di stupefacente nitidezza già

a 4000 punti, ai limiti delle capacità di

definizione delle pellicole fotografiche

professionali.

Il secondo problema e quello del re-

gistro, (cioè l'esatte posizione dell’im-

La mMivtsiorm ae> Bis-

dell'BOO quesu accop-

piaa eh iBntame magi-

cha a pauoUo par
proipiiom 9 dissprven-

la mcrociata.

mere che bloccano le perforazioni della

pellicola in una posizione prestabilita,

con la tolleranza di pochi centesimi di

millimetro. Quindi la diapositiva viene
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Metti, una sera d'estate...

montata su particolari telaini di precisio-

ne, prowisti di perni calibrati che si in-

filano nelle perforazioni (queste, a loro

volta, rispettano standard di precisione

molto ristretti). Un dispositivo di rego-

lazione automatica della posizione del

telaino è presente anche in ciascun
proiettore. Vale la pena di ricordare che
per la muliivisione si devono adoperare
proiettori di tipo professionale, provvisti

del magazzino girevole tipo Kodak Ce-

rousel, che alimenta le diapositive per
gravità: è il solo sistema efficace per

evitare inceppamenti e assicurare il

corretto allineamento. Nei film recorder

adatti alla produzione di diapositive per
multivisione il registro è ottenuto sia

Roma. Villa Medici, una sera d'estate. L'invito si intitola «A spasso nel parco di

Cosimo — Un tragitto fra suoni e immagini in cerca degli stati dall'anima». Oltre un

centinaio di persone si sottopone alla lunga attesa di un «svento» misterioso. Final-

mente un gruppo di hostess in rosso (sembra di essere a un cortgressoll guida gli

invitati nell'oscurità del parco, dove luci si accendono airimprowìso rivelando attori

che declamano brani di Poliziano. Alla fine del giro il gruppo si trova In una platea

aH'aperto, con un grande schermo, e qui incomincia una multivisione. Il tema è un
celebre dipinto di Paolo Uccello (Paolo di Dono, detto Pa^ Uccello. 1397-1475). rap-

presentante una caccia. Gli autori hanno lavorato sutrimmagine digitalizzala, scom-
ponendola. elaborandola e ricomponendole in mille soluzioni diverse, con nsvltad di

altissima suggestione, grazie anche a un ottimo accoppiamento con la colonna sonora
composta ad hoc.

Un bellissimo esempio di come l'elaborazione computerizzata delle immagini e la

riproduzione attraverso rrezzl di alto livello tecnologico possa servire anche a far poe-
sia, quella vera, che coinvolge lo spettatore comune, non solo l'addetto ai lavon.

Produzione Abraxas. scen^giatura e regia di Carlo Mana Causati e Mauhzio Squil-

lante (autore anche della musica), realizzazione di Emani Patera, computer grafica di

Mario Carulli. E di quest'ultima tomermo a parlare.

Come nasce una multivisione

occktioae
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Questo schema descrive a grandi

linee come nasce uno spettacolo in

multivisione per uso commerciale.

Molti pensano che per fare una

multivisione basti mettere insieme

un po' di dispositive e una colonna

sonora qualsiasi, e in effetti in Italia

molti fanno cosi.

Ma qusndo II committente sa quel-

lo che vuole, e si rivolge a uno stu-

dio all'altezza della situazione, il risul-

tato è tanto pici valido quanto mag-
giore è l'impegno profuso nella rea-

lizzazione.

È importante, per esempio, che le

soluzioni visive finali siano scelte in

funzione anche della colonna sonora.

Anche la programmazione e la sin-

cronizzazione richiedono mani esper-

te, occhi e orecchie sensìbili.

Una dissolvenza incrociata di quat-

tro secondi d molto diversa da una di

tre.

Ma un regista particolarmente

esperto può deciere di far spegnere

un proiettore in tre secondi e accen-

dere l'altro in quattro, per ottenere

un incrocio perfetto tra immagini di

luminosità diversa, o per accompa-
gnare un passaggio particolare della

musica.

Oppure scegliere un incrocio “lar-

go», inserendo una pausa tra l'inizio

dello spegnimento e quello dell'ac-

censione. o «stretto», facendo com-
parire un'immagine prima che la pre-

cedente incominci a spegnersi.

Ogni passaggio può avere molte

soluzioni diverse, sia nella scelta dei

materiale, sia nel modo in cui questo

viene amalgamato.

E da queste scelte deriva la qualità

de) risultato finale.

per via elettronica, con circuiti di altis-

sima stabilità che assicurano la posizio-

ne costante deirimmagine sul tubo ca-

todico, sia per via meccanica, con foto-

camere provviste del dispositivo di

blocco della pellicola. Oggi la disponibi-

lità di raffinati software per il tratta-

mento delle Immagini digitalizzate con^

sente al creativo di sbrigliare la sua fan-

tasia quasi senza limiti.

Anche il suono è digitale,

qualche volta

Per la buona riuscita di una multivi-

sione la composizione della colonna so-

nora è essenziale quanto la scelta delle

immagini. All'estero, in paesi dove que-

sto mezzo è più diffuso e valutato che
in Italia, spesso si commissionano le

musiche a compositori specializzati, ol-

tre che affidare la realizzazione delle im-

magini a fotografi di alto livello. Da noi

la multivisione è considerata un mezzo
«povero», e si utilizzano musiche com-
merciali, oltre a impilare foto realizza-

te all'origine per altri scopi. Purtroppo

molti Studi nostrani continuano a servir-

si sempre delle stesse, scontatissime,

musiche da film, che spesso hanno un
effetto controproducente, perché richia-

mano nello spettatore le immagini del-

l'opera da CUI sono tratte, distraendolo

dai contenuti della multivisione. Per ri-

sparmiare poche lire, oltre che per pi-

grizia, non si utilizzano neanche i brani

musicali distribuiti da studi specializzati,

composti espressamente per uso pub-
blicitario 0 didattico, 0 per sonorizzare

documentari e sen/izi televisivi: divisi

per generi, migliaia di titoli sono a di-

sposizione dei registi per accompagnare
nel modo più adatto le sequenze visive.

Fino a poco tempo fa le musiche era-

no tratte dai long-play analogici. Oggi il

compact disc ha semplificato non poco
il lavoro, perché sono disponibili giradi-

schi digitali interfacciabili col computer.
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Un ‘mpressionanie bai-

lena di proietton, pron-

ti a sperare sullo scher-

mo un diluvio d' imme-
gtnj II lirnilB piu grave

ali’imptago dalla multi-

visione 6 la comples-
sirS dali'imoianio di

proieiiona l^r allinea-

re un impianto come
Questo SI mpiega guai-

e quindi i brani possono essere selezio-

nati © tagliati molto rapidamente e con
grande precisione. Il che è superfluo,

quando alla realizzazione della colonna

sonora non sovnntende it regista, ma si

affida un compito generico a un "dj«

che non sa nulla dell'effetto che si vuo-

le ottenere...

Comunque, anche quando le compo-
sizioni originali o commerciali sono su

supporti digitali, la realizzazione della co-

lonna sonora avviene ancora su appa-

recchi analogici, soprattutto per motivi

di costo. Per l'originale si impiegano,
nella maggior pane dei casi, apparecchi

a otto piste: tipicamente si occupano
quattro canali per il suono stereo, alter-

nando I brani, un canale per il parlato e

i rumori, uno per la dock-track di sin-

cronismo e uno 0 due per i segnali di

comando, a seconda del numero di

proiettori collegati; quindi si riversa il

tutto su un «quattro piste», con il mis-

saggio delle parti audio su due canali

stereo e la soppressione della clock-tra-

ck, ormai inutile. Da questo master si

ricavano le musicassette destinate a

spedali deck a tre o quattro canali, a

doppia velocità, che servono per le

proiezioni.

DaUa mvltivisione al multimedia

Nel riquadrato dedicato al fascino del-

le multivisione cerco di descrivere la

magia di questo mezzo e le sue possi-

bilità di impiego.

Ma in Italia non ha mai avuto il suc-

cesso che merita. Stretta tra la tradizio-

ne del cinema da una parte e l’enorme,

rapidissimo sviluppo del settore televi-

sivo dall'altra, è rimasta nelle mani di

pochi volenterosi, sprovvisti della soli-

dità finanziaria e della base culturale ne-

cessari per farla decollare. Se ne sono
occupati per lo più fotografi con poco la-

voro. grafici senza preparazione tecno-

logica, ingegrieri privi di fantasia. Le pro-

duzioni spezzettate tra un fotografo, un

dj e un elettricista, senza la presenza di

qualcuno che potesse definirsi regista,

non hanno attirato l'attenzione del pub-

blico e degli addetti ai lavori. Di fronte a

risultati mediocri (tranne rari casi), non
si è formata una committenza stabile,

motivata e disposta a spendere. E cosi,

una buona parte degli studi sortì tra la

fine degli anni '70 e I primi ami ‘80 ha

chiuso i battenti o ha cambiato attività.

Fra gli altri ha cessato l'attività lo Studio

Multicom, che ho fondato e diretto dal

1979 al 1990, che intendeva costituire

un punto di riferimento per la qualità

delle produzioni, realizzate con un oc-

chio agli standard americani e inglesi, i

migliori del mondo.
L'avanzata del video — che solo da

poco tempo ha raggiunto una qualità ap-

pena decente per proiezioni a platee più

grandi di una stanza — ha spostato ver-

so l'immagine elettronica l'attenzione e
gli investimenti, Le prospettive aperte
dalle applicazioni multimediali su PC fa-

ranno il resto.

Ma chi non ha mai visto una multivi-

sione — sottolineo: ben fatta — diffi-

cilmente può rendersi conto della sua
efficacia. Chi oggi subisce, a ragione, le

suggestioni della realtà vlhuale, sappia
che i migliori registi di multivisione san-

no raggiungere effetti quasi altrettanto

straordinari, anche tenendo conto del

fatto che gli spettatori non sono ancora

assuefatti a cede meraviglie dell© tec-

nologie più avanzate. La nitidezza e la

luminosità delle immagini, la possibilità

di usare schermi molto grandi (anche
più di venti metri di basel), fanno an-

cora oggi della multivisione un mezzo
con capacità di impatto eccezionali, e
cor costi relativamente bassi. Sotto
questo punto di vista, le prestazioni dei

sistemi multimediali su PC sono srrcora

a un livello rudimentale, mentre I costi

e altri problemi confinano la realtà vir-

tuale ai laboratori di ricerca e alle espo-
sizioni specializzate. Un’azienda, o un'i-

stituzione culturale, che voglia lanciare

un messaggio efficace 9 gruppi selezio-

nati di spettatori, può ancora trovare

nella multivisione un mezzo di grandis-

simo impatto. Ma spesso preferisce

una banale videocassetta.
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cooniinBmento dì Andrea de Prisco

Le metamorfosi,

trasformiamo ì nostri oggetti

di Mfsek Giuseppe Milko

seconda parte

Eccoci giunti alla nona
puntata del nostro viaggio

all'in terno della computer
grafica tridimensionale e per
quanto ci riguarda in modo
specifico, sullo studio delle

applicazioni pratiche

dell'algoritmo di Ray Tracing.

Sono passati parecchi mesi
dall'inizio del nostro
iiviaggio». e arrivati a questo
punto, dovreste avere

accumulato informazioni

sufficienti per poter realizzare

in modo autonomo delle

buone immagini
tridimensionali

Avrete certamente letto sul numero
scorso della rivista, che è partita la

nuova edizione di ARTgallery organizza-

ta da MC. Se qualcuno di voi parteci-

passe avendo messo a frutto quanto vi

ho spiegato nei vari artìcoli che si sono
susseguiti in questi dieci mesi ne sarei

verannente contento, quindi cari Ray-

Mar datevi da fare producendo quanto

di meglio sia nelle vostre capacità

creative.

Nel numero scorso abbiamo visto co-

me Sia possibile eseguire delie meta-
morfosi di una certa complessità e di co-

me poterle invertire, abbiamo usato co-

me esempio una sfera che si trasforma-

va tn un bicchiere, poi abbiamo ripetuto

l’esperimento con un esempio più com-
plesso, trasformando una mela in un va-

so. Alcuni di VOI però, si saranno accorti

del limiti presenti utilizzando il solo so-

ftware del numero scorso nel creare me-
tamorfosi animate. Alcune sono la dif-

ficoltà di creare oggetti Morpb con un
editor abbastanza limitato, inoltre c'e il

limite dei punti uguali per ambedue gli

oggetti, problema che riduce notevol-

mente questo tipo di applicazione. In

questa seconda parte vedremo come sia

possibile superare questi limiti, e come
poter effettuare un uso avanzato delle

funzioni di Metamorfosi che si possano
realizzare con il rostro software tridi-

mensionale. In realtà quello che noi ve-

Figufa I - PONGOI Atout.
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dremo in questo numero, non sarà frut-

to esclusivo dell'elaborazione del solo

programma che abitualmente utilizzia-

mo per I nostri studi, rna contribuirà in

maniera determinante un software che

personalmente reputo ottimo e che la-

vora abbinato al nostro IMAGINEI II pro-

gramma in questione, come già vi ho
accennato nei numeri scorsi, mi è giun-

to in questi giorni e de quanto ho rile-

vato dalla documentazione allegata non-

ché dallo stesso Floppy, si tratta di una
Beta version di quella che ovviamente

sarà la nuova release targata 1.1. Que-
sto programma lo reputo quindi maturo
per essere da me testato e provato an-

che se ovviamente, non in modo molto
approfondito avendolo potuto usare so-

lo per alcuni giorni. Avrete ormai certa-

mente capito che sto parlando di PON-
GO! Questo programma che è stato

realizzato dall'italiano Guido Quaroni, di-

mostra che anche in Italia ci sono bravi

programmatori che, con grande spirilo

di sacrificio e notevole impegno perso-

nale, riescono a produrre software in

grado di competere se non superare i

prodotti d’oltreoceano. La nuova versio-

ne di Pongo! che troverete certamente
nella sua versione finale quando legge-

rete questo articolo, è distribuita m Italia

da L'Agorà - C.so Viti Emanuele 15,

Milano ITél. 02/795047).

Cos'è PONGO!

Aperta la confezione che contiene il

programma, ci accorgiamo subito della

sua provenienza artigianale avendo l'au-

tore per motivi di contenimento dei

prezzi, privilegiato una produzione a

basso costo.

Questo pacchetto viene venduto al-

l'incredibile prezzo di L. 89.000, quindi

ad un costo veramente molto basso
che non da adito a motivazioni quali "è

troppo caro e cosi, dato che non lo pos-

so acquistare, me b copio». Questo so-

ftware. ve lo posso assicurare, vale

molto, molto di più di quello che è il suo
prezzo di vendita.

Tenete presente che per avere qual-

cosa di simile in campo professionale o
al livello di WorkStation blasonate, ci

vogliono parecchi milioni. Vorrei quindi

raccomandan/i ancora una volta di pro-

curarvi l'originale di questo e natural-

mente di tutti gli altri programmi vera-

mente validi che usate sui vostri com-
puter nonché di far leva sui vostri amici

che sono interessati a questo tipo di i

software di fare altrettanto e di non ce-
|

,

dere alla tentazione della facile copia.
|

Ricordatevi che siamo noi utenti che i

decidiamo le sorti di una casa produt- i

trice di software e specialmente in

questo caso, essendo la produzione ar-

tigianale. se non si raggiungono certi li-

miti di vendita potremo tranquillamente

dire addio alle nuove release di questo
interessante, anzi direi indispensabile,

programma.
Il manuale consta di una trentina di

pagine e vi sono inserite all'Interno le

descrizioni delle singole funzioni con in-

serite alcune immagini che rappresen-

tano I vari editor. Personalmente reputo
la documentazione appena sufficiente,

ma ormai da bravi «smanettom», do-

vremmo essere abituati a sviscerare

ogni tipo di problema con la sola inlui-

ziorve e la nostra abilità acquisita. La

motivazione che ha spinto l'autore alla

creazione di questo software, è stata la

non possibilità di poter eseguire sugli
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oggetti tridimensionali creati con il DE-
TAIL Editor le trasformazioni dinamiche,

quindi quest'ultimo gestirle all'Interno

dello stesso IMAGINE! producendo an-

che una sequenza animata. PONGO! è

un programma che esegue l’elaborazio-

ne di modelli solidi, ed è stato conce-

pito per effettuare le più svariate tra-

sformazioni degli oggetti creati e sup-

portati dal nostro software.

Questi IPONGOI). accetta in ingresso

oggetti creati con II DETAIL Editor la-

sciando Inalterati tutti i parametn asse-

gnati agli stessi oggetti quali colori, tax-

ture, bnjsh mapping, ecc. ecc. Queste
informazioni vengono mantenute tali da
PONGO! durante le varie trasformazioni

dinamiche, lasciando quindi inalterata la

fase di gestione dei file di superficie

eseguibile Come già spiegato nei nume-
n scorsi. PONGO! lavora su matrici tri-

dimensionali e fa un uso intenso della

CPU del vostro computer, risulta quindi

consigliabile utilizzarlo con macchine
dotate di acceleratore e possibilmente

di coprocessore matematico. PONGO!
può effettuare animazioni o può lavora-

re sulle sole immagini statiche riuscen-

do a creare effetti veramente speciali.

Ogni singolo evento (cosi viene chiama-

to il risultato di una determinata funzio-

ne creata con PONGO!), ha una durata

definita da alcune variabili, queste indi-

cano il fotogramma iniziale, quello finale

nonché la velocità di esecuzione dell'e-

vento, Per quest'uitima è possibile ge-
stire sia l'accelerazione che la decele-

razione 0 ambedue in forma variabile.

Vorrei ricordarvi a tale proposito, che
gestire la velocità di esecuzione dì un

evento consente di dare allo stesso
molto più realismo e di conseguenza
rendere le animazioni molto più dinami-

che, L'evento programmato può anche
essere »loopabile» (cioè dì esecuzione
ciclica), per essere ad esempio inserito

in sequenze con più animazioni.

Cosa si può fare

Avrete già capilo che con PONGO!, si

possono realizzare la maggior parte del-

ie trasformazioni tridimensionali come
ad esempio quelle che normalmente
vediamo nei film di Computer Anima-

tion 3D. Certo è che per raggiungere ot-

timi risultati finali cì vuole molta costan-

za ed Impegno, specialmente per poter

apprendere come svolgono il loro com-
pito tutte le funzioni applicabili agli og-

getti e, di conseguenza, poter control-

lare il risultato delle stesse. Vediamo
ora ir\ che cosa consiste una trasforma-

zione tridimensionale. Queste operazio-

ni. eseguibili su singoli oggetti, modifi-

cano la posizione dai sirtgoli punti che
normalmente compongono l'oggetto

stesso, che come ben sapete, si com-
pone di triangoli o poligoni che dir si vo-

glia. Ogni triangolo è formato da tre

punti (Pravo, vedo che hai studiato...), e
sarà su quest'ultimi che lavoreranno gli

algoritmi di PONGO! Questo sistema di

gestione degli oggetti ci consentirà di

eseguire deformazioni, torsioni, onde
sui solidi creando cosi spettacolari effet-

ti dall'aspetto «elastico e gommoso». Al

suo avvio, PONGOI apre uno schermo
in hi-res (640 x512), con quattro finestre

indipendenti, quindi l'ambiente dì lavoro

rimane famigliare se non identico a

quello su cui slamo abituati a lavorare

(le quattro viewl^.

Nella finestra in alto a DX troviamo il

pannello principale di controllo dove ver-

ranno inseriti tutti i dati riguardanti le

trasformazioni dinamiche (vedi fig. 2).

Qui troviamo vari gadget che ci consen-
tiranno di utilizzare le varie funzioni del

programma e di inserire tutti gli input

necessari alle trasformazioni, Come mio
solito non procederò alla descrizione

d'uso degli stessi dato che questa fase

è stala naturalmente prevista dal ma-
nuale stesso quindi vi rimando alla let-

tura dello stesso. Per iniziare una ses-

sione dì lavoro con PONGO!, bisognerà
procedere col creare un progetto. Nella

struttura di ogni singolo progetto ven-

gono immagazzinati dal programma il

nome del file (oggetto) cariceto in me-
moria, I vari parametri di visualizzazione

e tutti gli eventi (trasformazioni) pro-

grammati. Potrete creare animazioni
formate da uno o più eventi contempo-
raneamente, anzi sono addirittura pos-

sibili animezioni controllate da più di cin-

quanta eventi indipendenti con un nu-

mero massimo di fotogrammi pan a

9999 (novemilanovecentonovantanove).

Ecco nel dettaglio alcune delle ope-
razioni possibili'

TRANSLATE: questa operazione, an-

zi come meglio specificata nel manuale,
questo tipo di evento, consente la tra-

slazione elementare dei punti su uno o

più assi coordinati. Editando questa fun-

zione si potranno impostare i vari para-

metri per «programmare» lo svolgersi

dell’evento. Per questa trasformazione

possiamo anche effettuare oltre alla

Traslazione standard un effetto tipo Pin-

g-Pong, in questo caso l'oggetto ritor-

nerà durante la traslazione nella sua po-

sizione originale. Tenete comunque pre-

sente che abbiamo sempre a disposizio-

ne un utilissimo tasto TS (TEST), che ci

consente in ogni momento di verificare

lo svolgersi deH'evento in corso.

SCALE: questo evento consente la ri-

duzione in scala del punti del vostro og-

getto su uno 0 più assi indipendenti. La

riduzione in scela può essere controllata

lungo le tre componenti cartesiane. Ab-
biamo diversi tipi di scaling indicati nei

gadget «RPSOS X/Y e Z» quindi possia-

mo agire sull'oggetto in modi diversi.

TAPER; questo evento consente una
trasformdzione tridimensionale sinnite

allo scaling di un oggetto con le diffe-

renza che i valori variano lungo un pre-

fissato asse. Anche qui abbiamo i nostri

gadget di controllo per indicare foto-

gramma iniziale e quello finale nonché
la selezione di quello corrente. Possia-

mo decidere la forma della linea di Ta-

per quali rette, parabole o cubiche. Ab-

290 MCmicrocomputer n. 122 - ottobre 1992



RAY TRACING

biamo diversi tipi di 'formule applicàbili

ai nostro oggetto queste sono: Stan-

dard, Absoluie. Sinusoidi e Sinusoid2.

SHEAR: questo evento è simile al Ta-

per, una trasformazione che dipende
dalla posizione dei punti del solido ri-

spetto ad un asse. La differenza sostan-

ziale sta nel fatto che i valori restituiti

dalia funzione di trasformazione vengo-

no usati per translare i punti del solido

e non per farne una riduzione in scala.

Lo Shsahng può venir applicato come
per il Taper, secondo quattro differenti

modalità,

ROTATE; la rotazione può essere ef-

fettuata lungo tutti e tre gli assi carte-

siani quindi utilissima abbinata agir

eventi precedenti. È sufficiente specifi-

care l'angolo di rotazione ed eventual-

mente la posizione dell'asse nei con-

fronti dei restanti- Qui possiamo agire

con diversi parametri come la posizione

dell'asse di rotazione e la definizione del

tipo di rotazione. Il software infatti terrà

conto in una probabile rotazione di 360
gradi che il fotogramma iniziale risulterà

inevitabilmente uguale a quello finale,

quindi prowederà a «sfasare» quest'ul-

timo da quello iniziale in modo da rea-

lizzare una perfetta rotazione.

TWIST; questo evento è una sorta di

rotazione intorno ad un asse con la dif-

ferenza che ogni punto non ha una ro-

tazione costante ma dipendente dallo

spazio in cui esso si trova. Possiamo
specificare l'angolo di Twist, ovvero la

rotazione minima attuata neH'origin&

delle coordinate. Decidere i valori di

scaling e la «relative position» che de-

finisce in questo caso la posizione rela-

tiva al centro della trasformazione. Con
questo evento possiamo anche ottene-

re effetti ad elica molto interessanti, t/i

sono cinque modalità di applicazione

della trasformazione; Standard, Absolu-

te, Spiralize. Sinusoid 1 e 2.

BEND; questa è una particolare tra-

sformazione che «piega» l'oggetto lun-

go un asse specifico. Possiamo decide-

re l'angolo di Bend espresso in gradi

che può assumere qualsiasi valore. Pos-

siamo decidere il centro della trasforma-

ziorte visibile con il tasto Center. Inoltre

è possibile decidere l’area nella quale

vogliamo si verifichi la trasformazione,

quindi scegliendo aree specifiche del-

l'oggetto- Possiamo decidere la direzio-

ne di Bend espressa attraverso un an-
golo misurato in gradi. L'effetto Bend
può essere applicato in 14 modalità dif-

ferenti: Standard. Invert. X.Y.Z, (per va-

lori negativi l'angolo di Bend verrà inver-

tito!, Spirai X.Y.Z, ABS, Spirai Z.Y.Z, Ra-

diai ON X, Y, Z e Radiai Olstance.

RADfAL BLENO: questo evento simi-

le al Bend, effettua una flessione su un
piano, quindi è utile per avvolgere og-

getti su assi specifici. L’effetto che si

otterrà sarà simile a quello che si ottie-

ne avvolgendo un oggetto attorno ad
una sfera. Anche qui possiamo decidere
l'angolo di flessione espresso in gradi,

le varibili di posizione X.Y.Z e la defini-

zione del centro che potrà variare per

tutto il nostro solido. Possiamo decide-

re, come per gli eventi precedenti, an-

che il numero di ripetizioni dell'evento

stesso. Il Radiai Bler^d può essere ap-

plicato all'oggetto secondo 3 modalità

differenti; Standard, Spirai, Sinusoid.

WAVES; per la simulazione di parti-

colari effetti naturali possono tornare

molto utili alcune funzioni matematiche
tridimensionali. Ad esempio, per simu-

lare una superficie fluida vengono spes-

so utilizzate le funzioni periodiche, così

come per la simulazione di superfici aFiffura 6 - Uteiluia ariir<ciaie
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Figum 7 - Il Cosin/iiore

movimento ciclico. PONGO! dispone di

quaranta diflerenti funzioni matemati-
che che possono venire applicate all'og-

getto. Per effetti particolarmente com-
plessi e realistici, si possono combinare
fino a cinque funzioni contemporanea-

mente. Waves. usando una o più fun-

zioni molto potenti, consente di creare

forme d'onda complessive e risulta

quindi utilissimo per simulare eventi na-

turali quali ad esempio una superficie

fluida in movimento. Le modalità di ap-

plicazione delle onde sono ben diciotto.

Un modo Linear X,Y,2. l'onda viene som-
mata lungo l'asse indicato. Radiai, l'on-

da viene applicata m base alla distanza

di una o più componenti della superficie

del solido, le modalità ARCRAD utilizza-

no funzioni periodiche inverse. In modo
Tapehng Xy.Z. è possìbile eseguire un

Taper utilizzando particolari forme d'on-

da. Come avrete rotato dai molti para-

metn presenti, non sarà semplice riusci-

re ad utilizzare correttamente tutte que-
ste funzioni matematiche, tenendo an-

che presente tutte le variabili che si

possono applicare. Per questo motivo
l’autore ha pensato bene di allegare sul

diskette un'interessante utility che ci

permette la visione in tempo reale, del-

le varie forme d’onda e di come si com-
portano quando queste sono animate.

METAMORPH: la metamorfosi di un

solido, come già abbiamo potuto osser-

vare nel numero scorso, è pròbabilmer-

te una delle trasformazioni più affasci-

nanti della computer graphics, anche se
Come abbiamo potuto provare è difficil-

mente realizzabile per i rovelli Ray-Mar.
PONGQi permette la metamorfosi mul-

tipla di più solidi, questo naturalmente

durante un’animazione. Per problemi di

compatibilità con gli oggetti TDDD
(Three Dimension Data Descripiion),

questo software effettua la metamorfo-
si dei soli punti costituenti un oggetto

senza però averne il limite di numero,
cioè che l’oggetto di partenza e l'ogget-

to destinazione debbano avere
i
punti

esattamente uguali. Questa funzione

permette la metamorfosi su oggetti

aventi diversa struttura e lavora anche
con gruppi di oggetti, quindi ci permet-
terà di fare delle trasformazioni che pos-

sono risultare, in alcuni casi molto rea-

listiche.

Le anrmBzioni

Come abbiamo visto PONGO! è un

software creato principalmente per ef-

fettuare le trasformazioni durante le ani-

mazioni. Osservando I veri pannelli di

controllo delle trasformazioni, la mag-
gior parte dei parametri hanno un valore

iniziale e uno finale. Per creare una se-

quenza animata, è sufficiente definire il

fotogramma di partertza e quello d'arri-

vo e naturalmente scegliere il tipo d'e-

vento che si vuole effettuare sul solido!

«programmandone” tutte le fasi. Le ani-

mazioni possono essere verificate pri-

ma del salvataggio finale tramite un ap-

posito gadget. Queste sono gestite sia

in Resi Time, sia con il metodo di com-
pressione Anim. Quesi'uitima opzione

SI rivela fondamentale per verificare che
tutti gli eventi da noi inseriti si svolgano
nel modo corretto. Il programma preve-

da inoltre il salvataggio dei singoli frame
in Wire-Frame per poterli caricare suc-
cessivamente con un qualsiasi program-
ma di visualizzazione e poter vedere
cosi lo svolgersi dell'evento animato
con i programmi da noi preferiti (ad

esempio il De Luxe Paint). PONGO!,
prevede anche la modifica automatica,

tramite un'altra utility sempre presente

all’interno del diskeiio, del file generato
dallo STAGE Editor che conserte, ese-

guendo poche semplici operazioni, di

far caricare automaticamente tutti gli

oggetti generati dal nostro PONGO!.
Questo è veramente un valido aiuto

che ci consednte di risparmiare una no-
tevole mole di lavoro. Certo, le opzioni

gestibili con questo software sono ve-

ramente tante, e come al solito non ci

rimane che sperimerttare, sperimenta-

re e ancora sperimentare per riuscire

ad ottenere risultati soddisfacenti, non-
ché inventare nuovi effetti magari non
previsti dal manuale stesso. Comunque
per familiarizzare al più presto con il pro-

gramma, alla fine del manuale allegato,

vi è un esempio pratico per effettuare

una interessante trasformazione usando
solo alcuni degli eventi disponibili.

Impressioni e conclusioni

A mio parere questo software ci con-

sente di effettuare quello che abbiamo
sempre sognato e non abbiamo mal
osato sperare. Pensate che solo su si-

stemi hardware e software di alcune
centinaia di milioni si riesce ad ottenere

risultati solo lievemente superiori.

Certo anche in PONGO! non manca-
no alcune magagne tipo la non possibi-

lità di eseguire avanzamenti dei singoli

fotogrammi senza continuare ad inseri-

re il numero del frame corrente all'in-

terno del gadget CURRENT FRAfvlE,

Questo si rivela necessario affinché il

programma possa effettuare il refresh

del video e mostrarci l'oggetto trasfor-

mato. Un altro piccolo inconveniente è

la non visualizzazione tramite l'elimine-

zione delle linee nascoste in modalità

3D che consentirebbe, specialmente
durante l'animazione di prova, una visio-

ne dell'oggetto più vicina al risultato fi-

nale. E anche vero che salvando tutù gli

oggetti in formato IMAGINEI, questa
operazione la possiamo poi eseguire di-

rettamente aH’interno dello STAGE Edi-

tor, però sarebbe comoda averla subito

in PONGO I ciò per non continuare a sal-

vare gli oggetti creati nel caso si deb-

bano apportare ulteriori modifiche. Ri-

guardo al manuale à auspicabile che
venga abbinato un esempio pratico ad
ogni singolo evento eseguibile. Infatti

dato le numerosissime variabili in gioco,

sarebbe molto utile avere una base di
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RAY TRACiNG

partenza per ogni singolo evento su cui

successivamente sviluppare i nastri

esperimerMi Un'altra pìccola cosa è l'as-

senza di un tasto ESC all'interno dell'E*

IT requester dove vanno inseriti tutti i

singoli valori delle funzioni, cosa che ci

obbliga a confermare i dati nel caso si

voglia uscire dallo stesso anche se si è
sbagliato ad inserire alcuni parametri (in

sostituzione sarebbe utile anche un'o-

pzione UNOO). Ma queste sono picco-

lezze 0 cercare il pelo nell'uovo. Ho sen-

tito prima di andare in stampa, l'autore

del programma Guido Quaroni, egli mi

ha assicurato che già dalla versione de-

finitiva (non dimenticate che io ho lavo-

rato con una Beta versioni, questi piccoli

problemi saranno risolti. I lati positivi so-

no cosi Canti che mi sembra superfluo

sottolinearli, basta dare un’occhiata alle

prime figure presenti sulla rivista per ve-

dere solo alcuni facili esempi di cosa si

possa realizzare. Non so voi, ma io ho già

provveduto ad ordinare la mia confezio-

ne originale di PONGO! Figura 8 AOdio, v^chm lampadina

Industriai design e Packaging 3D
Continuando a parlare delle vane ap-

plicazioni: del settore 3D e in particolare

sull’uso pratico ded'algontmo di Ray Tra-

cing, vorrei introdurre un argomento che
tratteremo più a fondo partendo dal

prossimo numero e che personalmente

trovo molto affascinante. Nel Design tra-

dizionale nonché neil'industnal Design
esiste l'esigenza di poter controllare o

verificare come un oggetto dt nuova
concezione e progettazione si comporti
visivamente quando questi viene tradot-

to dal semplice disegno su carta al mon-
do reale. Per le grosse industrie questo

problema si risolve con la costruzione di

speciali iiprototipin in scala reale che
pero nsultano essere alquanto costosi

Questi, dovendo riprodurre sin nei rni-

nimi dettagli quello che successivamen-

te sarà il prodotto finale, obbliga i co-

struttori a sostenere costi molto alti pér

la realizzazione del solo prototipo.

Infatti, essendo questi un pezzo unico.

I SUOI costi di realizzazione non sempre
verranno àmmoriizzati con la costruzio-

ne in larga scala. La Computer Graphics

CI viene in aiuto anche m questo caso
dandoci la possibilità di poter simulare

oggetti reali tramite la costruzione degli

stessi come modelli tndimensionali Nel-

la costruzione d) confezioni da imballag-

gio ad esempio, ci si npreoccupa» molto
dell'espetto esterno nonché della rap-

presentazione grafica del Kcorìteniiore»

che sarà poi distribuito al pubblico. Nella

progettazione di questi «corttenitori« di

vario tipo l’operazione viene definita col

termine mlglese 'iPackaging» Sappiamo
ormai che un prodotto di successo de-

riva dall'unione del marketing con il gra-

phlc design, in questo binomio a mio pa-

rere c'é posto per una terza figura quale

può essere il progettista tndimensionale.
Infatti chi meglio di un modellatore tri-

dimensionale è In grado di riprodurre un

oggetto non ancora esistente e darvi

modo di vederlo in tutti i suoi aspetti e

da vane angolazioni diverse’ Inoltra cosa
può essere meglio dell'algoritmo di Bay
Tracing in grado di simulare ambienti

reali in quasi tutti i suoi aspetti’ Per
creare la figura di tecnico specializzato m
grado di eseguire modellazione profes-

sionale servono anni di studi e mezzi al-

quanto costosi per poterla realizzare.

Quirtdi perché non sfruttare chi già ope-
ra nel settore avendo una grande espe-

rienza di costruzione di modelli tndimen-

sionali? In questo modo anche le piccole

industrie avrebbero acesso alla proget-

tazione tridimensionale per la visualizza-

zione di prototipi da realizzare successi-

vamente. In queste pagine ogni mese
avete visto e vedete solo alcune della

applicazioni del settore tridimensionale

della computer graphics. Nei prossimi
numeri cercherò di mostrarvi alcuni mo-
delli. come al solito da me realizzati, in

grado d'illusirarvi le molte possibilità ap-

plicative nel ramo tridimensioraie. par-

tendo dalla meccanica, passando all'ar-

chitettura nonché ai van tipi di arte

Certo questo non servirà alle grosse
industrie o alle grosse agenzie che si oc-

cupano di questi servizi. L'intenzione mìa
non è certo questa, quello che è impor-

tante é riuscire a »comunicare» ai molti

lettori della nvista, di come sia possibile

crearsi anche in proprio forme alternative

di lavoro, cosa che ormai personalmente
faccio da molti anni. Nella figura che pub-
blichiamo in questa pagm per esempio,
potete vedere un mio progetto esempli-

ficativo di visualizzazione tramiite imma-
gine sintetica e algoritmo di Ray Tracing,

della ormai vecchia e superata lampadi-
na Come potete vedere dalla fotografia

pubblicata, siamo molto vicini a quella

che potrebbe essere la sua rappresen-

tazione nella realtà. Questo e solo un an-

ticipo di quello che si può realizzare con
la grafica indinnensionale, le possibilità

sono veramente infinite. Sa avete un pro-

getto nel cassetto e non avete la pos-

sibilità di realizzarlo in scala reale pensate
alla possibilità di simulare in tutti i suol

aspetti tndimertsionali tramite computer
graphics in modo da poterlo successiva-

mente visionare in tutti i suoi aspetti e de
tutte le artgolazioni In questo modo avre-

te la possibilità di vedere l'aspetto »fi-

naleii di come potrebbe essere il vostro

oggetto e quale impatto visivo suscite-

rebbe nelle persone a cut lo mostrate. A
risentirci sul prossimo numero.
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VIRTUAL REALITY

Altre applicazioni militari

di Caetena Di Stasio

Negli ultimi quattro anni ho
seguito con interesse le

ricerche sul miglioramento

dell'interfaccia fra pilota e
strumenta2Ìùne di bordo nei

moderni velivoli da
combattimento. I primi lavori

che ho letto sull'argomento

erano pubblicati su alcune

quotate riviste scientifiche e
firmati da Eugene C. Adam
della McDonnel Douglas
Aircraft di St. Louis e dal Dr
Ray S. Kalawsky del System
Technology R&D del British

Aereospace che. tra l'altro,

ho avuto il piacere di

conoscere di persona l'aprile

scorso a Londra.

È questo l'argomento che
tratteremo: alla fine troverete

inoltre una appendice sui

simulatori per completare le

considerazioni iniziate sullo

scorso numero

Visori grafici ed HUD
sui caccia di nuova concezione

Una volta recepita appieno l'irTiportari-

za di disporre ogni momento di informa-

zioni in forma immediata ed integrata, si

sono introdotti vie vie, e bordo dei cec-

cie, quadrargli per rendere più agevole il

controllo dell’aereo e per l’ispezione

dello spezio circostante (tracciati radar).

Nella seconda generazione (quella at-

tuale! si sono utilizzati display multifun-

zionali ed HUD (Head Up Display) per

interfacciare direttamente il pilota, i sen-

sori e le anni. Come sarà la terza ge-

nerazione?

Dall'analisi dei risultati fin qui ottenuti

sembra che le due strade, display ed
HUD. per il loro carattere complemen-
tare, coesisteranno andando verso for-

me di comando nuove che stravolgeran-

no la filosofia di guida: l'uomo sarà

sempre pili uno spettatore che utilizzerà

la propria esperienza ed intelligenza per
anticipare e prevedere le mosse dell'av-

versario ed effettuare scelte in caso di

imprevisti- Ci sarà allora un unico gran-

de quadrante multifunzionale ed intelli-

gente per II controllo di tutte le funzioni

ed un casco spedale che permetterà di

Halle <010 sopra, un prototipo ùell’HUD- si iwteno

la immegini praeitaie óevanu egli ocelli del piioia

sovrapporre alle immagini reali delle ani-

mazioni virtuali.

Tutto ciò è diretto verso la soluzione

di due problemi fondamentali parzial-

mente sovrapposti. 11 II pilota di oggi

usa ancora gran parte del suo tempo
per recepire, integrare e sintetizzare le

informazioni provenienti dai sensori più

ohe per eseguire le tattiche. 2) Una in-

formazione utile in fase di combatti-

mento è solitamente strutturata e le va-

rie componenti possono avere valore

separatamente, con diversi significati

ed importanza in funzione del contesto:

è necessario allora evitare di affollare II

pannello di controllo con informazioni

non strettamente utili.

Il primo problema per essere risolto

richiederebbe una intelligenza a bordo

nettamente superiore a quella fino ad
ora adottata' attualmente infatti sono
utilizzati tre quadranti (collocati a destra,

a sinistra ed al centro del pannellol che
contengono il tracciato radar, informa-

zioni suH'assetto di volo, etc., senza ul-

teriore integrazione.

Non più di tre quadranti in quanto è
stato provato che un uomo ben allenato

può al più tenere ir conto contempora-
neamente e con attenzione massima
solo di tre tipologie di informazioni di-

stinte in evoluzione continua: questo li-

mite è insuperabile e la grande atten-

zione se prolungata porta stress ed af-
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falicamemo. Nel passato questo livello

di lotagrazione è stato rlcsnijto soddisfa-

cente in particolar modo perctié i radar

scandagliavano piccole porzioni di spa-

zio e le tracce degli obiettivi erano po-

che.

Con un unico grande visore grafico

Ivedi fig. t é foto 2) è Invece possibile,

da parte delUntelllgenza di bordo, inte-

grare al massimo le informazioni o di-

sagregarle a seconda delle occorrenze,

e proporle all'attenzione del pilota solo

quando strettamente necessarie in fun-

zione del livello di priorità associato, del-

ie condizioni spaziali e temporali, della

posizione del nemico e defle caratteri-

stiche della missione; tutto ciò automa-
ticamente 0 sotto sollecitazione del pi-

lota.

Fondamentale è poi la cosi detta si-

tuazione di consapevolezza (Situation

Awareness), ovvero la consapevolezza
tattica relativa alla visuale di combatti-

mento e quella globale relativa a tutta

l'area di manovra sede delle operazioni

(che solitamente copre una sfera di rag-

gio fino a 200 miglia). Per raggiungere

tale «consapevolezza» si è adottato il si-

stema HUD che oltre a presentare le in-

formazioni vitali direttamente sulla linea

di vista del pilota, permette di asservire

completamente sensori e sistemi di

puntamento alla testa del pilota stesso:

inoltre sui display virtuali di combatti-

memto possono apparire informazioni

prioritarie in momenti particolennente

difficili, fìei quali ad esempio non è pos-

sibile distogliere lo sguardo dairobietti-

VO.

Un dispositivo del genere è stato rea-

lizzato già qualche anno fa dalla McOon-
nel Douglas e deriomiriato Agile Eye.

Questo, cosi come quello proposto

dalla British Aereospace, utilizza degli

specchi semitrasparenti (foto 1) che
permettono di sovrapporre una immagi-

ne sintetica al paesaggio reale. Il pilota

vede il mondo reale e contemporanea-

mente l'immagine virtuale guardando

attraverso il «combiner ptateii, uno
specchio parzialmente argentato (vedi

fig. 2 e foto 5). Le dimensioni del com-
biner ed il diametro della lente collima-

trice determina il campo di visuale, ma
il diametro della lente dipende anche
dalla sua distanza dagli occhi. Grossa at-

tenzione deve essere posta alla linea di

elezione del pilota, che ovviamente non
deve essere occlusa de tali attrezzature.

Una alternativa interessante al HUD,
per risolvere definitivamente i problemi

di ingombro e peso (foto 6), potrebbero
venire dalle tecniche olografiche. Ci so-

no però problemi enormi ancora irrisolti
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legati a fattori ambientali. Infatti è ne-

cessario che la luce che monda l'abita-

colo, oltre ad essere coerente, abbia

una precisa Iunghe2za d'onda; questo è

un vincolo perché sì ottenga una imma-
gine 3D perfettamente visibile: siamo
cioè lontani da immagini visibìli in ogni

condiziorte di luce.

Alternative come raggi laser diretti

nell'occhio e quindi sulla retina dello

sperimentatore per proiettarne diretta-

mente le immagini sintetiche, senza la

necessità di ulteriori ingombranti attrez-

zature, sono nel regno del possibile ma
il relativo progetto di fattibilità non pan-

so abbia mai superato il primo livello di

astrazione. Infetti non mi risulta che si

stiano realizzando al mondo ricerche se-

rie suirargomento; inoltre sono ignoti

gli eventuali effetti e le possibili lesioni

oculari a cui può essere esposto lo spe-

rimentatore.

Altra tecnologia utilizzata inizialmente

per questi scopi usava file di LED (diodi

ad emissione di luce). Tale tecnologia

nata in campo militare è poi sfociata in

un prodotto commerciale denominato
Private Eye e commercializzato dalia

Reflection Technology, della quale ab-

biamo parlato diffusamente sugli scorsi

numeri (cfr. da pag. 194 sul numero 120

di (Via.

Ancors sui simulatori:
Marconi Simulation

Marcorti Simulation fa simulatori da

quasi 30 anr\i per il settore militare e ci-

vile ed è quindi una delle realtà Indu-

striali piu rappresentativa nel campo.
Nella teoria dei sistemi un simulatore

riproduce le carstteristìche essenziali di

un fenomeno con un modello di tipo

analogico o numarico. Nel itostro caso
più specificamente il simulare è il ripro-

durre. con la maggiore fedeltà possibile

(che è in realtà già di per sé kpoco»,

perchè la fedeltà deve essere totale), le

condizioni di funzionamento deirimpian-

to in cui si svolge il fenomeno die si

desidera studiare.

Le attività nelle quali Marconi Simu-
lation è coinvolta prendono le mosse
lune dalla Desktop VR. Il rapporto prez-

zo/prestazioni della VR Inclusiva sta

però decrescendo rapidamente: le sue
interessanti caratteristiche di inclusione

e coinvolgimento totale saranno proba-

bilmente utilizzate nelle simulazioni

quando tale rapporto raggiungerà valori

ragionevoli. Con 11 tipo di immersione
virtuale adottata (la Desktop) non si han-

no però svantaggi o limitazioni di sorta:

anzi secondo il mio modesto parere la

Vfl Inclusiva non avrà mai alcun ruolo

nel mondo della simulazione seria. In-

fatti con la Inclusiva si dovrebbero ri-

creare in grafica e con minuzia i singoli

particolari di una cabina di pilotaggio di

un aereo, di una astronave o semplice-

mente di un treno, oppure ricostruire fe-

delmente la sala di controllo di un reat-

tore nucleare di potenze o di un sotto-

marino. Tale ricostruzione m sé non
crea eccessivi problemi (la computer
grafica ha fatto passi da gigante) se non
per il fatto c)ie gli elementi riprodotti

non dovranno essere semplici disegnet-

ti, ma oggetti con funzionalità prestabi-

lite;
I
problemi nascono allora con la ne-

cessità di far interagire l'uomo con tali

strumenti, pulsanti, cloche. Come se
fossero reali, mentre maneggia pura

aria fresca coi proprio guanto a fibre ot-

tiche. Non si contano ovviamente i pro-

blemi di retroazione; sia relativamente

alle sensazioni di contatto, sia a quelle

di impenetrabilità della materia, sia a

quelle di forza; né si conta il problema
del limitato tempo di sopportazione del-

le attrezzature (normalmente in gomma
0 in fibre sintetiche) sulla pelle.

Noi Indossare un casco ed un paio di

guanti, anche fra 20 anni, non basterà
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Fora 6 - iln'Bii'a tipoio-

gm di HUD.

tori dei ricognitori o delle navi nemiche
in awiciramenlo. Anche senza la com-
plicazione derivante dalla VR Inclusiva è

un mondo, quello dei simulatori, dalla

complessità impressionante: altro che
Simulatori da sala giochili

E possibile fare un discorso simile an-

che nella simulazione di un carro armato
(fig. 3|; la Marconi Simulatipn ne ha rea-

lizzati diversi, in particolar modo per l'E-

sercito di Sua Maestà Britannica.

I moderni carri armati sono dotati di

un elaboratore elettronico capace dr cal-

colare ed imprimere automaticamente
alla bocca da fuoco I dati di tiro neces-

sari per colpire l'obiettivo anche cor il

carro in rapido movimento su terreno

accidentato, tenendo conto sia della ve-
locità, sia deH’assetto rispetto al piano

orizzontale. La misurazione della distan-

za del bersaglio, in precedenza affidata

per salire a bordo di un iivero» aereo

virtuale: la Desktop VR è l'unica strada

percorribile. In questo caso infatti non è
necessario simulare anche l'interno di

una navicella spaziale, basta utilizzare

una copia fedele delia cabina di pilotag-

gio. Cambia allora solo il contatto con il

mondo esterno: invece di semplici oblo,

gl sono oblo dietro i quali si nascondono
particolari monitor che fanno vedere a

coloro che sono dentro, solo ciò che il

computer vuole che essi vedano.

Il vantaggio è lampante nel caso di un
simulatore di un sottomarino. La Mar-

coni Simulation ne ha realizzati sia per la

Marina inglese che per quella america-

na. Infatti in questo caso il contatto di-

retto con la dispendiosissima computer
grafica (in termini di potenza elaborati-

vaj avviene solo tramite il periscopio,

mentre l'interno della sala comandi è

una riproduzione fedelissima di una rea-

le. A questa bisognerà aggiungere so-

norizzazione e sensazioni cinematiche

studiate in maniera attenta: tutti i sensi

devono essere coinvolti, anche l’olfatto

! ! Ci dovrà essere l'appropriata risposta

dei comandi, sia in termini logici che di-

namici (forza alla pressione di un puf-

sarìte o allo spostamento di una clo-

che), le sensazioni di cambiamento di

pressione durante l'immersione (do-

vranno fischiare le orecchie allo stesso

modo), I rumori classici, i sonar, gli

scandagli, il rumore dello sganciamento

di una mina o della partenza di uhì siluro.

I rumon e gli scuotimenti della struttura

intera all'esplosione di un siluro o di una

bomba di profondità, il rumore dei mo-
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a lelem:etrì ottici, o addirittura stimata a

vista, è effettuata con grande precisio-

ne mediante un telemetro laser. I carri

armati sono anche equipaggiati con si-

stemi di visione notturna a intensifica-

zione di luce 0 all'infrarosso in modo da
consentirne l’impiego in ogni condizione

di luce e visibilità; sono atti a superare

corsi d'acqua anche in immersione to-

tale e ad assicurare la sopravvivenza in

ambiente di offensiva nucleare.

Tutto ciò, sarebbe superfluo dirlo, è
stato totalmente riprodotto nel simula-

tore della Marconi.

L'equipaggio di un moderno carro ar-

mato è costituito in genere da quattro

uomini: un capo carro, un puntatore, un

tiratore/mitragliere ed un pilota.

In questo caso ancora più forte è la

necessità di includere in una unica mls-

sione/’esperienza più unità. La Marconi
Simulation ha risolto il problema facen-

do in modo che un numero teoricamen-

te illimitati di simulatori siano collegabili

assieme; in questo modo una intera di-

visione corazzata può essere ospitata

nella stessa esperienza, in una unica

missione. Ciò si è ottenuto collegando

in rete (Ethernet e SIMhfET, SIMulator

NETwork) le stazioni in una configura-

zione centralizzata, con un nodo che
funge da concentratore. L'elaboratore

Figura 4 - La p*aifafor-

àlta 'Marconi S'^la-

centrale soprassiederà anche a tutti i

servizi amministrativi e logistici che le

truppe, durante la simulazione, si aspet-

tano di ricevere in una operazione reale.

A tutte le difficoltà che nascono nella

realizzazione di un moderno simulatore

militare si aggiungono problemi legati

alla necessità di dover prevedere tutte

le tipologie ambientali possibili. Per
esempio nel caso degli aerei civili diffi-

cilmente il pilota SI porrà a testa in giu

per tentare di agganciarsi alla scia di un
Mig nemico, né ci saranno picchiate o

virate repentine; ciò comporterà una
semplificazione sostanziale nel modello

matematico relativo. Un simulatore di

un Tornado dovrà invece prevedere
queste situazioni e molte altre ancora.

Nello stesso modo un simulatore di una
auto sportiva dovrà prevedere urta serie

di percorsi su strada asfaltata con una

casistica più o meno variegata. Quello

di un carro armato anche avventure sul

letto di un fiume in piena.

I simulatori adottati per il training dei

macchinisti dei treni inglesi necessitano
di un discorso a parte. Infatti il treno si

muove su rotate e quindi ha molti gradi

di libertà in merto rispetto ad un aereo
0 ad un sottomarino. Cosi invece di

adottare la computer grafica alla Marco-
ni Simulation hanno pensato bene di uti-

lizzare per la loro esperienza in Desktop
VR un filmaio proiettato sui finestrini

della cabina di guida, li tuno è sempre
asservito ad un elaboratore al quale so-

no collegati indirettamente i comandi ed
1 sensori della cabina' il suo compito
principale è quello di realizzare i suoni

ed i caratteristici effetti di moto (acce-

lerazioni, decelarazione, curve ed il ca-

ratteristico sussulto al passaggio su una

giunzione inter-rotaia).
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«Realtà Artificiale»
di Myron W Ktvsgsi

Realtà Artificiale?

Si. Realta Artificialell

Realtà Artificiale e
Realtà Virtuale: due
facce di una sfessa
medaglia,

Ma che cosa separa

rArtifidale dal Virtuale?

Con realtà virtuale in

senso lato si intende un

approccio nuovo verso

gli strumenti forniti «dal-

l'informaticai»: è la possi-

bilità/capacità di simulare

ed interagire con mondi
sintetici, mediante un ap-

proccio che coinvolga tutti

i sensi dell'operatore, per-

mettendo una partecipa-

zione mai sperimentata in

precedenza. Un fattore fon-

damentale. in questo conte-

sto, è all'autopercezione

Questa immersione, come
sappiamo, avviene tramite

casco e guanto: gli unici

strumenti che permettono
una full immersion nella si-

mulazione, di sperimentare
ed interagire.

Realtà Artificiale invece è

un termine coniato negli anni

Pienti sulle cui pareti sono proiettate im-

magini generate dal calcolatore, mentre
la gestualità dello sperimentatore viene

percepita dalla macchine tramite teleca-

mera, piuttosto che da complessi sen-

sori posti sugli indumenti.

Queste due tecnologie rappresentano

un approccio radicalmente diverso al

raggiungimento di una stessa meta, nel-

la quale è ri computer ad adattarsi al-

l'uomo e non viceversa. Il computer
ideale deve quindi essere in grado di

percepire il corpo umano, ascoltarne la

voce e rispondere comunicando attra-

verso tutti e cinque i sensi umani.

Il concetto di interfaccia distingue
però i due approcci, Mentre il primo si

evolve in termini di dispositivi da indos-

sare 0 da manovrare stando seduti o al-

l'impiedi, il secondo ricerca una parte-

cipazione alle esperienze artificiali che
coinvolgono tutto il corpo senza creare

impedimenti. La Realtà Virtuale é vista

allora come il passo successivo alla

computer graphics, come la soluzione

ad un particolare problema; la Realtà Ar-

tificiale invece è vista da Krueger come
un'interfaccia generica per il computer,
una forma di telecomunicazione, un
mezzo di espressione.

Settanta da Myron W. Krueger, un uo-

mo che ha speso tutta la sua vita pro-

fessionale alla ricerca di un legame fra

arte e teconologia.

Secondo Krueger il Casco, alla stre-

gua di un paraocchi, inibisce la perce-

zione visiva della realtà nella quale sla-

mo immersi e ci obbliga a percepire

continuamente quella generata dal cal-

colatore in una maniera né libera né ve-

rosimile: c’è sempre il contatto col

mondo reale; i guanti e la tuta poi al-

largano si la banda di interazione ge-

stuale. ma introducono scomodité inac-

cettabili.

Krueger non ha tutti i torti: questi

strumenti di interazione sono tollerati

per tempi relativamente brevi [decine di

minuti) ed in ambienti controllati (tem-

peratura) e limitati nello spazio. Casco e

guanti sono gli unici elementi disorimi-

nanti, senza i quali è difficile cogliere la

nozione dì realtà virtuale.

La Realtà Artificiale di Krueger invece
non ha bisogno di strumenti. L'uomo si

immerge nell'Artificiale ed interagisce

«così com'è», senza alcun legame col

mondo reale.

L'ingresso nella Realtà Artificiale av-

viene immergendosi nei corpo di am-

L’obiettivo e quello di creare una si-

mulazione che non abbia bisogno di una
tecnologia ingombrante, nel senso che
deve essere possibile sperimentarla
senza indossare strumenti speciali.

Per Krueger l'elemento artistico par-

tecipativo che viene fuori da un'espe-

henzd artificiale assume un ruolo predo-

minante. Sr tratta di una posizione che
può essere per certi versi non condivisa

ma che senz’altro rappresenta una di-

mensione non trascurabile e con una
sua propria identità.

Diversamente da altri lilbr in cui ven-

gono analizzate tutte le componenti
coinvolte m campo informatico, «Realtà

Artificiale» non fa una analisi scientifica.

Si tratta piuttosto di un resoconto del

lutto personale che ripercorre lo svilup-

po di questa idea rivoluzionaria e che
presenta al lettore una nuova cultura, a

partire dairintuizrone originaria, passan-

do attraverso la descrizione delle tecno-

logie e delle innumerevoli sene di am-
bienti creati dallo stessa Krueger, fino a

spingersi alle previsioni delle possìbili

applicazioni future.

Il tema centrale di questo libro è l’in-

terazione tra uomo e macchina vista in

un rapporto immediato e in un ambilo
Culturale più vasto. È l'uomo che sfrutta

la macchina per generare una nuova for-

ma di arte che coinvolga tutte te sen-

sazioni ed il corpo dello sperimentatore:

in questo libro si affronta il problema dal

punto di vista estetico.

Una realtà artificiale percepisce le

azioni umane in termini di rapporto tra

corpo e mondo simulato; quindi genera
immagini, suoni e altre sensazioni che
rendono credibile rillusione. Dato che
l'intero repertorio di video, grafica com-
puterizzata e musica elettronica può es-

sere controllala dal computer, tra indi-

viduo e ambiente si possono stabilire

rapporti multiformi. L'ambiente può es-

sere controllato da un programma pree-

sistente o dall'intervento di operaton che
si servono del computer per ampliare le

proprie capacità di interagire con gli altri.

Si viene a creare ciuoé una situazione

in CUI due mondi vengono a contatto tra

loro: quello reale nel quale siamo immer-
si con il corpo, quello artificiale che ve-

diamo sullo schermo ed in cui è immersa
la nostra proiezione.

Oggi solo i miopi incalliti o i dietrologi

di professione che difendono visioni par-

ziali dell'uso del computer ancora igno-

rano, 0 peggio sorridono della realtà vir-

tuale o artificiale che si voglia. GII altri

tentano di capire. Rg
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a cure <3i Caerano Di Stasic

Animazione ed effetti

di Andres Marcili

Nelle precedenti puntate

abbiamo introdotto le nozioni

e le tecniche basilari perla
realizzazione dt paesaggi
simil-terrestn, ottenendo già

dei buoni risultati con relativa

facilità. Chiaramente é
possibile andare oltre: infatti

un paesaggio naturale non é

solo composto da montagne,
pianure, mare, esso presenta
un'innumerevole Quantità di

particolan, di effetti

metereologici e fisici alcuni

dei quali fondamentali e
spesso non oftenrù/7/ a partire

dalla geometria frattale.

Questa volta parliamo di

formazioni nuvolose, foschia,

nebbia, fiumi, laghi,

vegetazione, vulcani e crateri,

il primo argomento affrontato

è però l'animazione

Animazione

Sicuramente solletica la fantasia di

molti la possibilità di volare dinamica-

mente. come in un simulatore, all'inter-

no di un paesaggio virtuale. Ciò e pos-
sibile solo a patto di avere a disposizio-

ne una generosa potenzialità di calcolo

oppure semplificando notevolmente la

visualizzazione (ad esempio col wirefra-

mel Ottimi nsultati si ottengono anche
lavorando in Kdifferitac,

Tutti sanno come si realizza un'ani-

mazione' basta costruirsi un certo nu-

mero di fotogrammi che riprendono
una scena in lentissima evoluzione e vi-

sualizzarli in rapida successione (alme-

no una ventina al secondo); sì riesce

cosi a ricreare l’illusione del movimento
continuo sfruttando il fenomeno della

persistenza delle immagini sulle retina.

É sufficiente allora generare oculata-

mente un certo numero di frame ognu-
no dei quali solo impercettibilmente di-

verso dal precedente e dal successivo

e nversarii su di un nastro VHS (o me-
glio Super VHS) usando un videoregi-

stratore passo-passo, fotogramma per

fotogramma.
Ma che cosa si muove nel nostra

paesaggio^ Chiaramente il paesaggio e
fisso, ctii si muove a l'osservatore per

cui è necessario preventivamente defi-

nirne la traiettoria. Tale treiettoria non e
altro che il percorso del punto di vista.

Fgurà I • Queste sono le ire diverse possOMhiA per le scalta deUs direzione di viste m reetie perche ii

nsulwio sii otitmsie e necessario che i pumi suils irimriom suno pru vicini dr guanto rafiigufsio

spedali

un insieme di punti che identificano la

posizione deH’osservatorB istante per
istante. Il metodo migliore per dise-

gnarla è certamente quello di interpola-

re una serie finita di punti forniti per
descriverne l'andamento nello spazio,

interpolazione, o meglio approssimazio-

ne, significa curve di Sezier o Spline.

Abbiamo già parlato di come le super-

fici Spline presentino una maggiore li-

berta di controllo locale rispetto alle

curve di Bener; senza addentrarci trop-

po nei dettagli aggiungiamo che anche
in questo caso con le SpJine si otten-

gono I migliori risultate e intatti suffi-

ciente definire pochi punti di base (o

meglio di controllo} per ottenere delle

ottime traiettorie. Inoltre come già evi-

denzialo negli scorsi appuntamenti l'e-

ventuale spostamento di un punto di

controllo provoca solo un mutamento
locale della cun/a.

Il vantaggio principale consiste nella

possibilità di suddividere la cun/a in un

numero grande a piacere di punti per

ottenere un movimento fluido quanto
SI vuole, senza sobbalzi o repentine va-

riazioni di direzione, inoltre posizionan-

do I punti di controllo a disianze relati-

ve differenti risulta possibile ottenere

accelerazioni e decelerazioni molto dol-

ci. Chiaramente il numero di suddivisio-

ni influisce pesantemente sul risultato

finale; tale numero deve essere scelto

sulla base della lunghezza totale del

percorso in modo Che le posizioni rela-

tive tra due immagini consecutive non
siano troppo distanti tra loro, ovvero
che il purvto di vista non si sposti ad

una velocità troppo elevata

D'altra parte non si deve neanche
esagerare in senso opposto' un eleva-

to numero di suddivisioni richiederebbe

maggiori tempi di calcolo ed animazioni

molto lente.

Per meglio posizionare i punti di con-
trollo e opportuno procedere attraverso

due fasi: in un pnmo tempo si defini-

scono le posizioni bidimensionali di tali

punti utilizzando una rappresentazione

a mappa del paesaggio (meglio se rea-

lizzata con la tecnica delle isoipse); m
pratica si costruisce la proiezione della

traiettoria sul piano. In seguito si defi-

nisce la terza coordinata di ogni punto
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utilizzando una vista laterale del pae-

saggio; più comodamente è possibile

suiomatizzars la procedura posizionan-

do I punti ad una certa altezza fissa dal

suolo. Si ottiene cosi una traiettoria si-

mile a quella che verrebbe seguita da

un velivolo dotato di sistema "terrain

followingi) che permette di mantenere
un'altezza dal suolo costante, fino a po-

che decine di metri, senza l'intervento

del pilota.

Una volta definita la traiettona è ne-

cessario decidere in che direzione guar-

dare durante il volo: la prima idea che
viene in mente e quella di mantenere
la direzione di vista tangente alla traiet-

toria stessa' questo si ottiene facil-

mente determinando, ad ogni istante,

la retta passante tra il punto in cui ci si

trova ed il punto in cui ci si troverà l'i-

stante successivo. In alternativa possia-

mo decidere di mantenere l'attenzione

su un certo punto del nostro paesag-
gio. simulando la presenza di una tele-

camera girostabilizzata come quelle lar-

gamente usate per le riprese da elicot-

tero (avrete sicuramente notato la per-

fezione delle immagini aeree del «Giro

d'Italia» 0 del «Tour de France»f. Un ri-

sultato più soddisfacente si ha definen-

do una seconda iratetioria: la direzione

di vista si ottiene semplicemente con-

giungendo con una retta i punti corri-

spondenti allo stesso istante sulle due
traiettorie: in questo caso i due percor-

si devono essere necessariamente
suddivisi in un ugual numero di punti

(vedi fig.1).

Risultati ancora più suggestivi si pos-

sono ottenere facendo in modo che an-

che fa sorgente luminosa si muova se-

guendo una propria traiettoria, magari

coincidente con la traiettoria del punto
di vista’ evidenziando tale sorgente
con una sfera luminosa e possibile ot-

tenere un convincente effetto U.F.O.I

Volendo è possibile, complicando ul-

teriormente le cose, effettuare una mo-
difica dinamica dell'angolo di vista per

simulare i risultati sperimentabili con
uno zoom.
Mantenendo l'ipotesi del volo sd al-

tezza costante dal suolo, per ottenere

un effetto piu realistico, si può fare in

modo che il velivolo virtuale si inclini

durante le virate. A voler essere pignoli

bisognerebbe tenere in buon conto le

funzioni di trasferimento aerodinamiche
che regolano il volo dell'aeroplano stes-

so, ma il nostro scopo non e quello di

implementare un simulatore di volo"
In effetti si può comunque ottenere un
buon risultato facertdo si che l'angolo

di inclinazione sia proporzionale al rag-

gio di curvature della traiettoria: questo

può essere facilmente calcolato consi-

derando l'angolo fra le due rette che
congiungono tre punti consecutivi (il

punto di mezzo e la posizione attuale);

chiaramente se i tre punii sono allineati

le due rette risultano parsitele e quindi

non SI ha inclinazione laterale, ovvero il

velivolo non è in virata (vedi fig. 2)

Ovviamente se l'aereo vira verso de-

stra SI ha un'inclinazione in senso ora-

no, antiorario nel caso di virata sinistra,

con effetti dalla verosimiglianza disar-

mante.
I! paesaggio, che prima abbiamo sup-

posto immobile, a questo livello di

astrazione può acquisire »vita>> propria

con effetti di increspatura delle onde in

evoluzione dinamica. Ciò e possibile

usando frattali a quattro dimensioni (ne

abbiamo già parlato durante la prima
puntata), o semplicemente funzioni si-

nusoidali nelle quali la fase è funzione

del tempo: si otterrà comunque un ef-

fetto onda sufficientemente realistico.

Un po' meno realisticamente è pos-

sibile umovimeniare» anche il resto del

paesaggio, utilizzando la routine di

«smoothing», per simulare dinamica-

mente l'effetto di erosione o l'innalza-

mento di montagne e vulcani.

Avendo a disposizione più di una
macchina e possibile ridurre notevol-

mente i tempi di calcolo di una anima-

zione parsllelizzando la procedura; nien-

te di complicato, si tratta semplicemen-
te di spezzettare la traiettoria in un nu-

mero di partì pan al numero di compu-
ter a disposizione. Inoltre nulla vieta di

utilizzare macchine di tipo diverso è in-

fatti sufficiente che le immagini venga-
no memorizzate nello stesso formato.

Nuvole, foschia e nebbia

No, non sono le previsioni meteoro-
logiche per I prossimi giorni, vogliamo
invece parlare ancora di acqua ma que-

sta volta di quella presente in forma
non condensata, ovvero in vapore o
gocce ir sospensione.

Delle nuvole abbiamo già parlato, ci

siamo limitati per la verità ai fondali, ot-

tenendo risultati degni di nota ma glo-

balmente un po' avulsi dalla realtà non
coinvolgendo il paesaggio; è questa
una grave limitazione. Un metodo assai

efficace è invece quello utilizzato anche
nei simulatori di volo (non parliamo di

giochlni ma dei vari simulaton, utilizzati

per l'addestramento dei piloti). In tali si-

stemi le nuvole vengono rappresentate

come un sottile strato bidimensionale

posto ad una determinata quota al di

sopra del- paesaggio la bidimensiona-
lità della formazione nuvolosa non è
percettibile a meno che non ci si vada
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molto vicini eù il risultato visivo nel

complesso è certamente di grande ef-

fetto: è inoltre possibile migliorare an-

cora considerandone più strati a quote
diverse (è questo uno dei sistemi utiliz-

zati per ottenere quei fondali cosi rea-

listici nelle immagini presentate nella

rubrica dedicata al Ray-Tracing).

É inoltre possibile legare la posizione

delle nuvole aH’orografis del territorio e

con un tocco di animaziorte simulare il

foro spostarsi per il vento.

In realtà nei simulatori di volo dell'ul-

tima generazione le nuvole sono tridi-

mensionali ed il livello di sofisticazione

è tale da permettere una perfetta ripro-

duzione di un temiMrale tropicale con
tanto di scrosci di pioggia e fulmini; sa-

rebbe molto bello poter mettere tutto

dò nel nostro paesaggio, ma come ai

solito dobbiamo accontentarci.

In tali sistemi inoltre le nuvole ven-

gono considerate non come corpi solidi

ma piuttosto come un insieme di parti-

celle; CIÒ permette di simulare inoltre i

fenomeni di riflessione, assorbimento e
trasmissione subiti dalla luce incidente

sullo strato nuvoloso.

Soffermiamoci ora su fosoòia e neb-

bia. Questi fenomeni sono presenti in

quasi tutte la zone del mondo, è quindi

opportuno provvedere ad inserirli anche
nella nostra rappresentazione; sono in-

fatti assai rari i casi nei quali la visibilità

è pressoché illimitata. Chi si trovasse a

volare sull'Atlantico può osservare un
effetto del genere facendosi indicare

da) pilota la famosa corrente a getto, il

velocissimo fiume di aria che viene
sfruttato dai velivoli per accordare il

tempo di traversata in direzione ovesi-

est-

Foschia e nebbia sono fenomeni at-

mosferici sostar^zialmente analoghi an-

che se si presentano in forma legger-

mente diversa: semplificando il discor-

so si può dire che il primo dà un effet-

to più leggero e meno localizzato del

secondo. In ogni caso il risultato è più

0 meno lo stesso e comporta una per-

dita di definizione nelle zone più lonta-

ne dall'osservatore unitamente ad una
riduzione della saturazione del colore;

in pratica di ogni colore rimane solo

l'informazione relativa alla luminosità,

ovvero i colori tendono tutti ad ui>o

stesso grigio chiaro, che è poi il colore

utilizzato per lo sfondo.

E quindi necessario implementare
una procedura capace di replicare gli

effetti suddetti: riduzione della defini-

zione e degradamento del colore. Il po-

mo si ottiene semplicemente riducen-

do il numero di sfumature ir funzione

delia lontananza (per sfumature si in-

tendono i diversi gradi di luminosità).

Per quanto riguarda il secondo effetto

è sufficiente utilizzare una seconda
scala di sfumature che partendo dal co-

lore più luminoso tenda al grigio chiaro

dello sfondo; in pratica combinando le

due scale se ne ottiene una sola che
partendo dal nero va alla sfumatura più

luminosa e finisce al grigio. In fase di

disegno si hesce a simulare la riduzio-

ne di saturazione semplicemente sosti-

tuendo il colore calcolato con uno più

in alto sulla scala, tanto più m alto

quanto maggiore è la distanza dall'os-

servatore.

Combinando questi due procedimen-
ti si riesce ad ottenere un realistico ef-

fetto foschìa (vedi foto 1).

Passiamo adesso alla nebbia; il di-

scorso è più 0 meno lo stesso solo che
in questo caso si deve tenere in consi-

derazione anche la dipendenza dall'alti-

tudine: è infatti nota la tendenza alla

formazione di banchi di nebbia nelle

pianure, nelle gole più strette o sul ma-
re e la sua totale assenza in quota. E

quindi sufficiente apportare delle legge-

re modifiche all'algoritmo precedente
facendo in modo che la variazione del

colore avvenga non solo in funzione

della distanza dall 'osservatore ma an-

che dell'altitudine: ad esemplo si può
decidere di avere il massimo di nebbia

a quota zero via via degradante fino a

farla scomparire del tutto intorno ai 500
metri. I risultati cosi ottenibili, in realtà
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già soddisfacenti, potrebbero essere
notevolmente migliorati con il Ray-Tra-

cing; infatti più che un effetto nebbia

vero e proprio si ottiene un effetto fo-

schia «a banchi», che però non pregiu-

dica affatto la bellezza del paesaggio
conferendogli un’area fiabesca.

Introduciamo ora il problema della

rappresentazione del sole. Solitamente

il sole si rappresenta come una sorgen-

te luminosa puntiforme molto lontana

tanto da poter supporre i raggi paralleli;

può accadere però che per una scelta

del punto di vista la nostra stella risulti

visibile all'Interno della scena; cosa si

fa? La soluzione non è semplice in

quanto non possiamo limitarci a dise-

gnare solo un disco bianco, al più si

può disegnare un disco di colore varia-

bile dal bianco al colore del deio an-

dando dal centro verso l'esterno; inol-

tre si devono tenere in conto le nuvole

che possono oscurante parzialmente la

luminosità. Per ottenere risultati più

realistici bisogna rivolgendosi ancora
una volta al Ray-Tracing. ricordandosi di

inglobare nel modello anche gli effetti

di diffrazione che solitamente avvengo-
no nella pupilla.

Un altro problema é legato all'attra-

versamento della luce solare dell'atmo-

sferica: essa si comporta come un gi-

gantesco prisma che diffrange la luce.

Inoltre i gas e le polveri contribuiscono

notevolmente a variare il colore del cie-

lo, senza considerare gli effetti dovuti

alle particelle cariche provenienti dallo

spazio {aurore boreali).

In ogni caso è sempre possibile in-

tervenire manualmente sul risultato fi-

nale, ad esempio aggiungendo una
componente rossiccia al colore del cie-

lo, ed in misura minore ai colori del

paesaggio, in modo da simulare un in-

fuocato tramonto; la cosa non è certa-

mente rigorosa ma il risultato è di gran-

de effetto (vedi foto 2).

Fiumi 6 léghi

Continuiamo a parlare di acqua; fiumi

e laghi contribuiscono in larga parte alla

bontà del risultato finale. Scopriamo co-

me è possibile aggiungere tali elementi

allo scenario.

Scartiamo subito l’idea banale di pro-

cedere manualmente ed analizziamo

piuttosto cosa succede in natura. L'ac-

qua su un pendio tende a scendere se-

guendo la strada impostagli dal territo-

rio cercando di percorrere quella più

breve, riempiendo valli e cambiando
l'orografia: come punto «sorgente» si

può sceliere una cima innevata. Ricor-

dando che la superficie è memorizzata
in una matrice bidimensionale, si Con-
fronta l'altezza della sorgente con quel-

le degli otto punti vicini: la direzione

scelta dal fiume sarà nel verso del pun-

to con la maggiore differenza di altezza

(chiaramente in discesa). Su ogni nuo-

vo punto «allagato» si npete tale pro-

cedimento fino a che non si giunge ai

bordi della superficie o ci si ritrova in

una «buca», meglio definibile come de-

pressione 0 conca. Ciò avviene quando
i punti circostanti ancora non allagati

hanno tutti altezze maggiori; ci trovia-

mo di fronte ad un futuro lago.

Per costruire un lago si procede in

modo simile a quando si riempie una fi-

gura bidimensionale con un certo colo-

re (il famoso «flood frll« presente in

tutti I programmi di grafica pittorica), di-

segnando i pixel contigui interni al suo
contorno- Nel nostro caso invece si

riempie la conca fino a che non se ne
trova il bordo: in pratica vengono scelti

come punti appartenenti al lago quelli

che risultano avere altezza minore ri-

spetto ai punti circostanti ed ancora
non «allagatiu. Raggiunto il bordo si de-

termina il punto da cui dovrà fuoriuscr-

re l'acqua riponendo ad esso l'altezza

dei punti allagati, in modo da simulare

la presenza di una superficie di acqua
(il lago appunto); in seguito si prosegue
la costruzione del fiume con la proce-

dura illustrata in precedenza.

È possibile raffinare il metodo rela-

zionando la larghezza del fiume alla

pendenza e alla quota rispetto al livello

del mare: di solito il letto di un fiume si

allarga nelle pianure ed in vicinanza alla

foce.

L'informazione acquaAerra relativa-

mente ad ogni punto può essere me-
morizzata in una matrice bidimensiona-
le di bit.
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E possibile inoltre aggiungere le on-

de anche a fiumi e laghi utilizzando gli

stessi metodi visti per il mare e miglio-

rare ir risultato schiarendo il colore del-

l'acqua nei tratti di maggiore pendenza,
per simulare rapide o comunque acqua
in moto turbolento-

Volendo si può modificare la proce-

dura facendo in modo che la presenza

di un fiume comporli delle modifiche al

territorio abbassando le altezze dei

punti sommersi dai corsi d'acqua; in tal

modo 51 creano realistici canyon dovuti

all'erosione.

Alberi

Quando abbiamo parlato della scelta

dei colori abbiamo accennato ad un
modo molto semplice per simulare la

presenza della vegetazione (ricordate il

discorso dello scattering?). Certamente
SI potrebbero ottenere risultati migliori

inserendo dei veri alberi nel paesaggio

anche se la cosa potrebbe apparire as-

sai complessa dato l'elevato grado di

variabilità nella vegetazione e la diffi-

coltà nell'individuarne lo schema di ba-

se: ma niente paura: ancora una volta

la geometria frattale ci viene m aiuto.

In questo caso parliamo dei cosi det-

ti iifrattali iierativi>i, ovvero generati da

una routine iterativa nella quale si ripe-

te sempre la stessa operazione sugli

elementi che di volta in volta vengono
generati.

Partiamo da un segmento verticale di

lunghezza L: dal suo estremo superiore

disegnamo altri due segmenti di lun-

ghezza U2 formanti un angolo di 90 gra-

di. ovvero angoli di 45 gradi rispetto al

prolungamento del segmento stesso.

Su ciascuno dei due segmenti si ripete

l'operazione ottenendo ancora 4 se-

gmentini di lunghezza L/4. Si costruisce

cosi via via un oggetto che in prima ap-

prossimazione possiamo ritenere somi-

gliante ad un albero (vedi fig. 3). in ef-

fetti come albero è un po' bruttino per

l'eccessiva regolarità ma non é difficile

superare tale problema. La regolarità

pub essere facilmente perturbata facen-

do in modo che, sia le lunghezza dei se-

gmenti, che gli angoli siano scelti m ma-
niera casuale attorno a dei valon di ba-

se: inoltre si può fare in modo che ad
Ogni Iterazione vengano creati non due
ma bensì tre, quattro, cinque o più rami.

Come al solito è meglio non esagerare

per evitare di protrarre troppo l'elabora-

zlone: considerando 6 rami dopo sole 4
Iterazioni si ottengono 1 6 + 6x6 +
6x6x6 + 6x6x6x6 = 1555 rami!

I rami owiamerte non possono es-

sere rappresentati con segmenti: si

puo dare un po' più di volume al risul-

tato finate utilizzando rami triangolari,

ovvero triangoli isosceli allungati la cui

altezza risulti coincidente con la lun-

ghezza dei segmenti e con base pan
ad 1/10 dell'altezza.

Con un po' di fantasia e spirito di

osservazione è possibile ottenere repli-

che abbastanza fedeli di varie specie,

abeti, pini, querce, ecc.: è inoltre pos-

sibile simulare anche cespugli (vedi fig.

4). Gli alberi che si ottengono m que-

sto modo sono bidimensionali ma cio

non è percettibile; e comunque possi-

bile estendere il procedimento in tre

dimensioni nel caso li si voglia inserire

in un'animazione.

Nella rappresentazione si può utiliz-

zare Il marrone/grigio per le prime due
0 tre Iterazioni, per simulare il tronco

ed i rami principali, e almeno due di-

verse gradazioni di verde per le itera-

zioni successive: volendo si possono
aggiungere anche i frutti disegnando
dei pallini rossi (o di altri colon a scel-

ta) sulle punte di una pane dei rami di-

segnati nell'ultima iterazione. Inoltre si

può variare il colore delle foghe e la lo-

ro densità per simulare un paesaggio
autunnale.

Se tali alberi devono essere inseriti

in un paesaggio statico, in assenza di

animazione, è opportuno che quelli più

Vicini all'ossen/atore nsultiino più ricchi

di particolari: bastano tre iterazioni per

gli alberi più lontani e cinque o sei per

quelli più vicini.

Assai determinante è anche il modo
in cui vengono posizionati nella scena:

per tale operazione si puo utilizzare un
procedimento molto simile a quello

usato per la scelta dei colori. In pratica

SI mettono alberi laddove la pendenza
del terreno è minore, inoltre è oppor-
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tuno differenziare la vegetazione a se-

conda deiraltitudine: ad esempio abeti

in montagna, querce in pianura, cespu-
gli sulle coste. Per ottenere rìsultatj più

realistici è possibile prendere spunto
dalle regole che sono alla base dell'au-

toma "Life»; il segreto è legare la pre-

senza 0 assenza di un albero in un cer-

to punto, al numero di alberi che lo cir-

condano e alla distanza di questi alberi

da tale punto. Infatti una vegetazione

troppo fitta impedisce la crescita di

nuovi alberi, mentre una troppo rada

comporta un ndotto numero di nuove
nascite. I risultati migliori si ottengono
utilizzando una generazione di partenza

totalmente casuale e quindi applicando

le regole «liice-life» visualizzandone di-

namicamente le fasi tramite un'oppor-

tuna animazione.
Alternativamente si può utilizzare un

procedimento pseudocasuale per fare

in modo che gli alberi risultino distri-

buiti in maniera pressoché omogenea
sul territorio. Questo si ottiene sce-

gliendo la distanza fra un albero e l’al-

tro casualmente attorno ad un valore

di base: ad esempio si può scegliere

un valore pari all’altezza media degli al-

beri con una variazione casuale del 10-

20% (vedi foto 3).

Vulcani e crateri

Come già sottolineato nel nostro pri-

mo appuntamento, il paesaggio viene

calcolato in maniera quasi del tutto ca-

suale ed è quindi assai improbabile
(praticamente impossibile) che si pre-

sentino conformazioni montuose simili

a vulcani ed a crateri nati per impatto

meteoriticc. La loro aggiunta al pae-

saggio non presenta però particolari

problemi, infatti tali strutture orografi-

che risultano abbastanza facili da sche-

matizzare per la simmetria assiale che
li contraddistingue (vedi fig. 5 e foto 4.

5); in pratica sono solidi di rotazione

facilmente ottenibili dal disegno bidi-

mensionale delle loro sezioni.

Per evitare risultati innaturali, le in-

serzioni devono avvenire nel modo
meno traumatico possibile e seguendo
alcune regole dettate dall'esperienza

comune, cercando in altre parole di ot-

tenere un perfetto raccordo con il pae-

saggio preesistente. Ciò si ottiene

semplicemente sommando le altezze

dei punti del modello a quelle dei punti

del paesaggio; chiaramente in questo

modo il risultato finale dipende note-

volmente dairorografia originaria ed è

quindi necessario prestare un po' di at-

tenzione: non è certamente buona co-

sa piazzare un vulcano nel mezzo di un
accidentato territorio montuoso magari

situandolo su un forte pendio. Comun-
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que questa procedura presenta un no-

tevole vantaggio: poter tornare indietro

semplicemente ripercorrendo la strada

a ritroso, ovvero sottraendo le altezze

dei punti del modello al paesaggio.

Conclusione

Ci stiamo avvicinando pian piano ad
un paesaggio virtuale simil-terrestre, ma
manca ancora qualcosa: in effetti anche
nelle zone più selvagge del nostro pia-

neta il paesaggio naturale risulta altera-

to dal continuo lavorio di strani esserini

il cui unico fine sembra quello di lascia-

re un segno, positivo o negativo, del lo-

ro passaggio: mancano cioè strade,

ponti, palazzi, ecc. Nella prossima pun-

tata parleremo di questo e di altri argo-

menti, fra 1 quali: come ottenere un pia-

neta a partire da un paesaggio, come
utilizzare le tecniche del Rav-Tracing per

migliorare il risultato finale. Saranno
inoltre presentate procedure più raffina-

te per modificare il territorio.
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Computer & Handicap

Ke:nx

un tool per comunicare

P
erdonatemi la mancanza di attitu-

dine militare, ma mi sono sem-
pre chiesto che necessità ci fos-

se. da parte degli ufficiali, di fare tutto

Indossando un paio di guanti. Da salda-

to semplice, li vedevo sovente annaspa-

re nel cercare di sfogliare un manuale o
solo di aprire un foglio piegato in quat-

tro, e non ne ho visto mai uno toglier-

seli. quei maledetti guanti di pelle.

Immaginate di bere un caffè da una
tazzina indossando due guantoni da bo-

xe, 0 anche solo di girare il contenuto
della tazzina con il cucchiaino. Credo
che neanche un santo avrebbe la ne-

cessaria pazienza. 0, ancora, pensare di

contare del danaro allo stesso modo.
Con sfoggio di intuizione non indiffe-

rente, che fa da contraltare a una reto-

rica degna dei migliori oratori del secon-
do secolo d.C.. dirò che l'accessono più

eccezionalmente costruito del nostro

corpo sono le nostre mani. Quelli che in

gergo medico e terapeutico vengono
definiti come tocco fine e presa fine

purtroppo sona preclusi, in parte o del

tutto, a un gran numero di portatori di

handicap, e ìrr particolare dì spastici, a
diverso livello Iper i non addetti ai lavori

si intende come presa fine la possibilità

di afferrare al primo terttativo e senza
perdere la presa, con due dite, un pic-

colo oggetto, ad esempio un filo dì co-

tone o un cerino, appoggiato su una su-

perficie pianai.

Il problema del tocco fine è uno dei

pilastri attorno cui ruota la ricerca per il

recupero di alcuni tipi di disabilità. Pur-

troppo un paziente spastico offre una
casistica innumerevole di forme e di

problemi moton diversi, neppure corre-

iabili 3 tipi evolutivi diversi della stessa

forma sindromica.

Nelle forme più gravi di spasticità la

fecnica di utilizzo di macchine informa-

tiche ha compiuto passi da vero gigante

negli ultimi cinque anni. Nell’area Ma-
cintosh in particolare, eccezionalmente
favorita dalla congenialità della sua in-

terfaccia, sono comparsi sul mercato di-

versi sussidi destinati in particolare a
superare la complessa problematica
della mancanza di precisione nel coor-

dinamento muscolare. Un principio su
cui si basano la maggior parte di essi è
fondato sulla tecnica di simulare una
funzione corporea sostituendola con
un'altra, non compromessa, chiamando
in aiuto una macchina che possa sosti-

tuire pane delle funzioni mancanti. Un
esempio sono i manipolatori meccanici,

che permettono a uno spastico di far

funzionare in maniera controllata attrez-

zi e utensili. Esiste, ancora, ad esempio,
una usala di gestione^, vero e proprio

ambiente intelligente, che utilizzando,

ancora una volta un Mac e una interfac-

cia sensonale del tutto integrata, con-
sente. attraverso il solo movimento dei

bulbi oculari, di gestire la vita di un di-

sebile totale in un eppartamento.

L'altra fondamentale principio su cui

si basa la gestione dell'handicap attra-

verso l'ausilio della macchina è quello di

facilitare il rapporto tra funziona com-
promessa e attrezzatura attraverso una
strumentazione che non sostituisca il

termine del rapporto, ma solo che lo fa-

ciliti. E questo il caso di

che oggi presentiamo, c

volta, apre una prospettiva piuttosto ro-

sea nel recupero di funzionalità compro-
messe.
Come è noto, infatti, il problema di

una certa parte di portatori di handicap

é la comunicazione. Nel caso degli afa-

sici, con funzioni compromesse di tat-

tilità e di coordinamento muscolare de-

gli ani superiori e delle dita, che pregiu-

dicano, quindi l'uso di una tastiera, il
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problema si presenta di difficile gestio-

ne. Ke:nx fede si pronuncia ’^connecis»)

è un attrezzo multiuso che serve appun-
to a risolvere, nella maggior parte, e a
migliorare in molti casi, la problematica

eonnessa con questo tipo di pazienti.

Ke:nx
Multiple Access fot ine Meantosn
Por Jotinsion DeveioismBnial Eobipmsm. Ine.

1000 N Pand Roed. Bidg ! IS. Wauconda. IL 600W

Per usare Ke;nx è necessario dispor-

re di un Mac con almeno 1 Mb di me-
moria disponibile (dal ClassIc-SE fino ai

vari FX e Quadra; non è possibile usare

un Plus in quanto occorre disporre di

una porta ADB), dotato di disco rigido.

La versione minima del sistema opera-

tivo è la 6.03. ma tutto funziona egre-

giamente anche sotto System 7, Per gli

utilizzi propri dell'utente è opponuno di-

sporre di una stampante (anche se non
è rtecessaria specificamente per il fun-

zionamento del pacchetto stessol.

Il package contiene un manuale di

istruzioni di circa duecento pagine, il

<e:nx vero e proprio, che è rappresen-

tato da una scatoletta delle dimensioni di

9.5x1 6x3 om, insolitamente leggera, i ca-

vi ADB, il software di gestione, e alcuni

fogli volanti dell'ultima ora, insieme al-

rimmancabile cartolina di registrazione. Il

tutto è custodito in un grosso involucro

di cartone telato, robusto e pratico,

La scatoletta del Xe:nx (che, detto tra

parentesi, ha un costo non proprio bas-

so nè probabilmente giustificato a prima

vista) ha un aspetto dimesso e piuttosto

semplice. Oltre alle due porte ADB, cor-

rettamente poste ai lati della scatola, ci

sono tre prese jack, una porta parallela

e un interruttore d'accensior>e, fornito

di LED rosso di controllo.

Il software si trasferisce sull'ND, al

solito, attraverso un Installer, che prov-

vede ad ogni bisogna, sistemando a do-

vere anche i vari INIT, CDEV e accessori

di scrivania. Eseguito il reboot del siste-

ma appare a destra della barra di menu
una nuova voce, Ke:nx appunto, che
permette di controllare la periferica se-

condo le nostre esigenze. Occorre, per

chi dispone di un monitor a colorì, ese-

guire un poco di aggiustaggio del setup
cromatico, e il gioco è fatto. Occorre a

questo punto decidere che cosa si de-
sidera collegare al Keinx stesso, visto

che l'apparecchiatura permette di gesti-

re apparecchiature di scansione, la stes-

sa tastiera già in dotazione della mac-
china, da utilizzare però in forma assi-

stita, tastiere alternative, come l'Uni-

com che vedete nelle ligure, e attrez-

zature per il codice Morse. A questo
punto l'installazione è completa.
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A cosa serve Ke:nx

Per dirla col logo stampato sulla mac-
china, Ke:nx è una soluzione. Per quel

che attiene alla gestione di un compu-
ter, l’utente utilizza la strada a lui più

congeniale per uparlaren alla macchina.
Il sistema finora universalmente usato

per udiscorrere» è, nella maggior parte

dei casi, la tastiera.

Quale che sia l'applicazione che stia-

mo usando, noi usiamo la tastiera (o, al

limite, il mouse). Ciò che noi battiamo al

tasti è inviato alla macchina come un or-

dine, L'interpretazione avviene e una ri-

sposta è restituita. Tutto qui!
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Questo metodo, tradizionale, a corti

farti, del tutto efficiente per comunicare
con la nacchira non è. ahimè, adatto a

tutti Ci sono persone per cui la tastiera

rappresenta un attrezzo inaccessibile (ri-

cordate ì guantoni da boxe?l, È vero che
esistono sistemi elettronici e non che
fanno a meno della tastiera e escludorìo

il tipo di comuhicazione con essa colle-

gato, ma il loro uso e la loro funzionalità

sono quasi sempre ridotti, proprio per-

ché è ben difficile simulare le funzioni di

una tastiera con qualcosa che non lo è.

Ke:nx affronta il problema in maniera di-

versa: il suo scopo è permettere, in pri-

mis . di far utilizzare una tastiere anche
a chi non è capace di maneggiare quelle

standard, e solo in seconda ipotesi offre

un metodo alternativo di accesso alla

macchina.

Passando dalle periferiche più sempli-

ci alle più complesse dal punto di vista

costruttivo, I tool di input possono es-

sere così suddivisi;

• Ruttori 0 interruttori a tocco normale

0 alleggerito

• Interruttori speciali manipolabili da

parti del corpo non specìfiche

• Interruttori manipolabili dalla testa

• Tastiere espanse del tipo a membra-
na della classe Unicom
• Tastiere della classe King e Mini.

Sebbene la prova sia stata eseguita

abbinando al Ke:nx m nostro possesso
una tastiera Unicom mod. 11-510, espan-

sa, alla cui funzionalità comunque ac-

cenneremo nel nostro scrivere, ricorde-

remo che questo articolo è dedicato es-

senzialmente alle funzionalità di Ke:nx,

delle tastiere e dei ruttori parleremo in

un altro articolo, espressamente dedica-

to.

Le tecniche dì input

Le periferiche appena nominate cor-

rispondono, Chi in tutto, chi in parte, ai

seguenti metodi di input

— Scansione; si tratta della tecnica piu

semplificata (e. purtroppo riduttiva) di

comunicazione con e attraverso la mac-
china. La macchina mostra una serie di

icone rappresentanti la tastiera e le fun-

zioni del mouse sullo schermo del com-
puter, Un cursore esegue, appunto, una
scansione del contenuto dello schermo,
e l'utente seleziona quello che è di suo
interesse. E sufficiente, ovviamente, di-

sporre di un interruttore singolo, sia es-

so azionabile a mano o attraverso una
specifica parte del corpo.

Vediamo come la cosa funziona. Al

lancio del setup di scanning, lo schermo
offre una triplice schiera di icone sele-

zionabili attraverso l'uso dello switch

La prima pressione sull’interruttore apre

la finestra di scansione e, a iniervalli re-

golari, la selezione automaticamente si

muove sulle tre schiere Premendo l'in-

terruttore viene eseguita la selezione

giusta (esiste sempre una tecnica di

iiescape« disponibile in ogni momento)
e SI passa alla scansione della riga; suc-

cessivamente è la volta del gruppo e in-

fine dell’icona specifica. In ogni caso la

scansione viene sempre eseguita due
volte; questa tecnica è voluta in quanto
permette di bvpassare un errore nella

maniera più semplice Infatti, se nessu-

na selezione viene eseguita durante le

due scansioni, il sistema presume che
si sia incappato in un errore e la routine

dì escape viene avviata. Inoltre la velo-

cità di scansione può essere adattata al-

le esigenze di prontezza e rapidità dei-

l'uiente.

Per quanto attiene alle tecniche di

scansione, occorre fare una distinzione:

esistono due principali famiglie, la ETÀ
e la ABC. La prima esegue la scansione
in base alla frequenza decrescente d'u-

so delle lettere dell'alfabeto (da cui il

Nm gf SttKp : T.UmcorrVSie

Input Methpd : Umcgrn

R » C Q 1 r G K 1 U X l M - 0 P

2
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nome), la seconda, come e facile intui-

re. gestisce la scansione secondo le let-

tere dell'alfabeto. Ambedue le tecniche

hanno i loro pregi; nel primo caso il

tempo di scansione è ridotto al minimo,

ma occorre un minimo di allenamento

nel ricordare l'ordine di presentanone
delle lettere; la seconda tecnica è più

adatta a un principiante, anche se i tem-
pi, ovviamente, sono più lunghi. Inoltre

ogni famiglia dispone di tre arra/ (lo ab-

biamo appena detto) che raggruppano
le lettere dell'alfabeto, i numeri e i segni

di interpunzione. Inoltre ogni array ha

due righe comuni di icone, in testa e al

piede, che permettono di gestire rapi-

damente ed efficientemente il mouse.
Infine, sempre in comune con tutte le

schiere, esiste un set di quattro script,

speciali macro utili nella gestione della

finestra di scanning.

Ci sembra mutile continuare nella de-

scnzione di questa area, che e stata or-

ganizzata dai progettisti di Ke;nx in ma-
niera del tutto corretta, facile da utiliz-

zare ben oltre quanto si possa immagi-
nare dalle mie parole. Si diviene padroni

della tecnica in circa una mezz'ora di

trainmg e la comunicazione diviene mol-

to fluida e scorrevole già dopo qualche

giorno. La possibilità di gestire una co-

municazione completa attraverso la ge-

stione di un solo interruttore e con una
interfaccia non tediosa né snervante
permette di giungere a risultati entusia-

smanti, che ben raramente si raggiun-

gono attraverso macchine più dedicate,

come 1 comuni scrittori a striscia di car-

ta, È appena il caso, poi di ricordare che
SI agisce in un amìsiente informatico, e
che virtualmente non esiste alcun limite

vero e proprio per gestire qualunque so-

ftware orizzontale anche di notevole
complessità (un utente appassionato di

matematica usa un foglio Éxcel con una
destrezza da far invidia a tanti sedicenti

superutenti).

La tastiera assistita

Si tratta di una tecnica adottabile da
chi già ha un’abilità manuale discreta,

ancorché non completa. In pratica, at-

traverso questa opzione, completa e

modifica il modo di funzionamento della

tastiera standard Apple, in modo che
possano essere definiti tasti speciali uti-

lizzabifi con la bocca, la testa o una sola

mano. In combinazione è possibile si-

mulare tutte le funzioni del mouse at-

traverso la tastiera, eseguire script an-

che di notevole complessità, ridefinire

combinazioni di tasti, e assegnare ai ta-

sti funzioni di speech e feedback per-

sonalizzati ll'unico peccato è che lo

speech avviene attraverso l'uso di Ma-

clnTalk, che adotta, in prima opzione, la

pronuncia inglese; m seconda istanza

l'uso dei fonemi presenta purtroppo

qualche difficottà, mi chiedo solo quan-
do Apple si deciderà, dopo dieci anni di

esistenza di questo software, a suppor-

tarlo in maniera piu completa ed effi-

ciente).

Passiamo velocemente oltre, ma non
senza fermarci per un momento su al-

cune intelligenti soluzioni incorporate in

questa sezione. Esiste una funzione di

scansione del menu molto ben costrui-

ta. la possibilità di ncongelare» tasti co-

me il Command, l'Option, o il etri, e,

davvero geniale, la possibilità di definire

dei Marker, uno o piu punti prestabiliti

in cui il puntatore va a posizionarsi in

maniera preferenziale. C’è da ricordare

che la Johnston fornisce per le tastiere

standard Apple II coperchio a pozzetti

del lutto analogo a quello che vedete si-

stemato, nelle foto, sulle tastiere spe-

ciali

Le tastiere alternative

Più interessanti si dimostrano le ta-

stiere specifiche, specializzate per esse-
re usate da disabili e per essi apposita-

mente progettate. Il principio di queste
tastiere è quello di essere costruite per

superare i problemi specifici di utenti

che hanno una ridotta manualità o man-
canza-riduzione di tocco fine. Johnston
mette a disposizione diverse attrezzatu-

re specifiche (come abbiamo detto, per

motivi di spazio, parleremo di queste ta-

stiere in un articolo dedicato) e una di

queste la vedete appunto in fotografia,

corredata anche di un copritastiera a

pozzetti. Almeno un altro produttore of-

fre sul mercato altre tastiere destinate

allo stesso scopo, anche se il principio

d'uso è virtualmente identico per tutte.

Per accedere alla tastiera occorre chia-

mare. dal Setup di menu, la relativa con-

figurazione, che può essere di base o
personalizzata. La tastiera e fornita di un

pesante foglio di plastica sotto il quale
si dispone la mappa dei tasti {vengono
forniti alcuni layout di base, sia prestam-
pati che non) e, in pratica, il gioco e fat-

to (esistono ovviamente tutte le facili-

tazioni già descritte nelle sezioni prece-

denti). Accanto a queste, per cosi dire,

sistemazioni di base, la/le tastiere pos-
sono essere configurate come ci pare.

Un esempio e quello di raggruppare 2 o
più tasti (la configurazione ideale e quat-

tro, disposti a quadrato, come vedete

nelle figure, per pazienti che hanno pro-

blemi di tocco fine o di visualizzazione:

ovviamente, in questo caso, occorrerà

anche disporre di uno schermo adegua-
to per l'output),

Rosaria, una terapista di estrema ef-

ficienza dell'AlAS di Salerno (dove svol-

go le mie sperimentazioni) ha sviluppato

in maniere avariata questa tecnica del-

le tastiere personalizzate. Utilizzando fo-

gli fomiti con la tastiera stessa (o ma-
gari semplicemertte fotocopiani, ha co-

struito una sene di layout per i diversi

pazienti che assiste: a titolo di esempio
ha creato un layout con ideogrammi,
ognuno dei quali ha un determinato si-

gnificato, predeterminato, per il pazten-

te e l'assistente. Occorre ancora tenere

presente che non necessariamente ad
ogni tasto deve corrispondere una let-

tera; ad esempio alla pressione di un ta-

sto può essere abbinato sullo schermo
un intero messaggio (opzione utile per
dienti afasici); questa tecnica, abbinata

alla generazione di un beep o dì un se-

gnale-messaggio acustico standard, de-

stinato a richiamare l'attenzione dell'as-

sistente, può risultare di estremo aiuto

in caso di paziente inabile alla parola e
alla gestione di una tastiera alfanumeri-

ca (peccato, lo ripetiamo, che in Macin-
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Tallc sia implementata solo la proeuncia

inglese, visto che è possìbile abbinare

alla visualizzazione del messaggio an-

che la pronuncia dello stesso).

La sezione dedicata alle tastiere spe-
ciali è ricca di opzioni diverse, è possi-

bile controllare la velocità di esecuzione

degli script, stabilire un tempo mimmo
di pressione dei tasto perché questo sia

riconosciuto (opzione utile per chi non
ha un Sicuro controllo del tocco e rischia

di sfiorare a di appoggiarsi su tasti di-

versi prima di raggiungere quello giu-

sto), imporre il tempo di ritardo tra l’a-

zione e la visualizzazione sullo schermo,

scegliere il tipo e la tecnica di feedback,

eoe. Con tutte queste possibilità, adat-

tare la periferica alle esigenze personali

è davvero uno scherzo,

L'input via Morse

È uno dei migliori sistemi per gestire

la comunicazione attraverso un singolo

interruttore. Abbisogr?a, ovviamente, di

un minimo di allenamento, ma una volta

acquisita la tecnica, questa diviene pra-

ticamente automatica.

Imparare il codice Morse utilizzando

uno dei libri in commercio o seguendo

le poche istruzioni presenti nel rnanuale

è ben più semplice di quanto possa
sembrare Ho provato anch’io e mi sono
ritrovato, senza rendermene conto, a
decifrare il suono dei clacson per via To-
ledo a Napoìi. Oltre tutto la tecnica im-
plementata nel software di Ke:nx e

molto ben realizzata, tanto da permet-
tere sia l'utilizzo diretto che una scan-

sione dei simboli Morse simile a quella

che avveniva nella omonima tecnica de-
scritta in precedenza Inon mancano
neppure i soliti, utilissimi Marker). Per

utilizzare direttamente il codice attraver-

so, lo switch, sono addirittura previste

cinque tecniche di input che vanno dalla

più rapida (simile a quella dei telegrafi-

sti. vale a dire utilizzando un solo tasto

e modulando la pressione) alle più arti-

colate (con tre tasti, destinati uno ai

punti, un altro alle linee e l’ultimo al fine

messaggio). Il codice, inviato alla mac-
china. viene «tradottoi’ dal software e
trasformato in una stringa di caratteri

mostrata sullo schermo, Con questa
tecnica, mollo più efficiente e articolata

di quella, diffusamente usata, del sem-
plice codificatore Morse, già da diverso

tempo In uso, è sufficiente che solo l'u-

tente disabile conosca il codice, mentre

chi ascolta legge il messaggio diretta-

mente sullo schermo (anche se, come
dicevo, dopo poco tempo ci si fa l’abi-

tudine e due persone legate in stretto

rapporto giornaliero sviluppano una co-

municazione rapida ed efficiente basata
solo sul suono). Anche qui l’assenza di

pronuncia italiana di MacinTalIc (affidarsi

al fonemi e fastidioso e lento) toghe una
grossa possibilità alla macchine.

Conclusioni

I soliti problemi di spazio ci impongono
di fermarci qui. Continueremo al piu pre-

sto questo discorso descrivendo alcune
tastiere e i diversi switch disponibili Ci

premeva pero in questa puntata eviden-

ziare come la gestione della tastiera o, in

ogni caso, della comunicazione con la

macchina potesse avvenire affrontando

in maniera del tutto nuova e originale il

problema.

Ke:nx, come dicevamo, ha un prezzo

piuttosto alto, circa un bigliettone verde

da mille, che, anche con il cambio a ro-

toli, supera il milioncinoecon IVA e tasse

varie, si avvicina al milione e mezzo, ag-
giungete l’eventuale tastiera speciale e
capirete dove si può arrivare con le spe-

se. Non mi risulta, alla data di redazione

deH’articolo (agosto ’92) che ci sia un im-
portatore ufficiale in Italia, ma si può te-

lefonare direttamente alla Don Johnston
e farsi spedire il tutto (Tapparecchio è ali-

mentato direttamente dalia porta ADB e
non ci sono, quindi, problemi particolari

di alimentazione di rete): oltre tutto chi

desiderasse avere maggiori informazioni,

magari sulla adattabilità della periferica ai

propri problemi puO certamente contat-

tarmi, Posso comunque dire c)ie si tratta

di una attrezzatura di grande valore e uti-

lità, dotata di un software superbo, che
ha come piccola pecca, ma non per sua
colpa, il fatto di affiancarsi a MacInTalk
con sola pronurteta inglese.

Ho provato ad avere notizie sulla even-

tuale disponibilità in futuro di una ver-

sione Italiana di questo software. La Ap-
ple Italiana, fatto non di rado avvenuto,

non mi ha degnato mai di una risposta.

Piu gentilmente Cupertino, all’inizio del-

l'anno mi rispondeva, via fax, ringrazian-

domi e affermando di apprezzare il sug-
gerimento: dopo di ciò, silenzio. Né mi
risulta che in commercio ci sia qualcosa

di simile a quello di cui abbiamo bisogno.

Cosi ho pensato di far da me; e con
Resedil e una gran pazienza sto cercan-

do di creare una versione italiana gioche-

rellando sulla risorsa TALK 1626, se nel

frattempo non mi avranno messo la ca-

micia di forza, farò conoscere qualche ri-

sultato in un prossimo appuntamento.
KS

Perché Handicap

Nel rispetto delle definizioni proposte ne! 1980 dall’Organizzazione Mondiale della

Sanità («Intemaiional classification of impairmenis, disabilities, and handicaps» — Ge-
neva. World Health Organization, 19801 specifichiamo che il termine handicap, usato

nel titolo di questa rubrica, si riferisce al negativo rapporto tra il disabile, ovvero la

persona che incontra difficoltà o impossibilità a svolgere un’azione a seguito di una
menomazione a livello fisico e/o mentale, e l’ambiente circostante.

Handicap è quindi riferito alle barriere che ostacolano la persona disabile e che
non gl> cwnsemono di superare le sua specifiche difficoltà, pertanto il termine han-

dicap è più adatto ad indicare situazioni nelle quali <1 computer, e più m generale l'm-

formatica, aiutano il disabile a superare la condizione di emarginazione provocata da
tali voluti ostacoli.
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VIRUS

Virus a Edimburgo:

2° convegno internazionale del

«Virus Bulletin»
di Stefano Tana

Si è tenuto it 2 e 3 settembre
a Edimburgo il secondo
convegno internazionale

organizzato dal «Virus

Bulletin», una delle più

autorevoli pubblicazioni che
trattano i nostri temi.

L arttcolo di questo mese si

sofferma sui vari aspetti

trattati nel convegno, con

particolare rilievo per gli

sviluppi previsti

Due giornate intense

Edimburgo e uria bellissima citta che
ho sempre molto amato. Mare, monta-

gna e città SI armonizzano perfettamen-

te, 6 due o tre fabbriche di birra condi-

scono il panorama con il profumo dolce

e corposo dei cereali cotti.

Se non fosse stato per il tempo, fred-

do e piovoso, sarebbe stata un'ottima

scelta quella del Virus Bulletin, che qui

a Edimburgo ha organizzato il proprio

secondo convegno internazionale.

Nato nel luglio del 1989, il Virus Bui-

letin SI e rapidamente conquistato una

reputazione di autorevolezza e ha costi-

tuito Il catalizzatore che ha portato tanti

ricercatori di primissima qualità a lavo-

rare insieme, dimenticando spesso le

divergenze di vedute e In alcuni casi le

aperte rivalità.

Rivalità che non hanno mancato di

farsi sentire comunque nel corso delle

due intense giornate dedicate all'analisi

approfondita degli ultimi risultati della ri-

cerca sui virus.

Insicuri e preoccupati

L'apertura dei lavori, con britannica

puntualità, è alle 9;1S nel salone dello

Sheraton Hotel di Edimburgo. La rela-

zione Introduttiva, tenuta dal direttore

del Virus Bulletin Edward Wilding, trac-

cia un quadro d'insieme di come viene

affrontato attualmente il problema dei

virus (cioè male) e insieme fornisce al-

cune Indicazioni di massima sulle prati-

che di "igiene informatica!* che dovreb-

bero essere adottate da chiunque si

serva di un computer.

La prima giornata avrebbe dovuto
aprirsi con un intervento autorevole,

quantomeno per la fama dell'oratore in-

vitato a tenere la relazione d’apertura.

Ma pochi giorni prima del convegno Jo-

hn McAfee ha dovuto annullare la pro-

pna presenza per via di un impegno in-

tervenuto; gli organizzatori tuttavia sono
riusciti a sostituirlo con un personaggio

ancora più autorevole e carsmatico.

Per gli esperti di virus e i semplici cu-

riosi un po' informati Fred Cohen non
ha bisogno di presentazione. Per gli altri

basti dire che è l'autore di una pubbli-

cazione che nel 1934 portò per la prima

volta all'attenzione del pubblico scienti-

fico là possibilità della costruzione di un
virus informatico. Il curriculum di Fred

Cohen è enorme; ha conseguito titoli

accademici in tre università e si occupa
di integrità avanzata delle informazioni,

tutela dei dati, vita artificiale e informa-

tica distribuita.
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Nella sita relazione Cohen ha dimo-
strato come le barriere poste in atto

contro i virus dai due più diffusi server

di rete locale, Novell NetWare e i server

Unix, offrano in raaità ben poca sicurez-

za. Per fare dò si è soffermato a lungo

sui concetti di «attributi", «trustee ri-

ghtS" e «ìnherited rights» in ambiente
NetWare, dimostrando come il diritto di

un utente a scrivere in un file dipenda
talvolta dallo stato di centinaia di bit, e
come tale situazione sìa potenzialmente

insicura.

Parlando di pratiche di sicurezza in re-

te Cohen ha commentato ironicamente

l’indicazione, contenuta negli stessi ma-
nuali del Novell NetWare, di attribuire ai

fife eseguibili I soli attributi di «read on-

ly» e «file scarni al fine di ottenere la

massima sicurezza- in pratica l'unico

server realmente sicuro sarebbe uno
dal quale si può soltanto leggere, ma e
ben diffidile che un utente installi un

server per poi limitarsi a leggerne il con-

tenuto!

Non dissimile la situazione in ambien-

te Unix, dove gli attributi sono control-

lati dalle maschere di accesso, ben note

a chi abbia familiarità con quel sistema

operativo, e dove i problemi si riprodu-

cono in modo analogo.

Il lavoro dì Cohen, svolto in collabo-

razione con la Queensiand University
australiana presso la quale egli è visiting

professor, non si è ancora espanso al di

là di questi due sistemi, ma da un'ana-

lisi sommaria e preliminare che è stata

fatta sulla più recente versione di LAN
Manager in OS/2 sembra che le cose lì

non stiano molto meglio.

Struttura dei virus, oggi e domarti

All'intervento di Fred Cohen ha fatto

seguito quello di Jan Hruska. Abbiamo
già avuto modo di presentare il dr. Hru-

ska in occasione del convegno del Club

sul Computer Crime che si è tenuto lo

scorso maggio a Roma, al quale egli è
stato invitato a tenere una relazione.

Hruska ha fornito al pubblico una im-

peccabile presentazione delle diverse ti-

pologie virali, suddivise per modalità di

attacco e per la scelta del bersaglio. Nel
corso della relazione ha fornito anche al-

cune indicazioni sulle linee di azione che
gii autori di virus potrebbero intrapren-

dere in futuro, in particolare nella dire-

zione di virus impossibili da rilevare con
l'ausilio di uno scanner

1 «buoni» e I «cattivi» delie statìstiche

La mattinata si è conclusa con la re-

lazione di Jeffrey Kephart del centro di

Frea Conan

ricerche «T.J.Watsonji della IBM.
Molti hanno tentato di fare statistiche

sulla diffusione dei virus, con risultati

per lo più scadenti; alcune statistiche

sono irrimediabilmente distorte per via

del fatto che nascono piu come argo-

menti di marketing che come effettivi

lavori scientifici, mentre in altri casi

sembra che le distorsioni abbiano avuto
origine dal modo in cui erano poste le

domande nel questionario. In ogni caso
a tutt'oggi le statistiche veramente af-

fidabili sono poche e hanno avuto scar-

sa risonanza, mentre ovviamente i me-
dia SI sono buttati addosso ai sedicenti

«esperti di virus» che vantavano impro-

babili statistiche con fattori di errore a

livelli astronomici. Secondo alcuni, ad
esempio, la diffusione del virus «Miche-
langelo» poteva collocarsi «tra lo 0,05%
e il 10% deH’installato Ms-Dos»; tradu-

cendo queste percentuali in numeri vie-

ne fuori che il numero di macchine in-

fette sarebbe stato compreso tra

25.000 e 5.000.000: un dato che lascia

il pubblico privo di informazioni sul fe-

nomeno.
Ma anche senza queste grossolane

esagerazioni, che sono al limite tra la ri-

cerca del sensazionale e la manovre di

marketing, c’e la possibilità di ottenere

risultati falsati anche in una ricerca pe-

raltro condotta in modo accettabile, co-

me è accaduto all'indagine svolta lo

scorsa anno da Dataquest, I cui risultati

sono stati pubblicali nel novembre
1991.

Ma allora esiste un modo per fare

correttamente queste estrapolazioni?

Secondo Kephart la risposta è afferma-

tiva; egli si è soffermato lurtgamente

sulle analisi a medio e a breve periodo

6 anche sulla stessa terminologia da
adottare. Particolarmente rilevante ad

esempio è la distinzione tra «numero di

incidenti» e «numero di computer infet-

ti», ed è essenziale che i due concetti

non vergano confusi tra di loro.

Altrettanto importante à risultata, a

un'analisi approfondita, anche la perio-

dicità con cui vengono effettuale le ana-

lisi. Nelle statistiche trimestrali della

IBM appariva una inspiegablle riduzione

del numero di incidenti riportati nel se-

condo trimestre del 1992 rispetto a

quelli riportati nel primo. Tabulando i da-

ti rispetto a intervalli di tempo più ridot-

ti, di due settimane anziché di tre mesi,

si è visto che il crollo si verificava poco
dopo il 6 marzo; è così risultato chiaro

che la furibonda attività di caccia al virus

nei giorni precedenti l'innesco del «Mi-

chelangelo» ha portato alla scoperta e
alla eliminazione di una quantità di altri

virus ben più diffusi, tra cui lo «5to-

nsd», il «Form» e il «Cascade».

Due distìnte sessioni

Nel pomeriggio le attività del conve-

gno si sono divise in due diverse ses-
sioni. Mentre da un lato si affrontavano

argomenti come la cultura della sicurez-

za informatica in azienda, la implemen-
tazione di una strategia aziendale anti-

virus e la risposta delle banche ai pro-

blemi causati dai virus, dall’altro tecnici

come Fndrik Skulason, Roger Riordan e
Jim Bates discutevano sulle recenti ten-

denze riscontrale nella struttura dei vi-

rus. e su sistemi di classificazione e

identificazione degli aggressori.

fncink Skulason
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Che cose fsre s come farlo

£ questo il tema della relazione pre-

sentata da Gary Leader di KPMG Ma-
nagement Consulting, uno dei più gran-

di gruppi internazionali di consulenza

presente in numerosi Paesi tra cui an-

che ritalia.

Secondo Leader il problema va af-

frontato non soltanto a livello tecnico,

ma anche e soprattutto dalla direzione

dell'azienda, perché se è vero che i tec-

nici sono presumibilmente già sensibi-

lizzati al problema, non sempre si può
affermare lo stesso del management.

L'azienda si dovrà quindi dotare di

strumenti adeguati, e di procedure op-

portunamente disegnate in funzione

della struttura aziendale che debbono
costituire la principale linea di difesa.

Tutto il personale esposto al rischio de-

ve seguire una formazione ad hoc. Le
procedure debbono essere chiare, con-

cise e debbono esistere in forma scrit-

ta. Ciascuno deve sapere cosa deve fa-

re e a chi deve rivolgersi in caso si ve-

rifichi un evento sospetto. Non è suffi-

ciente acquistare un pacchetto antlvirus

per tutelare il patrimonio informativo

dell'azienda.

Il caso delle banche
e delle grandi aziende

Nelle aziende di maggiori dimensioni

il problema si moltiplica, e gli scambi
crescono in modo esponenziale. Le due
relazioni successive nella sessione

aziendale, tenute rispettivamente da
Mick Wigfield della Cemre-File Ltd e da

Paul J. Fauikrer della Barclays Bank,

hanno illustrato i rispettivi punti di vista

delle due aziende, una grande società di

servìzi informatici e una tipica azienda

del settore finanziano.

Gli aspetti tecnici, immancabili quan-

do si tratta di virus, si sposano nel caso

delle grandi aziende a considerazioni di

carattere gestionale e organizzativo, che
vanno tenute in identica considerazione

nella creazione del sistema immunitario

aziendale.

Dove stiamo andando

La sessione tecnica si è aperta con

una relazione di Fridrik Skulason. L'au-

tore di F-PROT, il prodotto antivirus che
abbiamo recensito nello scorso numero
(che in questa occasione mi ha conse-

gnato personalmente la nuova versioite,

subito messa a disposizione degli abbo-

nati di MC-link), ha esaminato i virus

che si sono succeduti riegli scorsi anni

alla ricerca di possibili linee di tendenza.

1 fatti più rilevanti sembrano essere
soprattutto la tendertza a sviluppare

sempre piu virus con uno sforzo sem-
pre minore, la maggiore disponibilità di

virus, anche per via dell'esistenza di

BBS clandestine dedicate allo scambio
di virus, e l’aumento nel numero degli

autori di virus, di positivo c'è da segna-

lare una maggiore cooperazione tra i ri-

cercatori e una minore attenzione dei

media al fenomeno dei virus.

Quest'ultima in particolare è una cir-

costanza assai favorevole: si ritiene in-

fatti che una delle motivazioni che spin-

gono gli autori dei virus consista nella

speranza che il proprio «prodottoli rag-

giunga la massima diffusione e la mas-
sima riotorietà possibile, con il ridursi

dell’attenzione dei media è possibile

che SI hduca anche questo tipo di mo-
tivazione.

Alcuni tentativi di analisi

semiautomatica

Nella sua relazione Skulàsort ha ac-

cennato alla recente realizzazione di due
kit per la costruzione di virus. Già da

tempo si era ipotizzata la possibilità di

realizzare questo genere di kit, e i ricer-

catori aniivirus erano convinti che fosse

semplicemente questione di tempo pri-

ma che se ne cominciassero a vedere
in giro. Realizzare un virus diventa un'o-

perazione semplicissima quando tutto

ciò che si deve fare è scegliere poche
opzioni dai relativi menu, e uno degli in-

cubi che tormentano «Frisk» è che due-

tre ragazzi in un paio di giorni siano in

grado di mettere insieme un migliaio di

virus diversi, metterli su un dischetto e
mandare il dischetto a lui, con tanti au-

guri di buon lavoro.

Analizzare un nuovo virus è un lavoro

diffìcile e lungo, e all'attuale tasso di

crescita pari a circa due nuovi virus al

giorno sta diventando quasi impossibile

tenere il passo. £ comprensibile quindi

che si cerchi di automatizzare in parte il

lavoro di analisi, come fa VI-RELÀTE, il

sistema presentato da Roger Riordan.

È difficile che < nuovi virus siano ir>-

teramente unuovi» Gli autori di virus

sono noiosi, i loro prodotti sono gene-

Vesselin Bontchev:

da Oriente a Occidente,

una carriera dedicata alia ricerca

Il nome assolutamente indimenticabile di

Vesselin Bontchev è ben noto a chiungue
abbia affrontato anche solo marginalmente

il problema dei \nrus.

Laureato in informatica alIVniversiià Tec-

nica di Sofia, già ncercaiore e direttore del

Laboratono di Virologia Infarmaiice presso
l'Accademia Bulgara delle Scienze, è stato

il primo a portare all'attenzione del mondo
ta «fabbrica buigara» di virus, come egli

stesso l'ha definita.

Questa sua posizione ha fatto ritenere ad
alcuni, erroneamente, che egli fosse con-

nesso con l'attvìtii illegale m corso nel suo
paese di origine, e c'è staro addirittura chi

ha avanzalo la fantasiosa ipotesi che l'or-

Vesselin Bontchev.
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Talmente scritti male e senza il minimo
guizzo di fantasia. Con la sola eccezione

di Dark Avenger e forse di uno o due
altri autori, non c’è nessuno nell'attuale

squallido panorama che sia in grado di

fare qualcosa dt originale. Neil’analizzare

un virus quindi è molto probabile che un

ricercatore esperio si dica '«questo l’ho

già visto, ma dove l'avrò visto?«. Con
circa milleseicento virus in circolazione

e verosimile che un semplice essere

umano abbia qualche problema a ri-

spondere a questa domanda.
VI-RELATE è ancora in fase speri-

mentale ma SI propone come un siste-

ma particolarmente efficiente nel sod-

disfare questa necessità, e lascia intra-

vedere la possibilità di intense applica-

zioni nel settore della ricerca antivirus.

In una direzione simile si è mosso il

Micro-BIT Virus Center della Università

di Karlsruhe, realizzando un pre-proces-

sore di virus che fornisce una sene di

supporti tecnici a coloro che hanno la

responsabilità di capire cos'è che un vi-

rus effettivamente fa o tenta di fare.

mai miiico "Dark Avenger» non fosse altri

che fui, o quantomeno Che égli agisse atti-

vamente per schermarlo.

Bonichev in reafté non he mente a ohe
vedere con t'atiività di sviluppa dei virus in

Bulgaria: conosce psrsona/menfe alcun dei

più prolifici svilvppatoh di virus, ma arrmet-

te di non essere mai riuscito a incontrare

Dark Avenger.

Quanto aU'ipoiesi che egli sia una sorta

di ipentiiOM dai virus, in realtà l^unico pec-

cato che gii si può atmbuire à di avere in-

cBotsmentó distribuito, diversi anni fa. una
copia di un dischetto contenente una var-

sww attive del virus «Wenrw», come egh
sfesso mi ha raccoftfefo fn un recente
scartiùfo di messaggi in posta elettronice.

Vesselin Bontehev odlabora attualmente

con il Virus Test Cantre dell'Università di

Amburgo.

Credo che lei sìa stufe di sentirai fe-

re domande sulla Bulgaria: ma e’à
qualcosa di nuovo da dire sul suo
resse?

Si, ci sono buone notizie. L'attività di svi-

luppo di virus in Bulgaria è diminuita m mo-
do significativo; la ragione di ciò sta nel fat-

to che molte delle condizioni preluninari.

che ho illustrato nella mia comunicazione

dello scorso anno, non esistora più. Il si-

stema economico si sta modificando; si è
riscontrato un rilevante sviluppo delle pic-

cole aziende private a il tenore globale di

vita sta cambiando.
Non c'è ancora nulla di definitivo in que-

sto, tuttavia sta cambiando.
Inoltre la gente ha molto più bisogno di

denaro rispetto a pnma, perché l'Inflazione

ha portato I prezzi a livelli quasi equivalenti

a quelli occidentali mentre i salari sono ri-

masti ai vecchi livelli, la geme deve darsi

molto da fare, spesso con due o tre attività

contemporanee, per guadagnare abbastan-

za da Vivere. Perciò i programmatori esperti

Christoph Fischer ha illustrato le possi-

bilità di un simile strumento, attualmen-

te in corso di sviluppo.

La giornata si è conclusa cort la rela-

zione di un altro personaggio fortemen-

te carismatico. Jim Bates, ricercatore

antivirus della prim'ora, ha illustrato con

chiarezza e dovizia di particolari alcuni

aspetti dell'attività di ricerca, in partico-

lare quelli che portano alla minimizzazio-

ne dei falsi positivi a dei falsi negativi

nel corso della scansione

La "Gala Dinnen>

Annunciata con discreto rilievo, la se-

rata di gala che ha concluso la prima

giornata di lavori è risultata una piace-

vole occasione per socializzare, formare

nuove alleanze e consolidare le vecchie.

In un’ambientazione spettacolare, forse

Con qualche concessione di troppo a un

gusto un po' pacchiano aH'amencana,
gli organizzatori hanno saputo offrire

un'ottiina cena scozzese completa di

l'haggis» {un piatto tradizionale delle Hi-

hanno ben poco tempo rimasto per creare

nuovi virus.

Compreso Dark Avenger?

No, lui è un caso particolare e ne ripar-

lerò tra poco. C'è da dire anche che molti

degli auton di virus da me personalmente
conosciuti non vivono più in Bulgana: uno
Si trova in Olanda, un altro negli Stati Unni,

altri due in Francia e ce n‘è uno che è ah
l’estero, ma non saprei dire dove si trovi.

Le difficili cortdiziom di vita in Bulgaria han-

no determinato una notevole emigrazione

di cervelli, in cerca di occupazione m altri

Paesi. E anche nei Paesi in cui vengano
ospitati debbono lavorare sodo, il che lascia

loro poco tempo per scnvere virus.

Chi invece continua attivamente lo svi-

luppo di virus è Dark Avenger. Durante
quest'ultimo anno m cui sono stato lontano

dalla Bulgaria he prodotto due oggetti rttol-

to significativi : II Mutation Engine e un nito-

vo virus, che non è apparso recentissìma-

menie (è in mio possesso da tre mesi, for-

se anche di più), noto con il nome di

«Commander Bomber».
Questo virus è stato inviato a un BBS di

scambio di virus in Inghilterra, ed è stato

inviato direttamente dalla Bulgaria. Ciò si-

gnifica che queste persona si trova ancora

lì e ancora scrive virus. Credo che stia cer-

cando di dimostrare a noi ricercatori antrvi-

rus di essere in grado di scnvere un virus

non Identificabile dagli scanner Infatti il

Muiation Engine è un passo, le tecmce di

infezione del Comntander Bomber è un al-

tro passo e li passo successivo è ovvia-

mente fa combinazione delle due tecniche.

Sarà maledettamente difficile identificare

un simile virus servendosi di uno scanner,

sopratiuito se si vogliono ottenere al tem-
po stesso una buona velocità di scansione

e un ndotto livello di falsi positivi, o meglio
ancora nessun falso positivo. Temo che
sarà impossibile.

ghiande) con annesso show di diversi

interessanti personaggi, tra cui Jim Ba-

tes al sassofono.

Il resto del mondo

Quando si parla di virus nel 99% dei

casi si finisce per parlare di tecnica o
statistica dei virus in ambiente MsDos.
A rammentarci che gli aspetti del pro-

blema sono anche altri hanno provvedu-

to gli oratori della mattinata del secondo
giorno, che nella sessione comune han-

no trattato argomenti legali e giudiziari,

oltre 3 fornire una visione dell'estensio-

ne del problema negli ambienti Unix e

Macintosh.

La giornata si è aperta con l’interven-

to di Barbara Cookson, un avvocato di

uno studio associato che ha acquisito

una notevole esperienza nella proble-

matica al confine tra tecnologia e legge.

Passando a un altra argomento,
può descrivere l'origine,

la nature e l'attività del
Virus Test Centra?

Non sono io la persona più adatta per

parlarne perchè mi trovo II soltanto da un
anno. Comunque si tratta del primo centro

òi questo genere in Europa, e d< uno dei

primi nel mondo insieme al CERT negli Sta-

ti Uniti.

L’ettfvità dei VTC consiste nello studio di

virus per diverse piaiteforme; al momento
cl occupiamo di MsDos, Atari ST, Amiga.
Macintosh e Unix. Non siamo ancora in

grado di dare supporto agli Acom Archime-

das. ma ci stiamo attrezzando.

Abbiamo in progetta anche la conduzione
di test di qualità sui prodotti antlvirus, che
è un’attività estremamente difficile da con-

durre In modo accurato pstché abitualmen-

te l’utente finale non ha l'esperienza per

sottoporre a prova uit prodotto amivi njs e
manca anche di una vasta biblioteca di w
rvs da sottopone ad analisi. Inoltre non ba-

sta essere in possesso dei virus: è neces-
sario anche essere a conoscenza di diverse

altre cose, ad esempio di come si scnve un
buon programma antrvirus, e verificare se
ciascun programma rispetta le specifiche. É
un lavoro difficilissimo, e al momento non
abbiamo sufficiente personale per svolger-

lo.

La nostra attività comprende inoltre una
sene di scambi con altri ncercatorj antivirus

nel mondo; nei prossimi mesi saremo visi-

tati da ncercatori provenienti dalla Cina e

dal Giappone che verranno a lavorare da
noi per qualche tempo.

Naturalmente teniamo anche corsi ai no-

stri studenti; non abbiamo un programma
specifico sui virus, ma il prof. Brunnstein

tiene corsr sulla sicurezza informatica in ge-

nere: inoltre Insegniamo egli studenti a fare

«reverse engineering» e a indagare sugli in-

cidenti da vinjs.
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La sua relazione ha proposto alcuni pun-
ti interessanti, sebbene l'ottica fosse
prevalentemente quella della norrnativa

in vigore nel Regno Unito. Tuttavia la

raccomandazione alle aziende di stabili-

re con chiarezza i limiti imposti al com-
portamento dei propri dipender^ti rispet-

to al sistema informativo, in modo da
rendere ben chiari in anticipo quali siano

i comportamenti passibili di sanzioni

aziendali, va al di là della situazione lo-

cale e dovrebbe essere presa in seria

considerazione da guelsiesi azienda.

Noel Bonczoszelc, nonostante il nome
di chiara origine slava, è un simpatico

Signore inglese sulla cinquantina, dall'a-

spetto placido dietro al quale si nascon-
de il poliziotto inflessìbile. Membro di

Scotland Yard dal 1970, fa parte della

task force con la quale la polizia inglese

ha ingaggiato la lotta alla criminalità in-

formatica. L’attività della Computer Cri-

mes Unit segue una linea attualmente

ben definita dai Computer Misuse Act

del 1990, una normativa avanzala in ma-
teria di illeciti informatici, che prevede
esplidiamenie virus, accessi illegittimi a

sistemi informativi altrui e altri atti di pi-

rateria e sabotaggio.

La normativa del 1990 impone alle

Vittime di incidenti virali di informare la

polizia del fatto, fornendo informazioni

circostanziate che possano servire da

supporto alle investigazioni ed eventual-

mente al procedimento penale, nel caso

che l'autore del virus venga identificato

E Bonczoszek è risoluto in proposito

anche se l'autóre di un virus viene iden-

tificato in un Paese che non ha attual-

mente una normativa sui crimini infor-

matici dovrà prima o poi accadere che

gli venga in mente di venire a farsi una
vacanza in Inghilterra, magari per perfe-

zionarsi nella lingua: la polizia di frontie-

ra sarà ben pronta e disposta ad acco-

gliere un Simile personaggio. D’altra

parte non potrà durare a lungo il vuoto

legislativo che esiste tuttora In alcuni

Paesi, 0 almeno questa è l'opinione di

Bonczoszek
Due interventi tecnici hanno concluso

la mattinata. David Ferbrache si è Intrat-

tenuto sulle possibilità di sviluppare vi-

rus in ambiente Unix, in una presenta-

zione fortunatamente quasi del tutto

teorica, «Fortunatamente» soprattutto

dal punto di vista degli amministratori di

sistema e dei proprietari di sistemi:

Unix, che possono per il momento dor-

mire sonni relativamente tranquilli per-

chè l’esistenza di virus in queU'ambien-

te, ancorché non sia di per sé impossi-

bile (e i primi lavori di Cohen si svolge-

vano proprio ir ambiente Unix), è resa

molto difficile da una serie di circostan-

ze; non SI sono ancora visti m circola-

zione virus per Unix, né si prevede che

se ne debbano vedere a breve scaden-
za. Ferbrache si è intrattenuto su diversi

aspetti della sicurezza in ambiente Unix,

soprattutto sulle tecniche di cui potreb-

be servirsi un virus per diffondersi e sui

modi di impedirlo.

Chris Johnson è analista di sistema
alla University of Texas, ed è anche l'au-

tore di uno dei più diffusi sntivirus per

Macintosh, il uGatekeeper», La situazio-

ne per gli utenti Mac e notevolmente
più rosea rispetto a quella in ambiente
MsDos; c'è stato addirittura un periodo
aureo, tra II giugno 1991 e i primi di

quest'anno, in cui non è apparso nes-

sun nuovo virus. Purtroppo la situazione

è cambiata rapidamente, e un «diluvio»

di nuovi virus si è presentato aH'orìzzon-

te nei primi mesi dell'anno in corso. Al-

meno, il viziato ambiente Macintosh ha
ritenuto tale l'apparenza di quattro nuovi

virus nel corso di pochi mesi,

Johnson ha presentato un quadro idil-

liaco, che ha fatto sospirare d'invidia al-

cuni dai ricercatori MsDos presenti r>el

pubblico: in ambiente Mac i virus sono
pochi, facili da controllare e da intercet-

tare e soprattutto è estremamente piu

pericoloso trafficare cor^ il sistema di

quanto non io sia su un PC basato su

CPU Intel, inoltre i ricercatori antivirus

sono una confraternita affiatata che sin

dairinizio ha preso a collaborare, e le

eventuali divergenze di opinioni non in-

terferiscono minimamente con la piena

circolazione di informazioni ira i ricerca-

tori. Ogni volta che esce un nuovo virus

colui che lo scopre lo mette immedia-
temente a disposizione di lutti gli altri

ricercatori; ciascuno scambia libera-

mente con gli altri le informaziùi^i di cui

e irt possesso, e si arriva in breve tem-

po a sviluppare le nuove versioni di tutti

I prodotti sntivirus esistenti.

In occasione dell'arrivo del virus

MBDF lo scorso febbraio (i cui autori,

due ragazzi di 19 e 20 anni, sonò stati

identificati e arrestati nel giro di una set-

timana) la macchina della ricerca amivi-

rus SI è mossa con la massima efficien-

za; appositi strumenti messi a punto in

precedenza hanno permesso di analiz-

zare m brevissimo tempo i 1 .200-1.300

archivi dì software di pubblico dominio
sulla rete Internet, identificare le copie

dei programmi infetti e toglierle dalle cir-

colazione oppure disinfettarle.

Fino a qualche tempo fa gli utenti Ma-
cintosh hanno avuto la fortuna di non es-

ser© soggetti a virus intenzionalmente

dannosi La festa e finita, e il virus «Init

1984-I scoperto lo scorso marzo è il po-

mo virus per Macintosh con effetti in-

tenzior>3lmente distruttivi Si attiva in

qualsiasi venerdì 13 in un anno succes-
sivo al 1990 (ma quanto sono originali

questi autori di virus), e corrompe alcune

informazioni identificstive nel file

System. Forturatameme si tratta di un
virus a infezione lenta, perché si tra-

smette esclusivamente tramite i docu-
menti di sistema, che generalmente non
vengono scambiati tra utenti.

Tra gli interventi del pomeriggio sono
risultati particolarmente interessanti

quello dì Vesselm Bontchev sui program-

mi di controllo deirintegmà, e quello di

Jonathan Letlvin delia Lotus Corpora-
tion.

Bontchev si è intrattenuto per qualche
tempo sulle possibilità di condurre un at-

tacco mirato ai programmi di controllo

dell'integrità. Abbiamo già accennato <n

passato a questo tipo di programmi, e

contiamo di soffermarci molto a lungo su
di essi nei prossimi numeri. Si tratta in

breve di programmi che anziché identi-

ficare i virus in base alla loro apparenza

)i Identificano dopo che hanno effettualo

anche una minima modifica in un siste-

ma, hanno pregi e difetti, ma nel com-
plesso sembrano promettere un note-

vole contributo nella lotta ai virus. Tut-

tavia è indispensabile che gli autori di

programmi di controllo di integrila siano

bene a conoscenza delle possibilità di at-

tacco a questi sistemi, perché tutti gli

attacchi possono essere facilmente evi-

tati se gli autori mettono in atto alcune

semplici misure preventive che Bon-
tchev ha illustrato cor dettaglio.

Jonathan Letivm è un personaggio ac-

cattivante, capace di «magnetizzare» il

pubblico (e l'uso di questo termine 6 in-

tenzionale, vedremo perché) Nella sua

relazione ha illustrato la strategia eh© la

Lotus ha messo ir atto per ridurre pra-

ticamente a zero il rischio di far circolare

copie infette dei propri prodotti. E infatti

I risultati sono ottimi' non si è mai ve-

nfieato che un prodotto Lotus Sia uscito

infetto dei circuiti di produzione. Può ac-

cadere per contro che un prodotto verv

duto venga ritornato al negozio, dove
viene nuovameme incellofànaio e posto

in vendita: e accaduto piu volte che in

questi prodotti sia stata riscontrata la

presenza di virus, ma un’accurata analisi

dei segnali magnetici sulla superficie dei

dischi rispediti ai laboratori della Lotus ha

consentito di determinare con certezze

che I dischi infetti erano stati modificati

dopo l'uscita dai centri di duplicazione, e
che pertanto i virus erano stati introdotti

successivamente.
I lavori SI sono conclusi con una ses-

sione comune con tutti gli oratori a di-

sposizionre del pubblico per un dibattito

finale. L’appuntamento e per settembre

1993. «s

Stelano Tona e raggiungiai» tramile MC-iinlrafia ca-

sella MCOt?0 e Uamne Internet all'irtrSirizio
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Accendilo
e dimenticalo.

1 modem ad Alta Velocità COURIER sono così affidabili

che una volta accesi puoi dimenticarti di loro

Se àitche lu pensi che un
modem m ^do di ragigiun^crc

veiocilà fino a 38400 bps non
debba avere un lemperamento
tranquillo, ncordati che:

Solo i modem Courier
hanno I' ASI.’* .un sistema

in grado di mantenere sempre
la massima velocità consentita

dalla qualità della linea

telefonica.

Ti accorgerai della differenza

già alla pnma connessione.

I Modem Courier con I'

ASL” sono fino a 3 volle

più veloci di allri

modem V.32 bis.

Tutti I Modem ad alta velocità

in caso di disturbi di linea

abbassano la loro velocità di

connessione, ma due modem
Courier connessi insieme
sono m grado di risalire

alla massima velocità non
appena le condizioni della
linea migliorano.

I Modem Courier sono

compatibili con una
moltitudine di altri modem,
poiché supportano tutti gli

standard Europei cd Amencam
da 300 a 14.400 Bauds. inoltre

funzionano sia in modo
sincrono che asincrono.

iiRobotiGS
Tue imementCncKSi'i DeaCOrimuncaiions

BtAST

Per sfruttare al massimo le

capacità dei modem Councr,
U.S.Roboiics Software vi

propone B L A S T , un

software nato per lavorare al

meglio anche su linee

disturbate, disponibile per una
moltiiudine di sistemi

operativi e compuiers. MS-
DOS. Mac, Unix. Xenix,
Vax./VMS, Vax/Ullnx. ogni

modello di Data General e

RiscyOOOOIBM.

B I. A S T con il suo

polenti ssimn protocollo di

trasferimento dati è in grado di

effettuare traafcrimenli in

full-duplcx.

B L A S T . in caso di

interruzione involontaria deila

trasmissione, è in grado di

riprenderla partendo dallo

Stesso punto in cui é avvenuta

rmiemizione.

NESSUN MODEM E' IN GRADO DI LAVORARE MEGLIO DEI

MODEMS U.S.ROBOTICS
NESSUN SOFTWARE E' IN GRADO DI LAVORARE MEGLIO DI

BLAST

COURIER + BLAST: LA SOLUZIONE VINCENTE !

Distributore per l'Italia:

a
electronìcs

Via Boucheron 18

10122 - Torino
Tei. 011-530921/545712
1-ax 01 I-.53I206



WINDOWS 3

Vìdeo Blaster

in Windows MultìMediale

Riparliamo un poco della

nuova scheda Video Blaster

della Creative Labs,

presentata nel numero scorso
di MCmicrocomputer. In

particolare ci interessa

sperimentarne il

funzionamento sotto

Windows

di Francesco Petroni e Aldo Aitar!

La casa Creative Labs è una casa
ibenemerita» nel settore multimediale,

in quanto con la sua ottima scheda Au-
dio «Sound Blastern. di cui sono state

prodotte varie versioni, ha consentito a

molli utenti di compiere il primo passo
nella Multimedialità-

Ora propone la Scheda Video Blaster,

che integra alcune delle funzionalità del-

la Scheda Audio (poche per la ventài.

con delle nuove funzionalità Video e che
permetterà a molti utenti, ancora una
volta a buon mercato, di fare un ulte-

riore passo in avanti nella Multimediali-

tà.

Vi raccontiamo, mostrandovi le istan-

tanee dei momenti più significativi, le

vane fasi dell'installazione, prima sotto

DOS. poi sotto Windows, e il succes-

sivo uso della Video Blaster.

Installazione e lancio

(dedicato ad un utente
non esperto)

Quando abbiamo ricevuto la scheda

CI siamo posti il problema di scegliere la

macchina sulla quale installarla.

Ne abbiamo scelta una abbastanza
semplice, un 386 SX a 16 megaHertz,
preferendola ad una, molto piu polente,

tutta dedicata al MultìMediale, su cui

era già installata una Audio Blaster Pro.

Vi diciamo subito che la scheda funzio-

na bene anche in un ambiente hardwa-
re «mimmo», secondo le specifiche

MPC.
L’unico prerequisito che vincola l’in-

stallazione è la presenza di una scheda
video VGA, dotata di presa ausiliana

(feature connector), su cui va attaccato

uno dei cavetti che esce dalla VB. Un
altro prerequtsito che non vincola l'in-

stallazione ma che abbiamo preteso nel-

la macchina scelta è che la scheda VGA
fosse del tipo a 256 colon.

In tal modo ci siamo messi nella si-

tuazione in cui si trova un utente nor-

male, quindi non esperto, con una mac-
china normale, con una scheda VGA ab-

bastanza normale (attenzione non tutte

le VGA hanno la presa ausiliarìa).

Figure I 2 - Video Biesier Seiup e Tasr da DOS
La scheda Video Blaster si pud usare anche de DOS & tratia evdeniemenie di un soiioulrlnzo. nspetio a quello ottenuto m una linestra IMndotvs. Occorre
comurKue esegurre ' mslaHasiotte DOS non fosse altro elle per testare le correitem dei coHegsmenti e ri funiionemerrlo delia scheda. Il ipencolO' maggiore
che SI corre m lese di insuileaone e che il Pori Address usato dalla schede sia già occupalo da un'elira interfaccia, ad esempio da una Àudio Blaster
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L'utente cha abbiamo [mpersonato
deve però essere in grado di aprire il

suo cornputer e di inserire una scheda

(in genere basta un cacciavite).

Dopo aver aperto il computer occorre

inserire la scheda e collegarla con l'ap-

posito cavetto al connettore «features»

della scheda VGA che deve rimanere al

suo posto. Il cavo proveniente del mo-
nitor va attaccato ad una delle uscite

della VB. mentre uno dei cavi in uscita

dalla V8, deve entrare nella VGA, nella

presa lasciata libera dal Monitor.

A questo punto si può lare il primo

test. Si accende il computer e il monitor

e si vede se il tutto funziona. E chiaro

che in quasto caso non si sperimentano
le funzioni della VB ma solo le cose più

ovvie, come ad esempio che it monitor

si veda anche dopo aver cambiato le

sue connessiorti.

Se il test è positivo si rispegne tutto

e si collegano ai connettori della VB i va-

ri «oggetti» esterni.

In Input: un Microfono, l'Audio del Vi-

deoregistratore 0 delta Telecamera, li Vi-

deo del Videoregistratore e/o della Te-

lecamera (gli ingressi Video sono tre). In

Output: solo gli Altoparlanti.

Completati (ci vuole al massimo un

minuto) I collegamenti si riaccende il

tutto. Si deve a questo punto eseguire

il programma di installazione che si li-

mita a creare una sene di subdirectorv

e a scaricarvi il materiale.

Il tutto è ben descritto net manuali e
ben guidato. Quindi vi risparmiamo la

descrizione delle varie operazioni.

I nschi maggiori sono neH'ordine:

— sbagliare le connessioni (il manuale
parla di colori di cavetti, non sempre
corrispondono);
- beccare un port address già occupa-

to. In questo caso il programma VBSe-
tup esegue una ricerca della porta giu-

sta,

Quando il test funziona {figg. 1 e 2) si

può rispegnere tutto e richiudere il com-
puter.

La finestra Video

Quando la Video Blaster funziona sot-

to DOS deve funzionare anche sotto

Windows. Quindi, sempre seguendo le

indicazioni del manuale, si esegue il pro-

gramma di installazione sotto Windows,
che provvede a copiare le immancabili

DLL nella subdirectorv System di Win-
dows, e a creare una IDialog Box con tra

applicativi, due di Setup, che mostrano
inizialmente solo due Dialog Box (figg. 3

e 41, e quello che... fa vedere la televi-

sione.

Da citare la presenza di una sene di

Esiti Seithiai Help

FigufB 3,4 - Video Biaster - Dis^ So* per Audio 9

Ls sezione Audio della ViOeoBlasie' non è parago-

natale a puaHa dalla SoundBlasier Non conseme
neanghe di siruiiaiv gh acceaspn MvUi'neùiaii di

Windpi^). il Begisi’aip'9 e ii MuivMedisPiaye'-
Questo pe'stw nd Winocns 3 I naia Vidao Blaster

disporgenodeldnvernacessaiìo Gli ingressi Audio

sono due. imea e rnicrofono. meoire gli ingiessi Vi-

dea sono tre e vanno smiciiàii a seconda dalle ne-

Figura 6- Video Biasier

Cattura dell'Immagine

ilreaien dell'Immagi-

ne che pud conse-

salvate come normale
Bii-Map. in uno dei lor-

gam Windows, per usi

successivi, non é ov-

viamente oossib’le, per
ora. salvare in un lor-

maio digitaliiZBto ««ni-

maiot le sequenza di

fotogrammi Di questo
pioDlema, di fuuiia so-

luzione. parliamo nei
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controlli Video, Audio e Windows, atti-

vabili in tempo reale mentre la VB la-

vora (fig. 5) e la possibilità scontata di

eseguire un freeze della videata e tl sal-

vataggio della innmagine In un formato

BitMapped (fig. 6).

Abbiamo provato a collegare, e non
abbiamo avuto problemi, un normale vi-

deoregistratore VHS, e una normale te-

lecamera Sony HandyCAM. Nort abbia-

mo fatto in tempo a provare (non ab-

biamo trovato un cavetto che connet-

tesse le due apparecchiature) con una

telecamera SuperVHS.
E una prova che faremo non appena,

dopo te ferie, troveremo (o costruiremo)

questo cavetto. Infatti la risoluzione di

un videoregistratore o di una telecame-

ra sono ben inferiori a quelle permesse
da una videata SupeVGÀ. Tale «gap» si

dovrebbe ridurre passando al formato
SuperVHS.

Sul funzionamento e sul cosa fare

con la scheda, una volta che funziona il

tutto, non c’è molto da dire, in quanto
la parola dovrebbe passare al critico te-

levisivo 0 al critico di rvastri VHS.

Alcune considerazioni

al contorno

La Video Blaster ha due tipi di utilizzo.

Il primo, definibile Standalone. è quel-

lo die consiste nell'attivare l'entrata Vi-

deo e Audio e nel lasciarla andare. E In

questo caso la finestra Windows funzio-

na da semplice monitor televisivo.

Il secondo tipo di utilizzo è quello che
prevede l'imegrazione di alcune funzioni

della VideoBlaster con altri programmi
Windows e/o apparecchiature Multime-
diali. Ad esempio sono recentemente

usciti dei videoregistratori dotati di porta

seriale, per cui i vari comandi di avan-

zamento. stop, riavvoglimemo, eco.

possono essere inviati dal PC. come se

Digitalizzazione del segnale
Video e Conclusioni

Abbiamo detto che con la Video Bla-

ster non è possibile digitalizzare se-
quenze di immagini allo scopo di tradur-

re dei filmati «analogici» m filmati “di-

gitali» memorizzabilt in un file e non piu

quindi su un nastro. E possibile digita-

lizzare solo immagini singole.

Il linguaggio Script, in grado di pilota-

re la Video Blaster, al quale accenniamo
in una delle illustrazioni, comunque per-

mette di far vedere attraverso la Video-
Blaster animazioni digitali costruite con
il programma AutoDesk Animator Pro, e
memorizzate m file che hanno desinen-

za FU.

La soluzione del problema della digi-

talizzazione di sequenze filmate dovreb-

be consistere nella definizione di un for-

mato iianimaioi) che diventi standard

(cosi come sono standard il formati sta-

tici BMP, GIF. PCX, TGA) e che sia rea-

lizzabile e usabile da normali programmi
software.

Le difficoltà ad una soluzione univer-

sale di tale problema stanno nell’ecces-

sivo impegno in termini di tempi di ela-

borazione e in termini di fabbisogno di

memoria di massa.
I vari formati oggi proposti (DVI della

Intel e della IBM, oppure JPEG e
MPEG) sono basati su sistemi hardware
di compressione e di elaborazione che li

rendono ancora poco indicati ad essere
promossi a standard.

L'uscita della Video Blaster e i( suc-

cesso che l'accompagnerà rendono la

soluzione di questo problema ancora
più urgente. É probabile che nel giro di

qualche mese qualche cosa, in questo
settore, succederà.

Altra novità che ci aspettiamo, anche
per il fatto ohe la Creative Labs e non
solo creativa ma anche prolifica, e una
scheda Video-i-SoundPro Blaster, che
sommi quindi alla Video tutte le enormi
potertzialità Sonore della seconda.

m

SI trattasse di una volgare stampante.
Se poi si pensa che sono recentemente
uscite della Librene di Controlli del Vi-

sual Basic che permettono di gestire

semplicemente delle pulsantiere «VCR-
like» e di pilotare facilmente la porta se-

rale è ovvio ipotizzare applicazioni Win-
dows «miste» eh® ad esempio permet-
tano, attraverso delle Dialog Box, di ve-

dere, andando a cercare i vari pezzi, una

videocassetta, o un videodisco.

Una attività che interesserà gli svilup-

patori più esperti é quella che consiste

nello scrivere programmi che accedano
direttamente alle funzioni presenti nelle

DLL della Video Blaster. Il manuale le

descrive, cosi come il manuale della

Sound Blaster descrive le «sue» DLL.

Gii utilizzatori meno esperti, che non
sanno o non vogliono programmare in

C-I--I-, e neppure In VisualBasic, dovran-

no aspettare ancora un po', É facile pre-

vedere l'uscita di programmi o di moduli

di programmi che permetteranno a

Chiunque di inserire «pezzi di filmato» in

una cella di uno spreadsheet o irv un do-

cumento. Operazione che già oggi, con
Windows 3.1 e con la Sound Blaster di

qualsiasi tipo, si può fare con «brani so-

npn ».

figura 6 - Video Blasler

Dimostrative creativo.

Sammendo Video Cra-

spaiiacolaiav che nel

campo delI'Sducatigrì

Tra il rnatenaia so*nva-

to un ganaracore ai

Script Che pertTjsrtB di

reahrzare sequenze
rmisien con i flue uo'

di Video Grafica e con
un Sonoro, anche pin>

veniente da una Sound
Blaster collegata m pe-

ratte*} afta Video Bla-
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John McAfee, Patricia Hoffman, Robert Jacobson

3 contro i virus
PATRICIA HOFFMAM'S

VSUM
VIRUS INFORMATION
SUMMAftY LIST

Volete saperne

di più sui virus?

DA PATRICIA Holfnian la

"bibbb" uflìctalc Jiìi viru^. Un
file iifcntniiiiile (oltre i Me-
gahyie.in Inglesel mniliiaini-

plu‘U»c ladledaconsuilare. Per

lutli i viniNainttMCiuii tiene ri-

portato rtmno di scoperta, il

nome, i sinonimi evciiitialì. i

.situami. ITiriginc. la lunghez-

za, i melodi di rilevamento, ì

sistemi di rimo/ioae e unudel-

lagliatu descrizione delle cu*

ratlerisiiche.

Urta serie di indici e di riferi-

menti incrociali peniicUe ri-

cerche per tipo di t irus. per

lunghezza, paese di origine o

data di aiiivazionc. Molte alla'

informazioni e un cosianieag-

giomamenus fannodi quest'o-

pera uno strumento di inesii-

mabiic salare, dislribuiio co-

nte .v/ìwifti-iizt'.

Siete sicuri

che non ci sia

un “virus”

nel vostro Pc?
OLTRH<>MlLlt)Nt di K' intinto il mondo hanno questa

sictirez/a. porche usano i prtsdoiii aniiviriis di McAfee,
unisorsalmcnic ritenuti i più enicuci o aguionijii: “s i-

Ml Sl'v^ di McAfee può riconiwcrrc ed eliminare più

virus di quuisiii.si altro sufi sture in c<m)mtTcio"l('t>»i-

jnirtr Slii'ifpfr).

fida oggi sfsN (il prograinmache indis idua i virus).

ci.^sN (il progranima che "ripuSiscc" il computer dai vi-

rus ictsiitKl.ntil"guardiano"chcnonpermclica nessun

programma infetto di partirò sono diventali ancora più

facili da usare, grazie alla completa diKUiucmazionc in

lingua italiana.

Non dite «ci penseremo domani»: in questo momen-
10 Oli virus potrebbe già essere al lavoro nel vsisiro ìt. Se

volete vivere tranquilli («nsateci 0KgieL'on Mile9X.()()()

lire "assicuratevi" per un anno intero contro i virus.

Compilalcc rispedite il lagliantiooppurcleicfonalc-

ci al nuincnv 02/fi5.97.f«93; riceverete le ultime versioni

di scAN. ci.iiAN e vsmi 1

1

'. più il nianualv in lUiliuno e

tulli gli aggiornamenti (in media uno ogni 2 mesi) per

->3 -£B I sS»'

Cojni^ii^nga

&I Robert V. Jacobson

Sapete
come realizzare

un concreto

piano antivirus?

DA ROBt-.RT V. Jacohson. in

edizione i(alianu. un libro in-

dispcnsahile per progeiiarc e

realizzare un concreto piano
amivinis utilizzando i prodotti

dclliiiV/f A/'t'fzl.v.ir«7tf/f.v. beco
i principali argomenti irallali:

• Virus: una minacela por la si-

curezza

• Piani rica/iono di un program-

ma di controllo dei virus

•Tecniche di proven/ione

• Inierccllazionc dei virus tra-

mile VSllIKI.D

• individuazione dei virus tra-

mite .SCAN

• Uso di C'LK.'W per disinfet-

tare

• La proio/iono delle Koli Lo-

cali

•1 IO virus più conuini

SI’
inviatemi subito i1 pacchetto completo scau * clean * v- Rispedire a:

SHiELD a L. §8.000 comprensive degli aggiornamenti per

12 mesi e della docutnenlazione in Italiano
(
'
)

[
J Desidero ricevere la versione shareware (di valutazione)

I di USUMaL. 14.000

I —J Desidero effettuare la registrazione di VSUM ad uso pri-

[

vato, con diritto a ricevere la versione corrente più tutti gii

I
aggiornamenti per 12 mesi. Il costo complessivo è di L.

[

84.000 n

j

-J Desidero ricevere N copie del libro Come proteggersi

I
dai virus con il software McAfee Associates a L. 28.000

j

ciascuna

j

Pagamento

I Allego assegno NON TRASFERIBILE intestato Ultimoby-

! le Editrice S.r.l.

Nome

COOROME

Azienda

Via

Citta

CAP

UHimohvte
Ultimobyte Editrice S.r.l. t

ViaAldoManuzio, 15-2(5124 MILANO MI '

Tel. 02/65.97.693 Fax 02/65.55.061

II

J__L

j

—J Allego fotocopia vaglia postale intestato Ultimobyte Edilri-

I ceS.r.l.

t U Contrassegno postale (aggiungere L 6.000)

() I prezzi sono relativi alla licenza per ijsq orivatasu un singolo

Pc. Per l'oso m ambito aziendale occorre ottenere l'apposita site

/icence da U«/rrfoby/8 (tei 02/65.97.693), agente unico per l'Italia

della AifcAfeeAssoc/alesedi Patricia Holfman.



SPREADSHEET

Lavorare su più fogli

<li Ftdfìcesco Pemni

Le statistiche dicono che più

della metà degli utilizzatori

"normali» del personal

comìputer dispone di uno
spreadsheet con il quale

svolge parte del proprio
lavora e, in moltissimi casi, lo

spreadsheet è diventato, per
queste persane, uno
strumento di lavoro

indispensabile-

Nel corso dei suoi quindici

anni di vita lo spreadsheet su
PC ha subito numerose
implemen taziom che da una
parte ne hanno aumentato la

facilità d'uso e la potenza
elaborativa e dall'altra ne
hanno aumentato le

funzionalità e

conseguentemente ne hanno
allargato le aree di

applicabilità

Uno dei momenti storici più importan-
ti nella stona degli spreadsheet è stato
quando è stato reso possibile il lavoro

su piu fogli.

Premesso che la decisione di lavorare

0 meno su più fogli è lasciata comun-
que all'utente, esistono comunque una
serie di problemi applicativi la cui solu-

zione ottimale è proprio quella che com-
porta l'uso di più fogli.

In questo articolo vogliamo da una
parte proporvi una piccola serie di pro-

blemi con soluzione multifoglio, dall'al-

tra cominciare ad utilizzare gli Sprea-
dsheet delle ultime generazioni, come
MS Excel 4,0, Lotus 123 1.1 con Smar-
tPak, e Borland Quattro Pro, che. lavo-

rando tutti sotto Windows, e rispettan-

do tutti le regole Windows, in termini di

MDI fDocumenti Multipli) e di «Linkin-

g». permettono implicitamente e co-

munque la condivisione dei dati tra più

fogli.

Altro aspetto che con l'occasione ap-

profondiremo è quello del cosiddetto
Consolidamento, che. grosso modo,
corrisporvde alla somma, quanto più

possibile automatica, di più fogli identici

0 simili tra di loro. Ebbene tutti i prodotti
in esame dispongono di specifiche fun-

zionalità che facilitano tale tipo di ope-

Figura I • Schema dei

Caso Stuòlo Coosolida-

memo
riiitoiamD dei dau. orga-

colonna, laecalti po'
ciascun mese d' un
ceno armo In questo
caso un 'operaiiane di

Consoiidamaoio a

Quella che consenie di

sommare le swsse eei-

iB dei dodici fogli allo

scopo di Ohenere -già-

cesano con dati

guire un consolidamen-
to ogni volta che si vo-
ghanp sommare piu lo-

gli demti come oijs-
ditsanone. ma non tx>-

ma contenuto

razione tra piu fogli. Le varianti consi-
stono nella possibilità, propria di 123 e
Quattro Pro, di lavorare su file mullifo-

Qlio, in CUI la somma tra i fogli e, da un
punto di vista operativo, del tutto para-
gonabile a quella airinterno di un singo-
lo foglio. 11 Consolidamento diventa in-

vece un po’ piu oneroso, è il caso del-

l'Excel (che non dispone di file multifo-

glio], quando si debbano scrivere, o mo-
dificare. delle formule che fanno riferi-

mento a file differenti.

Ministoria

delio Spreadsheet multìfogiio,

prima e dopo Windows

L'123 della Lotus è staro il primo
spreadsheet a larga diffusione, diffuso

al punto che e tuttora it prodotto in as-

soluto più venduto, se si eccettuano i

Sistemi e gli Ambienti Operativi.

Nelle sue versioni iniziali, la l.a, la

2.01, la 2.2, ecc. fino alla recentissima
2.4 (la serie 2.x, continua ancora oggi)

permetteva soluzioni esclusivamente
monofoglio.

In realta nelle ultime versioni 2.x è
possibile richiamare valori presenti in

celle di altri fogli, ma non e possibile
eseguire operazioni direttamente su da-

ti presemi m altri fogli.

Verso la fine degli anni '80 aH’123 si

sono affiancati tre nuovi prodotti, tutti in

grado di eseguire operazioni tra più fo-

gli. Si trattava del Microsoft Excel 2.0,

della prima versione del Borland Quat-
tro Pro e della prima versione del Lotus
123 release 3.0.

Prodotti fondamentalmente differemi.

Windows, anche se allora si trattava di

Windows 2-x. il primo, DOS ma anche
GUI il secondo, DOS ed esclusivamente
CUI, il terzo.

I primi due consentivano operazioni
tra piu fogli, in pratica permettevano di

aprire più fogli e di eseguire calcoli di

qualsiasi tipo che fanno riferimento a
dati presertti su altri fogli. Il terzo per-

metteva anche di utilizzare fogli a tre di-

mensioni, per cui te operazioni si pote-
vano Svolgere all'interno di uro stesso
file.

Alla fine degli anni '80 quindi la situa-
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Figura 2 • Scfmrna dal

Caso Studio LookuD
Un'alirs uiiUizazione
del meiodo “Lavoro su

mo Tale rnatoàa è
consigliata guanao si

debbano anaiazare sa-

essere mono grande

di contenitore dei Da
Per -pffscara- / dt

'ungioni di tppfcup

Archivio Dati

80 ai 62 83 I 84

Foglio di Elabonuloi m

Annosa

Valore Calcolato XXX
Valore Calcolato YYY

Figura 3 - Schema del

Caso Studio Basedati

Pe' spiegare questo al-

tro esempio d apphca-

itone sviluppata su piu

logli ricorriamo ad uri

Realizziamo una reOei'a

in CUI calcoliamo gh Sti-

pendi di alcuni vn sulla

base della loro qualifi-

ca. che fa nierimente

ad una tabella di Pa’a-

mein. e sulla base di

un» seconda tabella

che serve per il calcolo

delle Ritenute Irpef Un
corretto uso del «Lavo-
ro su O'u Foghv e quel-

lo che prevate di ulil«-

due tabelle esterne
(Psrjoietn e irpell e il

iene. Il pnnapaie, che
contiene gli Stipendi

zione era questa: tutti gli speadshest
permettevano di lavorare su più fogli e
valeva (e vale lutt'oral la seguente as-

serzione' «tutto Quello che è possibile

su un solo foglio è possibile anche su
piu fogli».

Questa possibilità comporta alcune
conseguenze. Le prime sono negative,

nel senso che le formule di calcolo di-

ventano più lunghe (in quanto i rileri-

menti con le celle degli altri fogli con-

tengono anche il nome del foglio) e che
le formule «a cavallo tra i fogli» com-
portano la nascita di «parentele» tra i fo-

gli stessi. Esistono fogli «padre» e fogli

«figlio». Questi ultimi utilizzano i dati del

padre o dei padri. O dei nonni, e cosi via.

Queste conseguenze negative sono
ampiamente compensate dalla possibi-

lità di organizzare al meglio i lavori com-
plessi distribuendoli tra più fogli.

Quando gli spreadsheet erano mono-
foglio in Caso di applicazioni complesse
occorreva studiare una opportuna «pla-

nimetria» del foglio, per posizionare ì

van pezzetti delfapplicazione, e quando
occorreva modificare l'organizzazione

planimetrica erano dolori.

La terza fase

In questi anni '90 inoltrati notiamo al-

cuni fenomeni di assestamento che si

possono concretizzare in una semplice
affermazione: «tutti i prodotti permetto-

no di lavorare su più fogli, e tutti i pro-

dotti dispongono di specifiche funziona-

lità che facilitano questo tipo di lavoro».

Altra possibilità, comune ai vari pro-

dotti, conseguente a quella di poter la-

vorare su più fogli, consiste nella facoltà

di decidere se ciascuno di tali fogli abbia

una propria dignità di file oppure tutti i

fogli facciane parte di uno stesso file

L'obiettivo di questo articolo è quello

di proporvi una sene di esercizi «multi-

foglio» e di «consolidamento», che van-

no sicuramente risolti usando più fogli,

e quello di parlarvi delle novità, in que-

sto tipo di attività, presenti negli ultim)

spreadsheet per Windows.

Descrizione dei nostri Casi Studio

Dapprima ci occuperemo di Consoli-

damento (primo caso studio). Il Conso-
lidamento è una operazione che consi-

ste nell’eseguire una sene di calcoli di

tipo statistico, come Somme, Medie,
ecc. su più insiemi di dati organizzati al-

la stessa maniera.

Rapporti mensili possono essere con-

solidati per ottenere il rapporto annuale

[fig. 1) Tabelle con i dati di vendita di

vane sedi di una Azienda Commerciale

possono essere consolidati per ottene-

re I totali generali.

Se le varie tabelle sono disponiblii su
foglio elettronico è naturale cercare di

eseguire il consolidamento con il mini'

mo sforzo.

Un'altra utilizzazione del metodo «La-

voro su più Fogli" è quella che permet-
te in un foglio Secondario di elaborare

dati presenti in un foglio Principale, sen-

za dover mettere «le mani», con il ri-

schio di pasticciare, in quest’ultimo.

Tale metodo organizzativo è quello

consigliato quando si debbano analizza-

re solo parte dei dati presenti nel foglio

Principale, che può anche essere molto
grande e che svolge il compito di con-
tenitore di Dati. Per «pescare» i dati oc-

corre in genere sfruttare le funzioni di

Loolcup (secondo caso studio, in figg. 2
e 3).

Sono personalmente un po' fissato

con questo tipo di funzioni, che, secon-
do me. rappresentano il gradino da su-

perare per passare da un utilizzo «ele-

mentare» ad un utilizzo «più evoluto»

del foglio elettronico. Le funzioni di Loo-

kup sono state purtroppo malamente
tradotte nelle vane versioni italiane dei

prodotti. Brillano per bruttezza parole

come CERCAVER, SCAMSVER, CER-
CAOR, SCANSOR, ecc.

Altro argomento evoluto, proprio de-
gli Spreadsheet, che pretendo sia cono-

sciuto dai «miei lettori», è quello del Da-
tabase (terzo caso studio, fig, 4). Fortu-
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natamente \ vari prodotti lavorano ton-

damentalrnente allo stesso modo, utiliz-

zano cioè le classiche tre zone del Da-
tabase. che ben si prestaro ad essere
distribuite su vari logli.

Oggi la manipolazione dei dati dispo-

nibili in un Database e una delle attivila

più frequenti con lo Spreadsheet e in fu-

turo lo sarà sempre di più, I van prodotti

dispongono di moduli accessori (Add-ln)

Che ne aumentano le funzionalità, an-

che in questo settore. In Lotus 123 al-

cune di tali funzionalità in piu sono di-

sponibili direttamente sul foglio, senza
dover ricorrere agli Add-ln e ne vedre-

mo alcune (tig. 51

Consofidamento

Abbiamo dei dati, organizzati per riga

e per colonna, raccolti per ciascun me-
se di un certo anno. Ovviamente questi

dati sono posti su dodici fogli. Il pro-

blema è quello di ottenere i dati annuali,

il p»u «gratis» possibile (si potrà dire co-

si’!.

Già cor il Lotus 1 23 versione 1 .a. che
puO essere considerato l’antenato di

tutti I fogli elettronici, era possibile ese-

guire delle operazioni di somma, «com-
binando» I dodici file,

Tale operazione nascondeva un gran-

de nschiù consistente nel fatto che non
SI poteva eseguire un controllo a vista

dei vari fogli. Il rischio ovviamente era

quello che i fogli non fossero del tutto

uguali e che si sommassero dati che
non avevano nulla a che fare ira di loro.

Il rischio era concreto soprattutto in

quei casi in cui i van fogli da sommare
arrivavano da vane parti e il destinatario

non aveva là possibilità di imporre delle

regole preventive ai vari mittenti.

H M e» co M e• eo w o c «

1

Database

U ee e» “ «K «.

n Emissione

T
oe eo 0» eo j oc 1 *

l

Prgu'a 4 - 1.0 fra 2or>» del Daiabese
Come noto agli uliltz^aian più evctuii del toghe aist'

te funzioni di Database si appoggiano su tre

sfruIJu'e t'ArchiVio. h Cnieno e ’tslrazione htella

poma Ci sono r deli, nella seconda vanne tnssnli i

grodotio riversa ' dati estratti dait’aicfiMo sulla base
del cnrerio Quindi si tratta di una funziOnaliii che
Si avvale di tre «Stoccni- erte possono essere, ami
è ssmpns bene erte la stano, posti su tre iqgh dit-

Con Windows il Consolidamento ha

una sua soluzione intrinseca costituita

dalla possibilità di eseguire sempre e
comunque dei Link.

Ad esempio si può scrivere nella cella

Al di un foglio "FILEO" di Consolida-

mento la lormula ‘'FILEHA1)-i-FlLE2

(A1l-fFILE3(A1)" e una volta scritta si

pud anche copiare là dove serve. Si ot-

tiene in pratica il desiderato Consolida-

mento. Ma scrivere o modificare la (or-

mula può essere noioso, specie se i fo-

gli non sono identici, oppure se occorre
successivamente aggiungere o togliere

dei fogli.

PARAMETRI IRPEF

Bb »0 SE e* C8 eo co CE

SI ei

08

« «
« «

ente ri di Relazione BA»AC CA=«AH

SriPENPI

f
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Figura S - Schema del

Caso Studio Jan
Sole I' Lotus 123, ver-

sione 1.
1
per Windows

0 versione 3 x per
DOS, permette di ese-
guire dueiiamenie sul

foglio operazioni di beo

F>m e Oliatilo Pro n-

corrono invece a specn
rtcì pro0rsnTf7ii acces-
sori di tipo Add-ln II

Jotn, erte si appoggia
sulla idenriis di due
umpi presenti nei due
archivi, e una funzione

tipica dei linguaggi di

intenogazfone del Da-
tabase. puah SQL e

Ob£. e appaitiena ad
un gruppo di funzioni

DB che sono quelle
che piu avvicinano i fo-

gli elenronei ai omdot-
Ir di tipo DBMS

Fortunatamente tutti i prodotti pro-

pongono delle facilitazioni operative, da
preferire alla soluzione nLinkn

Il Quattro Pro per Windows propone

direttamente file, si chiamano Note-
book, con più fogli, evidenziati da una
linguetta personalizzabile (figg. 6 e 7).

Tutte le funzionalità lavorano invariabil-

mente su uno come su lutti i fogli. Si

può ad esempio preparare un modulo,
copiarlo per tredici fogli, riempire i do-

dici fogli con I dati mensili e sommare
I dati, con il bottone di Somma Auto-

matica. che «capisce» cosa deve som-
mare, sul tredicesimo foglio.

C’è da notare, in Quattro Pro, l'ottima

«ingegnerizzazione» dei comandi che si

avvalgono di una pulsantiera che per-

mette di spostarsi tra I logli, di cotlegare

in blocchi i fogli, di inserirne e di elimi-

narne, senza dover riscrivere le formule
di consolidamenio-

L'Excel della Microsoft, nella prima
versione per Windows lera la 2.0 e l'an-

no era il 1987! proponeva qualcosa di in-

novativo, come la possibilità di aprire e
di vedere più fogli in vane finestre, e di

scrivere delle formule «a cavallo» tra i

fogli. In realtà sì trattava di operazioni di

tipo Dynamic Data Exchange IDDE), in-

somme del Link già cnàio.

Il lavoro di Consolidamento era quindi

possibile, ma era manuale e quindi in

certi casi molto costoso.

Nella versione 3.0 e nella recentissi-

ma 4.0 hanno fatto la loro apparizione

una sene di strumenti che, pur lascian-

do il foglio rigorosamente bidimensiona-

le, facilitano in certi casi le operazioni su
più fogli.

La funzionalità vera e propria di Con-
solidamento richiama una Dialog Box
nella quale vanno indicati i vari blocchi,

presi anche da fogli differenti e anche
differentemente posizionali nei vari fo-

gli. I blocchi non debbono essere iden-

tici, basta che siano organizzati allo

stesso modo. È Excel che consolida

creando una nuova tabella in cui appaio-

no tutte le righe e tutte le colonne ne-
cessarie, anche quelle righe o colonne

che in ceni fogli non ci sono ed in altri

si (fig. 81.

Interessante é lo swiich che consen-
te di creare anche un Link dinamico tra

il foglio con la Somma e gli altri fogli, e
quindi tra il foglio con la sintesi e i fogli

con il dettaglio.

Si tratta di una funzionalità che com-
porla una «esecuzione». Per cui se i fo-

gli 0 il loro contenuto varia il Consolida-

mento va comunque rilanciato.

Nella versione 3.0 è stata anche in-

trodotta la funzione Gruppo di Lavoro,

una specie di funzionalità «carta carbo-

ne», che però ha poco a che fare con il

Consolidamento e serve per scrivere
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Figura y Là pariona-

hiianùne dalle Lm-

ii> Quauro Pro pb' H/l/v

tagli 6 Quiptli facililBlo

dalla presenia aeiie lin-

guette, che possano
anche essere fwnina-
le. fendendone piu ta-

cile l'utililjo Ciascun
taglio, che e Pene dirlo

appartiene ad un file

unico, puo essere per-

sonehziato nei senso
che gli SI possono aiin-

buire anche caraiien-

etiche esietiefie gene-
rali differenh dagli a/lrr

contemporaneamente su più fogli o per

copiare un formula sulle stesse celle

degli altri fogli.

Nella recente versione 4.0 è stato in-

trodono un. ulteriore strumento, il Wor-

kbook, che però ci sembra essere uno
strumento più di tipo organizzativo che
di tipo operativo ffig. 9).

Permette di aprire più file a di colle-

garli in un insieme chiarnato Workbook.

Se un file appartiene a un Workbook,
sui fianco destro della barra di scorri-

mento inferiore appaiono due bottoni

che servono per scorrere tra i fogli del

Workbook. I vari fogli possono essere
"iconizzaii» secondo la tecnica MDI di

Windows iMultiple Document Interfa-

ce). Il file Workbook ha dignità di file,

appare quindi nella Dialog Box Pile Nuo-
vo e File Apri, e quando aperto mostra
l'elenco dei file in esso contenuti.

L'123 per Windows incorpora le fun-

zionalità tridimensionali dell'123 release

3.X per DOS- li che vuol dire che un file

è comunque tridimensionale (fig. 10). In

realta l'utente puo scegliere di lavorare

con piu fogli in uno stesso file o con più

fogli di più file

La tridimensionalità semplifica tutte

le operazioni di consolidamento in quan-

to le varie formule referenziano celle e
non fogli e celle,

A settembre, con il rilascio gratuito

per gli aventi diritto, dello SmartPak in

Italiano (io ci avrei messo anche la »c»l,

sarà disponibile anche la funzione di Au-
tosomma nella terza dimensione, che è
già presente nel Quattro Pro (che però
è a sua volta ancora in versione beta).

In conclusione i vari prodotti si adat-

tano tutu e tre a lavori di Consolidamen-
to. Quelli più tridimensionali, nell'ofdine

123. Quattro Pro e Excel, si adattano

meglio a questo tipo di lavoro. Con
quelli meno tridimensionali (vale l'ordine

inverso) occorire lavorare un po' di piu e

controllare un po' di più le formule, ma
I problemi affrontabili sono assoluta-
mente gli stessi

Lookup

La domanda classica che viene rivolta

negli esami di ammissione ai corsr su-
periori di foglio elettronico riguarda la

funzione di Lookup. Viene chiesto «a

che cosa servono le funzioni di Loo-
kup». La risposta e «Servono per estrar-

re dei dati da una zona, indicandone la

nga e la colonna n

Per svolgere tale compito si potrebbe
usare anche la funzione Indice, Che ne-
cessita del numero della riga e del nu-
mero della colonna.

NeJ caso, molto piu frequente, che
non si conosca il numero della riga che
interessa, si puo ricorrere ad una delle

varianti della funzione Lookup che per-

mette di individuare (a riga tramite una
«chiave» Una parola chiave che va po-

sta nella prima colonna della tabella e
che deve corrispondere a quella ogget-
to di ricerca.

Ad esempio si può ipotizzare di avere

un listino prezzi in una tabella e di voler

estrarre da tale listino la descrizione e il

prezzo dell'articolo che ha codice AA01

.
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La funzione di Lookup necessita del co-

dice, owismente duo essere indicato il

riferimento della cella dove il codice

stesso e stato digitato, nome della ta-

bella lanche questa deve essere la re-

gola. le tabelle vanno nominate) e il nu-

mero della colonna che interessa. Le
formule, scritte in un generico linguag-

gro, saranno:

LOOKUP|Al,LISTlNO:3)
LOOKUP|A1;LISTlNO:5)*B1
dove Al è la cella in cui e stato scritto

il codice AA01, Listino è la tabella no-

minata. B1 e la cella in cui è stata scritta

la quantità di pezzi venduti di AA01, 3 e

5 sono le colonne del Listino in cui sono
state scritte la descrizione e il prezzo

deH'articoio.

La funzione di Lookup pud restituire

numeri, etichette, ecc. Se restituisce un

numero, nel nostro caso un prezzo di un
articolo, questo può essere utilizzato m
una formula di calcolo piu complicata.

La funzione di Lookup è utilissima,

serve in moltissime applicazioni, e quin-

di va padroneggiata assolutamente da

chi voglia essere un utilizzatore esperto

di foglio elettronico.

Ve ne proponiamo due esempi.
Il primo è quello che consiste nell’u-

lilizzare in un foglio di lavoro Secondario

dati presenti in un foglio Principale. Tale

metodo organizzativo è quello consiglia-

to quando si debbano analizzare solo

parte dei dati presenti sul foglio Princi-

pale. che può anche essere molto gran-

de e che svolge il compito di conteni-

tore di Dati Per »pescare» i dati occor-

re sfruttare le funzioni di Lookup, il co-

dice sulla base del quale «richiamare)! e

nel foglio secondaria, mentre la tabella

con I dati è nei foglio principale.

In figura 1 1 vi proponiamo un eserci-

zio.

In un foglio, quello in secondo piano

nella foto, abbiamo dei dati di Fatturato

e di Produzione relativi ai 12 mesi degli

1 1 anni che vanno del 1 960 al 1 990. Nel

foglio in primo piano, m cui eseguiamo
l’analisi, abbiamo le dodici righe con i

dodici mesi, poi due colonne che voglia-

mo riempire dinamicamente variando gli

anni di interesse (da scrivere nelle celle

A6 e A8), Nella terza colonna abbiamo
inserito la formula per il calcolo della va-

riazione percentuale tra i due ami. Il

cuore della soluzione è nell'azzeccare le

formule di Lookup che trasferiscono i

dati da un foglio all'altro, m funzione de-

gli anni scelti.

Per spiegare m maniera comprensibi-

le il secondo esempio Itig. 12) ricorria-

mo ad un argomento di universale co-

noscenza.
Realizziamo una tabella In cui calco-

liamo gli Stipendi di alcuni tizi, sulla ba-

se della loro qualifica, che fa riferimento

ad una tabella di Parametri, e sulla base

di una terze Tabella, che serve per il cal-

colo delle Ritenute Irpef. Un corretto

uso del «Lavoro su più Fogli" è quello

che consiste nel prevederne tre, due

per le due tabelle esterne (Parametri e

Irpefj e il principale, quello con gli Sti-

pendi veri e propri.

In questo secondo esempio sfruttia-

mo il Lookup per due finalità differenti.
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La prima e quella di prelevare tutti i dati

dalla tabella dei Parametri, dato il codice

di qualifica del tizio.

La seconda, il calcolo della Ritenuta

Irpef, è piu coerente con l'origine della

funzione, che e numerica,

Infatti la prima colonna della tabella,

quella con il campo chiave, deve essere

ordinata, e la funzione Lookup identifica

la riga che ha un valore uguale 0 Infe-

riore a quello cercato.

Questo procedimento e proprio lo

stesso che si usa per identificare gli

scaglioni di reddito quando si calcola la

ritenuta Irpef, e quindi la funzione Look-

up si adatta molto bene a questo caso
numerico.

Può andare invece molto male nel ca-

so di ricerca di codici, che rton sono ru*
melici, in quanto non segnala il caso di

codice inesistente ma si posiziona sulla

riga la cui chiave è immediatamente in-

feriore a quella cercata. Anche qui oc-
corre esperienza. Sia perché in realtà i

vari prodotti hanno comportamemi leg-

germente differenti tra di loro, sia per-

ché, complicando un po' la formula di

calcolo, sì può prevedere anche il caso
di non corrispondenza tra il codice che
SI sta cercando e i codici presenti nella

tabella.

Per concludere ricordiamo che il Look-
up é stato tradotto in varie maniere nel-

le versioni italiane dei vari prodotti e che
ha sempre due varianti. Può essere oriz-

zontale 0 verticale, a seconda della po-
sizione della chiave, che può essere la

prima colonna o la prima riga.

Nel primo esercizio abbiamo usato il

Lookup orizzontale, nei secondo quello

verticale.

Le tre zone del Database

Come noto agli utilizzatori più evoluti

del foglio elettronico le funzioni di Da-

tabase si appoggiano su tre strutture,

l'Archivio, il Criterio e l'Estrazione.

Nella prima struttura, caratterizzata da
una riga con le intestazioni dei Campi e
dalle nghe con i Record. ci sono i dati,

nella seconda, m alto c'è una riga con le

Intestazioni dei Campi sui quali si vuol

impostare un cnterio, al di sotto della

quale va inserito il filtro attraverso il

quale vedere i dati, e nella terza, an-
ch'essa comprendente in cima una riga

con le Intestazioni dei Campi, il prodotto
riversa i dati estratti dall'Archivio sulla

base del Criterio, quando si esegue
un'operazione di Estrazione.

Tale funzionalità differisce da quelle
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normali di calcolo soprattutto per il fatto

che si svolge in ndue tempi». Nel primo
tempo SI insenscono i criteri, che pos-

sono essere anche molto complessi, e

quindi lunghi da impostare, net secondo
tempo SI lancia il comando di estrazione

che produce il risultato.

Si tratta quindi di una funzionalità che
SI awafe di tre «blocchi» che possono
essere, anzi è bene che lo siano, posti

su due 0 tre fogli differenti (figg. 13,141.

Ad esempio una soluzione con due
fogli e quella che lascia su un foglio se-

parato l'archivio, che in genere deve es-

sere mantenuto integro e che quindi e

bene anche nascondere alla vista, e che
tiene in un secondo foglio il blocco dei

Criteri, che occupa due o al massimo
tre righe, e, immediatamente sotto, il

blocco di Estrazione-

Anche per II Database daremo quello

che abbiamo pnma detto per le funzioni

di Lookup. Non è ammissibile che un
utente di Spreadsheet che si ritenga

esperto non sappia padroneggiare tali

funzioni Anche in questo caso e impor-

tante padroneggiarle concettualmente
prima che operativamente, anche per-

ché. a ben guardare i vari prodotti, pur

coriservando i tre Blocchi, presentano al-

cune differenze tra di loro, differenze nei

nomi delle vane Zone, oppure differenze

nelle modalità di impostazione dei Cn-

len, che qui non vogliamo indagare.

È però importante dire che per le fun-

zioni di Database e previsto ur grande
avvenire, in quanto sono tra quelle che
saranno maggiormente implementante
nel futuro.

Un primo esempio di tale sviluppo,

già presente nei vari prodotti oggi dispo-

nibili, e la possibilità di definire un Ar-

chivio esterno, che quindi non solo non
risiede sul foglio dove sono i Criteri e il

Blocco di Estrazione, ma non risiede

neanche in un altro foglio.

E addirittura su un file esterno, oppu-
re addirittura su un altro PC. un Server

di Rete ad esempio,, o su un altro com-
puter

Ir^ termin.1 di funzionalità di Estraziorte

solo il Lotus 123, versione 1.1 per Win-

dows 0 versione 3.x per DOS, permette
qualche cosa in piu, rispetto ad Excel e

Quattro Pro, che necessitano di moduli

Add-ln per fare le stesse cose. 123 per-

mette di eseguire direttamente sul fo-

glio operazioni di tipo Join, e cioè l’u-

nione di dati provenienti da più archivi,

che vengono riversati in una zona di

Emissione tflg.151. L’unione 5i appoggia
sulla ideniiia di due campi presenti nei

due archivi.

Permette di eseguire anche delle fun-

zioni di Grouping, in pratica dei raggrup-

pamenti con calcoli per Gruppo (fig.16),

e di inserire nella zona di emissione
nuovi Campi ottenuti calcolando Campi
presenti nei vari archivi

Tutte queste funzioni sono tipiche dei

linguaggi di interrogazione dei Databa-
se, quali SQL e QbE, e sono quelle che
più avvicinano i fogli elettronici al pro-

dotti di tipo DBMS,

Conclusioni

Microsoft Excel 2.0, 3.0 e 4.0, in in-

glese e in Italiano, potenziato con gli

Add-ln. Borland Quattro Pro per Win-
dows. in inglese e in italiano, Lotus
123 per Windows, versione 1.0, 1 1,

1.1 più SmartPak. in inglese ed m ita-

liano, volendo limitare il discorso ai

prodotti delle tre case più famose.

Non vogliamo metterci con la lente a

disquisire sulle differenze tra l'uno e l’al-

tro, differenze che sono assolutamente
marginali rispetto alla impostazione ge-

nerale che e identica.

Permettono tutti di lavorare su piu fo-

gli, permettono lutti di sfruttare como-
de funzioni di Lookup. permettono tutti

di eseguire operazioni, anche compies-

se. di tipo Database.
Quello che vi raccomandiamo, prima

di lanciarvi in operazioni spericolate, è d<

consolidare le vostre conoscenze di ba-

se. quelle che sono piu concettuali che
operative, e questo si pud fare anche
con i vecchi prodotti, quelli DOS e di va-

ne «versioni» fa.

Quando conoscerete le «basi», anche
le operazioni più spericolate vi sembre-
ranno logiche, e del tutto conseguenti a

quelle di base. A conferma del fatto che
lo Spreadsheet è un prodotto che pre-

senta da una parte funzionalità «stori-

che» ormai consolidate, divenute Patri-

monio Culturale della Informatica del

PC, e dall’altra ulteriori e interessanti

possibilità di miglioramento e di evolu-

zione.
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PARADOX

Cominciamo da questo mese
a lavorare su un progetto

concreto, un programma
scritto in PAL che ci

consente di vedere te

caratteristiche salienti della

programmazione in Paradox.

E siccome credo che tutti

Siano ormai stufi del classico

clienti/ordini/prodotti ho
pensato di lavorare su

qualcosa che interess!

maggiormente i lettori di MC.
in particolar modo quelli che
utilizzano MC-hnk: un off-line

reader per MC-hnk. Chi non
utilizza MC-hnk non si senta

però escluso dato che il tipo

di problemi che incontreremo

è tipico di praticamente tutte

te applicazioni PX e quindi

ognuno potrà riportare

l'esperienza nel proprio

campo di lavoro.

Nell'impostazione iniziale

illustrerò dettagliatamente il

tipo di programma in modo
che anche le persone che
non accedono a MC-link

siano in grado di conoscere

tutti i termini del problema.

Prima di iniziare però vorrei

spendere alcune parole sul

client/server. argomento di

grande interesse sul quale si

sentono molte opinioni

spesso contraddittorie

PXpress

Downsizing

Client/server o. come dice IBM, coo-
perative processing e uno dei termina

più in voga negli ultimi tempi insieme s

O&ject Oriented, Multimedia e GUI. Co-

me dicevo un attimo fa, questa babele

di voci che, ognuna a modo suo, dice la

stessa cosa inevitabilmente crea confu-

sione e così va a finire che client/server

diventa automaticamente sinonimo dt

alte prestazioni producendo la convin-

zione che basti aggiungere Oracle o Da-

tabase Manager a un server di rete per

avere un sistema ad alte prestazioni.

Beninteso, non sto dicendo Che è ve-

ro l’inverso, cioè che i sistemi client/ser-

ver Siano lenti, voglio solo eliminare al-

cuni falsi miti in modo da avere una vi-

sione oggettiva del problema.

Innanzitutto un fatto importante: circa

il 95% dei dati mondiali sono archiviati

su minicomputer e mainframe, il restan-

te 5% risiede su PC o server di rete. Di

contro, molta della attività di ufficio si

sta spostando verso il PC data la sua

maggiore ftessibitità e facilità d'uso,
mentre i mini e i mainframe cominciano

ad accusare serie critiche per la loro

inefficienza interattiva accompagnata da
un'interfaccia uomo/macchìna rudimen-

tale. La gran parte dei PC oggi collegati

a host utilizzano la cosiddetta emulazio-

ne terminale portando ben pochi van-

taggi oltre a quello di non avere due
monitor sulla scrivania. In questa manie-
ra é possibile utilizzare il personal per

fare un file transfer e analizzare i dati

del centro con Paradox o Quattro Pro.

ma nel caso il database centrale sia di

alcune decine di megabyte l'operazione

e semplicemente improponibile Colle-

gando in maniera paritetica PC e host si

può innescare un colloquio tra i due fa-

cendo tn modo che il PC attinga selet-

tivamente alle informazioni del centro

manipolandole e presentandole local-

mente con grande vantaggio di tutti

quanti. L'utente può avvalersi di un si-

stema «user friendly» e tecnologica-

mente all'avanguardia, lo sviluppatore di

applicazioni può utilizzare strumenti
avanzati come CUI, QBE, collegamenti

a reti locali. Il certtro esegue meno pro-

grammi interattivi e quindi è in grado di

soddisfare maggiori richieste di dati. In-

somma una gran pacchia per tutd se
non fosse per alcuni «piccoli» dettagli.

Parlare di Collegamento paritetico impli-

ca che I due dispositivi coinvolti nel col-

loquio siano in grado di parlare allo stes-

so livello, ovvero non in modo gerarchi-

co. e che utilizzino un linguaggio comu-
ne Il lutto tramite un mezzo trasmissi-

vo gestito efficacemente da entrambi.

Non sempre questi indispensabili prere-

quisiti sono disponibili da entrambe le

parti. Un esempio che ci tocca da vici-

no; il sistema AS/400 ha ur ottimo
DBMS incluso nel S.O., e interrogabile

con SQL da epplicaziùni AS/400, e in

grado di entrare m una rete locale uti-

lizzando direttamente l’hardware Token-
/Ring. ma Solo di recente e stato ag-

giunto il supporto per l’accesso parite-

tico da parte di computer non AS. A tut-

t'oggi si sa solo che IBM ha annunciato

una serie di prodotti che dovrebbero
permettere l'invio di richieste remote
«esterne» al sistema.

Parlando di linguaggio comune la

scelta ovvia ricade su SQL data la sua
grande diffusione e l'effettiva potenza

di controllo del database. Chi conosce
SQL sa però anche che il linguaggio non
è stato pensato per lo sviluppo di ap-

plicazioni, ma piuttosto come sistema di

interfaccia ai dati indipendente dal S.O.

e dalla piattaforma hardware. Per creare

delle applicazioni, soprattutto pensando
al futuro (sto scnvendo queste righe uti-

lizzando l'ottimo OS/2), occorre aggiun-

gere un linguaggio almeno di quarta ge-
nerazione, meglio se obiect oriented,

capace di controllare tutti gli aspetti ap-

plicativi (GUI. file System, interprocess

communication, etc.) e non solo i dati.

Possiamo quindi immaginare uria tipica

applicazione client/server come un nor-

male programma PAL con all'interno, al

posto dei comandi di accesso ai dati lo-

cali, 1 comartdi SQL necessari per attin-

gere alle informazioni de! sistema cen-

trale. Questi comandi verranno poi tra-

smessi sotto forma di stringhe al siste-

ma centrale tramite la rete locale viag-

giando a velocità piuttosto elevate
(10/16 megabit al secondo). Il database

server elaborerà le nchtesie localmente
ritornando al richiedente solo i dati
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str&itamente necessari. Questo e fatti-

bile oggi utilizzando Paradox SOL-Link e

alcuni dei più diffusi database server.

L'elenco completo di questi ultimi mi

deve pervenire, ma per il momento la

lista comprende' Oracle 6.0 (•), DEC
Rdb M. IBM Database Manager (•), MS
SQL Server, IBM DB2, SyBase. I nomi
segnati con (-) sono quelli che ho testa-

to personalmente.
Deve essere però chiaro che occorre

a questo punto conoscere non uno, ma
due database e due sistemi di program-

mazione, PAL e SQL, per poter scrivere

un'applicazione completa. SQL-Link ci

dà una mano traducendo trasparente-

mente in SQL tutte i quesm QBE e i co-

mandi di copiatura, creazione e cancel-

laziorie tabella, ma resta molto lavoro da
svolgere manualmente.

A proposito di performance

Questa è la parte piu controversa. I

propugnatori del dienl/server «a tutti i

costi» sostengono che eseguire un sort

su grandi tabelle o lartcìare dei report

voluminosi crea un traffico di rete insop-

portabile se sì utilizzano dei PC che ela-

borano I dati leggendoli dai dischi remo-
ti, Tutte queste operazioni potrebbero

essere eseguite direttamente dal data-

base presente sul server semplicemen-
te mandando le istruzioni appropriate e

aspettando che a firte elaborazione la

workstation venga avvisata di prelevare

il risultato. Un punto spesso sottolinea-

to è che l'aumento di traffico sulla rete

penalizzerebbe anche chi non utilizza le

funzioni del database. Il condizionale è

d'obbligo. Vediamo adesso l'altra faccia

della medaglia.

Oltre a una maggiore complessità

dell’applicazione è evidente che il data-

base server costituisce un collo di bot-

tiglia visto che è costretto a serializzare

Je richieste {pensiamo a configurazioni

normali, i calcolatori paralleli con S O.

appropriati non sono a disposizione di

chiunque) e quindi in momenti di forte

utilizzo si avrebbe una generale rallen-

tamento del sistema che coinvolgereb-

be anche in questo caso gli utenti di

prodotti diversi,

Se inoltre penso alle normali proce-

dure interattive scritte utilizzando sche-

de multitabellari con riferimenti uno-a-

molti in grado di essere aggiornati in

una frazione di secondo mi riesce vera-

mente difficile credere che una configu-

razione dient/server sia in grado, nel

tempo in cui premo PgDn, di ricevere

una 0 più sentenze SQL, elaborare i dati

e rispedire il risultato lungo la rete. E se
anche tosse possibile non vedo nessun
vantaggio in termini di riduzione del traf-

fico della rete dato che i record devono
comunque essere trasferiti sulla wor-
kstation per essere visualizzali.

Altro discorso se abbiamo necessità

di eseguire dei riordinamenti di grandi

tabelle. Chiaramente una routine di sort

eseguita su workstation deve trasferire

una quantità enorme dì dati che potreb-

bero tranquillamente essere riordinati

dal server senza scomodare nessuno. È

anche vero pero che questa operazione,

piuttosto pesante, occupa tempo di

CPU sul server diminuendone il tempo
di risposta e accentuando il collo di bot-

tiglia. Inoltre, vista la convenienza degli

indici secondari, sono letteralmente an-

ni (da quando non lavoro più sui mini)

che non faccio un sort sulle tabelle...

Per quel che riguarda le stampe per-

mettetemi di fare una semplice consta-

tazione; il futuro sistema operativo per
PC, OS/2 0 DOS-i-Windows sarà co-

munque basato su interfaccia grafica

per cui se dobbiamo, per esempio, ese-

guire una stampa da Paradox per Win-

dows dei dati presenti su un server No-

vell, occorre per forza prelevare questi

dati, impaginarli con il driver della stam-
pante della GUI e quindi rispedirli allo

spooler di stampa. Il database server mi
darebbe un gran vantaggio per le stam-

pe composte da molte pagine dove evi-

dentemente conta più la quantità che la

qualità. In certi ambienti sono molto im-

portanti e quindi questo è senz'altro un

particolare da tenere in vista.

In ogni caso il problema del traffico di

rete non è da sottovalutare, m applica-

zioni di una certa pesantezza si può far

«sedere» un server aggiungendo solo

pochi utenti, Chiaramente una oculata

impostazione del server, studiata in fun-

zione del tipo di database da installare

può dare un grande aiuto. Facciamo un

esempio. Paradox scrive il risultato di

una query nella tabella Risposta, chia-

ramente la tabella deve essere unica
per ogni utente e quindi e necessario
approntare una directory privata per

ogni utente al fine di evitare t conflitti.

Se analizziamo il traffico di rete durante
la scrittura di Risposta vediamo che pri-

ma Paradox legge i record dalle tabelle

interrogate, trasferendo informazioni dal

server alla workstation, quindi gli stessi

dati, opportunamente selezionati, ven-

gono scritti in Risposta. Se Risposta ri-

siede sul server abbiamo due svantag-

gi: doppio trasferimemo di dati con ag-

gravio del traffico della LAN e ulteriore

impegno del disco del server. Chiara-

mente la soluzione migliore è quella di

utilizzare il disco del Client, insieme alla

sua CPU, per la scrittura del risultato. La

CPU della workstation è sempre da te-

nere d'occhio dato che esegue le ope-
razioni di accesso al file System invece

del server. Inoltre Paradox è in grado di

eseguire determinate ottimizzazioni a

seconda del tipo di processore presente
e della quantità di memoria installata.

Altri semplici stratagemmi di ottimiz-

zazione possono essere l'aggiunta di

una 0 più schede di rete nel server e
l'utilizzo di più dischi di media grandezza

(80/100 megabytel al posto di un unico

disco molto grande. In questa maniera

è possibile sfruttare un ceno grado di

parallelismo nell'accesso ai dati e co-

munque SI evitano spostamenti delle te-

stine su aree distanti dalle labelle.

Non vorrei aver dato l'impressione di

essere totalmente contrario al clien-

t/server, come dicevo all’inizio ho cer-

cato solamente di evidenziare quali so-

no. a mio avviso, I fatti rispetto al «si

dice ».

Ci sono chiaramente dei casi in cui

una soluzione clieni/sen/er si dimostra
ottimale anche in ur\a rete di poche de-

cine di PC, mi riferisco a sistemi infor-

mativi dipendenti da grandi elaborazioni

batch piuttosto che da procedure inte-

rattive e anche al caso di elaborazioni

sequenziali di grandi dati [operazione
frequente durante le query). In questi

casi l'accentramento ò il sistema miglio-

re. In ogni caso il clieni/server è sem-
plicemente indispensabile se pensiamo
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a quel fatidico 95% di dati residenti su

mainframe ed è anche l’opportunità per

provare un modo interessante di svilup-

pare applicazioni. Per chi volesse Ci-

mentarsi psso consigliare una soluzio-

ne iicasalinga»: Paradox SQL-Link e un

server OS/2 EE 1.2. Con questa confi-

gurazione non è necessario ii LAN ser-

ver, basta il collegamento fisico. Pros-

simamente verificherò se OS/2 2.0 con

Extended Services ha mantenuto la

compatibilità con te versioni precedenti,

a naso sembrerebbe di sì, ma non ho

ancora elementi certi.

PXpress

Bene, adesso vediamo di cominciare

a stendere il piano di lavoro per il pro-

gramma Paradox di gestione della posta

elettronica di MC-link. Innanzitutto ve-

diamo di farne una descrizione com-
prensibile partendo da quelle che sono
le necessità di base dell'utente. MC-link

dispone di un comodissimo servizio di

smistamento della corrispondenza de-

nominato Xpress. Con Xpress ci si può
collegare e trasferire tutta la corrispon-

denza in circa tre o quattro minuti evi-

tando di pagare un eccessivo (conltribu-

to alla SIP nel caso di telefonate inte-

rurtane.

Non farò una descrizione dettagliata

del sistema visti git ottimi articoli pre-

parati da Corrado Giustozzi r^ei mesi
scorsi, basta dire che ogni utente si

iscrive a una serie di conferenze (rubn-

che) e richiede a Xpress di raccogliere

tutti I messaggi che sono stati registrati

nelle varie aree dopo la data del suo ul-

timo collegamento. Il sistema provvede
a preparare un file e a spedirlo, opzio-

nalmente compresso, con il proiocoilo

selezionato. Con lo stesso sistema è

passibile preparare un file contenente le

repliche ai vari messaggi o nuovi mes-
saggi da inoltrare nelle rubriche e spe-

dire il tutto in una volta sola lasciando a

Xpress il compilo dello smistamento
(ottimo esempio di client/server telefo-

nico).

I file prodotti da Xpress sono attual-

mente (primi di giugno) dei semplici file

di testo nei quali ogni messaggio è pre-

ceduto da un’intestazione contenente le

informazioni relative all’area di apparte-

nenza, il codice abbonato che ha scritto

il testo, eventuali «padri», etc. Essendo
del Semplici file di testo è difficile ge-

stire le informazioni in modo da poterle

leggere ordinatamente, fare ricerche sul

testo dei messaggi, trovare tutti i mes-
saggi scritti da un certo abbonato e via

dicendo. Solo ne) mese di maggio mi è

capitato di accumulare 185Kb circa di

messaggi divisi su quindici file ognuno
chiamato XP *.TXT

Il programma che vi propongo, chia-

mato PXpress, permetterà quindi di

creare una base di dati contenente tutte

le informazioni lette da un file XP divi-

dendo ogni elemento del messaggio in

appositi campi. Per il testo del messag-
gio utilizzeremo ovviamente i nuovi

campi memo mentre per la lettura dei

dati sfrutteremo le possibilità offerte dai

nuovi indici secondari. Non manchere-
mo di vedere a fondo tutti i nuovi co-

mandi per la gestione deirinterfaccia

utente quali menu a tendina, dialog-box,

pulsanti, mouse, etc.

Faremo due versioni del programma
una per DOS e una per Windows. Que-
sto CI permetterà di vedere le differenze

(enormi) tra PAL e ObjectPAL e di va-

lutarne le rispettive potenzialità.

Paradox e Turbo Vision

La cosa che colpisce immediatamen-
te di Paradox 4.0 è l'interfaccia, Pur non
essendo cambiati di molto i comandi, il

modo di presentarsi del nostro vecchio

amico è molto cambiato è questo pòrta

degli immediati vantaggi. A parte il lato

puramente estetico la nuova interfaccia

consente la creazione di applicazioni

molto pju veloci dato che tutte le fun-

zioni di «presentation» sono eseguite a

basso livello da Paradox. Con la versio-

ne 3.5 era necessaria una grande quan-

tità d) codice che veniva eseguito a ve-

locità non proprio eccellente. Adesso
possiamo aprire dialog-box, utilizzare

pulsarìti iiarìimatl» e menu a tendina co-

me se fosse un gioco da ragazzi e sen-

za perdere velocita. Freniamo un attimo

gli entusiasmi e pensiamo a cosa signi-

fica produrre questi elementi decine e

decine di volte in applicazioni diverse,

ma che sotto sotto eseguono molte
funzioni simili. L’esempio immediato $ *1

menu: ogni volta che si inizia un nuovo
programma bisogna riscrivere le solite

decine di istruzioni che poi vengono abi-

tualmente cambiate per l'aggiunta di

nuove procedure, perché all'utente non
piace una certa dicitura, etc.

I nuovi menu a tendina di Paradox ci

danno una mano ma è possibile creare

un meccanismo che automatizza la pro-

duzione e la modifica del menu basan-
dosi su una tabella. Con questo sistema

possiamo simulare quello che sotto

Windows e OS/2 viene chiamata «risor-

sa». ovvero un file che contiene degli

oggetti utilizzati daH’applicazione, ma da
essa separati e modificabili senza inter-

venire sul codice. Inoltre, utilizzando i

Rapporti di Paradox otteniamo la docu-
mentazione dell’Interfaccia dell'applica-

zione.

Vi dico subito che la scansione di una
tabella è un sisterna troppo lento per

poter essere utilizzato al fine di racco-

gliere le informazioni necessarie per

presentare una dialog-box o un menu
Anche tenendo sempre le tabelle aper-

te non si riesce mai a raggiungere una
velocità paragonabile a quella ottenuta

scrivendo direttamente il codice equiva-

lente. Quindi ho pensato di fare una co-

sa semplicissima: scrivere una serie di

routine che analizzino la tabeliai di un
mertu o di una serie di dialog-box, scri-

vano il sorgente PAL corrispondente e.

come ultima fase, lo compilino in una
libreria.

Per I menu vengono prodotte esatta-

mente le istruzioni SHOWPULLDOWN
... ENDPULLDOWN mentre per le dia-

log-box utilizzeremo gli array dinamici.

Utilizzando questo approccio misto
abbiamo quindi il vantaggio della velo-

cità e la semplicità di modifica tipico

delle applicazioni basate su tabelle.

Chiaramente il nostro generatore di co-

dice produrrà solo i file .LIB eliminando

tutti I sorgenti intermedi in modo da evi-

tare modifiche inopportune e misterio-

se.

Per il momento ci fermiamo qui, en-

treremo nei prossimi appuntamenti nel

vivo della programmazione sviluppando

gli argomenti fin qui accennati, fb
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ComTree si prende
cura delle vostre

connessioni

%>

On The Road... PalmLAN

* Connessione alla pona parallela per luui i portatili e desktop.

• Richiede solo un terzo della potenza di altri pocket LAN. il che aiuta

ad allungare la vita delle batterìe di un portatile.

* Supporta sia il connitore BNC che i'RJ4S con conrigurazione

automatica. (Disponibile anche per solo cavo coassiale o UTP)

• Supporta i driver per Novell NetWare. Microsoft LAN Manager.

FTP TCP/IP.

O, in vffido... VinyLAN

• Selezione auiomaiica di differenti tipi di interfaccia - AUl, BNC
oUPl.

• Alu integrazione grazie ad ASIC proprietario per alte performance

e affidabilità.

• Cinque indicatori a LED provvedono a monitorare il funzionamen-

to. i problemi ed una più semplice installazìcine.

• Supporta i driver per Novell NetWare. Microsoft LAN Manager,

FTP TCP/IP

Service/Support
1 . 2 Anni di garanzia (opzionale $ anni di

garanzia)

2. Sostituzione prodotti difettosi,

3. Risposta entro le 48 ore a problemi tecnici.

IComlìee
We Care About Your Connection

ComTree Technology Corporation
5F-7, No. 1. Fu-Hsitig North Hd.. Taioei. Taiwan. R.O.C.

Tel: 88&-2-752-9075, Fax; 886-2-752-2449
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Compact Dìsc di carattere
di Mauro Gandirìi

Questo mese
esamineremo il problema
della reperibilità dei font:

purtroppo in Italia, pur
essendoci nei vari

cataloghi centinaia di font

a disposizione, non è

sempre così facile poterli

avere subito a

disposizione (salva

naturalmente quelli più

richiesti). E allora? La
soluziorìe è queila della

CD-ROM Coilection: ma
vediamo di che si tratta

A suon di font

Chi ha nella creatività il proprio lavoro,

ben conosce il sacrificio di avere a dl-

sposiziorte solo pochi font. Sembra im-

possibile. ma rton c'è mai quello più

adatto al lavoro che uno sta realizzando.

Allora si corre al telefono a si chiede al

proprio rivenditore quel magnifico font

che si è visto su un ceno catalogo; na-

turalmente non lo ha in casa e quindi

deve sentire l'importatore o il suo distri-

butore. Ma il negozio è pieno di gente
e le ore passano. Richiamiamo il riven-

ditore, il quale ci dice che non ha ancora

una risposta dall'importatore: la speran-

za è quella che dopo questa sollecito il

rivenditore telefoni subito all'importato-

re. Naturalmente il font è tra quelli me-
no richiesti e quindi ci vogliono 15 giorni

per averto.

Vi risparmiamo il resto della storia

che senz'altro in un caso o nell'altro

avrete già avuto occasione di vivere (na-

turalmente potreste essere anche più

fortunati ed azzeccare subito un font

che il vostro rivenditore aveva ordinato

per errore e che, a parte un po' di pol-

vere sulla scatola è I) in bella mostra sul-

lo scaffale). E allora, vi chiederete? Co-
me risolvere questo problema? Una so-

luzione esiste ed è quella delle collezio-

ni di font su CD-ROM: naturalmente ciò

che serve è un lettore di CD-ROM per

il proprio sistema, arche a basso costo
e velocità di accesso non entusiasman-

te (magari in grado di essere utilizzato

come lettore di CD audio durante il

week-end...)

Storie di font

Quando i font uscirono dalla tipogra-

fie per entrare nel mondo dei PC si

scontrarono subito con la dura realtà' si

trovarono infatti in un mondo di pirati

pronti a scopiazzare dischetti a piu non
posso. Questo perché il font era ancora

vissuto come un accessorio piuttosto

che come vero © proprio software. I

produttori di font hanno cercato di cor-

rere subito ai ripari proteggendo dischi

e font dalla copia: ma la cosa era quan-

to mai ardua, poiché il font è un qual-

cosa che lavora a stretto contatto con il

sistema e quindi mal sopporta le restri-

zioni che talvolta le protezioni impongo-
no.

Nonostante ciò. i produttori di font

hanno fortunatamente continualo a

sfornare sempre nuovi font, che ormai
sono diverse migliaia nei vari formati

(neretto, corsivo, ecc.l. Davanti ad una
massa cosi consistente di caratteri qual-

cuno ha pensato che uno dei media più

idonei ad immagazzinarti tutti poteva es-

sere un CD-ROM. Ed ecco quindi appa-

rire sul mercato le prime collezioni su

CD-ROM di font: ma il primo impatto fu

tutt'altro che buono, poiché l'acquirente

era obbligato ad acquistare intere libre-

rie a costi tutt'altro che piccoli.

Si é pensato, quindi, ad un sistema
che consentisse agli utenti di avere un
CD-ROM con tutti i font, ma di pagare
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solo quelli che utilizzava effettivamente

Nascono così le prime CD-ROM Font

Collection con i caratteri crittografati.

cioè con caratteri codificati in maniera
tale da non essere immediatamente uti-

lizzabili, ma solo dopo la relativa opera-

zione di decodifica.

La parola magica

Ma come funziona il sistema? Molto
semplice: si acquista it CD-ROM da uno
dei vari produttori ad un prezzo che può
variare da qualche decina di dollari a cir-

ca un centinaio e si riceve anche il so-

ftware di scaricamento e decodifica dei

font da CD-ROM. Normalmente si ha

anche accesso diretto a qualche font tra

i più comuni: ciò per non lasciare l'ac-

quirente proprio a bocca asciutta.

Naturalmente insieme al CD-ROM e
al software di gestione la volte questo

software è caricato direttamente sul CD
stesso), viene fornito anche un catalogo

dei font disponibili con nomi o numeri di

codice per la loro identificazione. La

scelta va da qualche centinaio a qualche
migliaio di font per CD-ROM (attenzio-

ne! stiamo parlando di font e non di fa-

miglie di font, quindi, ogni font é un sin-

golo esponerue di una famiglia, norma-
le, neretto, corsivo, ecc.).

Ora davanti a tutto questo i^en di Dio

non ci resta che scegliere: ogni volta

che ci servirà un nuovo font, sarò suf-

ficiente telefonare al produttore del CD-
ROM o al distributore e farci abilitare al-

ruiilìzzo del font desiderato. Natural-

mente dovremo pagare e in questo ca-

so la carta di credito è il sistema più im-

mediato e universalmente acceitato.

L'abilltazione consiste in una o due pass-

word al massimo che indicano a! pro-

gramma di decodifica quale font dobbia-

mo decifrare e caricare sul nostro com-
puter.

I programmi di decodifica cambiano
da produttore a produttore e da piatta-

forma a piattaforma (Mac, Windows o
DOS): possono essere di due differenti

tipi, stand alone e edev Nel primo caso,

quello più frequente per DOS e Windo-
ws. il programma deve essere utilizzato

prima di qualsiasi altro programma,
mentre il secondo, più classico per

Mac, si comporta come un accessorio

che può essere richiamato in qualsiasi

momento.
II momento di decodifica di un font

anraverso la relativa password è senza
dubbio la fase più delicata del procedi-

mento: infatti il programma di decodifi-

ca, dopo aver utilizzato una password
per accedere, decodificare e salvare un

font, la distrugge definitivamente ren-

innanzitutto il costo. Infatti mediamen-
te. l’acquisto di un font su CD-ROM ha

un costo inferiore del 30% rispetto al-

l'acquisto di un carattere separato (si ar-

riva fino al 50-70% meno in taluni casi)

ciò è comprensibile visto che nel caso
del CD-ROM si ha un costo iniziale del

CD e della documentazione, ma poi

ogni successiva richiesta di utilizzo di

nuovi font ha solo costi generali di ge-

stione: da qui naturalmente l'incoraggia-

mento da parte delle società produttrici

ad acquistare font in questa forma of-

frendoli a prezzi inferiori. Questo siste-

ma consente inoltre ai produttori di sa-

pere sempre il nome del loro utente

consentendo cosi una riduzione delle

azioni di pirateria. Il CD-ROM inoltre

consente l'acquisto di un solo font per

volta, senza essere, quindi, obbligati ad
acquistare urì'intera famiglia.

Oltre agli obiettivi vantaggi econorni-

ci, esistono anche vantaggi più pratici:

se voi considerate che per mettere su
floppy il contenuto medio di uno di que-

sti CD-ROM ce ne vorrebbero la bellez-

za di 400, Ja convenienza è lampante.

Senza contare che un floppy, anche se

duplicabile facilmente per averne un ba-

ck-up, è comunque decisamente più de-
licato e più soggetto a possibili rischi di

danneggiamento e cancellatura rispetto

ad un imperturbabile, freddo e argenteo
CD. Oltretutto e pensarci bene un sup-

porto digitale come ri CD-ROM è l’idea-

le per l’immagazzinaggio dei font: infatti

questa tipologia di software è dì tipo

statico, cioè non ha necessità di modi-
fiche, ma Viene letto solamente (ROM
appunto, Read-Only-Memory).

Anche a livello aggiornamento, i font

Collection
delle mie brame

Torniamo alla procedura di

acquisto del font desiderato;

innanzitutto bisogna vedere
se abbiamo comprato il pro-

dotto in Italia dall'importatore

oppure direttamente negli

USA. Se lo abbiamo acqui-

stato in Italia, sarà sufficien-

te un colpo di telefono e il

gioco è fatto. Se invece il

prodotto ci giunge dagli

States allora dovremo ri-

volgerci direttamente alla

fonte per l'abilitazione dei

fonf naturalmente in questo caso avre-

mo il problema del fuso orano, per col-

pa del quale dovremo effettuare le chia-

mate la sera.

Se proprio non si vuole stare fino a

tardi in ufficio potremo affidarci al fax'

sarà sufficiente inviare un fax al produt-

tore con tutte le indicazioni sul font de-

siderato e i propri dati, compresi quelli

della vostra carta di credilo (di certo il

fax è la forma più gradita per l'acquisto

di questi prodotti con carta di credito).

Con tutta probabilità il giorno seguente
troveremo un fax di risposta con la pas-

sword e la cifra addebitata (tenete a

mente che tutti i prezzi indicati negli

USA sono senza tasse, il corrisponden-

te della nostra IVA, e quindi la cifra in-

dicata per un singolo font andrà aumen-
tata di qualche punto percentuale).

Ma perché può essere interessante

acquistare una collezione di font su CD-
ROM’ Le motivazioni sono molteplici:

dendo quindi impossibile un ulte-

riore accesso per quello specifico

font e/o password. Una volta de-

codificato, il font si usa e si com-
porta nella maggior parte dei ca-

si come un qualsiasi altro font.
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ne sono praticamente esenti: una volta

disegnato un font esso è praticamente

definitivo ed eventuali modifiche diven-

tano automaticamente un nuovo font. E
se proprio vogliarno parlare di aggiorna-

mento, cioè di aggiunta di nuovi font su

un CD-ROM, visto il costo molto con-
tenuto di realizzazione di un CD (anche

meno di 2 mila lire) e visto che i pro-

duttori hanno i nomi di coloro che han-

no una versione precedente, capita

spesso che i produttori decidano di in-

viare a tutti i propri utenti registrati il CD
con le nuove famiglie di font e un bra-

vissimo compendio stampato descrms-

vo dei nuovi caratteri inseriti.

Fino ad ora abbiamo parlato di aspetti

positivi, ms ve ne sono anche aicuni

non proprio positivi: esaminiamoli. Pri-

ma di tutto molti software di decodifica

identificano la macchina su cui lavorano

rendendoli inutilizzabili per installare

font (anche diversi) su altri PC. Questo
significa che in caso di crash della mac-

Adob^ TYpe Lib'aiy par la realaiaiione di ^an vpi

non lo troviamo poi cosi negativo, visto

che andiamo sempre di più verso un
mondo di PC multimediali. Prima o poi

ci verrà la voglia di acquistare un qual-

che altro CD-ROM su un argomento del

quale siamo particolarmente appassio-

nati.

china c’è il rischiò di perdere i font re-

golarmente pagati.

Un altro aspetto negativo è quello le-

gato alla fame di font, sapere di avere

li tutti quei font può portare a gesti in-

consulti come quello di cercare una via

per decodificare da soli i font senza pa-

garli; VI possiamo assicurare che od è
praticamente impossibile e può portare

a dei danni irreparabili al software di de-
codifica, quindi vi sconsigliamo tali gesti

inconsulti. Se invece siete più di men-
talità «svizzera», beh! tenete d'occhio

gli estratti conto della vostra carta di

credito, non vorremmo trovarvi al pros-

simo semaforo a lavare i vetri per ele-

mpsmare quel tanto che basta per ac-

quistare il prossimo numero di MC.
Naturalmente anche il fatto che sia

necessario avere un lettore di CD-ROM
può essere vissuto come componente
negativa di questo argomento; tuttavia

Chi suona megiio7

Abbiamo voluto breve-

mente esaminare tre

Font Collection su CD-
ROM, per vedere cosa
esse offrono agli uten-

ti: in tutti e tre i casi t

font 3 disposizione non
SI discostano molto tra

loro, ma ciò è abba-

stanza ovvio visto che
esiste una vasta poli-

tica di cross-licensing

tra i vari produttori e
quindi ciò che uno
rende disponibile,

dopo poco tempo
anche gli altri lo

hanno a catalogo.

I parametri di scelta sono quindi re-

legati molto spesso al fattore economi-
co. ma anche in questo caso i prezzi so-

no piuttosto allineati: vediamo comun-
que questi tre prodotti e alcune schede
di altre Font Collection disponibili sul

mercato.

Adobe Type on Cali

Adobe è senza dubbio un nome di pri-

ma ria importanza nel campo dei carat-

teri in forma elettronica, essendo stata

la prima società a creare un minimo di

regole standard in questo mondo. Il CD-
ROM prodotto da Adobe è di qualità

media ed anche una nuova versione
che dovrebbe essere presentata entro

la fine deìl'anno non possiede caratte-

ristiche eccitanti. Il software per la vi-

sualizzazione dei font prima dell'acqui-

STo e quello di caricamento da CD e de-

codifica, non è certo ai massimi livelli

Per poter vedere i font a video, anche
se di esempio, si devono caricare i re-

lativi screenfont nel sistema (anche
temporaneamente con utility che con-

sentono CIÒ).

Il CD-ROM è accompagnato da una
guida ai font e contiene oltre 200 fami-

glie di font su un totale di 300 prodotte

e commercializzate da Adobe (la pros-

sima versione dovrebbe avvicinarsi ulte-

riormente con oltre 270 famiglie). In to-

tale troviamo sul CD oltre 1300 font. Il

costo di listino del CD è di $99. com-
prensivo di una decina di caratteri in

omaggio che diventano 25, se si invia la

cartolina di registrazione, ma attraverso

I mail order, cioè le organizzazioni di

vendita per corrispondenza americane,
si può trovare anche a $50-60: anche il

prezzo dei font è «ballerino», passando
dai $50 dollari di listino si $35-40 dei

mail order.

Da ricordare che se si acquista un’in-

tera famiglia si possono ottenere ulte-

riori sconti (fino al 25%). Il formato dei

font che abbiamo trovato in questo CD-
ROM è strettamente Tvpe 1 (non ab-

biamo notizie delta nuova versione, ma
considerato l'annuncio della nuova tec-

nologia di font Multiple Master, presen-
tata nello scorso numero di MC, po-

tremmo trovare qualche gradita sorpre-

sa). Adobe propone due versiom di

Type on Cali per i due ambienti Macin-
tosh e PC.

AgfaType Collection 3

Anche Agfa non è certo un nome da
bunare via. Il prodotto che propone al

mercato è senza dubbio molto valido,

anche perché, visto che di spazio m un
CD ce n'è parecchio, hanno pensato be-

ne di riempirlo con le versioni demo di

software strettamente legato ai proble-

mi degli utilizzatori di font, come Letra-

Siudio, Metamorphosis, ecc. e con prò-

grammini di tipo freesoftware, sempre
legati sll'utilizzo di font. Tutto questo di-

scorso presuppone che il CD sia dispo-

nibile solo in una versione, quella per <1

mondo Macintosh, appunto,

Il costo del CD-ROM è di $99 (un font

all'acquisto seguito da altri 20 al mo-
mento della registrazione), mentre il co-

sto dei singoli font è di $50: per le fa-

miglie
i
prezzi vanno dai $100 ai $370.

In totale abbiamo una disponibilità di

ben 1.900 singoli font circa. Sia la do-

cumentazione, sia il software di gestio-

ne dqi fqnt sono di ottimo livello, con
possibilità di vedere in anteprima i ca-

ratteri senza dover caricare screenfont
nel sistema.

Naturalmente i font Type 1 fanno la

parte da leone, ma troviamo anche una
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ventina di font in formato TrueType e

anche 40 font per (e stampanti Hewlett-

Packard della famiglia DeskWriter e

PaintJet.

Per finire segnaliamo che é possibile

acquistare ad un prezzo estremamente
interessante questo CD-ROM con il let-

tore della Toshiba.

Monotype Typegrophy
Fonefonts 32.3

É il prodotto con il minor costo di

partenza: solo $50 di listino.

Anche Monotype è senza dubbio un

nome di tutto rispetto, anzi è un nome
che indiuce il massimo rispetto visto

che è il colosso del font, fi nrodotto di-

sponibile sul mercato è quindi di buo-

na qualità ed è l'unico che ci risulti

ambivalente, cioè utilizzabile sia su

Macintosh che su PC con un unico

CD: naturalmente dò comporta qual-

che manovra in più per effettuare la

prima installazione, ma poi non vi sa-

ranno più problemi.

Anche in questo caso troviamo altro

software di utilità (Adobe Type Mana-
ger per PC e Mac; Adobe Type Reo-

nion per Mac: font Foundry per PC)

oltre a quello che consente la decodi-

fica dei font; le operazioni SOno sem-
pre molto semplici e veloci, con un
singolo step in Macintosh, con il setup
automatico del fatidico file WIN.INI su

PC. I font disponibili sono oltre l,5b0 e

comprendono caratteri della libreria

Monotype e Adobe: in aggiunta a que-

sti troviamo anche font di studi grafici

famosi come David Berlow e Roger
Black

Compresi nel prezzo troviamo 8 font

che vengono abilitati dopo che l'utente

si è registrato: interessanti i prezzi dei

font da acquistare successivamente.
Seguono una scala sconti relativa al

numero di font che uno decide di ac-

quistare (numero di ogni singolo acqui-

sto); da 1 a 3 $40. da 4 a B S35, da

9 a 99 $30, ed infine oltre i 100 $2S.

Altri produttori

I tre prodotti esaminati non sono gli

unici disponibili sul mercato (nella ta-

bella pubblicata in questa pagina trove-

rete l'elenco degli indirizzi utili sia in

Italia che direttamente negli Stati Uni-

ti): esistono almeno altre sette colle-

ction, ma solo quattro sono quelle più

interessanti.

Nec Type Gallery - è una raccolta di

circa 1000 font di cui 15 gratuiti alla re-

gistrazione. Il costo è di $276 e ogni

font ha un prezzo da $49 a $25 (oltre 8

font): pur essendo piuttosto alto il co-

sto iniziale poi si recupera acquistando

anche pochi font. Questo CD-ROM può
essere utilizzato solo su sistemi Macin-
tosh.

Imege Club - questa raccolta è del ti-

po "paga e fuggli>. cioè con la modica
somma di $4000 (sì quattromila, non è

un errore di stampa) si hanno circa 600
font che si possono utilizzare subito

senza altre formalità. Naturalmente il

costo è piuttosto basso per ogni font,

poco meno di $6,5, tuttavia l'investi-

mento e notevole. Il prodotto esiste sia

in formato Macintosh sia PC e com-
prende font sia in formato Type 1 che
Type 3.

Bitstream Type Treasury - Altro pro-

dotto per Macintosh soltanto che con
un costo iniziale di circa $70 dà accesso
a 1.030 font a prezzi molto contenuti

($25 per acquisti superiori a 11 font).

Inizialmente dopo essersi registrati ven-

gono dati, compresi ne) prezzo, 6 font:

questa collection comprende font di ti-

po Type 1 e anche alcuni TrueType.

Font Company Type Library - Basso
costo iniziale e anche basso costo dei

font ($30 il costo iniziale compreso un

solo font e $25 il costo per acquisti su-

periori a 10 font). Ancora una volta ci

troviamo davanti a un prodotto riservato

ai possessori di sistemi Macintosh: i

foni sono di tipo Type 1.

Condusioni

Questo sistema di acquisto dei font e

senza dubbio piuttosto interessante per

tutti coloro che si considerano «mangia-
tori di forit", anche se l'investimento ini-

ziale è sensibile. Chi utilizza creativa-

mente il proprio computer, può trovarsi

nella necessità di accedere ad un font

nel più breve tempo possibile: la sicu-

rezza che in poche ore questo carattere

potrà essere utilizzata, è senza dubbio

una tranquillità per l'utente di sistemi di

desktop publishing.

(se

Adob» Sysinns
furops fi. V.

EurepiBia

HooQoeiddfeal 54 s

irOJ 9E Amslardsm 2.0
Tal SI-ÌOeSU-200

Adobe Systems
1565 Cnerteston fld,

PO.BOX 7300
Mountain Vibw. CA 94039
USA
Tal. OOt/4!S/96mOO

Agfa
Viale De Geseen
M.ilano

Tal. 02/3074 1

Agfa
200 BallanfveJe Si.

Wilmington, MA 01687
USA
Tel ool/saa/essseoo

Indirizzi utili

BitStraam
215 First St

Cambntìge. MA 02142
USA
Tel DOI/S17/88S4732

Vra degli Arcedi. 2
Gorilla

Tel. 0461/536001

FontShOp
Via Masotco. 21 - Milano

Tel 02/70100555

ImageCtub
1902 Wh Si S.E. Sce 5
Calgary, AIDerta

Canada T2G 3G2
Tel. 00IM03/2S290O8

Modo srl

Vi» Masacclo 1

1

Seggio Emilia

Tel 0S22/S12828

Monotype
53 Wes! Jackson Blvd..

Sta 504

Oìieage. IL 60604
USA
Tel 001/372/8551440

NEC
t25B Michael Drive

Wood Dale. IL 60191

USA
Tel ODr/7f5aBff09SOO

PISoft

Vie Chiosino. 6
Fpnteders IPII

Tel 0537/213640

The font Company
7850 e Svans Bd
Sta in
Scotidale. A2 BS2S0
USA
Tel 001/602/9989711
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PC: il DTV per tutti? w
di Bruno Rosati

La proposta per un sistema

personale già costituito e

l'interessante verifica delle

caratteristiche di una scheda
VGA quale adattatore grafico

(ed audio) compatibile con le

apparecchiature video, sono
questo mese al centro del

nostro regolare

appuntamento

Questo mesa non c'è stato bisogno
né di sfogliare le pagine della pubblicità

né quelle di un solo depliant, per cer-

care le risposte alle nostre domande.
Malgrado continueremo a porci l'inter-

rogativo, scheda dopo scheda, applica-

tivo dopo applicativo, potremmo già

aver trovato una prima risposta in un
personal computer a dir poco originale e

in un interessantissimo adattatore gra-

fico. Stiamo chiaramente alludendo al

Key-Comp ed alia scheda audio/video in

esso innestata, la PCV-401P. ai quali ab-

biamo già sccenneto nelle News del nu-
mero scorso. Questo mese ci dedichia-

mo ad una breve presentazione dell'in-

sieme, convìnti del fetlo che tale siste-

ma. realizzato dalla taiwanese Random
Technology ed importato dalla Ma.S.E.
di Ferrara, può davvero risolvere i pro-

blemi videografici nei quali, non pochi

utenti, si dibattono. Problemi fin troppo

noti ormai, Primo: i costi e le prestazio-

ni. Secondo: l'impossibilità a disporre di

un'uscita video PAL-compatibile. Nel

primo caso, visto come si sta evolvendo
il mercato, si tratta di trovare si, una so-

luzione migliore del vecchio 286, ma an-

che un'alternativa alle cifre multimiliona-

rie che per un sistema più potente (me-
glio dotato in termini di velocità, nel

campo videografico ed in particolare

nell'ambiente grafico di Windows) fino

ad oggi ci siamo sentiti sparare addos-

so. Nel secondo caso, e quale evenien-

za comune a tutto l’esercito dei creativi,

l'attesa, troppo spesso disillusa da "cer-

ti» prezzi, è quello di arrivare a disporre

di un Output finalmente videoregistra-

bite, a basso costo e qualitativamente

accettabile. Il fatto di aver trovato ert-

irambe le risposte dentro sd una tastie-

ra-computer ci semplifica il lavoro e può
andar bene sia a chi necessita del com-
puter, sia a chi i1 computer già ce l’ha e
quindi ha solo l'urgenza d'innestare un
adattatore risolutivo come la PCV-410P.

Key-Comp:
il sistema alternativo

Prendete una tastiera, toglietele il ta-

stierino numerico, allungatele legger-

mente la parte anteriore, inseriteci den-
tro una scheda madre con un 386sx a
25Mhz, tre porte di comunicazione, il

controller per i floppy e gli hard disfc. si-

stemate questi ultimi due proprio al po-

sto dei tastierino numerico e, dall'altro

lato della scheda nradre, su due slot di

espansione a I8bit, inserite una scheda
haif-size per il controllo dell’audio e del

video. Quello che vi ritroverete innanzi

sarà un sistema che risponde a tutte le

esigenze prima elencate e che quindi si

Produnors:
ffancJom Technotofly
Distributore;

Ma.S.E. S.B.S. Via S. Romano, 7

Ferrera

Preui UVA eselusal:

Hame-OfFce 296n6MHi
ST2Kbyte->-PCVA0ìP L
Pro^ss!anel28e/]6MNi
1 Mbyxe - PCV40ÌP L

KC32S Professional 3B6sx/2SMHz
tMbyie * FCVWlP L
PCV^O IP L

Key-Pad L

HÓ-Conner 40 Mbyte L

HD-fVaxTor 80 Mbyte L
HD-Maxtor 105 Mbyte L

Sthodb MbdemFAX t

1600.000

1.000.000

1.780.000

720.000

BS.OOO

680.000

fsiooo
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dimostra subito produttivo. Un sistema
che esiste realmente, più piccolo di un
già piccalo Amiga 500, perfettamente
compatibile con lo starvdard e finalmen-

te video produttivo. Questa è la sintesi

tecnica del Key-Comp.
Ma aldilà della potenza effettiva, quel-

lo che più sorprende nel KSYboard-

COM Poter è che la tecnologia profusa e

stata concentrata nello spazio e nelle

forme di una tastiera. Già. perché fare

un computer che stia dentro ad una ta-

stiera? La prima risposta che sovviene

dovrebbe essere quella giusta: perché

la tastiera-computer è un espenmeiìto
già fatto 0 straordinariamente ben riu-

scito. Fin dai tempi del glorioso C-64,

passando poi per gli Atari e quindi gli

Amiga, dal 500 fino alla più recente ver-

sione deH'A-6O0 dotato, ma guarda un

po' che coincidenza... di un Hard Disk

interno, la tastiera-computer è la sintesi

di molte cose. Anzitutto significa basso-

costo, ultimamente è anche diventato

sinonimo di sistema completo, integra-

to- Un sistema che, grazie alle sue ri-

dotte dimensioni, puO essere insento in

qualsiasi punto deH'ambierte domesti-

co. Sulla scrivania, sui ripiano del rack

HiFt, oppure sotto al TV-color, al quale,

altro punto fondamentale, è sicuro che
potrà connettersi all'istante e senza al-

cun problema.

Tutto ciò il Key-Comp. o meglio, la

Random Technology non ha»fatto altro

che recepirlo ed applicarlo anche nel

campo dei compatibili. Il lato vincente

deH’operazione comunque non consiste

solo nella forma, che è solo un veicolo,

bensì nelle potenzialità date a tale nuo-

vo home-computer. Anzitutto la compa-
tibilità con lo standard operativo, il DOS.
e con l'ambiente grafico di sviluppo

Windows 3.X, con il quale, essendo un
386 è perfettamente al passo.

Quindi le possibilità di espansione: a

partire dal socket per il coprocessore
numerico e dalle SIMM per la RAM, da
uno a sedici Mbyte on-board, per arri-

vare poi ai due connettori di espansione
a 16bit ed alla serie di connessioni ri-

portate esternamente alla tastiera: il se-

condo disk drive esterno, la porca paral-

lela e le due seriali. Quindi lo stesso
hard disk che può essere adottato nelle

versioni da 40, 80 e 105 Mbyte e che
rappresenta una formidabile, oltre che
indispensabile possibilità di espansione.

Nella confezione predisposta dalla Ma.
S-E.. oltre all'alimentatore esterno, com-
pletano il sistema KC-325, i manuali:

quello generale dedicato ai sistemi Key-
Comp, quello specifico al KC-325 e i re-

ference realizzati dallo stesso importa-

tore oltre ad una serie di dischetti: i due
del DR-DOS 6.0, quindi i dischi dedicati

ad una serie di utility per la VGA

OAK067, quello della PCV401P e il Ra-

cePen.

PCV-401P:
l'adattatore aaudìovìdeografico»

Se con la sua forma a «tastiera», il

Key-Comp è fatto apposta per promet-
tere il low-cost e l'applicabilità dell'ho-

me-eomputing, è indubbiamente la

PCV-401P la parte alla quale è delegato

il compito di mantenere il tutto. La scel-

ta della Random Tech, e di rimando an-

che quella della Ma.S.E., dì dotare il

Key-Comp di simile adattatore è quanto
di più azzeccato si potesse fare,

La PCV-401P è un’half-size da 16 bit,

dotata di un codificatore video, circuita-

zione sonora AdLib-compatibile, di una
porta-game e. ovviamente, di un chip

VGA. Per la precisione l’OAK-067 a 512
Kbyte attraverso il quale la scheda puO
arrivare a supponare anche le massime
risoluzioni di 1 024 x 768 dot a 1 6 colori

e la «portrait» a 768 x 1024 del a 4 co-

lori. Comie detto nelle News. i software-

driver di cui è dotato il programma di

gestione, il PCV Utility Program, sono in

numero più che sufficiente e coprono le

caratteristiche degli applicativi e degli

ambienti grafici più diffusi. Da AutoCAD
a Lotus 123, dal Presentation Manager

deirOS/2 al Microsoft Windows 3.x.

A livello di compatibilità video !a pos-
sibilità di conversione offerta dalla PCV
(che si limita alla visualizzazione dei mo-
di VGA più tradizionali, come il 320 x
200 e il 640 x 480 dot a 256 colori) può
essere attivata direttamente all'accen-

sione del sistema. L'installazione su
Hard-DIsk avviene attraverso una rapide

digitazione dei comandi e delle utili pre-

poste. A floppy disk inserito, dopo aver
indirizzato la lettura al driver (A:|, è suf-

ficiente digitare irinstall» e il procedi-

mento di installazione si svolgerà in ma-
niera del tutto automatica. Se si ha in-

tenzione di utilizzare la PCV-401P in

Windows, basterà digitare il comando
«WinSetUpii con il quale l'utility PCV-U-
tility-Program, provvedere aH’instaiiazio-

ne anche nell'ambiente grafico in quE>-

stione. La Ma.S.E. per semplificare ul-

teriormente il settaggio necessario per
l'utilizzo del TV-color quale display del

sistema, ha inserito nella confezione del

Key-Comp un foglio guida sul quale so-

no elencati tutti le procedure da svol-

gere.

Fra I manuali, i vari depliant illustrativi

e la sene di dischetti d'installazione, tro-

viamo poi a corredo anche un cavo au-

dio/video. Questo andrà collegato dal-

l'uscita a 4-pin della PCV, all'Ingresso
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A/V del TV-CcJlor o del monitor video-

composito del quale si dispone. Se il te*

levisore è dotato di presa Scart dovrem-
mo provvedere ad acquistare un cavo di

raccordo fra la presa di peritelevisione e
le uscite cinch-RCA del cavetto «n do-

tazione. A collegamento effettuato sarà

sufficiente caricare il floppy disk PCV-
Utility Program, dotalo di un proprio au-

toexec.bat file che ci permetterà di

compiere, proprio al momento dell’ac-

censione, l’operazione di settaggio a vi-

deo, Il Key-Comp caricherà l’utility e do-
po sarà sufficiente premere contempo-
raneamente i tasti ALT e Backspace per

visualizzare lo screen di lavoro sul TV-
color 0 sul monitor videocomposito. Ta-

le combinazione, cosi come aH'attivazìo-

ne del controllo in videocomposito, ser-

ve artchs a commutare direttamente al-

la conr^essione VGA
Sotto al pannello guida della PCV-U-

tility apparire il classico prompt del DOS
e potremo cominciare a lavorare nor-

malmente. La sopresa maggiore, subito

dopo quella del vedere il PC scrivere

sullo schermo del proprio televisore,,

sarà senz’altro quella di verificare che.

sia la risoluzione di 320 x 200 dot che
quella a 640 x 480 dot, vengono «sti-

rate» dairUtility delia Random in risolu-

zioni perfettamente PAL-compatibili. In

pratica, escluso l'overscan, i dot oriz-

zontali saliranno a 256 e 512.

Per quanto riguarda la sezione audio,

(a circuitazione della quale la PCV è do-

tata. garantisce la perfetta compatibilità

con tutte le applicazioni, game compre-
si, Che si rifanno agli standard alla stre-

gua dei van AdLib e SoundBlaster. Pur

dotata di tale Output, la piccola scheda
di bordo manca di un Input sonoro. Ov-
vero, dalla PCV-401P non è possibile

sintetizzare fonti esterne analogiche.

Ma ciò, viste le prestazioni offerte, è un
limite del sistema tanto giustificabile

quanto superabile.

Due slot di espansione

A questo punto, visto come funziona

Il Key-Comp e come nsponde la PCV-
401 P. per avere un sistema davvero
completo non rimane altro da fare che
utilizzare io slot rirrsasto hbero.

La scelta dev’essere ovviamente ben
mirata essendo tale slot l’unico effeui-

vannente disponibile. Le possibilità di

scelta, pur nel limite dell’half-size. pos-

sono essere diverse. Un’interfaccia

Modem-Fax, come una connessione a

rete, quali esempi che ritroviamo sul

depliant illustrativo della stessa Ma*
•S.E., possono rappresentare anche un
buon utilizzo, ma, dato che state leg-

gendo tale presentazione sulle pagine

di Computer & Video, é indubbiamente

Si

PCV-ilOP Beco II primo pano sulle eornessioni

poste all'uscita della scheda audio/viùeo il classico

DB-fS della VGA, la porta-game e un connetlore ti-

po S-Video poi l'output uideocomoosiio « i canali

swreo dell'audio

vereo il lato videografico della faccenda

che vogliamo indirizzare la nostra scel-

ta.

Tornando per un attimo a sfogliare le

solite riviste,, una prima possibilità che

ci appare subito interessante è senz’al-

tro quella offerta dalla Corel, con la sua
half-card CorelSCSl Interface Kit. Con
tale mini-scheda difetti doteremmo il

Key-Comp di un ulteriore livello di con-

nessione con il mondo esterno, proprio

con lo standard di interfaccia SCSI.

Ad esempio, in piena epoca multime-

diale, potremmo connettere il CD-ROM
drive esterno della stessa Corel e rea-

lizzare cosi il nostro piccolo MPC. A ri-

guardo il primo pensiero va subito al-

l’AutoDesk Multimedia Explorer che,

con l'Animator, le clìp-3D in formato

FLIC e l’Animation Player For Windows
ci garantirebbe una soluzione globale

sia per la fruizione che la creazione.

Creatività che, non dimentichiamocene
sarà subito produttiva, dato che la PCV-
401 P sarà in grado di mandare il suo

Output all’ingresso di un VCR.

A parte le connessioni SCSI e i CD-
ROM drive, ciò che in un sistema co-

me il Key-Comp. videograficamente
parlando può sicuramente servire è una
scheda digitslizzatnce. Unire all’Output

video-compatibile della PCV401P, un

Input per l’acquisizione delle immagini,

ci sembra la soluzione più logica per

garantire la compieta gestione delHN/
OUT video al Key-Comp, Vada quindi

per la scheda digitalizzatrice: dovrà es-

sere un'half-size, costare poco e svol-

gere un buon lavoro sui colori. Tali re-

quisiti trovano subito risposta nell’ulti-

ma offerta della pisana CDC che ha da

poco immesso sul mercato la VIDI-PC
della britannica Rombo. Un marchio
questo ben conosciuto nell’embito di

Àmiga, propria per un equivalente si-

stema di digitalizzazione: il VIDI-Amigs.

La combinazione per PC, offerta a

trecentonovaniamila lire IVA esclusa,

oltre che dell’effettiva scheda digitaliz-

zatrice a 8 bit, si completa con un con-

vertitore esterno per il procedimento di

splittering (ovvero la scomposizione del

segnale videocomposito nei compo-
nenti fondamentali RGB) piu il software
di controllo. Posto lo splitter fra l'uscita

del VCR D del camcorder (StillCamera

Canon-lon compresa) e l’ingresso alia

scheda, regolati i controlli sulla lumino-

sità e la stabilità deH’immagine, ci pen-
serà il software di gestione a realizzare

il processo di acquisizione. Le carane-

ristiche del sub-sistema sono nella nor-

ma, permettendo una nsoluzione mas-
sima raggiungibile nei classici 640 x

480 dot a 256 colon e conseguente

Visw miema La sche-

da madre del Key-
Comp con in allo la zo-

na riservala ai S/MM
limo a iSKtOyie nella

versione KC-3261 e il

societ per U coproces-

tiesse leieraimeme,
sulla sinistra, possiamo
vedere la zona dedica

la alle due meccanictie

dei dischi 9. sulla de
sita, gueiia per le due
slot dt espansione, con
la PCVaoiP già msia'ia-
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salvataggio in formato TIFP, PCX e

BMP.

Primi esempi
di applìcaziorìe

Pnma di addentrarci in qualche rapida

esemplificazione applicativa, e con il si-

stema appena ottimizzato, proprio con
la VIDI-PC, ritengo giusto sciogliere an-

iicipaiamente il problema relativo alla

scelta delle modalità grafiche di lavoro.

Come già detto, la PCV-4-01P è in

grado di codificare sia i modi a 320 x

200 che quelli a 640 x 480. Entrambi a

256 colon, ma dalla chiara differenza

qualitativa a livello grafico, tali modi
possono essere entrambi adottati libe-

ramente, anche se la scelta piò idonea

da effettuare e quella del produrre in

modalità MCGA, Ovvero quella a risolu-

zione piò bassa. Pur diminuendo la ri-

soluzione difatti, cip comporterà bene-

fici sia in fatto di velocità che in fatto di

memoria.
Fatta tale precisazione, ma senza

porci limiti particolarmente rigidi al ri-

guardo del modo grafico, un primo
esempio produttivo da fare con il Key-

Camp potrebbe essere quello che vede
una combinazione di utilizzo del siste-

ma con il mixer video Ave-5 della Pa-

nasonic. Chi già disponesse di tale mi-

xer, 0 anche della versione piu piccola

e meno costosa, l'Ave-3 per la precisio-

ne, e vuole introdurre la componente
computer nel suo sistema video, fare

titolazioni in supenmpose. sigle e ani-

mazioni m genere, può trovare più di

una conferma dal Key-Comp, La poten-

za della CPU, la memoria di massa e,

cosa da non trascurare, la ridottissima

occupazione di spazio.

Un secondo esempio ci viene assie-

me alla scusa di provare anche noi l'ot-

timo BodyWorks della Software Marke-
ting Corporation, distribuito in Italia dal-

la Logic di Varedo (MI), Tale applicati-

vo, aldilà delle eccellenti caratteristiche

di consultazione e ricerca, dispone di

una funzione di salvataggio, in formato

-PCX. delle immagini presenti nei suo
notevole archivio anatomico. Tale fun-

zione può offrire un formidabile «poz-

zo» al quale attingere per prelevare gli

schemi relativi a determinate parti ana-

tomiche. da miscelare magari con le

immagini reali catturate dal VIDI-PC,

impaginate dall'Animaior ed infine pro-

dotte da dentro l'AAWin. Oltre che pre-

sentabile in diretta, tutto ciò sarebbe

anche immediatamente videoregistrabi-

le!

Potremmo sentire solo la mancanza
di un controllo sull'audio che ci permet-

tesse non solo la registrazione video di-

retta dell'eventuale show ricavato, ma
anche l'adeguato commento sonoro.

Questi sono solo due banalissimi

esempi, ma posso garantirvi che qual-

siasi esempio fosse ancora fatto, il fat-

tore maggiormente in evidenza sareb-

be quello dell'Immediata possibilità alla

videregistrazione che la PCV-401P ci

offre. La cosa procura un certo piacere

e malgrado l'adattatore in questione sia

comunque una scheda esterna e quindi

non propria del Key-Comp, a nor piace

considerarla come vera e propria parte

integrante dello stesso. Passato co-

munque il primo momento di entusia-

smo dobbiamo doverosamente rilevare

che anche con un PC-system come
questo non è ancora possibile praticare

il supenmpose. Ovvero l'effetto d'im-

porre la grafica alle immagini e costrui-

re quindi titoli, ma il dado è ormai trat-

to e non credo che bisognerà aspettare

tanto per avere una mini-VGA con con-
trolli relativi all'overlay graficaA/ideo di-

rettamente SU scheda.

Conctusioni

In definitiva, e malgrado sia inserito

nello spazio di una semplice tastiera,

cosa questa che a qualcurto potrebbe
far storcere il naso, il Key-Comp è a

tutti gli effetti un vero e proprio PC-

compatibile. Basta rammentarsi che
stiamo parlando di un 386sx a 25 Mhz,
con un Hard Disk da 80 Mbyte, RAM
espandibile fino a 16 Mbyte, Socket
pronto per il coprocessore matematico,
connessioni con tutte le periferiche

esterne (stampanti, scanner, mouse,
Key-Pad, floppy disk, eco.) e con in piu

la possiblità di espandersi ulteriormen-

te attraverso l'adozione di una seconda
scheda interna, a 16 bit. purché half-si-

ze. La presenza di una scheda audio/vi-

deo di buon livello ci risolve subito ogni

ulteriore attesa per videoregistrare le

nostre creazioni.

Hard disk escluso il Key-Comp viene

a costare intorno al milione e duecen-
tomila lire. Con l'aggiunta dell'hard disk,

dato che il sistema dispone di un con-

troller in standard AT-IDE on-board, il

prezzo lieviterà solo per l'aggiunta del

costo della meccanica. Ciò è quantifica-

bile intorno al milionecinquecentomila

se inseriremo un 40 Mbyte e a circa un

milione ed ottocentomila se ne adotte-

remo uno più capieme, e consigliato, da
80 Mbyte. Le cifre mi sembrano più che
interessanti. Ora che il problema del so-

ftware va sfumando, fra l'Autodesk Am-
mator e quanto di buono sta nascendo
intorno a Windows in fatto di produzio-

ne multimediale, un IM)PC come il Key-

Comp può essere un buon investimen-

to, Un investimento totale, per tutta la

famiglia, perché ancor prima di essere
una base creativa e la classica console

per videogame, il Key-Comp può svol-

gere il normale lavoro di ufficio.

Anche per quanto riguarda la PCV-
401 P li giudizio non può che essere po-

sitivo. Onestamente avra pure i suoi li-

miti (non stiamo certo parlando di una
TargaPlusI), ma a noi piace considerarla

come adattatore quasi specifico per il

Key-Comp più che come add-on per lut-

ti i PC. imita neH'offeria alla tastiera-

computer. CI permette finalmente di di-

re che anche con un PC è oggi possibile

produrre a livello amatoriale, la PCV-
401 P acquista un valore che supera ab-

bondantemente ogni limite qualitativo,

apprezzabile solo in un utilizzo profes-

sionale che certo non le compete
SB
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Vìdeo registrazione

su disco ottico

Questo mese analizzeremo la

registrazione video su disco

ottica, argomento senz'altro

di ampio respiro per la

comunità di TV-Producer in

tutto il mondo. In termini di

costi, affidabilità e

convenienza, uria macchina
videodisco presenta poche
parti in movimento e richiede

una minore manutenzione
meccanica rispetto ai

convenzionali VTfì. La sua
natura di media «random
access» la rende Ideale in

diversi ambiti della

produzione, cosi come adatta

ad applicazioni dove siano

necessarie capacità di «stili

video» iimmagini fisse) o «full

motion» (brevi sequenze
anche in slow motion)

di Massimo Novelli

I recenii sviluppi net sistemi di imma-
gazzinamento dati per le diverse piatta-

forme di personal computer hanno sor-

tite risultati inaspettati consistenti in un
drammatico incremento in prestazioni e

capacità, ad un prezzo sempre più bas-

so.

La tecnologia si è evoluta al punto da
consentire performance come larghezza

di banda e velocità di trasferimento dati

di video al medesimo livello delle pro-

duzioni broadcast. A causa della neces-

sità dei computer di avere un immagaz-
zinamento random access, veloce e si-

curo e per di più ad un costo ragione-

vole. I sistemi «disc-basedir hanno avu-

to un successo insperato.

La conseguenza diretta immediate è

che come simile tecnologia ha avuto

successo, una moltitudirve di tecniche

analogiche e digitai! sono state messe a

punto per registrare video su dischi ot-

tici,

I successi dei formati Compact Disc

(CDl' e, in forma minore almeno in Eu-

ropa, dei videodischi LaserVision (LV)

hanno enormemente accelerato le tec-

niche di registrazione ottiche a laser.

Per il mercato consumer, questi formali

sono, anche se ancora per poco, esclu-

sivamente iiPlayback-onlV"
:
ma come

conseguenza finale, comunque, i mer-
cati professionali ed industriali hanno
subito rivolto le loro attenzioni ai sistemi

ottici xregistrabilii’, primariamente per il

loro veloce tempo di accesso (compa-
rato ai videotape), e per i loro vantaggi

(in relazione ai dischi magnetici) di alto

grado di immagazzinamento, alta affida-

bilità e removibilità.

Tali sistemi sono già in uso m diversi

ambiti della produzione TV mondiale,

dove )a loro intrinseca piu bassa com-
plessità e richiesta di manutenzione
(sempre comparati ai VT(=f) ne costitui-

scono un ulteriore innegabile vantaggio

1 sistemi ottici registrabili sono dispo-

nibili ir forma cancellabile e non-cancel-

labiie, gli ultimi sono comunemente de-

nominali come formati WORM (Write

Once, Read Man/) Un altro acronimo
applicato talvolta a qualche sistema di

videodisco registrabile è DRAW (Direct

Reatì-After-Writel. Esso si riferisce a

questa abilità del sistema di rileggere

immediatamente il registrato e che non
ha bisogno di compiesse procedure di

post-processione (come una scrittura di

subcotìing o di directorv comunemente
usate) richieste per esempio dai formati

CD registrabili comuni per ovviare a

compatibilità di lettura.

Le tre categorie base per gli attuali si-

stemi di dischi ottici e le loro caratteri-

stiche sono comunque riassunte in ta-

bella 1 .

Sistemi irPlayback-only» (ROM)

li miglior sistema consumer di LV è

capace di circa 425 linee di definizione

orizzontale e di 48 dB di rapporto se-

gnale/rumore video. Sicuramente per-

formance accettabili e dignitose. Come
per I CD audio, questi sono sistemi a

sola lettura 0 dischi Read Oniy Memory
(RDM), prodotti in massa mediante una
sorta di processo di «stampa» (da no-

tare che i loro pits, 0 depressioni, sulla

superficie del disco sono sicuramente il

più piccolo manufatto mai prodotto nel-

le Storie dell'Industria). Possibilità d'

slow motion/freeze frane, uscite S-Vi-
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deo e compailbiliia con una ampia gam-
ma di •formali audio e video sono carat-

teristiche comuni negli attuali CD playor

sul mercato,

A livello industriale poi. i player LV so-

no anche utilizzati ir applicazioni interat-

tive come training, presentazioni azien-

dali e neireducativo- Il controilo tramite

porte seriali, facile da implementare, ed

un reiativamente basso tempo di acces-

so rappresentano gli elementi principali

per una scelta estremamente efficace

per situazioni che richiedono urandom
playbacloi non lineare, cioè non sequen-

ziale come i VTR, senza la necessità di

un vero accesso istantaneo. Dischi LV
su nostra Ordinazione, mediante master

video, sono ora disponibili m modalità

«overnighi» cioè prodotti in una sola

notte, al modico costo di circa 300 dol-

lari, anche per singola quantità.

In ambito industriale, ma anche in

Quello consumer, queste macchine leg-

geranno dischi prodotti in entrambi i for-

mati «Constant Angular Velocitv» (CAVI

e "Constant Linear Velooty» (CLV>, per

via di norme presenti come gli standard

lEC LV e CD-V. Un disco CAV da 12 pol-

lici permetterà 30 minuti di playback li-

neare e fino a M.OOO stili frame per la-

to. mentre un 12 pollici CLV ci consen-

tirà 60 minuti di play per lato, ma still-

frame e velocità di playback variabile sa-

ranno consentiti solo su apparecchi high

end con memore di quadro.

Vantaggi in ambito broadcast

L'uso di sistemi cor playback non-li-

neare o random access offre un note-

vole risparmio di tempi nelle consuete
procedure di editing video. Tempi di

pre-roll, indispensabili nei VTR per i

montaggi, oppure ricerche veloci di seg-

menti di nastro già programmati per l'u-

so, sono argomenti che fanno di solito

dilatare di molto i tempi di utilizzo delle

normali suite di editing, Aggiungendo
anche la non consueta possibilità di fare

editing non-distruttivo, cioè montaggi
da materiale grezzo che rimane sempre
originale, e non una copia, come attual-

mente succede, semplicemente indiriz-

zando all'istante I segmenti che ci oc-

corrono. la dicono lunga sulle capacità

intrinseche di tali sistemi.

La semplicità hardware delle unità e

l’uso di media non a contatto (laser che
legge senza toccare alcuna superficie,

rispetto a nastri magnetici e testine vi-

deo rotanti) aggiungono affidabilità, lon-

gevità ed incrementano il rapporto prez-

zo-prestazioni m questa ipotetica equa-
zione.

Comunque, per inconlrare i bisogni

del mercato della post-produzione TV
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2-11 processo di registreziona WO c*e ewtte^iia il domino magneiico verticale te frecce m si^

denoterenrio dei tfi che sono siati scaldati dal laser a guindi niciaii in polania dal magnete rnentre avelie

m gip non nanna subito mtervenio.

nell'irdusina Oroatìcast. oggi ogni nuo-

vo sistema di registrazione video deve
essere almeno tecnicamente equivalen-

te m prestazioni agli esistenti formali vi-

deo listate of thè art» analogico/digitali

su base-nastro- Per essere un successo

0 per semplicemente sopravvivere, es-

so dovrà anche dimostrare un sigriifica-

tivo vantaggio per l'utente finale tale da
giustificare il rischio e la complicazione

di un formato di registrazione aggiurtto

agli attuali m dotazione. Scelte non facili

poiché diversi casi del genere sono già

accaduti.

Come se non bastasse, l'uso di me-
dia cancellabili e generalmente conside-

rato un «plus» sebbene i sistemi «write

once» abbiano primaria applicazione

nell'archiviazione di dati Media in for-

mato WORM sono anche piu conve-

nienti che I riscrivibili per capacita simili,

come dalla tabella 1

Sistemi Write Once

Una arrvpia varietà di tecnologie sono
usate nei sistemi ottici WORM Una
tecnica comunemer^te attuata impiega

un laser di buona potenza con riscalda-

mento selettivo per causare, ai due
strati metallici presenti nel disco, una
fusione in lega in un metallo di densità

maggiore, e quindi di piu piccolo volu-

me, lasciando una depressione nella su-

perficie nel punto di intervento ben de-

finito, Questa area diffonderà la luce

proveniente dal laser di playback a più

bassa poter>za. mentre l’area non defor-

mata dal suo intervento la rifletterà.

Un sistema analogo usa uno strato ri-

flettente ed assorbente del calore sotto

un film di polimeri trasparente. Il laser dì

registrazione scalderà lo strato rifletten-

te, che fonderà il film di polimeri al di-

sopra, causandone, m quel punto, la

non riflettenza per il playback, a causa
della diffrazione luminosa provocata nel-

la alterazione del film polimerico.

Una ulteriore variante «brucia» il sot-

tile strato riflettente mentre un altro an-

cora forma delle «bolle» di grandezza

variabile. In ogni caso, durante la lettu-

ra, sono causate delle vananti dell'indi-

ce di riflettenza.

Un altro metodo poi usa il riscalda-

mento del laser per causare un «cam-
biamento di stato irreversibile da una
struttura amorfa ad una cristallina, con
quest'ultima di piu alla riflettenza che
sarà avvertita in modo playback. Infine,

potranno essere usate tecniche impie-

ganti polimeri di colore diversi, affinché

il riscaldamento del laser di registrazio-

ne varierà la tinta dello strato colorato

assorbente luce al disopra della super-

ficie riflettente, questo sistema usa la-

ser a due differenti frequenze (cioè in

sintesi coloni, uno per la registrazione e

uno per il playback

Ognuno di questi sistemi ha i suoi

pregi e difetti ir termini di costi, longe-

vità, inalterabilita e facilità di implemen-
tazione.

La natura poi dei dischi WORM non-

cancellabili, m ultimo, richiederà infine

che la parte audio sia registrata simul-

taneamente con il video, poiché non
sera possibile fare dubbmg oppure in-

serì audio a posteriori.

Sistemi cancellabili

Anche se la tecnologia dei dischi ot-

tici cancellabili esiste in varie forme (co-

me I
metodi che impiegano cambia-

menti di stato reversibili oppure me-
diante l'uso di polimen colorati), quella

sicuramente piu popolare e nel metodo
magneto-ottico (MO). La tecnologia

MO, anche conosciuta come termoma-
gnetica o «optically assisted magneiic

recording», combina la cancellabililà del

supporto magnetico con la densità, in

termini fotografici, delle tecniche otti-

che A SUO vantaggio poi c’e la tollera-

bilità di molti cicii di n-scritiura (appros-

simativamente un milione) con una lon-

gevità minima stimata intorno ai 10 an-

La figura 1 mostra un disco MO mol-

to semplificato. Il suo campo magnetico

e organizzato in modo verticale per una
piu grande densità, in opposizione a

quello piatto che contraddistingue il

supporto magnetico di un nastro video,

infatti, m quest’ultimo caso, le testine

magnetiche di un VTR non potranno
avere i! vantaggio di un forte campo a

causa del loro limitato tnterverto su
aree cosi piccole. Un disco vergine avra

quindi in tutte le sue parti una polariz-

zazione magnetica uniforme.

Duranie la registrazione il disco è

esposto ad un campo magnetico che è

troppo debole, in termini di coercività,

per permettere un cambio nella polarità

magnetica della parte esposta (il valore

tipico di coercivita è intorno ai 25 Oer-

sted). Quando un laser ad alta potenza
illumina una piccola area (circa 1 micro-

metro. ovvero un millesimo di mml del-

lo strato magnetico, la temperatura nel-

la stessa SI innalza fino al cosiddetto

«punto di Cune» (circa 150 gradi), pro-

vocando l’effetto di abbassare dramma-
ticamente la coercività che ora sara in-

fluenzata dal debole campo magnetico
permanente Come il disco ruota ed i

punti esposti si raffreddano, queste
aree ritengono la loro polarità magnetica
cambiata Al contrario, invece, negli altri

punti dove il laser non ha agito, esse ri-

mangono invariate al loro stato originale

(fig, 2 ),

Nella fase di lettura sara impiegato un
fenomeno conosciuto come «effetto

Kerr», tramite il quale la luce del laser

riflessa da una superficie magnetica ha

la sua polarizzazione leggermente mo-
dificata come una funzione della polarità

magnetica in quel punto della superficie

riflettente. Una polarità diciamo «Nord»
ruoterà il fascio in una direzione, mentre
una «Sud» lo ruoterà nell’altro senso
Per il playback sarà usato un laser a po-

tenza piu bassa cosicché non avverrà ul-

teriore riscaldamento, mentre la direzio-

ne variala della polanzzazione del fascio

nflesso sara interpretata da un «optical

receptor» alle usate del quale corri-

sponderà un segnale elettrico (fig. 3).

A differenza dei dischi magnetici pro-

priamente detti, I sistemi MO non po-

tranno essere ri-regisirati per semplice
sovrascriltura. Dovrà occorrere una se-

parata fase di «cancellazione» prima di

registrare su parti precedentemente già

usate, e quindi condizionate. In questo
caso il laser ad afta potenza scansionera

l’intero disco riscaldandone quindi la su-

perficie; ma questa volta con un campo
magnetico permanente inverso rispetto

alle condizioni precedenti, in modo da
far tornare allo stato originario i domini

magnetici in nnodo uniforme. Il disco e
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ora pronto per essere ri-registrato, tor-

nando ad un campo magnetico adatto e
facendo intervenire il riscaldamento del

laser di scrittura.

Su qualche sistema, ad ulteriore so-

fisticazione. un design a due laser indi-

pendenti permette all'uno di cancellare

mentre l'altro registra. Tale configura-

zione sarà anche usata per velocizzare i

tempi di accesso durante il playback
rartdom poiché mentre uno sarà impie-

gato nella lettura l’altro andrà a cercare

l'indirizzamento dei dati seguente. La

commutazione tra i due laser avverrà

nell'intervallo verticale, quindi non visi-

bile. permettendo altresì editing in tem-
po reale non-lineare. Un esempio di tut-

to CIÒ e in figura 4. La velocita di rota-

zione dei dischi MO varierà con il siste-

ma in uso. e sarà compresa tra 1800 e

3000 giri al minuto.

In una delle sue più recenti forme,

l'MO e anche editor compatibile con il

video e con capacità di inserì audio a 2

canali, permettendo ad un 12 pollici la

possibilità di registrare fino a 32 minuti

di Video analogico, o più di 57.00Ó fra-

ne. per lato, I drive MO potranno poi

anche leggere e scrivere lime code Idi

solito come optional), mentre le loro en-

trate ed uscite sono standard video-

composito analogico, a componenti o
RGB In ultimo, questi sistemi registre-

ranno video analogico a componenti in

modo FM con audio digitale PCM ad 8
bit con riduzione di rumore.

Formati di codifica

In modalità LaserViSPOn CAV e CLV il

video analogico composito modula in

frequenza una portante video a 8 MHz,
mentre i due canali audio saranno mo-
dulati in FM (AFMj con deviazione di

1-/-100 KHz a 2,3 MHz e a 2,8 MHz. I

tre segnali sono combinati linearmente

ed inviati ad un limitatore dalle uscite

del quale sera disponibile un segnale
Pulse-Width Modulated (PWMI. tale da

essere usato per creare i ptt rettangolari

sul disco master. La variante CD-V ag-

giunge anche una separata portante au-

dio digitale stereo al disotto della pictu-

re e portanti AFM usando il consueto
formato PCM a 16 bit, 44,1 kHz di cam-
pionamento tipico dei CD audio. Queste
codifiche sono ora comuni alla maggior
pane dei lettori NTSC consumer, laddo-

ve invece quelli in PAL/SECAM usano
portanti a piu bassa frequenza (a 643
KHz ed a 1066 KHz) occupando lo spet-

tro rictiiesto dalla portante audio digitale

cosicché non sarà permessa la presen-

za simultanea di audio digitale e audio

AFM. Distinti dischi LaserViston PAL)
SECAM sono prodotti in entrambi i for-

mati, con audio AFM oppure digitale.

Sul lato professionale esistono poi

una grande varietà di formati. Qualche
sistema viene impiegato primanamente
per applicazioni di computer graphics vi-

deo e potrà direttamente registrare se-

gnali RGB a banda piena, con ogni com-
ponente registrata in modo sequenziale

come frame separato Saranno usati dei

buffer per tenere in memoria il' quadro

video mentre ogni componente sarà re-

gistrata in modo separato, per poi rimet-

tere insieme tali componenti nel rias-

semblaggio del quadro durante il play-

back. Recentemente, slmili tecniche
hanno permesso il vero reai time usan-

do una velocità di 90 trame al secondo.
In alternativa, alcuni sistemi inviano il

segnale video attraverso una processio-

ne digitale (Flash-Coverter) prima di es-

sere registrato. Qui l'ingresso video
analogico composito è decodificato in

componenti Y e C e mandato ad un
convertitore A/D, quantizzato e sincro-

nizzato in un buffer di memona. All’in-

terno del dominio digitale, il segnale dif-

ferenza-colore è compresso al disotto di

una larghezza di banda di 0,7 MHz,
sfruttando il vantaggio dell’inabilità del-

l'occhio umano dt non discernere il co-

lore nei piccoli dettagli, mentre il segna-

le luminanza sarà compresso nel rap-

porto di 1.2:1. Detti segnali saranno
quindi estratti dalia memona di buffer

attraverso un convertitore D/A, modulati

in frequenza e (insieme ella parte audio)

registrati su disco sequenzialmente nel
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dominio aneiogico. Questa tecnica è

chiamala «Time-Compress Analog
Component Recording» ed è usata da

qualche recentissimo sistema MO.
Un'altra metodologia usa dischi MO

per registrare video composito digitale.

Per appicazioni MO completamente di-

gitali (come dati, audio digitale, video di-

gitale. HDTV digitale a 1125/60 o
1250/50) è comunemente usato il for-

mato standard ISO. Sarà impiegato un

disco MO preformattato (CAVI di 5.2S

pollici a due lati di 650 MByte di capa-

cità totale dati. Detto disco sarà manual-
mente ruotato per la lettura dei due lati

permettendo quindi 325 MByte di regi-

strazione continua per facciata, anche
se sul mercato vi sono già unità di due
lettori in uno che consentono il playback

continuo.

A causa della sua natura non com-
pressa l'audio digitale stereo di alta qua-

lità richiede approssimativamente 10

MByte/min, cosa Che il formato ISO po-

trà concedere nella misura di 1 ora o po-

co più per ogni disco (mezz'ora per la-

to). D'altro canto invece il video com-
posito digitale non compresso richiede

approssimativamente 750 MByte/min,
nenipiendo se così fosse un intere di-

sco in meno di un minuto. Tuttavia tutto

questo sì traduce in circa 1200-1500 fre-

me Video digitali compositi su supporto
rimovibile, che potrà quindi lavorare

tranquillamente come framestore in di-

verse applicazioni, Pensate all'impiego

di drive multipli che potrebbero essere
inseriti in sistemi di editing consenten-
do l'accesso istantaneo a migliaia di tra-

me on-line.

Qualche casa costruttrice di sistemi

MO a video digitale (soprattutto per usi

HDTV) ha deviato dagli standard ISO
per trovare soluzioni all'incremento del-

ia ca.pacità di trasferimento dati. Questo
e purtroppo necessano a causa del fatto

che un'immagine HDTV 1125/60 oppu-
re 1250/50 occupa approssimativamen-
te 6 MByte di spazio e uria sequenza
fbll-moiion a 30 frame/sec lo a 25
fr./sec) di video digitale composito (non

compresso ad 8 bit di campionamento
al quadruplo della frequenza di sottopor-

tante -4fsc-] richiede una velocità dì

trasferimento di più di 12 MByte/sec.

D'altro canto anche le capacità di durata

dei nuovi dischi MO sono alla soglia dei

1.2 GByte o più come pure unità rege-

straiori con teste a laser multipli che
permettono trasferimenti dall'ordine dei

15 MByte/sec. Da notare che i drive

standard MO hanno trasferimento dati

in uscita di circa 1 MByte/sec,
Applicazioni delle tecniche di riduzio-

ne l'bit-rater' video potranno estendere
enormemente tali capacità, ma al di là

della bontà dei sistemi le molteplici in-

compatibilità dei diversi formati rimane
comunque una grossa incognita nel

mondo broadcast che e il diretto fruito-

re di tali tecnologie Al punto che la va-

rietà SI estende anche ai supporti ver-

gini, entrambi WORM o riscrivibili. In

lutti 1 casi ogni formato di registratore

videodisco usa un supporto di propnetà

det costruttore, con dischi vergini dispo-

nibili solo dallo stesso, mentre in qual-

che caso differenti modelli della mede-
sima casa richiederanno differenti di-

schi.

Applicazioni pratiche

Integrare deH'hardware del genere in

contesti «tape-basedii nella produzione

0 nel broadcast può senz’altro permet-

tere ai due sistemi di dare il meglio di

sé. Ciò potrà implicare l'uso dei video-

dischi per playback ripetitivi o per piccoli

segmenti di durata limitata, immagazzi-
namento di immagine still-store o regi-

strazioni single-frame di altissima quali-

tà, mentre i consueti VTR saranno usati

nelle normali routine di editing o com-
posizioni, come pure in multigenerazio-

ne di effetti.

La maggioranza dei registratori ottici

attuali sono molto versatili nelle loro ca-

pacità di inierfacciarnento audio/video

analogico rendendone l'integrazione net

sistemi molto più semplice. La totalità

di essj poi consentirà una vera iismgle

trame recording» mentre è notorio che
molti VTR non possono farlo Questa
funzione diviene estremamente utile

nel catturare immagini processate in

computer graphics nei quali il singolo

trame è generato in meno tempo del

real-time, laddove poi sistemi ottici in-

cludono anche una programmabilita de-

gli intervalli di registrazione (per single

frame “lime-lapse recordingn). In ag-

giunta la maggioranza delle unità viene

equipaggiata con uno o piu protocolli

standard nel controllare le sue funzioni,

tra cui i classici RS-232 o 422.

Ma la piu comoda delle possibilità, ed
anche la più invidiata, è il permettere il

playback in tempo reale non-llneare, in

sintesi SI potrà consentire la registrazio-

ne di un programma, per esempio, for-

mato da segmenti grezzi alla rinfusa su

disco ma con cue-pomt ben definiti,

senza dover ri-registrare il lutto per

metterlo in ordine. Il suo editing non-di-

struttivo permette tutto ciò consenten-
do un notevole passo avanti, soprattut-

to nel recuperare tempo prezioso e nel-

l'usare solo e sempre l'originale a dispo-

sizione.

Da anni poi lo vediamo all'opera in

produzioni di ellissimo livello nei ere-

play» di tutti glj sport, da! piu tranquillo

al più coinvolgente, altra ideale applica-

zione del videodisco, con possibilità di

slow-motion fino al fermo immagine o
con marcamento di sequenze al volo

(cue-point marking on-the-fly), per ritro-

varne istantaneamente te locazioni.

Una coneiusione

Al dì là della miriade dei formati e del-

le caratteristiche specifiche, è un sup-

porto di registrazione indubbiamente al-

io stato dell’arte anche di tecnologie vi-

deo “tape-based» come i D-1 oppure D-

2 Le sue intrinseche capacità lo fanno
eccellere in compiti gravosi quali com-
puter graphics in modalità RGB oppure
usi di editing ron-lineare in tempo reale

È senza dubbio una alternativa abba-

stanza costosa, se vogliamo, rispetto al-

le tecnologie sperimentate nei VTR ma
la sud estrema qualità, m ambito broa-

dcast, lo farà servz'altrg eccellere nel

tempo. Basterà comunque anche una
più larga intesa da parte delle case co-

struttrici ned'adottare una ipotesi effet-

tiva di standard tra loro per consentire

ur>a più ampia diffusione. Non dimenti-

chiamoci che un investimento sbagliato,

a questo livello, significa vanificare pia-

nificazioni ferree di anni. Da maneggiare
con cautela. as
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Per far la vita più facile:

le utility di Microcom
di Rsffaelto De Mas>

M addalena, una terapista del-

l'AlAS di Salerno che collabora

con me al erogeno dì utiliizo di

sussidi tnforrnatici nell'ambito di un pro-

getto di teleassistenza a portatori di

handicap, mi ha dato lo spunto per l'ar-

ticolo di questa puntata della rubrica.

Aspetta tipico di brasiliana nel colore e
nella taglia, ha la dote innata di farsi pra-

ticare sconti su tutto lè riuscita a farmi

onenere una riduzione del prezzo della

mia Mazda di qualche miiionel. specie

se l'interlocutore è dell'altro sesso; ma
oltre a ciò è dotata di professionalità e
competenza, nel suo lavoro, a tutta pro-

va. Legge i miei articoli con interesse

non sempre attento e, l'altro giorno, sa-

puto che mi accingevo a scrivere qual-

cosa SUI word processor, mi ha detto

chiaramente di lasciar perdere, almeno
per una volta, gli articoli seriosi, e di

trattare qualcosa di più leggero.

E cosi mi sono ricordato di avere ac-

quistato tutto il set di utilitv di Micro-

com. Quale migliore occasione, quindi,

per accontentare una cosi avvenente
collega e passare una puntata discuten-

do di cosette non eccessivamente im-

pegnative. ma utili, pratiche e perche

no. piacevoli’

Microcom 911
Award Wmning Disk and File Recovery
Toois for thè Macintosh

Una volta, mentre stavo appunto scrt-

vendo un articolo per la rivista, mio ni-

pote. di quattro anni, decise bene di ti-

rar via la spina del computer per inserire

quella della pista che gli avevo regalato

appena allora e che si era montala ap-

punto nel mio studio per provarla. Risul-

tato, non disprezzabile davvero, fu che il

dischetto 3L CUI stavo lavorando risulto

assolutamente Illeggibile: provai a ncu-

perare qualcosa col salvagente di Nor-

ton Utilities 9 con il Mirror di MacTooIs,
ma l'impresa si rivelo senza speranza.

Mi tocco ricominciare lutto daccapo, fa-

cendo una Knottata» infame e aggiun-

gendo un altro paio di giorni al mio
usuale ritardo Icon relativa fiammeg-
giante telefonata di Giovanna)

A suprema onta dell'affidabilita del

mio FX conservai il dischetto a futuro

monito (anche per ricordarmi di non re-

galare mai piu giocattoli collegabili con
prese, e, ancora di più, montabili sul pa-

vimervto del mio studio), e l’avevo an-

cora quando mi è arrivato 91 )

Che cosa sia 91 1 l'avrete ovviamente
già «ntuito; io posso solo affermare che
si tratta del più potente ed efficiente

tool di recupero di dischetti disastrati,

hard disk semicancellati o sbattuti giu

dal primo piano, o semplicemente di file

distrattamente trascinati nel cestino dei

nfiuti. Che sia il tool migliore in generale
è dimostrato, se ce ne fosse la neces-

sita, dal fatto che si tratta di un pacchet-

Le utility <fl Microcom

rVfCiacam Ine

PO BoxSIOBS
Durham, MCZ77I?
Tel 9'9 4S0 1277
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lo di ben 400 e passa K., dotato d'altro

canto, di un manuale d'istruzioni di oltre

300 pagine

Al corìtrgrio delle altre due utility no-

minate. 911 non utilizza un cracker in-

visibile su disco per conservare registra-

zioni dei file gestiti. Questa che allTrizio

può sembrare una mancanza del pac-

chetto stesso, si nvela, all'atto pratico,

come la vera arma vincente e dimostra

la notevole potenza del programma, è
vero che anche gli altri due tentano un
recupero anche su dischi senza cracker,

ma si tratta dell'ultima risorsa, che, oltre

tutto, nella maggior parte dei CaSi falli-

sce miseramente, 9ll-lst Aid agisce

solo per conto suo, direttamente sul di-

sco senza aiuti di file di prevenzione.

L'unica precauzione che 91 1 impone
e il cosiddetto H-E-L-P, acronimo di

quattro operazioni, comunque intuitive,

da considerare e avere da corno: HALT,
appena si verifica un disastro fermarsi

immediatamente senza farsi prendere

dal panico (nel 90% dei casi si tratta di

guai senz'altro risolvibili), non tentare

assolutamente nulla a caso, e leggere

attentamente la pane del manuale che
interessa. EJECT, espellere il dischetto

via software o. in ultima ipotesi, con il

classico fermaglio da fogli. LOCK. e
PROJECT, salvaguardare la «salute» del

dischetto disastrato da altri possibili

guai aprendo la finestrina di protezione.

Se si seguono queste quattro, intuibili,

regolette d'oro abbiamo già fatto tutto

quello che era in nostra possibilità per

garantirsi del disastro totale; il resto del

lavoro cocca a 91 1 (ira parentesi, meta-
foricamente e non. 91 1 e negli USA, un

numero di pronto soccorso).

Descrivere come funziona il pacchet-
to e cosa di poca importanza Diremo
che esso contiene diversi attrezzi, il

cuore e il vero motore immobile di tutto

il package è l'eccezionale Troubieshoo-

ting guide, miniera inesauribile di tutte

le difficoltà cui può andare incontro un
povero utente. Come una buona mam-
ma 0 maestra, la guida ha una risposta

a tutto, e. cosa senz'altro non sprege-
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vele, lo in ftiariera chiara, circostan-

ziata, e breve, Alla guida cartacee (che

peraltro illustra diversi metodi di recj-

pero che non hanno bisogno del so-

ftware) fa riscontro il software che con-

tiene diverse utility: IsiAID HFS (da

non confondersi con il quasi omonimo
programmino del sistema operativo Ap-

ple] che raccoglie tutte le utility e i tool

destinati al ricupero di materiale perso e
disastrato. Virex, immancabile, qui ralla

versione 3.0. Complete Undelete, un
prograrnmino che consente di recupe-

rare facilmente materiale inavvertita-

mente trascinato nel cestino. Secior
Collectof analizza i settori difettosi di un

HO e li isola, rendendoli indisponibili.

Other Utilities, un pacchetto di piccole

utility, come «Wmor Repairsu. Cache-
Flow e SoftLock, capaci di risolvere i

piccoli problemi del quotidiano.

Due parole su 1st AIO. Il manuale si

apre on una piccola grande verità. Poi-

ché 1st è un programma di salvataggio

in caso di disastro, e, ci si augura, i di-

sastri avvengono mai o quasi mai, è as-

sai improbabile che l'utente abbia dato,

al programma di recupero, più di una ra-

pida scorsa Al momento del bisogno ci

si ritroverà, quindi, di fronte a un utente

impreparato, magari anche in preda ad
un po' di panico. Cosi ist è costruito ir

modo da lavorare praticamente da solo,

con pochissimi interventi esterni.

Questo non ci permette di mostrare
molto, a livello di Hard Copv dello scher-

mo. ma d'altro canto è meglio cosi dav-

vero; probabilmente un utente poco ac-

corto avrebbe solo pasticciato abbon-
dantemente, senza in ogni caso appro-

fondire rnolto la sua conoscenza del

problema. D'altro canto quando sì è in

panne e si chiama un meccanico, non
credo si abbia tanta voglia di collaborare

con lui e magari pasticciare con chiavi

inglesi e grasso.

Consentitemi qualche altra parola, so-

lo, sul manuale d'istruzioni. Un intero

blocco di esso e dedicato alla preven-

zione, con una serie di capitoli dedicati

alla cura dei dischi, alla protezione dei

documenti durante il loro uso, alla tec-

nica di conservare traccia dei file, alla

gestione del sistema operativo, del fin-

der. dei devìce SCSI, dei problemi di ne-
twork. deila possibilità di evitare tecni-

che che possono rivelarsi distruttive,

della organizzazione di copie di backup.

Inoltre il manuale contiene una estesa e

utilissima appendice, che illustra le cau-

se di una Innumerevole messe di errori,

come quelli legati alla gestione di Ap-
pleTalk, alla scomparsa d< finestre e di

icone, alla difficoltà di mizializzare di-

schetti, alla gestione di directory piene,

ai problemi di frammentazione, alia ge-

stione stessa della formattazione,

Virex

Virus Prevention. Detection and
Treatment far Macintosh

Virex è, in assoluto, probabilmente il

programma commerciale di diagnosi e

trattamento antivirale più noto al mon-
do. ed e sicuramente il primo vero pac-

chetto dedicato, con caratteristiche pro-

fessionali piu che avanzate. Giunto alia

quarta versione (ognuna di esse comun-
que ha goduto di diversi upgradel può
essere inteso come un vero e proprio

ambiente di diagnosi, un "Ospedale><

dove ricoverare il nostro Mac per una
TAC 0 per un semplice check-up.

Scritto da Robert Woodhead é stato il

primo package commerciale realizzato,

nel 1938 dalla (allora) neonata Micro-

com. Woodhead fondo la compagnia
per commercializzare il pacchetto in un
periodo in cui la piaga dei virus era nella

sua fase più esplosiva e i rimedi erano
rappresentati da programmin artigianali,

prodotti da dilettanti e nella maggior
pane dei casi distribuiti in shareware
Purtroppo, ma senza per questo toglie-

re alcun mento al lavoro di persone tan-

to volenterose quanto destinate a per-

dersi neJI'ignoto, i pacchetti (si fa per di-

re) disponibili avevano solo funzioni par-

ziali, essendo dedicati a questo o quei

ceppo virale, e talora superati da ave-
sti.

L'unica vera utility dedicata al tratta-

mento dei virus è stata, per molto tem-
po Virus Detective, di Jeffrey Shuiman,
che aveva diversi vantaggi, quali la pos-
sibilità di attaccare un range molto am-
pio di famiglie virali, la possibilità di fun-

zionare da menu mela, e, dote ben rara,

di eseguire la diagnosi anche sui file

correnti (tìpicamente System e Finder).

Ancora oggi, sebbene non l'abbia mai
upgradato, funziona benissimo anche
sotto System 7 e il fatto che fosse sha-

reware non dispiaceva affano.

Ma, si sa. ogni scarpa diviene scar-

pone, e anche Virus Detective comincia
a perdere colpi. Ecco allora la necessita

di approdare a una più professionale
scelta a riguardo; tra quelli disponibili

sul mercato ecco allora ricorrere a una
scelta d'obbligo tra i due pacchetti prin-
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V/f8f, la imesim é lenao

UfV finestra di diegnosuce, duratile t'uso dei ptogranirna

dpi del mercato, SAM e Virex. La scelta

tìi quesl'ultimo è stata solo affettive.

Il software del package è contenuto
in un dischetto che, attraverso il solito

Installer sistema accondamente net di-

sco ngitìo una copia di un INIT e il pro-

gramma vero e proprio. Ambedue fun-

zionano allo stesso modo, monitorando,

automaticamente o a richiesta, l'am-

biente alla caccia di virus e cavalli di

Troia di ogni genere
Virex. nella versione odierna (la 4.0)

individua praticamente tutti i virus-caval-

li. La lista é lunga, ma tra essa ricono-

sciamo I più fastidiosi 0 pericolosi, co-

me gli Scores, gli ANTI, WDEF-A, nVIR-

A, Zuc. Cdef, AMTI-0. nVir-B, MDEF e

MDEF2. J-=nVIR, accanto ad altri più

'buonin, come Peace e Mosaic. La lista

è lunga e non a caso Microcom fa no-

tare di essere stata la prima casa a sco-

prire, assegnare il nome e combattere

molti dei virus presenti.

Una delle caratteristiche piu interes-

santi di Virex è quella di poter eseguire

una scansione continua delle caratteri-

stiche di tutto guanto è presente sulle

memorie di massa. Tanto per capirci, è

possibile lanciare un processo di scan-

sione che analizza tutti i file presenti, ne
registra le caratteristiche e deposita i r-

suHati in un file aH'uopo creato. L'INIT

esegue un confronto periodico dei file

che vengono maneggiati con i dati ca-

ratteristici contenuti in questo file e av-

visa l’utente delie avvenute modifiche,

Ambedue i Virex hanno la càpacitè di

poter essere aggiornati manualmente in

base alle caratteristiche di nuovi virus

presenti neH ambierìté. Attraverso un

aggiornato sistema di updating, Micro-

com trasmette periodicamente ai suoi

utenti registrati notizie sulle caratteristi-

che di nuove forme virali, con. le relative

note di riconoscimento. Attraverso una
opzione del programma le caratteristi-

che del nuovo agente vergono memo-
rizzate e il package, senza aver per que-

sto necessita di essere upgradato, è

pronto ad affrontare nuovi pericoli

Avremo modo di parlare tra poco di

nuovo della opzione Record-Scan Ve-
diamo adesso come effettivamente Vi-

rex funziona. Al lancio appare una fine-

stra di scfoll, con quattro bottoni clicca-

bili: DIAGNOSE. REPAIR, DEFINE VI-

RUS, ed HELP. I primi due svolgono più

0 meno funzioni analoghe con la diffe-

renza che, nel primo caso, viene ese-

guita la soia diagnosi dei probabili file in-

fetti, lasciando alla seconda opzione il

compito di eseguire la riparazione. La
differenza non e peregrina, se si tiene

conto di due fattori: l'operazione di ri-

parazione non e sempre sicura e, talora,

certe opzioni del file esaminato posso-

no essere scambiate da Virex per infe-

zioni. Per la venta lo stesso Virex avver-

te l'utente che l'irregolarità trovala po-

trebbe non essere un virus e lascia al-

l’operatore una possibilità di scelta. Fn

questa caso la cosa migliore é eseguire

un backup del file e lavorare sulla copia.

In ambedue i casi è possibile sceglie-

re l'unità di memoria su cui eseguire le

ricerche e le riparazioni. Purtroppo Virex

non esegue diagnosi su alcuni file, co-

me System. Finder, la rriaggior parte di

INIT, cdev e accessori di scrivania attivi,

e, comunque, programmi funzionanti in

background In ogni caso è possibile

eseguire riparazioni e diagnosi singole Una fase dalla delimaione di un nucvo virus
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su uno 0 piu file scelti dai soliti menu a

scroll delle finestre di dialogo.

L'opzione piu polente ed efficace del

pacchetto è. come dicevamo in prece-

denza, quella destinata aH'upgrede del

file caratteristico dei virus. L'operazione

ò molto facile da realizzare. Microcom
ir^via a tutti gli utenti registrati (e ,

talora,

pubblica sulla stampa specializzatai, una
lista di updating del file contenente le

caratteristiche dei virus. Con questa li-

sta alla mano si selezione una opportu-

na chiamata di menu, e si riempiono

due campi proposti, quello del numero
guida, e quello dei codice di virus II gio-

co e fatto IVirex ha la capacita di ese-

guire un confronto dei valori inseriti e di

verificarne la correttezza) e da questo
momento le scansioni terranno conto
anche <li questi nuovi dati identificativi.

Virex possiede una serie di utili carat-

teristiche aggiuntive Attraverso oppor-

tune chiamate si menu e possibile ese-
guire automaticamente diagnosi di tutto

quanto viene a contatto con Finder,

escludere il disco di stertup dalla dia-

gnosi, leggere a video i nomi delle ap-

plicazioni e dei file, diagnosticare solo le

applicazioni, e cosi via. Oltre a queste
caratteristiche di base, L'INIT può esse-

re diversamente configurato per lavora-

re solo SUI floppy, eseguire diagnosi so-

la quando i file vengono aperti e lanciati,

sellare una key di by-pass, bloccare l’I-

NIT nella cartella sistema per evitare

che possa essere accidentalmente ri-

mosso. proteggere tutto con una pas-

sword, eseguire scansioni automatiche
all’accensione o (molto più comoda-
mente) a fine lavoro Inutile continuare

su questa strada; le opzioni sono deci-

ne e permettono di cusiomizzare dav-

vero ad hoc il sistema secondo i propri

bisogni.

Prima di chiudere con questo tocca-

sana contro le irfeziom, due parole, co-

me avevamo detto, s proposito dell'Ex-

pert mode. L'utilizzazione di questa
opzione è basata sull'uso di una form,

una scheda, già precostruita e messa a
disposizione dal package, che permette
di definire tutte le caraneristiche del

nuovo virus' nome, tipo, numero e lun-

ghezza della risorsa, stringa di scansio-

ne in offset, file creator, tipo del file, file

da cercare e pattern esadecimale (fino a

64 byte). Questa scheda può essere uti-

lizzata sia per inserire le notizie fornite

nei fogli di upgrade inviati regolarmente

da Microcom, sia per eseguire, con le

dovute cautele, sperimentazioni perso-

nali se Si teme qualche infezione non
documentata. Sotto questo punto di vi-

sta Microcom invita tutti gli utenti che
credono di aver individuato un nuovo vi-

rus, di inviare un file presunto infetto da
analizzare e sottoporre a diagnosi.

Carbon Copy for Mac
Absolutefy thè best in remote
control and transfer software
vers- 2.0

Vi piacerebbe sepere se un vostro im-

piegato 0 collega sta effettivamente la-

vorando nella stanza accanto ella vostra

0 al piano superiore, o magari sta gio-

cherellando con l'ultima versione del si-

mulatore di volo, e tutto magari senza

che lui SI accorga che lo stale control-

landoi’ Vi siete accorti di aver dimenti-

cato sul Mac in ufficio un file su cui vo-

levate lavorare a casa e pensate al cal-

vario di tirar fuori di nuovo l'auto, rifare

il tragitto e perdere un’oretta (a parte il

blaterare della moglie) se tutto va bene
quando magari già siete in pantofole?

Dovete trasferire tutto il contenuto di

un Mac in un altro e non avete a portata

di mano una unita di backup^ Carbon
Copy risolve per voi il problema, nella

maniera piu elegante e immediata pos-

sibile.

DI questo pacchetto avevo sentito un

gran bene, già nella versione 1 La 2 si

presentava come del lutto rinnovata ri-

spetto alla precedente, offrendo nuove
e piu avanzate caratteristiche di potenza

ed efficienza. A volerlo definire con gne
breve frase. Carbon Copy e la soluzione

ideale per un nuovo modello di lavoro

basate su quella nuova attività che gli

americani non hanno esitato a definire

come "telecommuting •. orribile parola

Che trasforma lo spostamento di una
persona da un ufficio all'altro nel trasfe-

rimento di file tra uffici diversi (c'e da
ncordare che diversi stati hanno previ-

sto atti legislativi relativi, appunto al Te-

leCommuting).
Cosi come e strutturato e per possi-

bilità ad esso intrinseche. Carbon Copy
e destinato a gestire supporto locale e
remoto, consentire sinergie tra utenti

della stessa rete, gestire corsi educazio-

naii e di training, aumentare la produt-

tività di una rete. Accanto a queste fun-

zioni generali e possibile migliorare la

gestione di un server non dotato di

schermo, eseguire, come avevamo già

detto, trasferimento di file con controllo

e correzione degli errori, proteggendo
nel contempo tutte le operazioni attra-

verso una gestione efficiente di pass-

word e crittografazione.

Il package e rappresentato da un ma-
nuale di grandezza medie icirca 200 pa-

gine) e da un dischetto di software
Questo permette il collegamenio solo

di una coppia di macchine, mentre, per

la gestione di una rete Appletalk, Wicro-

com mette a disposizione un pacchetto

ad hoc. C'e da ricordare inoltre che lo

stesso software e fornito a corredo del

modem della stessa marca
L'installazione avviene attraverso fu-

so del solilo Insiailer. che provvede an-

che a scompattare alcuni file presenti

sul dischetto originale II software non e
protetto, ma per poter connettere diver-

se macchine tra loro occorrono applica-

zioni Carbon Copy con numero di sene
diversi.

Prima di descrivere per sommi capi

come Carbon Copy funziona facciamo
una piccola precisazione sui ruoli delle
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diverse mecchine che si intende inter-

connettere. Carbon Copy distingue due
ruoli diversi: l'host e il guest, 11 primo
rappresenta un Mac a disposizione di al-

tre macchine, per poter essere visitato,

manipolato o solo controllato da altri; si

secondo e, per cosi dire, il capobanda,
capace di intervenire sugli altri anche a

loro insaputa.

Uria volta eseguita l'installazione sul

guest, occorre settare una serie di pre-

cedenze e di opzioni, che permettono la

migliore manipolazione degli schermi, la

possibilità di updating di tutte le opera-

zioni non controllabili, e la scelta circa le

modalità di scambio delle informazioni

relative agli schermi. Occorre, se lo sr

desidera, passare anche alla scelta di

una password di sicurezza, configurabi-

le a diversi livelli. Attraverso di essa è
possibile scegliere le modalità di gestio-

ne dell'accesso ad altri (ad esempio so-

lo vista, oppure controllo), protezione di

certi fife (tra cui il System), limitazione

nel prelievo e nell'invio di file, eventual-

mente settando anche una opzione di

approvazione del prelievo o dell'Invio,

scelta automatica deli'host, e cosi via. È

possibile addirittura usare I nomi degli

utenti come parole di accesso, settando

0 disinserendo dall'accesso questi in

una finestra aH'uopo dedicata.

Vediamo adesso le specifiche precise

delle diverse parti in causa. All’uso di

CC SI giunge attraverso la chiamata al-

l'accessorio di scrivania Stabiliamo
quindi di essere un host (CC disabilita il

Setup appena si tenta di monitorare, da

un host, un altro host). Ad un host pos-
sono pervenire diversi guest, che ver-

ranno trattati tutti separatamente.
Ovviamente un host non è vittima

prona di un guest. E cosi interviene di

nuovo la pagina di setup, che permette
di stabilire le caratteristiche dell’hosi

stesso e le relative modalità d'accesso.

Cerchiamo di capirci un momento.
Immagimamo di avere una rate Apple-
Talk con un responsabile che desidera

controllare alcuni o tutti i calcolaton. Il

computer del <(Capoi> sarà ovviamente
un guest, gli altri saranno tutti host.

Il titolare del guest renderà pertanto

host tutte le altre macchine presenti, in-

serendo il relativo software CC su ogni

macchina, chiamando le preferenze e
rendendo host tutti i computer stessi.

Proteggerà le sue scelte, se il caso, cor
una password e sceglierà

i
diversi livelli

d'accesso a seconda delle esigenze del

network stesso. Il gioco è fatto, e, a

meno di diversi desideri (e setup rela-

tivi} del guest, i componenti dell'host

non potranno impedire, neppure volen-

dolo, un accesso alla loro attivila e ai lo-

ro file da parte del guest (proprio perché
non possono accedere ella finestra pre-

ferenze, protetta dalla password).

Le caratteristiche del guest sono
Quelle del padrone di casa. Esso accede
a tutte le macchine presenti nel ne-

twork (se la rete AppleTalk è divisa in

zone multiple. i nomi delle diverse zone
sono evidenziati In una finestra scrolla-

bile). Niella stessa finestra sono visibili i

singoli host a cui si può accedere sem-
plicemente cliccandoli. Cosa succede è
presto detto’ se l'host è protetto da

password questa viene richiesta (una

sola volta durante la seduta) e immedia-
tamente dopo SI apre sullo schermo del

guest una nuova finestra, quella corren-

te attualmente nell’host; quello che é
possibile fare a questo punto è solo li-

mitato dalla immaginazione dell'opera-

tore. È possibile accedere a file Ila copia

dei file puO avvenire anche attraverso

una efficace operazione di compressio-
ne). iarciare programmi (e magari sal-

vare I file sul nostro HD), inviare mes-
saggi all'altro creando un semplice do-
cumento con un editor di testo, addirit-

tura chiudere finestre e al limite spe-

gnere l'altra macchina. Ovviamente tut-

to é in funzione anche dello schermo di

CUI SI dispone, per cui e preferibile che

il guest abbia disponibilità di aree di

schermo elevate. Il pacchetto distingue
addirittura i due cursori e rende invisi-

bile quello del guest.

Il manuale è dedicato, m una sua par-

te cospicue, alle illustrazione, passo
passo, di tutte le opzioni e le operazioni

necessane per rendere agevole e fami-

liare l'uso del programma (uso che di-

viene per la verità, immediato e sem-
plice dopo pochissimo allenamemo).
Come buon bonus, nel pacchetto di

Carbon Copy e contenuta anche una
versione di Virex, per la verità preceden-
te a quella testata su queste stesse pa-

gine. Virex può essere installato in ogni

caso con l'instailer di CC, e funziona in

modo del tutto simile al suo fratello

maggiore (non si tratta di una versione
meno potente, mancano solo alcune

utility accessorie, peraltro non necessa-
rie) Sono presenti, comunque, tutte le

caratteristiche che hanno fatto di Virex

il principe della disinfezione; esiste l'in-

serimento e la gestione delle password,
la possibilità di creare file dt report con-

figurati a seconda del wp posseduto, il

setup di bottoni per il by-pass, il diniego

del passaggio, la garanzia d'accesso e
COSI via.

Per concludere, qualche parola sulla

combinazione CC-modem; se si è adot-

tata queste opzione d’acquisto, si e m
possesso di due copie di CC e un mo-
dem ad alta velocita della stessa Micro-

com. Lavorare con questa combinazio-
ne non presenta alcuna difficoltà per chi

ha appena un po' di pratica con modem
e fax-modem. In termini diversi, tutto

quella che s< faceva prima attraverso

AppleTalk, adesso lo si fa anraverso la

linea telefonica.

Non si tratta di una opzione da poco,

se si tiene conto che con questo siste-

ma SI può colloquiare con un host re-

moto, ad esempio, come dicevamo in

precedenza, con il calcolatore dell'uffi-

cio. La vera differenza con la piu con-
venzionale chiamata e gestione tramite

modem sta nel fatto che alle stringhe e
agii script propn de) colloquio via mo-
dem si sostituisce l'insuperabile inter-

faccia Mac. Niente male davvero.

Conclusioni

Le utility descntte sono il vero tool

del professionista. Esse coprono la

maggior parte delle problematiche che
quotidianamente si è costretti ad affron-

tare. Sebbene infatti Mac, specie negli

ultimi tempi, non dia grossi problemi dal

punto di vista di improvvisi guasti o
bombe, e sempre meglio avere a por-

tata di mano un tool pronto aH'uso Do-
tarsi di una macchina efficiente è certo

un berìe, ma assicurarsi, a cosi basso
prezzo, contro malattie, infezioni, guai di

qualunque genere è certo piu che un
lusso, un dovere.

PS
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Una utility alla volta

VroKtt

Q uesta volta, neil'erticolo pnnapd-
l6, ci occupiamo di utility, anche

sa di tipo molto particolare. Non
potevamo, in Questa rubrichetia. parlare

dello stesso argomento. E allora, eccoci

qui con un package piccolo piccolo, ma
che si rivela utilissimo per una incom-

benza. forse trascurata, nna che risulta

spesso fastidiosa: quello della stampa
degli indirizzi sulle buste.

Ricordo che quando comparve la sfor-

tunata (per sua colpa) Imagewhter LQ,
uno degli optional fomiti era un distri-

tutore di buste per corrispondenza.
Non credo che ne siano stati venduti

molti, per la venta, ma non so proprio

come uno sfortunato utente abbia po-

tuto poi effettivamente usarlo. Mac En-
velope risolve, tardivamente il proble-

ma. ma attenzione: esso permette di

stampare indirizzi sulle buste utilizzando

virtualmente ogni stampante collegabile

a Mac. dalla cavernicola Imagewriter I

alle ultime stampanti a colori a quelle a

getto d'inchiostro, dalla Stylewriter alla

Desk-C.

M*c Env«top« 5.1

SyneK me
63Z TenttiSi.

BmoklynHYIIZIMSO?
Tel 718-i99-eZ33

La versione acquistata è l'ultima, in

ordine di tempo, apparsa sul mercato.

Essa è composta da un dischetto da

800K e da un manuale d’istruzioni re-

datto in finissimo Palatino e stampato in

maniera egregia. Il software è rappre-

sentato dall’applicazione vera e propria,

dal DA omonimo, da una serie di esem-
pi e stampe già pronte, da un program-

ma di conversione di documenti prove-

nienti da versioni precedenti e/o da pac-

chetti della concorrenza, e. abitudine or-

mai codificata, da una utility di aggiunta

in omaggio, Heap Rx, una System heap
utility.

L’installazione avviene nella maniera
più facile e semplice possibile, attraver-

so l'uso deirormai universale installer.

Dopo la solita prassi ben nota il pro-

gramma è pronto a dare il meglio di se

stesso. Come funzioni è relativamente

semplice da capire; occorre dapprima
stabilire la misura della busta (che può
essere custom o scelta tra le numerose
fomite in esempio). Occorre poi indicare

la tecnica di stampa, vale a dire se e co-

me la busta sarà Inserita nella stampan-

te e se si tratta o non di una stampante
PostScript (questa seconda opzione é
per lo meno oscura, visto che qualun-

que driver di stampa già per il suo stes-

so essere rappresenta già una scelta di

tipo di output). Settati i soliti parametri

nel page setup (un consiglio, è meglio
lavorare, con una LaserWriter, sceglien-

do, nelle opzioni, l’area di stampa am-
pia) tutto è pronto-

Accedere a MacEnvelope è possibile

attraverso due tecniche diverse: se si

usa il DA ci troveremo di fronte a un

pacchetto comunque efficiente e prati-

co, ma non completo. Utilizzando inve-

ce l'applicazione, avremo a disposizione

tutti i tool di lavoro, a) meglio.

Partiamo da! primo; in questo caso si

apre una finestra rappresentata da tre

sub-finestre: la prima è quella di editing,

dove viene rappresentata la nostra bella

busta, con i vari campi di scrittura in es-

sa disposti; gli altri due campi sono veri

e propn file da cui prelevare quanto ne-

gli stessi campi si vorrà inserire, come,
ad esempio, nome del mittente, nome
del destinatario, e codice a barre posta-

le (ne parleremo tra poco).

Ma passiamo alla applicazione vera e
propria, senz’altro quella che pu6 dare

maggiori soddisfazioni (d'altro canto l'u-

so del DA può avere significato solo se
SI e in presenza del System 6 e senza
multifirder).

Lavorare con MacEnvelope è rappre-

sentato da tre fasi pnncipali; la costru-

zione delle liste, il disegno dei templare

(gli schemi di base) e la stampa. D'altro

canto si tratta, né più né meno, delle

stese operazioni che si eseguono du-

rante la normale corrispondenza.

La prima parte del lavoro consiste nel

creare liste, inserire indirizzi, importare

ed esportare elenchi da altri programmi,
ecc. Costruire un tempiale è il lavoro di

preparazione di blocchetti di stampa, di

scelta di eventuali messaggi o figure da

La hnaaira Oi lavoro

aeii'appiiseiione. si no-

nno le due liiìBslre di

suooono infenorr
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Ls stampa delle elicheile, con uaa lunga sena a formati grà pianti

Stampare. La terza fase, la stam{>a riu-

nisce tutto il lavoro eseguito per otte-

nere il risultato desiderato.

La lista indirizzi può essere unica, o

suddivisa in più liste. Mac Envelope può
contenere fino a 1600 indirizzi per lista,

mentre il numero delle liste è solo limi-

tato dalla memona disponibile,

Un indirizzo si scrive nella maniera più

semplice possibile. Esso va battuto, con
le sue regolari andate a capo e con le

eventuali spaziature desiderate, in una
finestra dedicata, e tutto quanto in que-

sta finestra viene svolto si trasferisce

automaticamente nella finestra genera-

le di tempiale. Il programma è capace di

riconoscere automaticamente anche il

codice di avviamento postale, a patto

che sia l'ultima sene di caratteri stam-

pati. Da questi caratteri il programma
stesso ricava un codice a barre che via-

rie stampato in basso o in alto dell'in-

dirizzo. secondo le preferenze deH'uten-

te. Si tratta di un codice internazionale

già in uso negli States e che si sta in-

troducendo anche in Italia per la lettura

e la distribuzione automatica della cor-

rispondenza.

Con la stessa tecnica (utilizzando ov-

viamente finestre diverse) si giunge ella

definizione del mittente. Inoltre è pos-

sibile definire altri tre campi: due grafici

e uno per un messaggio particolare. An-
cora. la stessa operazione è possibile

eseguirla sia in gestione di buste che di

etichette (nel qual caso va, ovviamente,
definita anche l’etichetta).

Se tutto è a posto, la buste o l'eti-

chetta pud essere stampata. Ma pud
accadere che l'indirizzo usato debba es-

sere nutilizzeto. niente paura, "save Ad-
dress» e il gioco, ancora una volta, è
fatto. Inoltre il package fornisce una se-

rie di figure e disegnini da inserire sulla

busta e che ci permettono di persona-
lizzare ancore di più il template. D'altro

canto d possibile importare, tramite ar-

chivio appunti, figure esterne da utiliz-

zare se quelle, peraltro molto ben fatte,

già presentì non ci soddisfacessero.

Può capitare di dover inviare lettere a

diversi indirizzi. Basterà solo seleziona-

re. della finestre degli indirizzi, quelli ne-

cessari; dando il comando di stampa
verrà eseguito un merge degli indirizzi

completi stessi e la stampa relativa, bu-

sta per busta (come si vede con una
tecnica migliore dì quella adonata dal

PriniMerge di Word o del vecchissimo,

ma sempre efficiente Silicon Press). Ad-

dirittura è stata prevista una possibilità,

peraltro molto interessante. Se si stam-
pano solo pochi indirizzi su etichette, il

foglio delle etichette, appunto, sarà solo

in parte utilizzato. Niente paura, esiste

una opzione in base alla quale è possi-

bile indicare quante etichette sono state

già scollate, permettendo quindi una
corretta gestione della stampa.

Conctusioni

Programma di squisita fattura e di no-

tevole sofisticazione, MacEnvelope na-

sconde dietro un aspetto elegante, ma
nOn molto voluminoso, una notevole
maestria dei programmatori. Anche II

manuale, scritto in un fittissimo corpo

è chiaro ed esauriente in tutte le sue
patti, tanto da fornire immediatamente
aiuto a chi si trova in difficoltà, con. in

più, l'ottimo Supporto di un help in linea

efficiente e ben strutturato m capitoii-

Se difetti ci sono, l'unico da noi notato

è quello rappresentato dalla incompati-

bilità del DA e deH’appiicazione (strana-

mente il primo prevale sulla seconda).

Ma si tratta di una vera e propria esa-
gerazione, come quei pistoleri che nel

Far West indossavano due pistole, «S
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Un mouse alla volta

L
a maggior parte delle trackbati é

costruita secondo la stesso ame-
no ergonomico: una calotta cilin-

drica diversamente conformata, con
una sfera sporgente destinata al mas-
saggio del palmo A ponars di dito ci so-

no uno o più tasti, più o meno program-

mabili. Il resto è materiale comune.
Quella di questa punrara è qualcosa

di veramente diverso, sia come confor-

mazione. Sia come software di gestio-

ne. Si tratta di un attrezzo dalle linee

inusuali, quasi rivoluzionane, con carat-

teristiche di manovrabilità e di adattabi-

lità superiori, e facilità e immediatezza
d'uso a tutta prova. Il tutto a un prezzo

di circa un centinaio di dollari.

TrgcIcMan è più pi una trackball ed è
più anche di jn mouse, è. secondo
quanto dice la pubblicità proposta su

tutte le nviste emericane, un «pointmg
deviceli di caratteristiche uniche, che
fornisce insieme il meglio dei mouse e
delle irackball insieme. Secondo la stes-

sa pubblicità (sempre un po' esagerata

e pacchiana degli ÙSA) è sufficiente ap-

poggiare il palmo sulla sfera per aver
imparato ad usarla.

(I pnnopio su cui TrackMan si basa,

forse neppure sbagliato, e che facendo
ruotare la sfera con la mano le dita non
sono mai in cornspondenza dei bottoni.

Il fatto è vero, me ne sono accorto leg-

gendo appunto questa frase, e la solu-

zione proposta da Logitech risolve in

parte il problema. Ir TrackMan il palmo
sta sempre fermo, appoggiato alla sca-

tola stessa, il pollice muove la sfera e
tre altre dita sono dedicate alle tastiera.

TrackMan si presenta come un paral-

lelepipedo di plastica grigio, delie di-

mensioni di 4x10x13 cm circa, insolita-

mertte leggero (meno di 300 grammi,
compreso il cavo, lungo 90 cm). dotato

di quattro stabilissimi piedini di gomma
nera e di una presa doppia ADB (la tra-

ckball funziona solo COn macchine do-

tate di questa presa) La sfera, di di-

mensioni insolitamente piccole, è mon-
tata in una cavita che, con una serie di

ritegni e di molle, la fa sporgere prati-

camente per la metà. La stessa sfera è

TriekMan

High easolatlon SiBlionary Mousa
Logitech Ine.

Fremoni, CA
Tel. 4TS-79SS500

accostata, a destra, a un gradino di circa

3 mm ohe favorisce ancora meglio la

gestione dei movimenti della palla stes-

sa.

La parte superiore destra dell'appa-

recchio è occupata dai tasti programma-
bili che sono organizzati, né più, né me-
no, allo stesso modo del più famoso
MouseMan (in default, il bottone di si-

nistra vale «dickii, quello 3 centro dop-
pio click, quello a destra, Cmd-w). La

sfera è auto pulente e non abbisogna di

manutenzione o lubrificazione dì alcun

tipo

Il vero pezzo forte del gioco e Mou-

seKey'^'^, un programma-Cdev che per-

mette di costruirsi una trackball tagliata

su misura. Al lancio, che avviene attra-

verso l'apertura deH'icona sotto Control-

Panel, si apre una finestrima che per-

mette di regolare il tracking, la velocità

del doppio click, e la sensibilità del pun-

tamento. Questa è la configurazione
predefinita, già presente in default e
che ha già il nome di General. Un'ultima

sub finestra in basso a destra permette
di scegliere l'orientamento che si pre-

ferisce dare alla trackball, opzione mai

Vista da nessuna parte e che permette,

ad esempio, addirittura di mettere i tasti

sotto la palla capovolgendo la trackball

stessa.

Una volta collegata la trackball (che

dotata dì spina passante è corredata an-

che di un tappino per la porta che non
viene utilizzata) si installa MouseKey
(dada curiosa icona a topo), e si passa a
definire la propria configurazione di Set-

up e di tasti. C'é da tener presente,

opzione anche questa unica, che è pos-
sibile accedere al pannello non solo

scorrendo il menu mela-controllo, ma
chiamando una apposita combinazione
di tasti. Dopo di che si crea una nuova
configurazione di tasti, se ne registra il

nome, e si passa alla defmizione.

Per effettuare questa si e facilitati an-

che dalla disponibilità della tastiera este-

sa. In questo modo è possibile crearsi

un set di combinazioni preferenziali, ad
esempio per ogni applicazione (dove più

frequentemente si usano uno o piu co-

mandi). Dopo di che il gioco è fatto e,

forse, l'unico problema sta proprio nel

fatto che occorrerà ricordarsi di quali so-

no state proprio le combinazioni.

Conclusioni

TrackMan e senza ombra di dubbio la

piu avanzate trackball finora provata.

Dotata di un design perfertamente stu-

diato in ogni particolare, fornita da una
meccanica dolce e scorrevole, ergono-
micamente ineccepibile, abbinata, infi-

ne, a un software di prim’ordine, rap-

presenta l'ideale sostituto del mouse
per chi apprezza i pregi delle trackball e

ha bisogno di un device ben fatto per

lavori lunghi e precisi. Ottimamente
Supportato, anche a livello di help, dalla

stessa Logitech, ha riscosso immedia-
tamente un buon successo su tutti i

mercati, insidiate forse, solo da Mouse-
Man, il mouse caraneristico di Logitech,

che é davvero il meglio esistente in

commercio. csg
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Di solito si fa la scelta più
oculata,conveniente, di qualità.

Praticamente avete scelto NOI!

286/27 dx 629.000'

386/33 sx 689.001

386/40/71 cache 789.000

486/33/170 cache 1.279.000,

486/50/249 cache 1.489.00(

HD 45 M0+DRIVÉ(1,44-1,2)+

RAM+SVGA COIORE
+2 SERIALI+PARALLEIA

+JOY+TASTIERA102 TASTI

+MOUSE TRE TASTI+CABINET

+D0S 5 +MANUALI ITALIANO

MONITOR
MONOCROMATICO VGA 169.000
VGA COLORE 14 POLLICI do 329.000
MULTISCAN 1024X768 da 379.000
HANTAREX 1280X1024 17 P. 0,26 1.499.000STAMPANTI
STAR LC20 80 COL. 180 CPS
STAR LC24-20 24 AGHI
STAR LC200 COLORI 222 CPS
STAR INKJET 80 COLONNE
STAR LC24-200 24 AGHI COLORI
EPSON LQ 100 24 AGHI
NEC P20 24 AGHI 80 COL.
NEC P30 24 AGHI 136COL.
HP LASERJET IIP PLUS

ACCESSORI
SCANNER OCR
SCANNER GENIUS COLORI
SOUND 0LASTER PRO
MODEM 2400 B. INTERNO
MODEM 2400 0. ESTERNO
MOFAX 9600 SEND/RECEIVE
TAVOLETTA GRAFICA 12X12

^ Amiga 600 2.D +
garanzia Commodore, I

3 manuali in italiano, i

-pmouse-pjoystlck.

X L S69.ÒQQ )

fGVP^POINf
269.000 Schede accelleratricl.

"^70 rìfìfl disk, accessori,

359:mo + V
459.000 Notebook CHAPLET
529.000 386/88 sx, bd 80', 2
399.000 mb ram, drive 1,44
479.000 uQysg tre tasti

T^n AAA completo di borsa.

1.749.0000
199.000
449.000
249.000 BWwTBsnressi
119-POQK^^SMÌ
1 39.000 njiymgjjijgyy
279.000 1 prezzi si intendono
279.000 netto dWA

48 ORE DI PROVA PRI/VIA DELLA CONSEGNA,
X ASSISTENZA IN SEDE, IMMEDIATA !!!

^Forniamo inoltre
>PEB M ODA’

1^ upgrade a
Roma in Via GUIDO
Tel. 06/5593667

materiale sfusa per
prezzi di importazione
CASTELNUOVO 34/40

r.a. Fax. 06/5594161
Tutti 1 giorni dal lunedì al venerdì dalle 9:30 alle 13:00 / 15:30 alle 19:00
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Chroma 300 Vìdeo Genlock
Massimo Miccoir

D
unque avevamo ragione noi^ Noi
che sema indugio tempo fa ci

siamo avventurati nell'esperisrì-

za Risc, nel Risc Archimedes, nel primo
personal Risc. Una scelta difficile allora,

contro corrente, ma senza dubbio vali-

da. E ora l'Apple con una versione evo-

luta del chip Risc dell'ARM. si appresta

a nvoluzionare il concetto di personal e
di tutto ciò che gli ruota Intorno. Ebbene
si all'interno di Newton, del piccolo PDA
/Personal Digital Assistano c'è un ARM
in versione 610, t'ultimo nato della fa-

miglia. Un processore a 32 bit con pre-

stazioni equiparabili a quelle di 496 e

che consuma meno energia di urta tor-

cia da tasca. Insamma carattehsitche e
prestazioni ideali per la realizzazione di

un prodotto come Newton. L'accordo

fra ARM Itd. ed Apple, visti gli appetibili

frutti che ha prodotto, non può che farci

piacere, ma c'é anche un'altra importan-

te novità che a riguarda più da vicino e

che arriva fresca fresca dai laboratori

Acam di Cambridge: l'Acorn's A4 No-
tebook. il primo portatile Risc.

Il nuovo computer Acorn si awaie di

un processore ARM 3 con clock a 24
MHz, display LCD con risoluzione di

640x490, capace di operare sia nei mo-
di grafici del Risc-OS che in standard
VGA . di disco rigido da 60 Mb e dove
ad alta densità da 2 Mb. La memoria
RAM à da 4 Mb. il sistema operativo è
una versione riveduta e corretta del Ri-

sc-OS-3. In particolare nel nuovo Risc-

OS (la versione implementata sul por-

tatile è la 3. 10) sono stali eliminati molli

dei bug presenti nella precedente ver-

sione (non pochi come ben sappiamo!,

inoltre è stato implementato un piccolo

monitor che consente di ottimizzare e
razionalizzare l'uso delle batterie d'ali-

mentazione. Il porTaf//e dell'Acom viene

commercializzatù in Inghilterra al prezzo

dì circa 1600 stedina. Ma novità a parte

veniamo alla prova di questo mese. Si

tratta di una scheda genlock. precisa-

mente la Chroma 300 realizzata dalla

Wild Vision, una piccola casa inglese

che da fempo produce hardware per il

nostro Archie. La produzione della Wild
Vision è stata sempre rivolta in partico-

lar modo ad applicazioni di video-gra fica.

Famosa per qualità e prestazioni (a sua
scheda digirallzzatnce capace di digita-

lizzare intere sequenze animate In tem-

po reale.

La scheda

La scheda occupa nel podule dell'Ar-

chimedes un solo slot, L'Installazione

non richiede particolari procedure, se
non per la giusta connessione del se-

gnale d'ingresso e di quello di uscita,

che richiede lo spostamento del linic

LK1 sulla piastra madre dell'Archirrie-

des, Sul retro della scheda troviamo i

connettori di tipo RCA per I segnali

in/out in standard PAL. mentre per quel-

lo RGB è presente il classico connettore

a 9 poli usato normalmente daH'Archl-

medes per l'uscita su monitor. Una vol-

ta installata ^a scheda e richiuso il cabi-

net del nostro Archie eseguiamo le con-
nessioni dei segnali video: l'output RGB
del computer va connesso all’Ingresso

Chroma 300 Vidao Ganloctc

DIttrIbutora:

Spam - Vie Aosta, 86- I01S4 Torino
Tel, oruas?9Z4
Prezzo: (IVAoompresah
CfiromeSm L T.O^r.OOC»
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I eennetion per il eeiieserrienio dei aisposivvi videe

flGB della scheda, mentre l'uscita PAL
va rinviata al monitor PAL Fatto ciò

possiamo accendere il computer è ve-

rificare se tutto è andato per il meglio,

il che viene segnalato dalla presenza di

più sfumature di colore sul l>ordo dei ca-

ratteri presenti in screen.

Funzioni

A cosa serve una scheda genlock lo

sanno tutti, almeno spero. Ad ogni mo-
do per quei pochi che hanno al momen-
to un piccolo vuoto di memoria voglio

ricordare le funzioni di base di una sche-

da di questo tipo. In pratica l'output vi-

deo del computer viene sincronizzato

con quello di una sorgente video ester-

na in standard PAL, e l'uscita video

RG8 viene convenita dalla scheda in se-

gnale PAL. Ciò consente di sovrapporre

tutto quanto appare in video sul com-
puter alla sorgente video esterna, qua-
lunque essa sia: video-camere, video-

registratori e video-disc- La sovrapposi-

zione, sia esso un oggetto grafico o di

solo testo, può essere effettuata su

qualsiasi zona dello schermo e separa-

tamente su ogni colore.

Il processo di conversione e miscela-

zione dei segnali PAL ed RGB è con-
trollato da una serie di registri hardware
completamente programmabili. In parti-

colare la scelta dell’intensità di colore

può essere selezionata a piacere per
ogni colore disponibile nel modo grafico

attivo, ognuno indipendentemente dal-

l'altro. L'intensità e il livello di saturazio- Le ROhf e.he con tene il software d< gestione delle schede.
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immagine
televisiva comornaia

da un paiiem
sovnimpressc

ne dei colore permettono di decidere se
quella particolare area di schermo sara

trasparente o piena. In altre parole, at-

traverso la scelta deH'inteinsitd di Quel

particolare colore decidiamo se l'ogget-

to grafico in questione deve essere so-

vraimpresso ai segnale PAL o traspa-

rente. Ma vediamo come nella pratica

tutto ciò sia possibile. Esistono due di-

verse strade, la prima consiste proprio

nello scegliere l'intesità del colore da vi-

sualizzare: il circuito di codifica del se-

gnale analizza cldicamanta rintensita

dei tre colon di base (rosso, verde, blu);

nel caso in cui uno dai colori presenti

un'intensità compresa fra il livello 14 e
il 15, il colore viene sovra impresso,
mentre negli altri casi viene consideralo

come trasparente. Basta che uno dei

tre colon primari presenti un alto livello

di saturazione perché tutto l'output gra-

fico del computer venga sovrimpresso

al segnale video PAL. L’unica limitazio-

ne che presenta il metodo appena visto

è che i colori particolarmente scuri non
possono essere sovraimpressi.

Il secondo metodo opera direttamen-

te sul chip video defl'Archie. sul VIDC. In

questo modo la palette del VIDC può es-

sere completamente programmata, sin-

golarmente per ogni colore logico che la

palette può visualizzare. Nonostante
questo metodo permette di controllare

in modo più fine li colore, garantendoallo

stesso tempo un migliore out-
put grafico, presenta un inconveniente:

quando più registri vengono program-

mati indipendentemente la velocità dì

visualizzazione si riduce di molto. Natu-

ralmente visto che operiamo diretta-

mente sul chip video di Archie, ed in

particolar modo sulla palette dei colon,

per accedervi dobbiamo ricorrere alle

SYS di sistema o meglio ai comandi
VDU. Con il comando VDU 19 possiamo
decidere quali colori saranno visualizzati

come trasparenti e quali invece so-
vraimpressi La sintassi del comando è

la seguente:

VDU19,1,p,r.9,b

dove 1 e p indicano rispettivamente il

colore logico e quello fisico scelti per far

si che il colore fisico associato al colore

logico selezionato appaia in sovraim-
pressione occorre aggiungere il valore

128 ad 1 e P. Il comando va ripetuto,

variando il numero di colore selezionato,

per ogni colore da visualizzare. Lo stes-

so comando può essere usato per de-

finire li colore di bordo e quello del cur-

sore. Ulteriori informazioni sull'uso del

comando VDU 19 e dei comandi VDU in

generale si possono trovare nel Pro-

grammers Reference Manual sotto la

voce Palette e VDU per l’appunto.
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DUU OREEN
BRIQHT BLUE RUB-OUT
RUB-OUT vipv DUU. YELLOW

RUB-OUT

Modi oporatM

Il Chroma Genlock può operare ir due
differenti modi: Locai e Remote. Quan-
do alla scheda non è fornito nessun se-

gnale video esterno IVCR, video-camera

ecc.) l'unita opera in modo Locai. Al

contrario quando sull'input della scheda

viene inviato un segnale video, l'unita

passa automaticamente in modalità Re-

mote.
In modalità Remote l'output video

dell'Archimedes e l'encoder PAL del

Chroma 300 vengono entrambi bloccati,

e in sostanza ciò che viene visualizzato

non è altro che il segnale di input ori-

ginale con gli oggetti grafici scelti in so-

vreimpressione. Nel modo Locai l'ou-

tput in standard RGB di Archie viene

convertito direttamente in segnale PAL.

Quando la scheda opera in modo Locai

non è possibile intervenire direttamente

SUI registri del VlOC e quindi controllare

la palette.

Il software

Da ciò che abbiamo visto fin qua sul

Genlock della Wild Vision, appare chiaro

Che l'utilizzo della scheda non è certo

una cosa immediata, anzi tutt'altro. dato

che bisogna ricorrere alla digitazione di

qualche linea di programma prima di po-

ter tirar fuori qualcosa di visibile dalia

scheda. Come fare dunque?. Niente di

più facile, basta acquistare a paté il so-

ftware adatto, ed il gioco è bello e fatto.

Si può optare per il programma messo
a punto dalla stessa Wild Vision, il Chro-

ma Text, 0 per il più evoluto Tiiler della

Clares. li primo offre la possibilità di ge-

stire intere pagine di testo contemplan-

do al tempo stesso l'uso dei font di si-

stema. Fra le normali funzioni di editing

di cui il Chroma Text dispone, troviamo

anche la possibilità di inserire ombre
nelle righe di testo, scontornature colo-

rate e sfumature. Il programma ad ogni

modo non gira in multitasking sotto Ri-

sc-OS. Ben più ampio il set di funzioni

che l'utente può trovare in Titler. Muo-
vendosi attraverso menu e icone l'uten-

te pud fruttare al meglio le potenzialità

offerte dalla scheda, il tutto con estre-

ma facilità. Dal Font menu, ad esempio
decidiamo il tipo di carattere, la sua di-

mensione, l'altezza e la larghezza Dal

Format menu possiamo eseguire tutte

quelle operazioni relative alla giustifica-

zione del testo scrìtto: giustificazione a

destra, a sinistra, a piena pagina, testo

centrato e lo spazio fra due linee di te-

sto successive, modificandone in per-

centuale l’altezza dei font in modo au-

tomatico, La centratura del testo in par-

ticolare permette un controllo fine sulla

posizione. È possibile infatti scegliere

se posizionare il testo al centro dell'as-

se X, dì quello V o di entrambe gli assi.

Oall'Effects menu si accede a tutte le

funzioni di trasformazione dei caratteri:

ombreggiatura del testo, riempimento
dei caratteri con sfumature di colore, il

colore del foni usato, sottolineato e il

colore di fondo della pagina. Molto in-

teressante dal punto di vista qualitativo

la funzione di anti-aliasing dei font. I co-

lori possono essere definiti dall'utente

selezionando una particolare palette

creata ad hoc. Per la gestione del colore

è prevista inoltre la compatibilità con la

scheda PCAT, la Graphic Erthancer.

Dal menu Toois si può poi ir^tervenire

direttamente sui registri della scheda.
Dalla voce Interlace che consente di vi-

sualizzare le schermate in modo inter-

lacciato, alla Define map che permette

di conlrollsre direttamente i registri di

colore singolarmente, in particolare di

quelli miscelati con il segnale video.

Dalia Enier mode si può selezionare
uno dei modi grafici di visualizzazione,

dalla Enhancement poi, possiamo con-

trollare le funzioni della scheda PCAT.

Conclusioni

La scheda in prova fa quello che pro-

mette dì fare, anche se abbiamo visto

che dal punto dì vista della gestione la-

scia molto a desiderare. Il fatto che alla

spesa per l'acquisto della scheda biso-

gna aggiungere anche quella per il so-

ftware di gestione, non è certo un pun-
to a favore. Ad ogni modo per ottenere

dei prodotti ben confezionati, program-
mi come Titler e il Chroma Text diven-

tano strumenti indispensabili.
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AmìgaMedìa: la componente audio
d' Baino Rosali

Con degli applicativi per la sintesi digitate e per ^eìabora^ione musicale,

più te relative interfacce di conversione e di comunicazione, ovvero
campionatori e connessioni MIDI, è oggi possibile porci nella condizione

ideale di gestire la Componente Audio di un prodotto multimediale in

tutte le sue forme. Ciò che va comunque verificato è come e in quale

misura questo sia davvero praticabile

Le audiocassette, le tracce sonore di

un videonastro, le sezioni di un CD e la

nostra stessa voce, sono le «fonti» au-

dio alle quali è possibile attingere per
ricavare delle versioni sintetiche, equi-

valenti e perfettamente manipolabili,

delle relative informazioni «analogi-

che», L'opera di sintesi verrà effettuata

da un campionatore posto all'ingresso

della porta parallela deH'Amlga ed attra-

verso un processo di registrazione ed

editing operabile con degli applicativi

specifici, come l'AudioMaster-IV o l'Au-

dition 4 recentemente presentato su

queste stesse pagine, li fine al quale

tendere è quello di raggiungere il pieno

controllo deH'ìnformazione digitalizzata,

con la possibilità di editarla e di ottimiz-

zarla fino ad arrivare alle due soluzioni

praticabili, ma, per quello che è il no-

stro intento, ancora da verificare: le

sincronizzazione alla componente Video
e l'opzione all’uso interattivo. Ovvero il

famoso domanda/risposta 0 il training

nella navigazione gestita da un tool

«Autore» di un prodotto effettivamente

fruitivo-

Dall'altra, ovvero nel caso dell'elabo-

razione musicale, tastiere ed altre unità

musicali MIDI-compatibili, nonché il ge-

neratore interno di Amiga, rappresenta-

no a loro volta le altre font» sonore alle

quali possiamo fare riferimento in una
fase che, diversamente dall'altra, è pu-

ramente creativa. In questo caso ci ser-

viremo della connessione MIDI oppure

delle esclusive sonore del chip-custom

di Amiga. In questo caso il fine è quello

di arrivare a realizzare sigle e stacchi

musicali di vario genere, comunque e

sempre a supporto della componente
videografica. L’accompagnamento so-

noro di una sigla tridimensionale, come
la sigla effettiva di un prodotto multime-

diale e, in questo stesso secondo caso,

la riproduzione-riesecuzione di una par-

titura, ad esempio, di musica classica.

Fra sintesi ed elaborazioni digitali, Sta-

bilite le «fonti» sonore, le interfacce I/O

fra analogico e digitale e quindi il soft-

ware applicativo, c'è solo da vedere co-

sa. dove e come, potrà servire ed esser

reso usufruibile.

La sintesi sonora

Un microfono per la voce 0 per cat-

turare effetti in tempo reale, cavetteria

adeguata per connettere le uscite audio

di deck, VCR e CD, all'ingresso del di-

gitalizzatore e degli applicativi prescelti.

Il digitalizzatore può esser scelto fra le

decine e decine di modelli presenti sul

mercato. DaH’ottimo ed economico
DSS-8 della GVP. aH'auto-alimentato

OverTop Sampler dell'Italiana ECR Elet-

tronica come l'interessante AMAS della

MicroDeal, con il quale, oltre al digita-

lizzatore, ci SI ritrova a disporre anche di

un'interfaccia MIDI e del software per

l'editing in un'unica soluzione. Il softwa-

re più sofisticato resta comunque quello

già citato: l’AudioMaster-IV dell'Oxxi-

Aegis e rAudìtion-4 delia SunRrze. Ed è

in riferimento a quest'accoppiata vin-

cente ed airOverTop Sampler della

ECR. che procedo nell'operare le prime

sintesi digitali di prova.

La lista parla delle sigle dei vari tiggi,

le colonne sonore di film e la voce di

qualche attore famoso da prendere da

una videocassetta, di qualche brano
musicale prelevato dalla nettissima qua-

lità di un CO-player ed infine, via micro-

fono, la sintesi delia mia voce.

Con il sampler già connesso ad Ami-

ga ed alle varie fonti analogiche e con
l'AudioMasier-IV e l'Auditìor 4 a scam-
biarsi il task di comando, la prima ope-

razione da svolgere è quella del settag-

gio del Sampling Rate. Ovvero la fre-

quenza con la quale verrà ricostruita la

forma d'onda analogica neH'equivalente

digitale.

La scelta del rate «ideale», cosi come
pure ci consigliano 1 manuali dei due ap-

plicativi. varia in funzione del tipo di

campione da effettuare.

Gli effetti sonon, come ravviarsi del

motore di un'automobile, il trillo di un
telefono ed altri rumori più 0 meno na-

turali, possono essere catturati e diven-

tare IFF-8SVX anche con un rate bas-

sissimo. Diciamo 2 kHz; un valore che
mantiene l'effetto naturale, magari un

po' frusciato, ma spreca pochissima
memoria. Quella preziosissima memo-
ria, sia di massa per l’immagazzinamen-
to sia «Chip» per l'esecuzione, che sa-

lendo oltre al soliti 8363 Hz, ovvero l'ef-

fettivo rate-standard degli IFF-8SVX, ve-

do rapidamente esaurirsi al momento di

effettuare I campionamenti delle sigle e
della mia voce. Durante le fasi di prova,

rapidissimi calcoli mi portano a quanti-

ficare quanto appare nella tabella 1 do-

ve, daccanto al tipo di campione 0 la

sua durata nel tempo, provvedo ad in-

serire i relativi Kbyte occupati in memo-
ria. Per ogni campionamento opero con
tre diversi sampling-rate: un «qualitati-

vo» 14 kHz, quindi quello standard ad

8363 ed un terzo a circa 5 kHz. I riscon-

tri sono eloquentissimi. Fra il rate mas-
simo e quello minimo provati la diffe-

renza ovviamente si sente, ma se il se-

gnale è buono alla fonte — e se attra-

verso i menu operativi del software pre-

posto. sarà possibile ripulirlo un po' de!

rumore di fondo — il risultato finale non
sarà poi cosi scadente. Dall'altra co-

munque avremo un indubbio vantaggio'

la drastica riduzione della memoria oc-

cupata. Il risparmio di Kbyte tra l'altro

offrirà l'ulteriore beneficio pratico del

garantire un caricamento unico dei sin-

goli file audio. Senza dover cioè ricor-

rere allo spezzettamento di ogni file

che, al contrario, sarebbe reso obbliga-

torio dalle routine di gestione del suono.
Tali routine, ed è bene rimarcare la co-

sa. consentono spazio per le esecuzioni

compiute solo fino a 128Kbyte.
Ossen/ando I yalori inseriti nella tabel-

la nessun campione effettuato a 14 kHz
può esser eseguito senza che questo
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Sia diviso in almeno due parti. Alla prova

dei fatti e con le uscite audio di Amiga
a finire sulle casse acustiche deH'im-

pianto HIFi, volendo risparmiare al mas-
simo sull'occupazione della memoria,
anche un campione con il sampling-rate

settato a 5 kHz regge bene. Soprattutto

con le sintesi sonore che provengono
dal Compact Disc.

Nel riquadro la lista dei campioni ef-

fettuati, troviamo le sintesi vocali rela-

tive alla lettura tìeH'introduzione a «I

Promessi Sposi» ed una breve biografia

del Manzoni. Immaginando di procede-

re alla realizzare deH'audio-guida di

un'enciclopedia elettronica, le due sin-

tesi dovrebbero essere gestite, in navi-

gazione, dal Sistema Autore congiunta-

mente ai comandi grafici presenti su di

un pannello di comando. Al fine pratico

comunque ciò che dobbiamo rilevare in

questa sede è nel consumo della me-
mona. Sia a 1A kHz che agli 8 «stan-

dard», entrambe le sintesi vocali risul-

tano decisamente in eccesso rispetto

alle capienze consentite dalle routine

sonore di Amiga. In tal caso bisognerà

provvedere, sempre che il Sistema Au-
tore lo consenta, alla tecnica del «dop-
pio buffer». Facendo una prova a 5 kHz
e verificandone qualità e «peso» infine

potremmo ritrovarci nella condizione di

accettar© comunque il compromesso
qualitativo. Difatti, com’è facile eviden-

ziare, entrambe le sintesi vengono ad
occupare una zona di memoria abbon-

dantemente sotto il ilimite dei 128kbyte
consentili.

E comunque un po' come il gioco del-

la coperta corta questo. Dove un rate

pari a 5 kHz viene adoperato per con-
tenere il consumo, della memoria, si

contrappongono tutte le problematiche

che nella sintesi vocale si producono.
Bisognerà ottimizzare al massimo la ca-

tena di traduzione, operando attraverso

il sampler audio e per mezzo di un mi-

crofono con una serie di accorgimenti.

Ad iniziare dall’ambiente nel quale «par-

leremo», il tono e l'intercalare della no-

stra voce e la posizione del microfono.

L'ambiente dovrebbe esser scelto fra I

più silenziosi (se fosse insonorizzato sa-

rebbe l'ideale) il tono della voce ben ca-

denzato e il microfono posto alla distan-

za Che. rilevata con una serie di prove

preventive, ci garantisce la migliore in-

telligibilità di quanto si proferisce. L’er-

rore più comune con il quale si gene-
rano cattive digitalizzazioni e quello di

avvicinare troppo il microfono alla bocca
e, in molti casi, quello di fare «cassa
acustica» con la mano.

L'elaborazione musicale

La tastiera elettronica o un vero e

proprio sistema MIDI — comprendente
una Master Keyboard ed una serie di

expander per la generazione di suoni,

ritmi ed effetti — rappresentano la fon-

te creativa più sofisticata alla quale si

può fare ricorso per la creazione di brani

musicali. Tali brani, originali o rielaborati

che siano, saranno gestiti via MIDI.

Satnpie Durata 14 kHz 8 kHz 5 kKz
1 Voce (l| 23 sec. 375kb 188kb 97lcb

Il Voce(2) 21 sec. 370kb 186kb Slkb
Sigla TG2 13 sec. 184kb 92kb 56kb
SiglaTGI 12 sec- 182kb 92kb 65kb
Disney Home 1S sec. 210kb 107kb 6Ub

"Ouat ramo del Ugo di Como, che volge a weiiog/orrio.. • Tale file, ietto

anche con tono recitativo, viene dimostralo natia sua quallià acqursita a

órca 5 kHi ó Sampling Rate. La queliti della ainiasi la si pud intuita os-

servando la distanza che interpone tra il punto centrale segnato sóla òarra

rossa di scpmmanto e il uacciato detf’onde. Salo a 5 kHi 6 stelo possitiie

cohcanirare /'altere o/imo periodo d'apertura alVopera

Ciò che si evince dalla lettura della tabella è molto chiaro: ma-
giara 6 il Sampling Rate a maggiore risulterà il quantttatIVD di In-

formazioni che andranno a costituire il File della sintesi. Il setting

del Sampling Rate è da imporre in relazione al «quanto» e al «co-

me» deve essere digitalizzato. La dimostrazione pratice di cale

importante riferimento è eloquentemente quantificato nelle due
schermate comprese in questo fondino Nella prima troviamo l'e-

sempio di una sintesi «manzonlsna» fatta sull'introduzione a «I

Promessi Sposi» e nella seconda un accenno biografico sull'au-

II commento Biografico sull'autore invece, più lungo di quanto à tfescnrro

nella figura stessa, era impossiOile da tnseiire in una soia sohaione. Se lo

speaettamento era obbliga torio anche aSkHa, tarilo velava rimanere sulla

mass/ma qualità possibile. Quindi si é provveduto ad acquisirà ton il Sam-
pling Rata ad S kHr
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OUT e Thnj, dal solito Sistema Autore
che prowederà a sincroni228rli all'ese-

cuzione videografics alla quale devono
far da colonna sonora.

Questi semplici accenni al DeskTop
Music. seppure sfiorino appena il più

globale concetto della gestione musica-
le al computer, sono da tenere comun-
que in grossa considerazione. Non fos-

se altro perché, un sistema multimedia-

le, oltre che a servire per la realizzazio-

ne di CD-ROM interattivi, serve anche
per la realizzazione delle piste audio/vi-

deo di un audiovisivo. In pratica anche
se il prodotto finale sarà una non certo

interattiva audiocassetta, il sistema che
lo produce resta sempre un sistema

Aud’noft A/SinieS' V9

micr^l«no Cuora
auBlita. Il csmpionalo/e
e I iiferiTiemi tìt'ia for-

mo cfonc/a durante la

faseaprovà PO ri via

al canpronamenio

multimediale. Dall'altra, brani musicali,

posti a sigla o a stacco, piossono infine

sfruttare direttamente le capacità del

chip-sonoro interno di Amiga. Le carat-

teristiche di tale chip-sonoro, unitamen-

te alle connaturate qualità del sistema
operativo multitasking e della gestione
particolare della Chip-RAM, caratterizza-

no l'Amiga come il più limpido esempio
di computer multimediale. Fra genera-
zione interna e, di nuovo, anche via MI-

DI, l’elaborazione musicale su Amiga,
per produzioni e prodotti multimediali,

trova infine completamento nelle carat-

teristiche di software applicativo quale

il glorioso DMusic Construction Sei
dell'Electronic Arts, il Music-X della Mi-

crolllusions o I più recenti e potenti pa-

ckage della Blue Ribbons SoundWorks:
il Bars & Pipes e l'appena recensito Su-

perJAM! Altri nomi, come il KCS-LeveI

3 0 il Tiger Cub entrambi della Dr.T's, o

I derivati PD del SoundTracker. benché
interessanti e in qualche misura anche
superiori a quelli appena citati, non so-

no indirizzati aH’uso multimediale. Fa

caso a sé stante l'OctaMED dell'Ami-

ganuts che pure rientrando in quest'ul-

tima categoria, mi ritrovo nella condi-

zione di usare e consigliare quale se-

quencer musicale a basso costo ed a

massimo rendimento Detto ciò ponia-

mo la classica domanda: che cosa è

possibile creare o ricreare, elaborando

0 rielaborando, via-MIDI o per genera-
zione interna?

Per non doversi ritrovare ad affronta-

re i problemi derivanti dal Dintto d'Au-
tore é bene concentrare subito la nostra

attenzione su due uniche possibilità.

Quelle offerte dalle composizioni di

Pubblico Dominio e dalle nostre, perso-

nali creazioni. Trascrizioni di partiture

classiche quindi (e soprattutto di Pub-
blico Domiftio). creazioni originali, maga-
ri con innocenti fonti ispiralive. stacchi

ed accompagnamenti ritmici.

Sono queste le tre prove effettuate al

riguardo delle elaborazioni musicali. Per-

sonalmente ho provveduto a ricreare

uno SMUS-fite dell'Arta sulla Quarta
Corda di J.5. Bach dallo sheet del DMu-
sic, una melodia originale con l'ausilio

deirOctaMED ed un accompagnamerito
ritmico dall'interno del SuperJAMi

Per quanto riguarda il brano classico,

oltre alla non certo defatigante operazio-

ne di irascrittura, da effettuarsi solo che
ir punta di mouse, subentra anche l'im-

portante fase di scelta degli strumenti.

Siano quelli relativi ai preset di un'even-
tuale tastiera elettronica o di una IFF-

library a nostra disposizione che quelli

da risintetizzare per entrambi > disposi-

tivi sonori.

Il DMusic va comunque ancora bene.

Proprio e soprattutto direi, con le parti-

ture classiche per le quali lo sheei del

DMCS sembra davvero fatto apposta,

La trascrizione operata per tre voci -
clavicembalo basso e tuba - e uno
SMUS-file che qualsiasi Sistema Autore

è in grado di leggere e far eseguire. Ma-
gari con l'opportunità di far scegliere al-

l'utente anche l'opportunità deil'uscita

su MIDI. L'Aria di Bach ha una durata di

poco meno di tre minuti ed è un bel

sentire davvero.

Nel caso di una elaborazione ongina-

le, che potremmo sempre scnvere del

DMCS, ntengo che la soluzione migliore

sia quella di farla iisequenziare» da un
appicaiivo specifico. Come il solito Mu-
sic-X oppure le novità che vi propongo
proprio in questa occasione. Il già citato

OctaMED dell'AmigaNuts. L'OctaMED,
ex-shareware ed ora normale prodotto

commerciale, è di facile reperibilità ed
uso. Attraverso i suoi ottimi comandi
grafici potremmo far eseguire e salvare

la performance come moduli ST ovvero
lo standard introdotto con il SoundTra-
cker. Allo stesso tempo la tastiera elet-

tronica potrebbe essere utilizzata per
eseguire il brano realizzato che, invece

di essere Indirizzato all'INput audio del

VCR, verrà indirizzato all’ingresso L/R
del campionatore. Quello che attraverso
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l'AudioMaster o TAudilion. torneremo
ad ottenere sarà una sintesi in formato

standard 8SVX, La produzione resterà

sicuramente di buona qualità. Nello spe-

cifico, ho fatto senquenziare dall’Octa-

MED e poi eseguire tramite la gestione

MIDI, uno stacco musicale - che «gira

intorno» al tema de «La Storia Infinita»

del mitico Giorgio Moroder — puntando

ad ur accompagnamento ritmico di tipo

«techno». chitarra distorta e violini.

Anche se può apparire un po' ridutti-

vo usan/i il SuperJAM! gli accompagna-
menti ritmici sono un'altra freccia da te-

nersi pronta nel nostro arco multimedia-

le. Invero il SuperJAM' non viene sot-

toutitizzato e può arrivare a sostituire sia

l’impaginatore DMCS che il sequencer.

Music-X oppure OctaMED che sia. Il

parco di librerie ritmiche e di song mes-

se ultimamente a disposizione dalla

Blue Ribbon sono l'optimum per il mul-
timedia,

Nel caso specifico che riporto anche
in figura, superJAM' ha lavorato a rit-

mare una mozartiana eseguibile sia co-

me MIDI-file che come SMUS esporta-

bile. Personalmente trovo tale applicati-

vo veramente gemale, anche se un po'

complicato da imparare e, onestamen-
te, ancora soggetto a qualche sporadica

«meditazione», soprattutto quando si la-

vora con poca memoria e con un ormai

lento 68000.
Il file SMUS della mozartiana è co-

munque pronto per gli stacchi d'inter-

vallo che, fra un capitolo e l’altro delie

consultazioni multimediali, d si ritroverà

a trascorrere in attesa del caricamento

del CD-ROM. CD-ROM che, se ha un

difetto, questo è propno quello dei tem-
pi di accesso. La musica posta come
«please, waitmg a few seconds...» ci

corna piu che utile.

Le SoundTrack
del Sistema Autore

Tutti i file prodotti sono stati poi- pro-

vati nel Sistema Autore. Sistema che, in

attesa deH'AmigaVision 1.70Z, perso-

nalmente continuo ad apprezzare nelle

qualità del DVideo-lll. Le soundtrack
preposte dal DV-III, fatta l’opera preven-

tiva della riduzione del sampling rate e

quindi della grandezza dei file audio, rie-

scono a contenere automaticamente
tutte le informazioni. I file SMUS e quel-

li 8SVX entrano nello sheei del DV-III ed
escono dalle uscite audio di Amiga con
naturalezza. Anche la MIDI, settata ed
attivata con i requester del S.A. rispon-

de bere. Resta comunque un fatto; pu-
re se tali semplici prove danno un esito

positivo e pur avendo risolto lutti i pro-

blemi di settaggio, e comunque chiaro

che solo una vera e propria simulazione

multimediale, interattiva e con finalità di

consultazione, può permetterci un giu-

dizio davvero completo e probabilmente
più vicino alla realtà produttiva. Ed è con
questa, ennesima promessa che hnno-

vo l'appuntamento per uno dei prossimi

numeri di AmigaMedia, Il tempo di or-

ganizzare Idee e finalità dimostrative in-

torno a quell'inevitabile «multidemo»
che ben volentieri mi ritrovo a dover
progettare per l'occasione.
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Continuismo a parlare di

grafica con uno degli

strumenti più indispensabili

per la produzione di oggetti

da poter rendere, al massimo
dello splendore di forme e
colori cioè ambientazione,

con programmi di ray tracing.

Pacchetti di conversione

formato file, per esempio da
IFF a strutturato Imagine, a

Lightwave 3D o DXF
AutoCAD non sono
programmi di tutti i giorni;

Pixel 3D 2.0 ne é un esempio
ed attualmente è forse il più

efficiente net trattare simili

conversioni

Pixel 3D 2.0
di Massimo Novelli

Nel panorama dei tool più utili per to

ecambio di formati «strutturati*' e non,

provenienti da ambienti diversi, oppure
nel convertire immagini IFF a 2 dimen-
sioni di ogni genere in object adatti ad
essere iranaii in 3D. sono presenti sul

mercato alcune scelte da diverso tem-

po. Il famoso Digiworks 3D fa un lavoro

del genere, Interchange è ancora più fa-

moso e di buon livello ed altri ancora.

Fino all’arrivo di Pixel 3D, potente so-

ftware della Axiom Software americana,

giunto alia versione 2.0 dopo aver sag-

giato il campo con le sue caratteristiche

e peculiarità in Quella 1.0 di gualche
tempo fa.

Ed infatti rispetto alla release prece-

dente vi sono molte più offerte che ci

rendono il lavorare ancor più comodo.
Dal supporto di più formati diversi del

precursore a possibilità di intervenire

sulla dinamica dell'oggetto variandone

le forme generali e le dimensioni. Dalla

comoda interfaccia grafica in cui com-
pare il lavoro all'essenziale pannello di

controllo, semplice ed efficace. Tutta

una serie di optional è stata introdotta

per favorire un esatto procedere nella

conversione.

Essenzialmente, quindi, esso sarà in

grado di generare degli oggetti auto-

tracdando delle immagini IFF, più o me-
ro complesse, e di esportarle verso

pacchetti adatti, oltre alle possìbili tra-

duzioni di formati diversi tra «oggettisti-

ca» già pronta all’uso. Sarà in grado
quindi di trattare file in formato Lightwa-

ve 30, Imagine, 3D Professional, Scuipt

3D, Turbo Silver. VideoScape 30 e DXF
AutoCAD Isolo in modalità salvataggio).

Installabile nei modi più semplici, e
avendo a disposizione almeno 1 Mbyte
di memoria, Pixel 30 alla sua panenza
alloca una quantità di memoria di de-
fault pari al trattamento d< 22.500 vertici

e punti di poligoni, variabile a richiesta,

con in più il salvataggio della configura-

zione di partenza. Sul disco è presente

anche una versione «lusso», Pixel

3DXL, per CPU 68020-30-40 e vi assi-

curiamo che è un gran bel lavorare.

Entriamo quindi più in dettaglio sulle

possibilità offene: consideriamo il caso
di dover trattare una IFF biimap e di vo-

lerla convertire in un oggetto. Premesso
che le tecniche di trattamento del ge-

nere debbano avere una base di parten-

za non eccessivamente complessa nella

struttura della IFF, e perciò consigliamo

di elaborare tramite pacchetti adatti

quali Pixmate o Dpaint o soprattutto

ADPro la nostra immagine evitando ri-

dondanza di colori oppure dettagli su-

perflui pena un eccessivo tempo di cal-

colo ed inefficienza del programma, ba-

sterà chiedere il Config BItmaps e ci

Il pano di lavoro con in

evidenza > menu dstlB

funnoni, a sioisrra le

ODi'oni Sugli ob/ect e
sulle bnmap, si cenno i

bvir.on di Bosaione-
marno aeH'oggetto
mentre a desira a&Cia-

mo la modalità diaolày.

e la ConligurBiiOne pro-

gramma Al centro le

comioda finestra di

viaw con la classica
rtaacupr importala
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verrà offerta urta sane di condizioni con

cui elaborare la IFF, La modalità di con-
versione. se Color oppure Mono per
considerare o no t colori di partenza [a

proposito, le IFF trattate sono fino a 32
colori), ma in ogni caso, almeno nel trat-

tamento dei colori, l'oggetto visto nella

winOow di Pixel 3D potrà sembrare di

averne differenti daH'originale, a causa
de! dithering iiYipiegeto per visualizzarne

fino a 32 in alta risoluzione. Ci sarà con-
sentita di farla in Manual per l'estrusio-

ne degli stessi ad un diverso valore da

noi scelto oppure Auto Defined 1 e 2

per estrusioni basate suH'intensità dei

colori dei poligoni che compongono la

bitmap. Potremo poi settare il Beveling

(inclinazione), con valori espressi in pi-

xel e quindi legati alle dimensioni della

picture. con cui deformare l'aspetto del-

l'object risultante sia in profondità che
in ingrandimento (inset).

Continuando nell'analisi del menu
Config Bitmaps ci sarà offerta la possi-

bilità di Spin, la rotazione sull'asse scel-

to dell’immagine, tramite anche il set-

taggio delle opzioni di Degree Value 1 e

2. Slice Count, Radius Offset e Smoo-
thing Value. Tutto ciò per creare facil-

mente oggetti di natura completamente
diversa daH'ongir>ale ed in modo auto-

matico, aggiungendo una rotazione di

inviluppo alla superficie piana importata

(pensate ad un cerchio che può diverv

tare un globo con rotazione sull'asse yl.

Fin qui le scelte nel trattare una bitmap
e vi assicuriamo che il lavoro finito è di

qualità, sempre che l'elaborazione della

picture sia stata fatta a regola d’arte,

per poter anche evitare fastidiosi «out

Pixel 3D 2.0

Produnore:
Axi'om Software
1221 SesrCenierSl.
Rochester, MN SS904
USA
Prazze: S 129

Sterno al salvataggio

del nostro lavoro con
nuove opiiori rispetto

alla varatone f-O. Avre-

mo quindi formati Li-

glìtwave 30 toar il Vi-

deoToasteri, 3D Pro-

tessional. rmapina. ol-

ire a avelli già prosami
come Sculpt-30, Vi-

tìeeScapeSÒ, DXF Au-
toCAD e Turbo Silver
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of memorv» soprattutw nella conversio-

ne colore.

Passiamo ad esaminare invece il trat-

tamento file già resi in 3D. Al di la del

loro riconoscimento totalmente automa-
tico neH'importazione, avremo possibi-

lità di chiedere a Pixel 3D informazioni

sulla natura dell'cggetto. Tramite l'o-

pzione Data metteremo in evidenza le

sue statistiche principali quali numeh dì

vertici e di poligoni presenti, le dimen-
sioni dell'oggetto reale e della profon-

dità ma soprattutto l'ambiente Data Ma-
nipoletion che ci offre le maggiori pos-
sibilità di trasformazione degli stessi da
un contesto all'altro. Con esso infatti

potremo ottimizzare gli object per ridur-

re, con potenti algoritmi, la ridondanza

di vertici, ridurre e ricostruire poligoni,

ruotarli, raddoppiare il numero degli

stessi ed anche dividerli in triangoli, aiu-

tando a renderli con più rapidità e mi-

glior aspetto.

Sarà bene comunque tenere a mente
che non tutti gli oggetti, nel caso spe-
cifico generati da programmi di ray-tra-

cing, si comportano nello stesso modo
una volta importati in Pixel 3D. Le ne-
cessità sono diverse ed esso fortunata-

mente ne tiene conto. Di qui il bisogno

di ottimizzare formati come Lightwave.

programma di modellazione che per-

mette l'impiego di poligoni a più lati.

Oggetti farti con altri programmi (come
Sculptl che usano poligoni a tre lati non
ordinano i punti e quando si andrà a ca-

ricarlo in Lightwave esso farà duplicati

di ogni triangolo, uno in senso orario e
l’altro inverso in modo che esso sia vi-

sto nell'ordine correttamente, a prescin-

dere dal punto di vista. Ed e un metodo
che funziona ma non necessariamente

efficiente venendosi a creare il doppio

Un esempio delie pos-
sitiliié offene da Pixel

3D In beeso *» iff di

panenia. ette tìooo es-

se/? stara convema in

eggeiie dello stessa é
siala Imponata e irai-

ma in 'ay-iraemg da
Turlìó Silver Da notare

re- oiialsÌBSi IFF da lar

dei poligoni occorrenti. Ci sarà bisogno
di manipolazione.

La funzione Face Reduction ridurrà

un'area piana di un oggetto da molti

triangoli in un poligono singolo multi-la-

ti. cosa che Lightwave gradirà molto
rendendo Toggetto modo più rapida-

mente. Se poi non eseguirete una tra-

sformazione Flipped Polygon su un
obi’ect impomato da Scuipt, imagìne o
Turbo Silver, allora l'oggetto risultante

potrebbe avere degli antiestetici "bu-

chi» dove i poligoni non sono ordinati,

quando trattato in VìdeoScape. Per
Imagine e Turbo Silver, che permetto-

no agli stessi object di essere raggrup-

pati 0 congiunti. Pixel 3D potrà caricar-

ne tutti I punti ed i poligoni associati al-

l’asse di riferimento: se quindi per ca-

so CIÒ non dovesse accadere, ricordarsi

di procedere con un Jom Object per

coliegarne il set presente ad un singolo

asse. Gli stessi pacchetti usano poi co-

struire gli oggetti mediante triangoli, e

la divisione dei poligoni sarà fatta auto-

maticamente nel salvataggio.

In ambito VìdeoScape, che impiega

poligoni multi-lati e che richiede che i

punti siano sistemati in ordine adegua-
to, Pixel 3D potrà aiutarci con un Flip-

ped Polygon per riarrangiarli nell'ordine.

3D Professional piu o meno si compor-
ta come il già visto VìdeoScape. con i

vertici dell'oggetto elencati neH’ordine

corretto per poter essere visualizzato in

maniera adeguata, mentre il formato
DXF AutoCAD, da ricordare di poter es-

sere solo esportato e non trattato diret-

tamente, dovrebbe girare con tutta

tranquillità nelle versioni 3D. Da preci-

sare che la foto di apertura è proprio

un prodotto di Pixel 3D importato in 3D
Professional, cor risultati rimarchevoli a

giudicare dall'immagine a 352 x 512 pi-

xel in HAM
Prendendo in esame il piano di lavo-

ro, al disopra del pannello di controllo e
presente la window in cui giace il no-
stro oggetto, con possibilità di essere
disegnato in diversi modi; Wireframe
per una veloce preview, Solid per evi-

denziare poligoni solidi, Shede per no-

tare le sfumature e Color che aggiun-

gere colore alle modalità viste. Il button
Order disegnerà soltanto quei poligoni

che sono in ordine in senso orario, utile

per oggetti Lightwave. VìdeoScape e

3D Professional, mentre l’opzione
Absol ò dara una vista assoluta dell'o-

bject (al contrano della vista prospettica

usuale), «illuminando» anche tutu i ver-

tici.

Al centro del già visto pannello di

controllo vi e la vera interfaccia movi-

mento dell'oggetto nello spazio: con la

filosofia già sperimentata con successo
in Caligari, al click del mouse sullo

stesso awerra la sua trasformazione in

un box di delimitazione che potremo
ruotare e riposizionare, mentre l'opzio-

ne (Vlove ci consentirà, previo accordo
con le frecce presenti in basso e nelle

quattro direzioni, di spostare il centro di

vista per un più corretto posizionamen-

to. Il grosso button Draw al centro del-

l'ambienie "frecce» sarà a nostra di-

sposizione per ridisegnare il tutto m
ogni contesto di funzione attivata. A
completamento della dotazione poi è
presente anche una sofisticata porta

ARexx con cui trattare dei batch file di

conversione in modo totalmente auto-

matico.

Bene, abbiamo visto abbastanza
esaurientemente tutte le funzioni prin-

cipali presenti m Pixel 30, soprattutto

da un punto di vista funzionale ed ope-

rativo. È un prodotto che consigliamo

caldamente, anche nonostante gli ampi
margini di miglioramento che potrebbe

offrire nel trattamento file IFF. Da no-
tare. comunque, che un solo attuale

concorrente può infastidire il predomi-

nio di tale prodotto' Digiworks 3D che.

in verità, non ci sembra all'altezza del-

l'esaminato. Si potrà trovare nei negozi

più forniti ed il suo prezzo dovrebbe ag-

girarsi sulle 250.000 lire.
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// software MS-DOS, Amiga e Macintosh rii Pubblico Dominio e Shareware distribuito da

in collaborazione con
Microforum

Questo software non put essere venduto a scopo Oi lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive eh supporto, confezionamenio,
spedizione e gestione dei servizio. I programmi tìassiUcafi Shareware comportano da parte dell'utente l'otmigo morale di comspondera all'autore un
coniritìuio indicato al lancio delprogramma.
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MSDOS
CQMUMIgAg lONE

COM€1 ONE TO ONE mc1(W
C0U.O3 OMEGAIINK nc1K
COM'U BACKCOMM mclU
COM/05 ZIP mcl'O
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COM‘03 TELEhMTE fTiEl19
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DATABASE
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DBGQ4
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GlO'ti SANDIEREi
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GIOSO F0RZA4
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0054 TRESETTE A PERDERE
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SIOI96 PAROLIERE
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mclCAEGAiVGA
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UTIiSS IN FIERI mci22
GRF«2 PC-KEV-DHAW
GRF/03 HiPCALEMDAR
GRFD4 PC-OEMO SYSTEM
GRF.eS GRAPKICWORKSHOP
ORF.-DS SOLAI «TRAVI
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melos VARIE

melos VAROS PIANO-MAN mcT04
mel12 VAR«4 BAHTENDER mc103

VARI07 RECIPES ITICI04

VARiOS PERSONALCCOMPILER mc1D5
VARIQ3 MOUSE TPU S NEWEXEC mcl 06
VARI10 T5R. PRINT S QESTECC IIKlOS

VAR/11 ARIANNA ITKIOS

VARI1Z TOTOPROJET meli» COA
VARI13 COVER melOS
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VAR/15 FLIGHT mc109
VARII6 DIZIONARIOINFORMATICQ mc109
VARH7 fTALIASO mellO
VARHS TATA-aiGNOMIX UTIUTY mc110
VARI19 OUICK BASIC ROUTINES mcllO

VAnnO MICITOOeSTS mgH3
VARiJT CALCOLO INDICE ELO mel'3
VAR.n2 MENU mc113
VARI23 PROMETEO mcl 14

VAfln» IRIS mellS
VARI25 MODELLI DI TERRENO mcllS
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VAFW7 WINCHECK me1l8
VARl2S CASE mcl 19

VAR-2» WINEDIT mel19

VARnO BUDGET mcl»
VARni MEMO MANAGER mc122
VAHnZ MORSE mcl 22

WOHDP.ROCESSQB

WPR02 FREEWORD mc103
WPRTJ3 PC-WRITE melOS
WPRD5 GALAXY mc104
WPR'06 EDITOR mcllO

WPR'O? NOTEBOOK mcH2
WPROS WOROY rnem
WER-DS VIX mci14
WPRI10 BREE2E mc1l6
WPBH1 BOXER me121

AMIGA
COMUNICAZIONE

AMCOlOI AMIPAC mcllO
AMCO.02 FCFPEE COMMUNICATION mc113
AMCOD3XPRESS MANAGER meli?
AAtCOf04TERM mcl1B
AMCa-OSNCOMM mcllB

AMCaoSBMB mctil

DATABASE

AMDST}1 SADGEP mc113
AMDB'02 VIDEODAT mcllS

GIOCO

AMGI.02 WEaiRIX mclOS
AMGI>D3 SYS meli»
AM6I'D4 SCOPONE SCIENTIFICO melOS
AMGIiQS LA FINE DI UN TIRANNO me109
AMGIOS LAPANTERASIAMONOI mci09
AMQH07 UEGABALL mcnd
AMQI-Oe HEVERSI mcll4
AMOL-OB FRIENDLY CARD mellS
AMQinO EOUILOG mcllB
AMGM1 CUBE4 mcll7
AMGL12 PACMAN mcl22

GRAFICA

AMGR/01 PRiNTSTUDIO rrcl04
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AMGH/02 TECTPAINT mc105
AMGfVQ3 SCREENX rrclOS

AMGRD4 SETPAL mc105
AMOfMa FfiEEPAINT mcll3
AMQRA» LABEL MAKER mc11«
AMGIM7 PICT5AVER meli*
AMGRA»WASP n«l20
AMQR^ MAGPAGES mnSS

SPREADSHEET

AkiISPitlI SPREAD r>K1{M

AMSEASS EOUATlONWRtTER mcllO

UTILITY

AMLIT/gi MACH III mcl04
AMUT/02 RULER mc104
AMUT-OS HEX mo1(l4

AMLTiW MOM mcl04
AMUT/DS CB mcl04
AMLrrnx zetavirus mciM
AMUTflJ? DiRMASTEB fnelOS

AMLITA» KDC mc105
AMUT/09 XCOPYIII melos
AMUT/iO CMTAPe melOS
AMUrfli BBS&LOG mcioe
AMUTrtJ UTILITIES mcl06
AMUT/13 ViEWaSIt mclM
AMUTC1A MATCALC mc10S
AMUT'IS IC(WMASTER me106
AMUT/16 HERMIT mclOB
AMUT/17 TURBO IMPLODER rncKIB

AMUT'ie FOMTS2PRINTER rf«107

AMl/T'19 SVQ rrie107

AMLIT,'20 MC-PROGRAMS me107
AMUT91 CHPSSAVE-PREFS mcl07
AMUT'ZJ ciomip meioa
AMUTW DISKEDITOR mclOB
AMUT'Zfl 5 UTILITY mclOB
AMUTi» OnOLOQIO PARLANTE mc108
AMLITrze LSLA8 mc1l0
AMUTlZTDIRWORK mclll

AMUTiZBSCREENWOD mc11T
AMLIT139 SVSINFO mcin
AMUTOOSUPERDUPER mclll

AMUTfOI PRFONT mc1l3
AMUT02 TG rwH3
AMUT/33 ICCmS ir«1l3

AMUT^ TURBOGIF mc113
AMUT/3S TMK9P mcTIS
AMLTriW ENYPRINT mc1l6
AMLTTC37 LAZI me117
AMUTr38 ZOOM mc1l7
AMUT.-SS HICKPREFS mc118
AMUT-40 PCTASK mcHB
AMLTT/'At FULIVIEW mcllB
AUUTM2 WORLOTIUE mclia

AMUT/AA WINDOWTILER
AMUTfAS APREF
AMUTfAB EDITKEYS
AMUT/A7 MOUSE SHIFT
AMUTi-AS BOOTX
AMUT'AS KEYBANG
AMUTiSO SATTflACK
AMUT/51 Al
AMlTTiU BOOTPIC
AMUT'53 SPACEII

AMVRni FRACTUS mciOB
AMURAIZ RUBRICA. DACIA a GESTFATTmel 09
AMVR<03 FUNZ3D mclOB
AMVFUDA PLAYSMUS mc1IQ
AMVRKI5 MULTI PUYER mclll

AMVRniE DHAWMAP mclll

AMVRAI7 TOTAMIGA mcH2
AMVR.'OS AUTO ITK1I2

AMVFUO» SOUNDUASTER mcllZ
AMVR/IO AMIGA LB mcT12
AMVH^II FRACTAL mcTI2
AMVR712 SPECTROSRAM mcTU
AMVR/1S CHEME3THETICS meT14
AMVR/K DAY2DAY mcllA
AMVFVtS CEMENTQARMATO mcTIS
AMVFVIB CORTES mc115
AMVH/’7 TUCANENTA mcuS
AMVR/IS CALORIEBASE mcllS
AMVR/1» MparM mcllB
AMVR/WELO meli?
AMVR/Z1 ELEMENTS mcIZl
AMVR^REORG mc121

MACINTOSH
COMUNICAZIONE

MICO/OI RED RYDER mcHO
UICOD2 ZTERM mcllS
MICOA)3 ARCMAC incile

MICOHM MACPRESS nella

EDUCATIVO

MIEQ/0' KlOPIX ncie7
MIECXTIZ NUMBERTALK nel 07

MIECVM ALPHA TALK nel 07

UIEO/OA WONDER incIZO

GIOCO

MIGI/Ot STELLA 06SCURA nc1 06

MIGID2 PARAR ENA melOS
MIGLOA SPACE STATION PKETA mc106
MIGLOS STRATEGO mc1 06

MIGLD6 THE LAWNZAPPER mc107
MIGin MACNINJA mel DB

MIGU12 GLIPHA mdOa
MIGI713 MOMOPOlV mc109
UIGltS WIKEEL mcl69
UIGII6 6UNSHY mclOS
MIGl/17 MEOAROIDS mc1l0
MIGUia SHUPFLEPUCK mcllO
MIGI/9Q SQUIX mc1l2
MIG13I HOTEL CAPER mc1l2
MIGL92 RISIKO mcllS
MIGL23 SPACE INVADERS mcl1S
UIGL24 CONTINUUM mcllS
MIGL25 OUESTER mc11S
MIGL27 OROPPER irsi 16

WIGL23 CUSSICOALEKS me1l9
MIQl'79 GOMOKU inc120

MIGISO LECOMPTE ESTBON mcIZO
MIGLGt TETHIS2O0O mc122
MIQI/32 PACMAN mc12Z
MIGI02 VAMPIRE CASTLE mc122

GRAFICA

MIGFIAII CALENOAR MAKER mc106

SPREADSHEET

MISPA31 BIPLANE me112

STACK

MISKKH FOOOl metn
MISHW2 BUSINESS! mcln
MISKA33 SOUND I mcUl
MISICDA CRIMIMALS mclll

MISK.09 GASCRITTO incl22

UTILITY

MIUTA12 POPCHAR Itic107

MIUT;03 APPDISK mcl21
MIUT/04 SCROLL2 mc109
MIUT/06 BANNERMAKER mcl10
MIUT«07 SPEEDOMETER rncHO
MIUT/OB LOOOLE mc112
MIUTA» FAST FORMAT iricITE

MIUT/10 SOUND MASTER mcllS
MIUT,<II STUFFITCLASSIC melTS
MII7TA2 DISKDIJP* mem
MIUTpilS DTPPRINTER mcIH
MIUT;1S NJM6ERCRUNCH mei14
MIUT/1B PASTEJT mc114
MIUT/t7 SAVEATREE mcl14
MIUT;i8 MACBINARY mc114
MILTT/IS OOCMAKER mcllS
MIUT/aO APOLLO mcllB
MIUT/2I ALIAS STYUST mci17
MIUT/22 SUPERCLOCK mc117
MIUT«3 COMPACT PRO mcI17
MIUT/24 FONT PRINTER met17
MUTrSS APPSIZER rac117

MIUT>26 EDIT II mcn?
MlUT.27 OlSiNFÈCTANT meilB
MIUT/2B CHUCK'SPRINTERS mclie
MIUT.^ CREQ'SBUTTONS mctlB
MIUT/30 HELIUM mcllS
MIUT.I3I MACLHA mcItS
MIUT732 SCSIPR06E mcHS
MIUT.G3 TRASHMAN mc119
MlUT.SA DARK SIOEOF THE MAC mcl19
MIUT.05 F007ER mcl19
MIUT?36 ICON MAKER mc119
MIUTZJ7 ZOOM BAR mel19
MIUT.OB HAX ITICI20

MIUT.39 OUICKBACK mel20
MIUT.-40 INFOMAN ine120

MIUT/41 SOFTLOCK mcl20
MIUT;42 IMAGERY mc12l
MlUT;43 TOMINITII mc121
MIUT/44 MACMANCLASSIC mc121
MIUT/45 AODRESSBOOK mc122
MIUT.45 APPLICON mel22
MIUT.4S SHUTDOWN DELAY mc122

VARIE

MlVRiQi RIDICOLO mcioe
MIVR412 ELIZA mclOB
MIVH/03 HYPER$TAR mc113
MIVRKH MEGALOMANIA mcllB
MIVRATS CALCULATORII mcllB
MIVRrOe THE SOUND TRACKER mc119
MIVRAI7 FONT-1 mene
MIVRioa 2IPPY mc129

Compilare e spedire a: MCmicrocomouter

DesiOs'o acquistare II software di seguilo elencalo al prezzo di L. B.OOO a titolo (ordine
minimo; tra iltoll). Per l'ordinazione inviare Timpoito la mezzo assegno, c/c a vaglia

postale) alla: TecNnimedlasrl, Via Carlo Perrlar 9. 00157 Roma.

discheiiida 3.5" 5.25"

Codici;

iToialodiscfii Dx8.000«Lire |

Nome e Cognome

indi rizzo

CAPyCittà

Telefono

MCmicrocomputar non oflre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabiliià sugli

eventuali danni diretti o indiretti darivanli dall'utllizzo del sottavare dlsinbuito
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Al novantuneslmo minuto
di Paolo Ciardellt

Una partita si vìnce anche se si segna oltre il tempo limite, al

novaniunesimo minuto? Si. é una regola accettata, a malincuore se
tifate per la squadra che subisce la rete, ma é cosi. All'ultimo

minuto però avvengono molte cose come la consegna di un

articolo, quando praticamente la segreteria di redazione asserisce

che la rivista è in stampa, o salvare una persona colpita da un
infarto, un attacco di cuore. Provate comunque a pensare che ciò

avviene in momenti sp^ecifia, come l'ultimo giorno del mese, il

giorno prima di ferragosto e cosi via.

Da cosa dipende? Forse solo dalla ineluttabilità degli eventi.

Detto fatto godetevi questa puntata di PD Software che tra l'altro

propone due programmi per lo studio, uno per la chimica ed uno
dei codici morse

PacWorId
Autore Luigi Carullo

Il gioco è composto c3a nove mondi
diversi di sei livelli ciascuno, ogni livello

consiste in un labirinto, in cui PAC-GUY,
il nostro eroe luna pallina gialla con oc-

chi e boccal, deve percorrere un labirin-

to mangiando tutte le pasticche gialle e
quelle blu. Il compito è reso difficile da
quattro fastidiosi fantasmi che. scen-

dendo dalle parte centrale in alto dello

schermo, cercheranno di acchiapparvi.

Se vi scontrate con un fantasma perde-

te una vita, ogni 20.000 punti ne gua-

dagnerete una nuova. Nel labirinto vi so-

no inoltre alcune pesticche di colore blu,

quando le mangerete I fantasmi scap-
pierannO atterriti ed i ruoli si invertiran-

no. infatti sarete voi a dar loro la ceccie,

ma attenzione; l'effetto delle pasticche

blu dura soltanto qualche secondo do-

podiché I fantasmi torneranno di nuovo
normali ed arrabbiatissimi. Un fantasma
mangiato ricompare dopo qualche se-

condo dalla parte alta dello schermo, n-

cordate inoltre che soltanto i fantasmi

presenti sullo schermo potranno essere

mangiati quando prenderete una pastic-

ca blu. Il primo fantasma mangiato vale

400 punti, il secondo 800, il terzo 1200
ed il quarto 1600. Ogni certo periodo di

tempo apparirà nella parte bassa dello

schermo un frutto, è un bonus da 1000
punti, affrettatevi a prenderlo altrimenti

sparirà. Sui due lati dello schermo vi so-

no delle uscite di sicurezza idenuficate

dalla scritta EXIT, entrando in una usci-

rete dall'altra, i fantasmi non possono
seguirvi II dentro!! Vi sono tre livelli di

difficoltà: FACILE, MEDIO e DIFFICILE,

che distinguono tre diversi livelli di ag-

gressività e vetocità dei fantasmi. Con il

livello FACILE si hartno a disposizione

tre vite, con il MEDIO cinque e con il

DIFFICILE sette, non si possono guada-
gnare più di dieci vite.

Per muovere PAC-GUY dovrete usare

la tastiera, i TASTI FRECCIA gli daranno
la direzione m cui muoversi. Notate che
non è assolutamente necessario tenere

premuto il tasto di direzione durante il

moto di PAC-GUY, anche perché que-

sto farebbe in breve squillare l'altopar-

lante del calcolatore. Ogni volta per co-

minciare premete la BARRA DI SPAZIA-
TURA.

Durante il gioco premete: la lettera P
per attivare e disattivare la pausa, il ta-

sto ESC per interrompere la partita in

corso, e dallo schermo principale, per

uscire al dos.

Per far partire il gioco digitate PAC-
\WORLD e premete INVIO. Questo pro-

gramma necessita di un calcolatore con
scheda grafica VGA con una risoluzione

di 320x200 pixel a 256 colori.
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Morse
Autori Marco & Alessandro Pizzo

Lo scopo di questo programma è
quello di abituare l'orecchio deH'utente

a ricevere, e quindi 3 decorare istanta-

neamente, segnali di tipo morse.
Quindi tale programma è particolar-

mente utile a chi voglia sostenere gli

esami per ottenere la patente di rsdioa-

matore.

L'uso del programma non presenta

nessuna difficoltà. Le scelte possibili

sono: Per ascoltare la trasmissione di

una lettera a caso; Per ascoltare la tra-

smissione di un numero a caso; Per

ascoltare la trasmissione di un gruppo
di cinque lettere casuali; Per ascoltare

la trasmissione di un gruppo di cinque

numeri casuali: Per ascoltare la trasmis-

sione di un messaggio digitato dall'u-

tente (questo messaggio può essere

composto da lettere e/o numeri); Per

nascondere o visualizzare le codifiche

del codice morse; Peravere delle brevi

informazioni sul programma; Per uscire

dal programma e ritornare al sistema
operativo; +/—

. Per aumentare/ridurre

la velocità di trasmissione (Liv. 1 - MAS-
SIMA - Uv. 2 = MEDIA - Liv, 3 =
MINIMA),

Memo Manager
Autore Maurizio Morn'ello

Memo Manager è un programma che

permette di gestire dei memo, Un me-
mo è un piccolo messaggio (formato da

un "oggetto", una stringa di 15 caratteri

e una descrizione di 3 righe da 60 ca-

ratteri).

Ogni memo scade (cioè è stampato a

video 0 su file dal programma quando è
lanciato in modalità controllo) nel giorno

0 nei giorni indicato/i dall' Allarme del

memo stesso.

Le caratteristiche principali di questo
programma sono: la modalità di inseri-

mento memo con finestre di semplice

utilizzo; l'help in linea contestuale; la

possibilità di associare a ogni memo un
file da eseguire nell'intervallo di tempo
specificato; la possibilità di impostare
l'intervallo di tempo in cui far visualiz-

zare il memo: il supporto di un preal-

larme (fino a 60 giorni prima) per ogni

memo; la possibilità di personalizzare il

controllo memo stampando un file

ASCII prima e dopo il controllo stesso;

il supporto dell' archivio Today In The
World; la possibilità di inserire elementi

speciali negli archivi Today In The World
per evidenziare date e avvenimenti di

particolare interesse; la possibilità di far

controllare i memo una sola volta in una
giornata; la possibilità di far visualizzare

automaticamente i memo per i giorni

non controllati.
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Chimica
Autore Alessandro Gessini

Programma di ctassico uso didattico

per lo studio della chimica generale, si

compone di un menu principale toriz-

zontale) che offre le seguenti scelte:

Elementi, permette l’accesso alla con-

sultazione della tavola periodica degli

elementi (compresi attinidi e lantanidi)

attraverso la definizione di alcuni para-

metri fondamentali. Tipo, Stato Stan-

dard. Numero d> Ossidazione, ecc;

Composti, suddiviso in Redox che cal-

cola i) numero di ossidazione degli ele-

menti costituenti i composti delia rea-

zione inserita, i Pesi Molecolari, Con-
v/Const suddiviso a sua volta in Con-
versioni e Costanti; Accesso al Disco,

che sovraintende airinserimento di un

composto e del suo nome (FORMULA no in libreria, la modifica della Formula

e NÓME) sia esso già presente oppure ed il Nome.

Arcery

The Arehive File Explorer
Autore Marco Maccalern

Ricordare il programma Arcery versio-

ne 1 .22 recensito su MCmicrocompuier
numero 88? Ebbene è arrivato alla re-

lease 3.11 e viene distribuito come un
prodotto Shareware e se il programma
vi soddisfa e volete continuare ad uti-

lizzarlo, dovete inviare la somma di lire

50.000 all'autore.

In breve uria volta lanciato, dando
semplicemente iJ comando ARCERY dal

prompt del DOS, esso si presenta mo-
strando due pannelli, corrispondenti ad

altrettante directory del disco di default.

Il pannello di sinistra verrà posizionato

sempre sul drive e directory in cui ci si

trovava prima del lancio di Arcery e non

è possibile modificarlo.

Il pannello di destra verrà posizionato

sul drive e directory su cui era posizio-

nato l'ultima volta che avete salvato la

configurazione con il tasto CTRL-F9 o
tramila il menu Options.

Se non viene trovato il file di confi-

gurazione ARCERY.INI. il pannello di de-

stra verrà posizionato sulla root dire-

ctory del disco di default.

In ogni pannello vengono mostrate le

seguenti informazioni relative ai file con-

tenuti nella directory nome del file, lun-

ghezza in byte oppure SU6-DIR se sì

tratta di una directory, data e ora del-

l'ultima modifica.

L'ultima linea del pennello Indica lo

spazio occupato e il numero di file se-

lezionati tramite il tasto INS.

Il pannello correntemente attivato è
rappresentato dalla presenza della barra

di selezione e daH'evidenziazione della

directory in cui ci si trova.

Tramite t tasti freccia si può spostare

la barra in su o in giù. I tasti PgUp e

PgDn permettono di spostarsi per pagi-

ne. I tasti Home ed End spostano, ri-

spettivamente, al primo e all'ultimo file

visualizzato dal pannello.

Se CI si trova già posizionati sul pri-

mo 0 sull'ultimo file visualizzato, una
ulteriore pressione dei tasti Home ed
End permetterà di spostarsi immediata-

mente, rispettivamente, sul primo e

sull’ultimo file della directory.

Il tasto TAB (oppure CTRll-l) permet-

te di spostarsi da un pannello all'altro.

Il tasto INS permette di selezionare o

deselezionare uno o più file. Notate
che la barra di selezione si sposta di

una posizione dopo la pressiorte del ta-

sto INS.

Non è possibile, per ovvie ragioni,

selezionare una directory.

Per un corretto funzionamento di tut-

te le funzioni presenti nel programma è
necessario che i file PKARC.EXE,
PKXARC.EXE, PAK.EXE, ZOO. EXE,
PKZIP.EXE e PXUNZIP.EXE risiedano in

una directory raggiungibile dalla variabi-

le di environment PATH del DOS, Ar-

cery utilizza questi programmi per le

operazioni sui file archivio.
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Divide & Genera
Autore Simone Sicky Colombare

DIVIDE pèrmettè di dividérd file di

grandi (o anche piccole) dimensioni in

file più piccoli, chiamati SEGMENTI.
Naturalmente prima di potere utilizzare

il file occorre ricostruirlo «cucendo'i aS'

sterne i vari segmenti ir cui è diviso. A
questo compito può provvedere sia il

programma GENERA, sia l'utente stes-

so.

Genera serve per «ricucire» assieme
(rigenerare) i file divisi col programma
Divide, il programma è studiato per

funzionare sia in modo batch sia in

modo interattivo, sfruttando comunque
la linea dì comando per la specifica dei

comandi.
I due programmi, grazie ai parametri

passati sulla linea di comando, sono in

grado di funzionare anche da file Ba-

tch.

Oltre a dividere un file di grandi di-

mensioni in più parti, DIVIDI permette
anche di dividerlo su più dischetti

Le dimensioni dei segmenti in cui

verrà diviso il file possono essere scel-

te dall'utente oppure scelte automati-

camente dal programma in modo da
riempire il più possibile i dischetti uti-

lizzati per dividere uri file.

Engineer Professional
Autore Alfredo Bonfanti

Engineer Professional 1.01 e un pro-

gramma che ha la capacità di risolvere

problemi di progetto di solai, in latero-

cemento con travetti in C.A. m poco
tempo e m maniera pratica ed efficace.

Il risparmio di tempo non è l’unico

vantaggio offerto da Engineer Profes-

sional. Infatti, talvolta, capita a tutti di

compiere un errore nei primi calcoli e di

trascinarci questo valore errato per tutto

il problema, Engineer Professional 1.01

non sbaglia mai! Come si riuscirà a con-

statare Engineer Professional 1 .01 risol-

ve un problema in pochi secondi. Per ri-

solverlo in modo tradizionale con carta,

penna e calcolatrice scientifica ci vuole

come minimo 1 ora M ora e mezza di

tempo! !’

Ancors
sol CBicoro

ir> laierocemenio

Paolo Oardeili &
raggjungibtte iramirB

MC-ftnk alla cesella

MCBOìS e iramle
iniemei ail'mOimio

In Fieri

Autore Sre/ano Tommesam

In Fieri e un Version Control System:
archivia le versioni che si succedono nel-

lo sviluppo di un programma in Turbo Pa-

scal per Windows. Ogrti versione è con-

traddistinta da un numero dì versione (sd

esempio 1.3.0) e può essere descritta da
un commento lungo finca 127 caratteri.

Ogni versione è indipendente dalle pre-

cedenti e dalle successive. Per ridurre lo

spazio richiesto su disco dalle varie ver-

sioni, In Fieri comprime i sorgenti ridu-

cendo io spazio occupato del 50%. In

Fieri è dedicato esclusivamente ai Turbo
Pascal per Windows; può essere anche

usato per archiviare i programmi in Turbo
Pascal per DOS. Per il corretto funzio-

namento ha bisogno almeno di un 80286
con 2 Mbyte di memoria RAM e di Win-
dows 3.X

Ogni versione è distinta dalle altre da!

numero di versione, che è costituito da

3 cifre (1 .3.1 o 3.4.0). Le cifre possono
andare da 0 a 9. In Fieri (d'ora in poi IF]

oltre ai numero di versione considera an-

che la data e l’ora del file, per cui se una
versione viene modificata IF la ncompri-

merà aggiornando la lista delle versioni

(questa ultima feature può essere disat-

tivata). Ad ogni versione può essere as-

sociato un commento lungo fino a 127
caratteri che serve a distinguere tra di

loro le versioni e deve essere perciò il

più possibile descrittivo. fi®
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Nuovi Mac per sognare
a cura di Valter Oi Dia

Ottobre, si sono riaperte da un po' le

scuole, l'autunno si avvicina e, con
l'autunno, il piacere di starsene a

casa, magari mentre fuori sta

piovendo, comodamente appollaiati

davanti allo schermo del computer,

col nostro ultimo acQuisto software.

I più fortunati si staranno anche
godendo qualcuno dei nuovi
Macintosh appena usati, altri

staranno aspettando impazienti il

Natale per farsi regalare, a per
regalarsi, un nuovo computer, una
nuova stampante oppure un bel

monitor a colon da 16 pollici. Altri

saranno già a caccia del nuovo
System 7. 1 che, pur non presentando
eccessive novità, fissa una volta per
tutte le patch dei vari Tune-up.

Cosi ecco qui una bella e varia
'

raccolta dì software di pubblico

dominio per mettere alla prova gli

ultimi acquisti: dei giochi a colori, un

po' di utility tra cui, finalmente, un
paio di applicazioni «mede in Italy»

una delle quali è uno siack di

HyperCard. £, per finire, un piccolo

•'truccali che. come promesso tempo
addietro, premiamo, a scelta

dell'interessato, con un abbonamento
a MCmicracomputer per un anno o
ad MC-link per tre mesi

Address Book
Versione 3.2.0 1988-92

Jim Leitch

Applicazione - Shareware I30SI

Una semplice rubrica può. a volte,

non bastare. Non e un caso che la Ap-
ple stia spendendo una bella quantità

di dollari nello sviluppo d* un sistema
operativo intelligente per «agende»;
parlo naturalmente del PDA.
A volte però basta poco per trasfor-

mare una semplice Rubrica in un com-
pleto, utile e pratico indirizzano. Qual-

che campo in piu ed un paio di metodi
di ricerca «intelligenli» ed ecco a voi

una comodissima agenda.

Address Book ha tutto il necessario
per essere la vostra rubrica di lavoro;

ricerche per nome, per indirizzo, per

numero di telefono e per note. Inoltre

permette di assegnare ciascun nomina-

tivo ad una categoria predefimbile a
piacere (per un massimo di 32). Natu-
ralmente è possibile utilizzare la cate-

goria come filtro per selezionare, o ma-
scherare, un gruppo di nominativi.

Ovviamente il numero di telefono

scelto può essere composto da un mo-
dem oppure (per chi è collegato alle

nuove centrali elettroniche) direttamen-

te dall'altoparlante interno del Mac. Il

programma è in grado di riconoscere

automaticamente I prefissi e quindi se-

leziona solo la parte di numero neces-
saria (più l'eventuale prefisso per usci-

re dal centralino); inoltre se e stata abi-

litata l’apposita funzione, accoda al nu-
mero selezionato quello della vostra

carta di credito per consentire l'addebi-

to automatico della chiamata. Viene at-

tivato anche un LOG della comunicazio-

ne che registra il nominativo chiamato,
il numero di telefono e la durata della

conversazione.

Impressionanti le possibilità di stam-
pa; ci sono ben cinque scelte nei rela-

tivo menu: stampa delle buste, stampa
delle etichette, stampa di un solo re-

cord. stampa di un record su una sche-
da Rolodex e stampa dell'intera rubrica.

Molto utili infine i tre programmi ausi-

liari. Ira cui uno stack, che permettono
di importare direttamente una rubrica

da un file di testo o database, daH'indi-

rizzario di Hvpercard e dalla rubrica di

Sidekick; l'esportazione è invece una
funzione interna di Address Book e
permette lo stesso tipo d< scelte.

Il programma esiste anche in versio-

ne DA (solo per i vecchi System 6.x)

leggermente accorciato e con alcune
funzioni in meno.

Gestisce anche il colore ed in questo
caso si può scegliere un colore diffe-

rente per ciascun record, sia per il te-

sto che per lo sfondo; si possono cosi

creare anche del gruppi speciali diffe-

renziati per colore. La versione applica-

zione. anziché chiuderla e riaprirla ogni

volta, può anche essere ndotla ad una

piccola striscia in fondo allo schermo
che contiene solo II nome del file rubri-

ca e l'orologio calendario: un semplice
click sul nome la riporta in primo piano.

Mentre si trova in queste condizioni

Address Book emette un bip ad ogni
mezz'ora.

Address Book è Shareware e l'auto-

re chiede 30 dollari per la versione rrto-

noutente più 5 dollari par ciascun com-
puter fino ad un massimo di 300 dolla-

ri. In caso di registrazione verranno for-

niti un manuale di 56 pagine e gli ag-

giornamenti del software.
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Pacman a colorì

Versione 1.0

M. Tsuji - Applicazione

Freeware

Dopo MacMan presentato la scorsa

volta e destinato ai possessori di mac-
chine con il 68000 e il video monocro-
matico ecco invece una chicca per chi

si è potuto permettere un Macintosh
piu polente, e soprattutto un monitor a

colon: il vero Pacman!
Sia la grafica che il gioco sono esat-

tamente identici a quello della Alari con

CUI tutti prima o poi si sono cimentati

nelle sale dei videogame. Martca invero

solo la musichetta tra un quadro e il

successivo, ma sia la grafica che gli

iieffetti» sono esattamente riprodotti.

Sé non fosse un software di Pubblico

Dominio credo che ir>correrebbe sicura-

mente in una denuncia di plagio.

Che dire del gioco? Di Pacman si sa

ormap lutto, è facile da giocare, intelli-

gente e accattivante.

Giocato su un Mac II fx è anche leg-

germente troppo veloce e, all'inizio, si

fatica un po’ con i tasti. Chissà mai
perché la Apple non ha dotalo il Mac di

un ingresso Joysticit; va bene che è
una macchina seria, ma ogni tanto uno
SI deve pure rilassare un po’, magari
proprio con Pacman!

Vampiro Castle
Versione 7.0

!9S7 - Deve Colbenson
Shareware (5SI

Gironzolare liberamente per un ca-

stello medioevale è stato, ed è. sicura-

mente il sogno di un po' tutti rioi. Ar-

rampicarsi sui bastioni, frugare rregli

scantinati o in sala d'armi, oppure sfo-

gliare i volumi impolverati che stanno

nella biblioteca è un passatempo affa-

scinante; ma che succede se a mezza-
notte, nelle segrete cantine del castello

SI sveglia il padrone di casa? Meglio

premunirsi allora, e farsi trovare pronti

allo scoccare detta fatidica ora.

Il gioco è un adventure dei più classici

ma pud essere animato ulteriormente

con l'uso di Macmtalk fornito a comedo.

Shutdown Delay
Versione 127 maggio 1392
Alessandro Levi Montatani
Pannello di controllo - Shareware l$5)

Il motivo che ha spirto l'autore a

realizzare questo utile programmirvo è

il fatto che a volte, vuoi per distrazio-

ne, vuoi per errore, si seleziona, inav-

vertitamente. iiSMETTI» dal menu
strumenti. Se è pur vero che nei vec-

chi Macintosh fClassic, SE e Plus) è
ancora possibile riavviare il sistema
senza lo shock dell'accensione, si

ha comunque una grossa perdita di

tempo per la procedura di test deiia

RAM e il ricaricemerto delle varie

estensioni.

Shutdown Delay intercetta la richie-

sta di spegnimento e propone un Box
con le opzioni di Attesa, Annulla, Riav-

via. Smetti o Esci-Subito.

Il tempo di attesa è programmabile a

piacere da un secondo a diversi minuti.

Pur essendo una estensione, o più

esattamente un Pannello di Controllo,

Shutdown Delay non dovrebbe creare i
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soliti problemi di incompatibilità in quan-
to intercetta solamente la chiamata di

Shutdown del sistema operativo, che
viene richiesta dal Fìnder quando ha già

chiuso tutte le applicazioni, È anche ve-

ro che, come dice l’autore stesso, male
che va dovremo riawiare sul seno!

Non sempre comunque è possibile

annullare un comando di riawio, perché

non tutte Is applicazioni si aspettano di

essere hchiamate in vita dopo uno shu-

tdown; solitamente e però il Finder a ri-

chiedere uno shutdown, quindi la cosa
potrebbe creare problemi solo con ap-

plicazioni particolari, tn questo caso il

bottone di Esci-Subito consente di rien-

trare al volo nel Finder da quelle appli-

cazioni che non gestiscono corretta-

mente if bottone Annulla.

Si può comunque personalizzare

Shutdown Delay (è un pannello di con-

trollo) e settare oltre al tempo di attesa

anche ur>a combinazione di tasti che
faccia saltare la sequenza di ritardo e il

relativo Box di richiesta.

Uno degli usi per cui Shutdown De-

lay è indicato nguarda gli utenti di unità

a disco rimovibile o CD-Rom, perché
permette di «smontare» i dischi pre-

senti anche in caso di malfunzionamen-
to delle estensioni di governo.

In questo caso basta selezionare

«Smetti» e. durante il tempo di attesa,

rimuovere l'unità che è stata nel frat-

tempo regolarmente smontata dal Fin-

der. Una volta rimossa l'unità si può
cliccare su Annulla e rientrare al Fin-

der.

Tetris 2000
VefSfone 1.2 • 1992
Edvin Aldrian

Applicazione - Freeware

Questa nuova versione di Tetris lavo-

ra bene con un monitor a colori da al-

meno 12 pollici, ed almeno un System
6 0 7.

Scritto con il Think C questa applica-

zione è freeware, ma per 10 dollari si

possono avere i sorgenti ed alcuni con-

sigli su come attivare i livelli o il menu
«Show Next». Se ci saranno sufficienti

richieste è anche possibile che l'autore

converta il programma in Pascal e invii

I relativi sorgenti.

In ogni caso il programma è già suf-

ficientemente editabile, visto che tutti i

pattern sono in una risorsa che può es-

sere modificata a piacere; eventual-

mente anche disegnandosi det pattern

personalizzati.

In quanto al gioco c'è poco da dire, i

comandi sono i soliti, la grafica è motto
buona e il gioco abbastanza veloce.

Purtroppo non gira assolutamente sui

GSOOO dove genera un errore di «Urim-
plemented Trap» (vedi in proposito il ri-

quadro Trucchi).

Applicon
Versione 2.2 - aprile 1992
Rick Holzgrafe

Sermcolon Software
Applicazione - Freeware

Applicon attiva, sulla scrivania, un

grosso bottone (praticamente un fran-

cobollo) per ciascuna delle applicazioni

che stanno girando sotto System 7. Il

Bottone contiene il nome e l'icona del-

l'applicazione cui si riferisce; se si clicca

su di esso l'applicazione corrispondente

viene portata in primo piano.

Un click insieme al tasto Option per-

mette inoltre di nascondere tutte le al-

tre applicazioni.

Se qualche applicazione avesse na-

scosto i bottoni di Applicon è sempre
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possibile riportarli in primo piano tramite

un punto caldo piazzato ad uno dei soliti

(affollatissimi) angoli dello schermo prin-

cipale (sì, funziona anche con più mo-
nitor).

Applicon non è una estensione, ma
una normale applicazione; quindi non
può creare più problemi di un qualsiasi

altro programma ben scritto.

Quanto al fatto che sia ben scritto

non dovrebbero esserci dubbi; visto

che l’autore ha lasciato come indirizzo

di riferimento una E-mail di Taligent, la

nuova compagnia nata dalla joJm ventu-

re tra Apple ed IBM per occuparsi di in-

telligenza artificiale e che sta scrivendo

il nuovo sistema operativo per i RISC di

Apple.

Applicon funziorta ovviamente solo

sotto System 7 ed andrebbe messa tra

le applicazioni di avvio. Utilizza i uBallon

Help» ed è quindi semplicissima da usa-

Già Scritto
Versione 1.0 - ì9S2
Stefano Cartono (MC6639I
Stsck Freeware

Già Scritto permette di avere subito

Mae
ài Vittorio D

In coincidenza con l'avvento de(

System 7 e la diffusione di Mac con
68030 a prezzi accessibili si è comincia-

to a verificare con una certa frequenza

un fastidioso probtams: sulle maccbine
con II 68000 alcune applicazioni recenti,

iipicameme shareware, danno l'errore

UNIMPLEMENTED TRAP. non appe-
na SI clicca un menu pop-up o in altre

occasioni.

Questo nonostante nessuna potenzia-

lità dei processori superiori sia stata

sfruttala; probabilmente si tratta di er-

rori nella compilazione cha sfuggono a

chi sviluppa le apphcaziorti senza testar-

le anche sulle macchine della fascia

bassa.

In nx^ casi sono già uscite versioni

dove il bug è corretto, ma che fare co-

munque nel caso CI si presenti il mes-
saggio di errore con il solo tasto «RIAV-
VIAb? Spesso si hanno altre applicazioni

in background di cui vorremmo salvare

il contenuto, prima di riawlare.

Un irucchetio che spesso furtziona è
quello di premere più volte la combina-
zione di tasti MELA-OPTION-ESC (che

normalmente, sempre sotto System7.

MCmicrocomputer n. 122 - ottobre 1992

re. É un freeware, per cui l'unico obbli- dificate o senza tutta la documentazio-
go è quello di non distribuire copie mo- ne inclusa.

a portata di mano alcune frasi «comu-
ni» come ad esempio il vostro indirizzo,

la partita IVA della ditta e cosi via; con
un semplice click sono subito disponi-

bili in clipboard pronte per essere incol-

late ir qualsiasi applicazione.

Trucchi
ell'Aioto - (RMI

permette di uscire direttamente dall'ap-

plicazione); e, successivamente, preme-
re una 0 più volte II tasto Debug (riei

Classic e gli SE si trova sul fianco si-

nistro. ed è quello più verso il retro del

computer: attenzione a non premere il

primo, che è il Reseti).

Generalmente questo prtivoca l'uscita

diretta al Finder col messaggio «Appli-

cazione XXX chiusa inaspettatamente».

A volte restano alcune firtestre disegna-

te a metà, ma questo non danneggia
né il Finder né le altre applicazioni

eventualmente apèrte. Nei caso, se sta-

te usando uno screen saver fate in mo-
do che si attivi per qualche secondo:
questo causerà un refresh e quindi una
«npulituraji dello schermo.

Per sicurezza, dopo aver chiuso e sal-

vato regolarmente le altre applicazioni,

conviene sempre eseguire un riawio

del sistema In modo che eventuali pun-

tatori rimasti appesi non creino proble-

mi in seguito; ma un riavvia da Finder

è molto più «morbido» di un brutale

Reset che, oltre alle perdita degli altri

lavori In corso, potrebbe anche danneg-
giare gualche file su disco.

Cedo ora la parola all’autore.

Durante l'uso di MC-link, ho sentito

la necessità di avere a portata di mano
delle etichette o piccole frasi o indirizzi,

specialmente per Internet visto che
Xpress non li accetta ancora, già pronti

per l'uso, e inevitabilmente risolvevo

facendo del copy&paste, con lo svan-
taggio di dover selezionare sempre le

solite cose; cosicché ho fatto questo
stack per risolvermi il problema, spero

sia utile anche ad altri ed in altri mo-
menti.

Certo ha una bella occupazione di

memoria, ma per ora ci si deve accon-
tentare... aspettando novità...

Ovviamente è totalmente freeware,
se trovate bug o avete migliorie da
suggerire scrivetemi, e se lo trovate

utile e/o lo usate, anche saltuariamen-

te, ditemela, sarò felice di saperlo.

L'uso è semplicissimo nelle caselle

de ciascuna scheda si possono porre

dei testi, resi poi disponibili in clipboard

pronti per l'uso in altri programmi con
un semplice Paste, attraverso la sele-

zione della appropriata manina accanto.
Si possono generare quante schede si

vuole ed eventualmente più copie di

questo Stack già configurate per le va-

rie applicazioni. css

Valter Di Dio 6 raggiungibilB tramite MC-lmk alla

casella MCOOOg e tramite Internet sll'lneliriiio
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Un tranquillo inverno?

di Enricù M. Fsrrsfi

Un iranQuillo m/emo è Quello che
sembra ci si debba aspettare in campo
di PD Amiga, ma l'interrogativo è
d'obbligo. L'imprevedibilità del mondo
Amiga potrebbe riservare sorprese,

mentre continua la nuova produzione di

software che nasseconda» le nuove
versioni di sistema operativo sembra
che quest'ultimo debba seguire una
evoluzione più rtaturale. senza ritardi e
patemi d'animo che hanno
accompagnato la prima uscita del nuovi

kickstart.

Noi comunque andiamo sul sicuro,

presentando programmi affidabili e
tradizionali, in attesa di ricominciare a

pubblicare programmi di italiani, il che
avverrà a partire dal prossimo mese,
attingiamo dalle inesauribili fonti delle

biblioteche software americane

Magpages
Marie Gladding

Shareware 25S

Una forma di pubblicazione molto po-

polare all'estero è quella dei giornali su

disco; veri e propri magazine da sfoglia-

re direttamente sul video, con ì vantaggi

di poter presentare insieme agli articoli

e alle immagini anche animaziorti e suo-

ni, oltre ad includere fra le loro npagine»

anche file binari. Di tali pubblicazioni gli

USA sono pieni e rappresentano spesso
un punto di riferimento preciso per pro-

grammatori e lettori, it livello medio è

molto buono: da noi questo tipo di ini-

ziative editoriali non hanno mai avuto un
grande successo, anche a causa delle

difficoltà di realizzazione.

Magpages ò un prodotto professiona-

le per realizzare un magatine su disco,

e dire che è fatto bene è poco: basta

vedere il demo accluso, di cui pubbli-

chiamo la schermata principale cioè
riiindiceii del giornale, per rendersene
conto.

Magpages è costituito da tre pani,

l'Editor. rOrganizer e il Displayer: con il

primo si creano le pagine, con il secon-

do le si assemblano e con il terzo si vi-

sualizza il giornale. Questa ultima parte

è particolarmente piacevole ed interat-

tiva, attraverso i] mouse, cuccando sulle

pagine o sui singoli argomenti si discen-

de neiriialbero” del giornale, leggendo
articoli od assistendo ad animazioni an-

che sonorizzate.

In fase di editing molti sono i tool

messi a disposizione del redattori; la

formattazione del testo è automatica, si

possono scegliere diversi stili tipografi-

ci, sì possono usare S e 16 colori su pa-

gina hires, gli articoli possono anche es-

sere compressi con Powerpacker, in

modo che il «giornaleu non occupi trop-

po spazio, e decompressi direttamente

al volo-

Gli articoli possono essere visualizzati

e salvati come file grafici o di lesto, si

può scegliere di stampare direttamente

le pagine in visione, addirittura è possi-

bile eseguire delle ricerche sui testi del

giornale. Per creare il giornale basta ave-

re i pezzi che compongono il singolo ar-

ticolo pronti: ad esempio per creare con
Editor un articolo sulle animazioni Amiga
avremo bisogno di un testo ASCII, delle

immagini e delle animszionL Una volta

che abbiamo approntato tutti i singoli

pezzetti l'articolo verrà assemblato gra-

zie a Magpages: al testo verranno as-

sociate le parti relative al singolo articolo,

il quale a sua volta verrà inserito nel con-

testo generale del giornale.

La parte più lunga e complessa è pro-

prio quella della definizione delle varie

icone o box della pagina deH'articolo

che andranno cliccate per ottenere le in-

formazioni desiderate, per fortuna le

procedure di editing e organizzazione

sono estremamente semplificate grazie

all'uso continuo del mouse.
Singoli manuali che insegnano ad

usare il programma sono disponibili per

ognuna delle tre parti del programma:
come già detto un esauriente demo il-

lustra le meraviglie del pacchetto. E
chiaro che nessuno vi incoraggia a di-

ventare editori e a fare concorrenza a
MC (se vi riesce...) e probabilmente in

Italia non ci soro le condizioni perché
una rivista su disco possa decollare in

maniera significativa: però con Magpa-
ges questo è effettivamente possibile,

e se non altro per associazioni, scuole.
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circoli privati, ecc. questo programma
può rappresentare un utile strumento
didattico e di diffusione di idee.

Un'ultima nota: la registrazione e rin-

via dei 25$ (in Nuova Zelandal} sono in-

dispensabili per ottenere una copia del

programma con la funzione di SAVE
funzionante: l'autore ha comunque la-

scialo tutti I suoi recapiti di e-mail e per-

fino il telefono di casa per chiunque vo-

glia contattarlo direttamente per mag-
giori dettagli.

AL
Oliver Wagrìer
PD

AL è una piccola, comoda utility per
listare il contenuto dei file compressi.

Può essere usato per esaminare file

compressi di lunghe dimensioni, ad
esempio sorgenti o programmi della bi-

blioteca Fish Disk, oppure può essere

incluso in script per dare una occhiata ai

file appena scaricati phTna di decompri-
merli, infine può essere utilizzato diret-

tamente come utility per un BBS.
In ogni caso è un valido aiuto per chi

maneggia continuamenrte file compres-

si, con un solo programma di pochi K
possiamo infatti analizzare file compres-
si con: ARC, LZH e simili, ZOO, ZIP,

APE, WARP, ZAP, ZOOM, POWRPA-
CKEfl e DMS, da notare corre AL fun-

zioni anche per file compressi dirette-

mente con compressori di tracce o in-

teri dischi.

AL non ha bisogna di NESSUNO degli

archiviatori sopramenzionati per funzio-

nare, per questo è comodo: AL è «si-

curo», non risente ad esempio di quei

Tramite AL abbiamo
il

concenulo ù un !ile

compresso, iHeyeul d
fedele a quelfo dei

compressore ongfnale

problemi che occorrono con alcuni file

corrotti, come loop nel listing dei file, ed
esegue l'esame dei file preservando il

look deH’archiviatore originale, fornendo
sempre il maggior numero possibile di

informazioni. AL viene lanciato da CU.
si può redirigere il suo input verso un
file 0 device, può essere reso residente

ed ha un formato semplicissimo: AL no-

me-archivio.

Pacman
Edgar Vigilai

Shareware 1QS

C'erano una volta i primi videogame
da bar e c'erano una volta i primi home
computer con pochi K. di memoria di-

sponibile: frequentemente i due mortdi

si incontravano e nei bar comparivano

videogiochi con una struttura hardware
identica all'home computer di casa. Per

chi appartiene alla generazione che ha

visto nascere i videogiochi (basta avere

26 anni, che credete?) il ricordo e la no-

stalgia dei primi arcade si fa spesso
struggente quando li si rivede anni dopo
su macchine ben più complesse.

È il caso di Pacman, il videogioco che
più di altri contribuì al boom della se-

conda ondata di videogame, quella con

schermi a colori, Pacman è un gioco

dalle mirvime regole, mangia e non farti

mangiare, dalla grafica con pochi colori

e dal suono povero: eppure è ancora

capace di tenerti incollato per ore, come
questa versione per Amiga fedele all'o-

rìginale, al video, aumentando in modo
parossistico il ritmo e il pathos di gioco:

norr si aspetta qualche quadro con delle

novità, semplicemente si instaura una
sfida di velocità fra giocatore e compu-
ter che sforna nemici con crescente ve-

locità.

Insomma questa è un «must» dei

classici videogiochi e come sempre in

questi casi lo recensiamo con favore.

Questa versione ha alcune innovazio-

ni che aumentano la piacevolezza del

gioco: la pallina maiìgia-punti, Pacman
insomma, può, essere controllata sia da

tastiera che da mouse che da joystick,

il programma accetta anche input misti:

è possibile giocare in uno o due gioca-

tori, sc^liere i! livello di gioco e inserire

il proprio nome fra i record, proprio co-

me si faceva al bar.

Il programma funziona indifferente-

mente su schermi PAL o NSTC ed ha la

possibilità di customizzere la musica da
suonare, il giocatore può semplicemen-
te copiare nella directory del program-
ma qualsiasi modulo sonoro di suo gra-

dimento. L'autore annuncia l'uscita di

altri giochi tradizionali del genere, tipo

Donkey Kong, o il rifacimento per Ami-
ga di alcuni primissimi videogame per
Commodore 64 e chiede a chiunque
possa fornirgli materiale tipo mappe, di-

segni e suoni originali per riprodurre fe-

delmente il gioco; merita un applauso.
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BootPic
Andrsas Hackemann
Shareware SS

Siate stanchi della ruvida mano che
appare ad ogni reset? Bootpic è \a cosa

che fa per voi, infatti con questo pro-

gramme è possibile sostituire aH'orrida

mano una qualsiasi immagine iff-ilbm e
per sovrappiù si può caricare un modulo
sonoro da sentire finché non si decide

di fare il boot della macchina. Da notare

che il programma accetta qualsiasi im-

magine ILBM (HAM, Overscan, ecc.) e
che i moduli sonori possono anche es-

sere compressi con powerpacker.
L'installazione del programma è faci-

lissima; una volta lanciato, Bootpic pre-

senta alcuni gadget d'r input, tramite i

quali caricare il file grafico ed eventual-

mente quello sonoro, cancellare l'imma-

gine 0 abilitare il color cycling. É anche
possibile selezionare un gadget per il

boot solamente da dfo:, altrimenti il

boot verrà effettuato da qualsiasi drive;

da notare che con hard disk autoboot il

programma funziona perfettamente, do-

po il reset apparirà l'immagine e la mu-
sica comincerà a suonare finché non si

premerà il mouse, a quel punto avverrà

il boot.

Da CU è possibile selezionare tutta

una serie di parametri, ad esempio il ti-

po di dissolvenza dell'Immagine, oppure

selezionare a quale ora l'immagine deb-
ba essere visualizzata; da notare che il

programma si installa senza danneggia-

re altri residenti simili, non da insomma
nessun fastidio, buon divertimento,

Spaseli
Eagar Vigàal

Shareware 20$

Questo programma è nato come
semplice screenblanker, nella sua ver-

sione attuale abilita invece più di 50 fun-

zioni: Spacell è un piccolo programma

residente, che consente tramite hot-key

di effettuare le più disperate operazioni

di input/output o di selezionare dei pro-

fili Utente registrabili- In breve ecco co-

sa fa' 5 tipi di screenblanker, mouse-
blanker, orologio, visualizza e suona file,

esegue tutte le operazioni classiche sui

file (copia, rinomina, eoe.), copia dischi,

Quadro tìi sel^ore ai

Spaseli, een ur< menu
a aperto dove
specificare é/eum dagli

oltre SO pemmeln
usabili

attiva palette, save screen, intercetta vi-

rus, filtro audio, cambio 50/60 Hz, ma-
nager per apertura/chiusura di fine-

stre.... Basta cosi, meglio fermarsi.

Ogni funzione è attivabile una se-

quenza di tasti, naturalmente bisogna

prima configurare il programma, lancian-

dolo e scegliendo parametro per para-

metro la combinazione di tasti voluta,

poi si salva e si installa il programma,
facile. Se non ci sì ricorda l'esatta se-

quenza basta aprire il programma (con

una sequenza di tasti I) e dare un'oc-

chiata. Classica utilily sempre cercata;

chi non ha mai avuto bisogno di una cal-

colatrice attivabile in un istante? O dì fa-

re un rapido dump dello schermo? Ma
la gran comodità è quelle di poter rag-

gruppare in un unico programma mille e
mille funzioni che attualmente attiviamo

con altrettanti programmi in back-
ground, Spacell è di grande aiuto nel

salvare la CPU da eccessivi lavoretti di

questo tipo. sas

Enrico M. Ferrari é raggiungibile trannits MC-hnk al-

la caselle MC00T2 e tramite Internet ell'inamizo

MC00l2t§' mclintit.
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Il PD-software dei lettori di

Lo spazio tradizionalmente dedicato al software dei lettori

e quello occupato dal PD-software sono stati unificati,

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do-
minio (Freeware o Shareware) disponibili in Italia attraver-

so I vari canali PD. Tutti i programmi presentati saranno

reperibili anche attraverso il canale MCmicrocomputer. sia

su Supporto rnagneiico ssa su ('rlC-Unk.

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD. sia

quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite-

nuti meritevoli dalla redazione, siano resi di Pubblico Do-
minio-

/lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua-

li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno
distribuiti come PD dalla rivista) saranno ricompensati con
un «gettone di presenza» di 100.000 lire.

È necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in-

viare i programmi in redazione.

1) li materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio
lo Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia.

2) I) programma inviato deve risiedere su supporto ma-
gnetico (non saranno presi in considerazione listati).

3) I sorgenti eventualmente ac-

clusi devono essere sufficientemen-

te commentati.
4) Per ogni programma inviato

l'autore deve includere due file

(«readme» e «manuale»), il primo
contenente una breve descrizione

del programma ed il secondo una ve-

ra e propria guida aH'uso per gli uten-

ti, con tutte le informazioni necessa-

rie per un corretto impiego (se il pro-

gramma è particolarmente semplice

può essere sufficiente il solo read-

me, mentre saranno panicolarmente
apprezzati fra i programmi più com-
plessi quelli dotati di help m linea). In

calce ad entrambi i file deve essere
apposto II nome. l’indirizzo ed even-

tualmente il recapito telefonico del-

l'autore.

5) Al lancio, il programma deve
dichiarare la sua natura PD (o Sha-

reWarel, nonché nome e indirizzo

dell'autore. E ammesso, alternativa-

mente, che tali informazioni siano richiamabili da program-
ma con un metodo noto e indicato nelle istruzioni.

6)

Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in

redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall’autore.

I programmi classificali non come FreeWare ma come
Shareware {quindi non propriamente di Pubblico Dominio,
arche se consideratine generalmente parte) comportano
da parte dell’utente l'obbligo morale di corrispondere al-

l'autore un contributo a piacere o fisso secondo guanto in-

dicato dall'autore s conformemente a quanto appare al lan-

cio del programma. MCmicrocomputer non si assume al-

cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto

intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma. A
titolo informativo precisiamo che l’obbligo morale alla cor-

responsione del contributo scatta non nel momento in cui

si entra in possesso del programma, ma nel momento in

CUI SI passa a fame uso dichiarando implicitamente di ap-

prezzarne le caratteristiche.

/h nessun caso Iper ragioni organizzative) sarà reso noto
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno
eventualmente deciso di entrare in possesso del program-
ma attraverso il canale MCmicrocomputer.

Compilare e spedire a
MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier 9. 00157 Poma

Questo tagliando <0 fotocopia o equivalente! deve essere inviato ad MCrrncrocom-
pu\er. unitainerite al meierìale da selezionare, da pene degh auion di software che
presenrarìo i propri lavori per la recensionB sulla nvista e l'inserimento nei canali PD

Il sùtlOSCnttO

Cognome e Nome

Codice fiscale

invia il programma

dichiarando d’ esserne r'eufore ed eulomzendo MCmicrocomputer alla disinbuzions

secondo le regole ed i canali consueti del Puij£i(fCO Dominio

Dara Firma
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Installazione di una stampante
ai Sergia Palmi

/Ubiamo esaminato le

tecniche per controllare una
stampante in una
applicazione Windows,
constatando i vantaggi della

indipendenza dali'hardware,

cioè della possibilità di inviare

ad una stampante comandi
che avranno effetto quale che
essa sia, sema doverci curare

delle idiosincrasie di ognuna.

Ci siamo proposti di ottenere

un'analoga flessibilità in

programmi realizzati con il

Turbo Pascal e il suo Turbo

Vision; a questo scopo,

abbiamo realizzato una unit

PTSETUP per l'impostazione

delle caratteristiche

«temporanee» di una
stampante (quali il formato

della carta volta per voita

utilizzata), e abbiamo iniziato

ad esaminare una unii PRDEF
per la definizione delle

caratteristiche «permanenti»
(quali le sequenze di controdo

per il grassetto e il

sottolineato). Ora vedremo un
programma PRINST che
consente di installare una
stampante per l'uso da parte

delle nostre applicazioni

Turbo Vision

La volta scorsa ci siamo soffermati

sulla interfaccia della unit PRDEF, dedi-

cata alla definizione delle caratteristiche

permanenti di una stampante: nome
della stampante e del file contenente la

sua descrizione, sequenze di controllo

per l'inizializzazione, il grassetto e il sot-

tolineato, comando per il movimento
per punti e sua risoluzione. Ricordo che
per «movimento per punti» intendiamo

la possibilità di muovere la testina della

stampante in senso orizzontale con una

risoluzione maggiore di quanto sarebbe
possibile inviando dei normali caratteri:

in una stampante Epson ad aghi, ad

esempio, possiamo userò il suo modo
grafico per disegnare invisibili figure

rappresentate da byte nulli, dove ogni

byte corrisponde ad una «colonne» di

aghi della testina e, quindi, ad un «pun-

to»; inviando un numero di byte infe-

riore al numero dei punti che esprimono
la larghezza di un carattere, la testina si

muoverà mero di quanto farebbe se in-

viassimo uno spazio (ASCII 32).

L'interfaccia della unit PRDEF com-
prende la dichiarazione di una classe

TPrDefDiaiog. una classe derivata da
TOiaiog per la realizzazione di dialog box
attraverso cui l'utente possa specificare

le caratteristiche della stampante che
voglia installare sul suo sistema, sia le

caratteristiche permanenti, sia quelle

temporanee di tìefault; la dialog box, in-

fatti, comprende un pulsante Imposta
attraverso il quale si accede ad una dia-

log box dedicata alle caratteristiche

temporanee (tipi carattere disponibili,

formato della carta usata, porta cui la

stampante è collegata), realizzata me-
diante la classe TPrSeiupDialog, dichia-

rata nella unit PRSETUP
Abbiamo già visto come è realizzato il

constructor della classe TPrDefDiaiog:

per prima cosa, vedremo ora il resto

della imptementazione della unit

PRDEF.

Dinamica dei dialogo

La classe TPrDefDiaiog comprende.

tra le altre, le variabili d'istanza PS e Se-

rupDone. Quanto alla prima, il metodo
SetData le assegna il valore del campo
Setup del record TPrinterDef passato

come parametro, mentre il metodo Ge-
tData effettua l'operazione inversa. Ri-

cordo che, come avevamo visto nel nu-

mero di luglio/agosio, quel record com-
prende i campi per la definizione delle

caratteristiche permanenti di una stam-

pante, oltre a quel campo Setup, di tipo

PrinterSetup, dedicato alle caratteristi-

che temporanee. Queste ultime vengo-

no, per cosi dire, isolate dalle altre, an-

che perché vengono irvipostate median-
te un'apposita dialog box.

Quando viene premuto il pulsante Jm-
posta, infatti, viene generato un coman-
do cmSeiup: il metodo HandteEveni,

non appena ne registra la presenza, at-

tiva una dialog box di tipo TPrSetupDia-

log. dopo averla inizializzata con le in-

formazioni eventualmente contenute in

quel campo Setup e. quindi, nella varia-

bile PS.

Nonostante abbiamo ben distinto tra

la definizione delle caratteristiche per-

manenti e l'impostazione di quelle tem-
poranee, abbiamo anche chiarito che,

quando si provvede alle prime, è co-

munque necessario precisare valori di

default per le seconde. Al fine di veri-

ficare che l’utente non abbia trascurato

tale aspetto, viene assegnato alla varia-

bile SetupDone il valore TRUE o FALSE
secondo che l'utente abbia chiuso la

dialog box di impostazione dopo aver
completato il dialogo (premendo il tasto

di Irwio 0 il pulsante Ok e superando i

controlli di validità visti il mese scorsoi

0 rinunciando (con il tasto Esc o il pul-

sante Annulla}.

Il metodo Valid, quindi, verifica che si

siano immessi i nomi della stampante e

del suo file di descrizione, che quest'ul-

timo sia accettabile come nome di file

(l'estensione .PRN non va indicata in

quanto viene aggiunta automaticamen-

te), che i metodi Valid dei controlli ritor-

nino tutti TRUE (a ci6 si provvede chia-

mando TDialog. Validi, ma anche che
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SetupDone sia TRUE; in caso contrario,

viene emesso il messaggio d'errore

"Impostazione non definita».

// programma PRiNST

Il programma PRINST (figura 21 è il

nostro primo esempio di uso delle unit

PRSETUP e PRDEF; soprattutto, si trat-

ta di quel programma di utilità cui ab-

biamo spesso fatto riferimento, che va

usato per installare una nuova stampan-

te 0 per eventualmente modificare le

impostazioni di una installazione già ef-

fettuata.

Oltre alla classe TPrInsi. derivata da

TApplication, viene dichiarata una clas-

se TCreateTVPRNDIFìDIg. che viene
usata per la prima installaziors, nel caso
non sia stata già creata una directory

per le stampanti.

Ricordiamo che vi sono due alterna-

tive possibili, Di norma, i file di defini-

zione delle stampanti vengono tutti te-

nuti in una directory C;\TVPRNS; è pos-

sibile scegliere qualsiasi altra directory.

Che verrà però riconosciuta dai pro-

grammi applicativi solo se il suo nome
risulterà assegnato ad una variabile

7VPRNDIR dell’environment, Il constru-

ctor di TPrlnsi si avvale della funzione

ChangeToTVPRNDIR (illustrata nel nu-

mero di giugno) per verificare l'esisten-

za di una directory per le stampanti; se

non la trova, viene chiesto il nome di

una nuova directory con la diaiog box ri-

prodotta nella figura 3.

(I metodo VaHddi TCrealeTVPRNDIR-

DIg verifica che l’utente immetta un no-

me valido, provando a creare la nuova
directory con MkDir. In caso positivo, la

nuova directory viene resa corrente me-
diante CtìDir, altrimenti l’utente viene

avvertito con un messaggio d'errore.

Nel caso non si sia scelto II nome
CATVPRNS per la nuova directory, si

produce un messaggio per ricordare al-

l'utente che questa sarà riconosciuta

solo se il suo nome sarà assegnato ad

una variabile TVPRNDIR deH'envirOh-

meni e che,, quindi, si richiede una mo-

difica del file AUTOEXEC.BAT (figura 4).

Il construcior e il metodo HandleE-
vent della classe non richiedono parti-

colari commenti, se rìon magari per sot-

tolineare la semplicità con cui, in que-

st'ultimo, si può ottenere la conversio-

ne automatica in lettere maiuscole di

tutte le minuscole digitate dall'utente.

Una volta creata la directory, potrà es-

sere scelta l'opzione A/uovo del menu
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ftgura 3 - Ss PfUNSr
non uova una drreciorv

già predisposta per
contenere i file li de*

scn;iona delle slem-
panli. c/iieds il nome di

una nuova direetorv,

che poi provvede 9

Figura 4 - Se l'uieme
indica un nome diverso

da C xTVPfìNS per le

directory delle stam-
panti. un messaagio gh
ricorda di modiJìcare il

file AUTOEXEC.BAT
per assegnare quel no-

UeeiriciK eke II file MlDESC Et

cokteifi USI pifi:

StT IUriHM>’C ATJSTMIFII

TVPBNDiR delfei
bile

File: il metodo TPrtnst.FileNew provve-

de ad inizializzare la variabile d'istanza

PO, di tipo TPrinterDef, con valori tutti

nulii. Fanno eccezione le stringhe che
descrivono ia modalità perii movimento
per punti e la porta cui la stampante è
connessa; come valori di defauli vengo-
no impostati il modo Epson e la prima

parallela (LPT1).

Il metodo FileNew potrà essere uti-

lizzato per installare stampanti anche in

un secondo momento, quando la dire-

ctory designata conterrà già uno o più

file di descrizione, li metodo FileOpen.

da! canto suo. verrà attivato ogni volta

che l'utente, scegliendo l'opzione Aprì

del menu File, vorrà rileggere ed even-

tualmente modificare le caratteristiche

di una stampante già installata. In que-
sto caso, verrà mostrata la dialog box

per la scelta di un file contenuta nella

unii ST0DL6, la quale proporrà l'elenco

dei file .PRN contenuti nella directory

delle stampanti. Scelto un file, questo
verrà letto mediante la funzione Rea-
dPrinierlnfa (illustrata nel numero di

settembre): le relative informazioni ver-

ranno cosi assegnate ai diversi campi
della variabile PO.

Completati I preliminari, sia FileNew
che FileOpen chiamano il metodo Oo-
Dialog: questo apre una dialog box di ti-

po TPrDefDialog per proporre aH'utente

l'immissione o la modifica delle carat-

teristiche della stampante e. se l'utente

conferma premendo Invio o il pulsante

Ok. le informazioni vengono salvate su
file mediante la funzione WrìtePrinterln-

fo tanch'essa iIJustrata nel numero di

seltembre).

Le operazioni di lettura e scrittura dei

file di descrizione delle stampanti av-

vengono tutte sulla directory individua-

ta 0 creata dal programma PRINST
alCinizio: sia la funzione ChangeTo-
TVPRNDIR. infatti, che il metodo Valid

di TCreateTVPRNDIRDIg rendono cor-

rente la directon/ destinata a contenere
quei file. Quando si esce dal program-
ma. tuttavia, si ritorna automaticamente

alla directory in cui sì era posizionati

quando si era eseguilo PRINST; si do-

vrebbe mantenere PRINST.EXE, infatti,

in una directory compresa tra quelle as-

segnate alla variabile PATH deH'environ-

ment, in modo da poter eseguire il pro-

gramma ovunque si sia posizionati, ad
esempio nella subdirectory dedicata ad
un programma applicativo Turbo Vision

che produrrà elaborati che sì vuole
stampare con la stampante appena ac-

quistata; è certamente più comodo ri-

trovarsi. dopo l'installazione, nella dire-

ctory deirappiicaiivo piuttosto che in

una popolata solo dai file di descrizione

delle stampanti. Per ottenere dò, if de-

structordi TPrlnst, dopo aver chiamato
TApplication.Done, chiama la procedura

RestoreDirectory: come avevamo visto

a giugno, la funzione ChangeTo-
TVPRNDIR. prima di cambiare directory,

salva il nome di quella corrente in una
variabile OldPaih nascosta nella imple-

mentazione della unii PRSETUP e quin-

di. poiché la funzione viene comunque
chiamata (anche se ritorna FALSE e si

deve ricorrere a TCreateTVPRNDIRDIg),
RestoreDirectory è tri grado in ogni caso
di riportarci li dove eravamo mediante
un semplice ChDiiiOldPathl.

Il mese prossimo vedremo come uti-

lizzare nei nostri programmi le informa-

ziorti contenute nei file di descrizione

delle stampanti; vedremo anche come
e dove vi sarà possibile estendere le

funzionalità di tutto l'impianto, in modo
da ottenere nelle stampe quella mag-
giore flessibilità (uso di caratteri propor-

zionali, interlinea variabile, eco.) cut ab-

biamo dovuto rinunciare, per motivi di

spazio, sulle pagine della rivista.

Sergio Potim à raggiungibile tramite MC-fink alla ce-

sella MCI tee e tramile Internet airirrtìimio

MCri66C4mc-hnk ».

MCmicrocomputer rt. 122 • ottobre 1992 387



MCmicroCAMPUS
SOFTWARE & UNIVERSITÀ 3 cura (3i Gaetsno Di Stasio

Automi cellulari

Si. anche gli automi
cellulari possono essere

il tema di una tesina

universitaria. Infatti questo

lavoro si occupa proprio

dell'argomento sotto una

visuale però diversa, che
aggiunge nuovo interesse

ad un soggetto già molto

sfruttato.

La provenienza?

Una facoltà di fisica

ovviamente! È stato infatti

sviluppato durante il corso
di Laboratorio di Fisica II

presso la Facoltà di

Scienze matematiche,

fisiche e naturali

deirUniversità degli Studi

di Roma l'La Sapienza»

Introduzione

Oli automi cellulari furorìo originaria-

mente introdotti da von Neumann e
Ulam nel 1963, sotto il nome di spa2i

cellulari, come una possìbile idealizza-

zione di sistemi biologici autoriprodutti-

vi. Gli automi cellulari vengono spesso
usati come modelli anche per sistemi

discreti con interazioni locali: in altri ter-

mini essi sono Idealizzazioni matemati-
che di sistemi fisici, nei quali lo spazio

e il tempo sono discretizzati e gli stati

fisici dsirautoma assumono un set di-

screto di valori.

Un automa cellulare può esser visto

come un reticolo (o vettore) regolare e
uniforme di siti o celle, ad ognuna del-

le quali è associata una variabile. Lo
stato è completamente definito dal va-

lore di tali variabili, che sorto a loro vol-

ta funzione dei valori assunti dalle celle

ovicine».

Tipicamente per nvicmi» si intendono

tutti i siti immediatamente adiacenti al

sito considerato, ma a volte tale dipen-

denza può avere anche un minor carat-

tere locale. Gli stati di ogni sito vengono
aggiornati in modo simultaneo (sincro-

no) in base al valore degli stati degli altri

siti al tempo precedente e in accordo ad
una legge predefinita.

Ogni sistema termodinamico può es-

sere approssimato con un automa cel-

lulare, discretizzando tempo e spazio.

A livello microscopico, possiamo con-

siderare come sito di uri automa un no-

do di un reticolo cristallino; il valore ad

esso associato sarà invece una qualche

quantità osservabile e misurabile local-

mente o qualche proprietà, come il tipo

di atomi,

A livello macroscopico ogni sito del-

l'automa cellulare può rappresentare

una regione (delle dimensioni della lun-

ghezza di correlazione) contenente mol-
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te molecole: il suo valore allora può rap>

presentare la misura delle fasi presenti

contemporaneameme in quella partico-

lare porzione di spazio (p.e. solido-iiqui-

do) oppure le quantità relative, in con-

tinua evoluzione, di due composti in dlf-

fusione.

Gli automi cellulari rivestono una cer-

ta importanza anche in astrofisica; in

particolare sono utilizzali in alcuni mo-
delH matematici per descrivere l'evolu-

zione di galassie a spirale e nella rap-

presentazione di alcuni sistemi fisici nel-

lo spazio dei vettori d’onda o in quello

dei momenti, dove i valori dei siti rap-

presentano le eccitazioni dei modi cor-

rispondenti

Rientrano in tale campo di interesse

anche molti sistemi biologici. Infatti lo

sviluppo e la crescita degli organismi ri-

sulta spesso governato da semplici re-

gole locali ed è perciò ben descrivibile

da opportuni modelli cellulari. I valori as-

sociati ad ogni sito caratterizzano la ti-

pologia del tessuto vivente, mentre il si-

stema è rappresentato come un reticolo

spaziale regolare. Differenti interazioni

di contatto esprimono caratteristiche

genetiche diverse e determinano il tipo

di cella.

Inoltre la possibilità di introdurre sem-
plici regole non lineari conduce alla for-

mulazione di modelli altamente com*
pCessi che ancora meglio descrivono il

componamento dei tessuti simulati; ciò

permette ad esempio di studiare la toro

evoluzione in un organismo completo.

Gli automi cellulari possono anche de-
scrivere famiglie di organismi non mo-

Lampeggialore Blocco

Alveare

Aliante
li:

Faro

Frgura 2 AJcuni eon/iguraacnr ìonatmemah ó> L/-

bili, come le piante. I valori dei siti ter-

ranno conto delia presenza e del nume-
ro di individui in ogni punto del reticolo,

evidenziando le interazioni ecologiche

locali.

Definizioni

Un automa cellulare è costituito da un
reticolo di siti. Ad ogni passo i valori del-

le celle vengono aggiornati secondo una
legge locale uguale per tutti.

Le caratteristiche di base di un auto-

ma cellulare sono:

a) spazio discreto; consiste in una gri-

glia spaziale di celle (normalmente to-

roidale);

b) tempo discreto:

c) stato discreto: ogni cella ha un nu-

mero finito di valori possibili;

d) omogeneità: tutte le celle sono iden-

tiche;

e) sincronismo: il valore delle celle vie-

ne aggiornato in sincronia ed ognuna di-

pende dal valore delle celle vicine al

tempo precedente.

La simulazione al computer è uno
strumento fondamentale in questo
campo: non tutte le proprietà ed i com-
portamenti degli automi sono deducibili

dallo studio statico delle leggi di base
Vediamo alcune classi di automi ripro-

ducibili nell'ambiente di sviluppo propo-

sto.

Automi ceilulari unidimensionali

Gli automi cellulari unidimensionali

sono particolarmente semplici. Ciò no-

nostante, la varietà dei comportamenti
da loro offerti esaurisce completamente
la casistica, rendendo possibili interes-

santi generalizzazioni e confronti con
automi su spazi a più dimensioni. Per

ognuno di questi l'evoluzione è comun-
que irreversibile (fig. li-

ba prima osservazione riguarda (a loro

evoluzione: si va sempre verso struttu-

re ordinate anche partendo da stati ini-

ziali particolarmente caotici. La ragione

di questo comportamento risiede nelle

traiettorie delle configurazioni; esse
tendono ad unirsi ed al limite a concen-
trarsi in attrattori, indipendentemente o
quasi dalle condizioni iniziali.

Il comportamento d^li automi cellu-

lari può essere diviso in quattro grandi

classi che corrispondono proprio a quat-

tro tipi diversi di attrattori. In questa
classificazione non vanno inclusi gli au-

tomi «riducibili», che hanno regola di

evoluzione indipendenti (l'evoluzione di

urta cella è indipendente dall'evoluzione

delle sue vicine).

In particolare gli automi di classe uno
evolvono con probabilità uno verso lo

stato limite. Per gli automi di classe

due, il valore di un particolare sito ad un
certo istante dipende dal valore iniziale

dei siti in una zona limitata di spazio.

Nella teaa classe il valore di un sito ad

È <tisponibi/e, presso la redazione, il

disco codificato con la sigla OCMP05
con il programma presentare m que-
sta nibiìca. Per rordìnazione inviare

l'importo di L fS.OOO la mezzo asse-

gno c/c 0 vaglia postale) alla Techni-

media srl, Via Carlo Perner 9, 00157
Poma.
Nella nchiesta specificare >1 formato
del disco 3.S" oppure S.2S"
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un dato tempo è funzione del valore ini-

ziale di un numero di siti che cresce con

il tempo. Per gli automi dt classe quat-

tro niente può essere anticipato riguar-

do all'evoluzione.

Esiste una analogia tra gli attrattori

degli dutomi cellulari e quelli dei sistemi

dinamici. I primi tre tipi di attrattori cor-

rispondono rispettivamente ai punti limi-

te, ai cicli limite e agli attrattori caotici.

Gli automi di quarta classe sono più

complicati e non hanno un analogo di-

namico. Si è dimostrato che la loro evo-

luzione non è riducibile; ovvero qualsia-

si algoritmo realizzato per predirne l'e-

voluzione richiede un numero di passi

almeno pari a quelli necessari al calco-

latore per simularne l'evoluzione in ma-
niera esplicita.

È possibile che ui\ automa di classe

uno su uno spazio finito ammetta stati

iniziali che non portano al punto limite;

la misura di tali stati, nello spazio delle

coriifigurazioni, tenderà comunque rapi-

damente a zero al crescere della dimen-

sione della griglia.

Anche gli automi di classe due sono
influenzati dalle dimensioni dello spazio:

cambiamenti di un solo sito nella con-

figurazione iniziale si ripercuotono solo

su una regione finita per quasi tutte le

configurazioni iniziali. Le strutture limite

di questa classe sono stabili o periodi-

che.

Un metodo utile per mettere in luce

le caratteristiche qualitative di un auto-

ma cellulare è quello di graficare la dif-

ferenza tra le evoluzioni di uno stesso

automa a partire da condizioni iniziali

che differiscane tra loro per il valore di

un solo sito. In questo modo si possono
stimare la classe deH'automa, la velocità

di propagazione della perturbazione ed
ogni sua particolare caratteristica.

Automi cellulari bidimensionali:
Life

Life è un popolare «gioco» introdotto

nel 1968 dal matematico John Norton

Conway dell'Università di Cambridge.

Si tratta di urv particolare automa cel-

lulare che svolge la propria evoluzione

su una griglia infinita bidimensionale di

cellule quadrate (spazio toroidale).

Ciascuna cellula ha otto adiacenti

(quattro agli angoli e quattro lungo I lati)

e può trovarsi in soli due stati' viva o

morta.

C'è un orologio che segna lo scorrere

del tempo e ad ogni istante alcune cel-

lule nascono o continuano a vivere,

mentre altre muoiono.
Il destino di una cellula è determinato

dal nurnero di adiacenti vivi. Se per

esempio ad un certo istante una cellula

viva ha meno di due o più di tre adia-

centi vivi, all'istante successivo sarà

morta.

Una cellula morta invece rinascerà al-

l'istante successivo, 0 se già viva con-

tinuerà la sua evoluzione, se ha esatta-

mente tre adiacenti vivi.

Si può notare da subito che le varie

configurazioni mostrano un comporta-

mento complesso e simile a quello di

organismi viventi. Ad ogni coipo di clock

le configurazioni cambiano: alcune ri-

mangono stabili, altre si esauriscono, al-

tre ancora si muovono lungo la griglia

spostandosi, una cellula alla volta, in di-

rezione orizzontale, verticale o diagona-

le.

Molte di queste configurazioni sono
state studiate e catalogate. Tra quelle

stabili abbiamo I «fari», gli «alveari», i

«lampeggiatori» e i «blocchi»; tra quelle

dinamiche gli «alianti» e le «astronavi»

(fig. 21.

Accrescimento frattale

Esìstono modelli evolutivi che eviden-

ziano particolari schemi di ramificazione

di natura frattale, il cui meccanismo di

crescita ed il cui aspetto seguono molto

da vicino alcuni fenomeni fisici abba-
stanza noti, come t fenomeni di cristal-

lizzazione, il movimento di bolle d'aria in

fluidi 0 la nascita di un corallo (foto 1).

Tale meccanismo di accrescimento
viene chiamato aggregazione per diffu-

sione; si Immagina di far crescere un
aggregato di particelle: nel punto in cui

una di esse impatta, aderisce senza cer-

cete altri siti di legame. Il processo di

aggregazione utilizza particelle libere

che si muovono secondo un cammino
casuale (rsrtdom walk).

Per vedere la crescita di piccoli aggre-

gati si pone una particella madre in cor-

rispondenza dell'origine. Poi si liberano

una alla volta altre particelle ad una cer-

ta distanza dalla prima e le si lasciano

migrare seguendo un random walk.

Una proprietà interessante è che la

densità delle particelle diminuisce con
l'accrescimento. La crescita infatti è do-
vuta al flusso dì particelle in movimento
casuale diretto verso la struttura. Se im-

maginiamo di far depositare particelle

su un aggregato con superficie inizial-

mente liscia, dopo un po' si nota il for-

marsi di piccole protuberanze e buche
in conseguenza al «rumore» imputabile

al comportamento casuale. Una volta

formatesi, le protuberanze crescono più

rapidamente di quanto non si riempiano

le buche: questo perché una particella

che si muove casualmente verso l’ag-

gregato ha una probabilità più elevata di

aderire nei pressi della sommità di una
protuberanza o sui suoi fianchi che non
di cadere dentro una buca (foto 1).

Il fenomeno viene detto instabilità di

accrescimento.

Ecosistema

Un altro interessante esempio di au-

toma cellulare è la simulazione di un
ecosistema: squali e pesci che combat-
tono per la sopravvivenza su un ipote-

tico pianeta.

Supponiamo che il pianeta sia coper-

to interamente di acqua e che i suoi uni-

ci abitanti siano squali e pesci.

Questo ecosistema all'apparenza po-

trebbe sembrare stabile, ma ad una
analisi più approfondita si nota che le

popolazioni degli squali e dei pesci su-

biscono delle violente oscillazioni.

Può succedere infatti che la popola-

zione dei pesci venga interamente divo-

rata dagli squali, oppure può accadere
che gli squali sfiorino l'estinzione anche
in presenza dì abbondante cibo. Eppure

sotto certe condizioni gli squali e i pesci

sopravvivono.
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Figurs 3 - I ilsoh óel ptogiamm»
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rUTEGBR TONCTION MU0VO8TATO(l, J )

iBplieit Inbeger (b-z)
include '(Sesgdef)'
cQimon BBtr
integer aaCr(*l:100, -1:100)

lBOBaa>funz(l, j)
Li (Batr(l,j ).eq. 1) then

If ((laomu.eq.zji .or. (Xsonma.eq.sn 1

NUOVOSTATO»!
elee

HUOVOSTATO-0
cali DISEGNA(l,j ,0)

endlf
elee

It (Isoana.eq.3) than
HUOVOSTAT^l
cali DZSSSHA(l,j ,1)

elee
HUOVOSTATO-O

endlf
endif

INTESBR fTJKCTIOH PUK8 ( 1 ,

Integec funotìon nuDVOstato( i, j

)

laplicit integer(a-z)
cosBon Bairx
integar Batnt(-l:l 00 ,

-

1 : 100 )

f“funz(i,j)
if (Batnt(i,j).eq.o) tien
If (f.lt. 2 ) then
nuovoatato» 0

elea If (f.lt. 3> Chen
nuovoetato- 0

elea IC (t.eq. 3) then
nuovostaCo- 1
cali disegnaci, j, 1 >

elee
nucvostato- 0

endif
else
if (f.lt. 3 )

than
nuovoBtato- 0

n cali disegnaci,], 0 )

elsa if (f.lt. 3} tben
nuovostato- 1

else if (f.aq. 3) then
nuovostato- 1

elsa
nuovostato- 0

coll disegnaci,], 0 )

endif

return

Bubroutine dati
laplioit intoger(a-z)
Integer tab(l : 40 ,1:40

}

Integer eatreBl( 1 : 40)
cornDon /OATX/ stati
stati- a
Intervalli- 4

estreai( 1)— 2

astreDÌ( 2]— 3

tab( 1, D- 0
tab( 1, 2>- 0
tal>( 1, 3}- 1
tab( 1, 4}- 0
tab( 2, 1>- 0
tab( 2 ,

2}- 1
tab( 2, 3)- 1
tab( 2, 4)- 0

Le regole sono semplicissime. Allo

scoccare del clock gli squali ed i pesci

si spostano in una direzione rsndom,
verso un punto adiacente. Se lo squalo

si muove dove c’è un pesce, lo mangia
e ne prende il posto.

Lo squalo non può resistere più di

due passi di tempo senza mangiare, nel

qual caso muore per fame; se però di-

venta adulto (lo diventa dopo tre passi)

può procreare.

I pesci invece, data l'abbondanza di

plancton, si riproducono per scissione

ad ogni colpo di dock.

Questo esempio dì automa cellulare

è interessante perché fornisce alcune

indicazioni qualitative sul problema degli

equilibri dinamici nelle popolazioni ani-

mali terrestri.

Infatti le piccole popolazioni hanno
un'alta probabilità di estinzione e, anche
se non scompaiono né predatori né pre-

de, quasi certamente essi sottostanno a

cicliche variazioni di numero come si è

osservato nel territorio subartico cana-

dese fra le popolazioni di lepri e di linci

{foto 2).

Descri2ione def software

L'ambiente di sviluppo dei programmi
per automi cellulari è composto da due
moduli;

1. Gestione dell'ambiente; fornisce una

serie di facilitazioni che permettono al-

l'utente di scrivere nel modo più rapido

possibile la legge di evoluzione dell'au-

toma cellulare desiderato.

2. Evoluzione dell'automa: realizza l'e-

voluzione dell'automa secondo la legge

definita, gestendone la visualizzazione

su terminali VAX.
L'ambiente è stato implementato in

linguaggio Fortran e si avvale delle libre-

rie «Ftun Time» del sistema

operativo VMS della Digital

L’ambiente xAutoma»

Il problema principale che
incontra chi vuole sviluppare

un programma per seguire

l'evoluzione di un automa
cellulare su sistemi Digital, è
sicuramente l'esigenza di un
output grafico veloce ed ef-

ficiente su terminali Vajt che
spesso non possiedonio ca-

pacità grafiche.

Il metodo più efficiente è

quello di utilizzare funzioni di

libreria ad hoc, sempre pre-

senti in ambienti Vax, ma ri-

volte a programmatori
esperti e normalmente non
supportate da manuali di fa-

cile consultazione.

Utilizzando l'ambiente di

sviluppo «Automa», l'utente

può invece semplicemente
definire, guidato da routine

dì aiuto alla programmazio-
ne, la legge con cui evolve

l'automa cellulare in esame:
tutto il resto è automatico.

L'utente è guidato, nella

composizione del programma, da una

struttura a menu a più livelli. Una rou-

tine di autoprogrammazione basata su
un approccio di tipo «tabella di verità»

permette all'utente di esprimere even-
tualmente la legge di evoluzione in ter-

mini astratti, senza minimamente
preoccuparsi della programmazione che
risulterà del tutto automatica e traspa-

rente. Tale ambiente genera in uscita il

rispettivo programma che, pur se non
ottimizzato, rappresenta sicuramente
un buon compromesso tra prestazioni,

velocità di esecuzione e semplicità d'ap-

proccio. È ovviamente possibile esclu-

dere tale opzione quando si desidera un

alto grado di ottimizzazione del codice,

raggiungibile solo manualmente.
I file prodotti daH'ambiente «Automa»

sono del seguente tipo;

nomefile.EXE Sono i file eseguibili

prodotti dall’ambiente. È possibile far gi-
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rare questi programmi tanto ali’interno

di «Automa» quanto sotto VMS.
L_nomefile.FOR Sono i

file prodotti

automaticamente dalTambiente «Auto-

ma» quando l'utente si avvale della rou-

tine di aiuto alla programmazione. Essi

contertgono il codice Fortran della legge

definita in maniera simbolica.

F_nomefile.FOR Sono i file che con-

tengono la funzione di punto a cui la

legge fa riferiménto, La funzione di pun-

to è definita su lutto l'automa e deter-

mina il nuovo stato di ogni cella al tem-
po successivo tramite la «tabella di ve-

rità».

A_nomefile.FOR Sono i file definiti

daH'utenta quando non si avvale della

routine di aiuto alla programmazione.
Essi contengono il codice Fortran della

legge di evoluzione deH'automa cellula-

re desiderato.

S_funzione.FOR Sono i file che con-

tengono il codice Fortran delle funzioni

di stato (massimo nove) che l'utente in-

tende seguire parallelamente alTevolu-

zione dell'automa cellulare.

L’ambiente «Automa» si compone di

due parti: una dedicata alla gestione
dell'ambiente e una all'evoluzione del-

l'automa.

Modulo Gestione dell'ambiente

Il modulo di gestione deH'ambiente e
strutturato in una serie di menu ad al-

bero. Il menu principale permette di ac-

cedere aireditor. a! compilatore o sem-
plicemente di esecuzione dei program-

mi già in archivio: l'esecuzione del pro-

grammi può essere effettuata anche al

di fuori di tale ambiente. A questo livello

si pud inoltre decidere se avvalersi della

routine di aiuto alla programmazione.
La funziorie di compilazione permet-

te, in un’unica sessione, di compilare
i

file prodotti e «linearli» con il corpo del

programma che gestisce l'evoluzione e
l'output grafico, in modo da produrre fi-

le eseguibili.

Selezionando l'opzione «editor», si

accede ad un menu secondario. Se, co-

me da default, si è scelto l'aiuto alla

programmazione, l'utente può definire

la legge che governa l'automa cellulare

e/o definire alcune funzioni di stato di

particolare interesse: il loro andamento
verrà mostrato durante l'esecuzione del

programma (se ne possono seguire
contemporaneamente ben nove).

La procedura di autoprogrammazione
si basa sul seguente schema logico: lo

stato di arrivo di una cella è esprimibile

in funzione dello stato di partenza e del-

lo stato di tutto l'automa al tempo pre-

cedente. Nella maggior parte degli au-

tomi cellulari, lo stato di una cella dipen-

de solamente da quello delle celle nel

Ambiente di sviluppo

per programmi
dì automi cellulari

Reellzistorl: Frarvcesco Manzo, Pao-

la Ragni

Sviluppato in un anno di lavoro come
parte irttegrante del corso di Labora-

torio di Fisica II de! c.d.l. in Fisica du-

rante l'a.a. 1989/'90 presso l'Univer-

sità degli Studi di Roma «La Sapien-

za».

Ooeetite del carso: prof Carlo Dio-

Sviluppato su: elaboratore Vax Digital

sotto s-o. VMS

Linguaggio adoperato: Fortran

suo immediato intorno. Utilizzando l'am-

biente di sviluppo Automa tuttavia non
vengono poste limitazioni di sorta sulla

grandezza di questo intorno, che può
eventualmente avere le dimensioni del-

l'intero spazio Usando la routine dì aiu-

to alla programmazione, l'utente pro-

grammerà con un approccio di tipo «ta-

bella di venta». Così è possibile definire

una funzione di punto dell'automa cel-

lulare e impostare il numero di stati che
la generica cella potrà assumere. Quindi
l'utente fornisce al programma gli inter-

valli di variazione, i loro stati di partenza

e la legge di evoluzione.

Allora avvalendosi della routine di aiu-

to alla programmazione, l'unica parte

del programma che l'utente deve ma-
terialmente scrivere in Fortran è la fun-

zione di punto. Si è scelto di utilizzare il

Fortran perché risulta il linguaggio più

conosciuto in ambiente scieniifico.

Evoluzione deU'automa cellulare

Il modulo che gestisce l'evoluzione

deU'automa. consiste in un ciclo che ag-

giorna la matrice di stato e ne realizza

l'output su video. Esso Inoltre fornisce

tutta una sene di funzioni grafiche per la

gestione della finestra di schermo, della

popolazione iniziale e delle condizioni al

contorno.

Molte volte lo schermo del terminale

non riesce a contenere l'intero spazio;

in questo caso è possibile visualizzarne

solo una sua finestra, che eventualmen-
te potrà essere spostata mediante i ta-

sti cursore. Per default la matrice su cui

si lavora è di 60x80, ma si può decidere

durante l'esecuzione di estenderne le

dimensioni fino ad un massimo di

100x100 oppure di ridurla fino alle di-

mensioni della finestra video, per me-
glio seguire il comportamento al bordo.

L’utente può scegliere tra tre diversi

tipi di condizioni al contorno: periodiche

(per default), riflettenti e aperte (tutte (e

celle al di fuori del range della matrice si

trovano allo stato zero), a seconda del

problema che si vuole trattare.

È inoltre possibile stampare la main-
ce di stato o ridurre la velocità di evo-

luzione per meglio seguirne l'andamen-

to.

Esempio di programmazione

L’ambiente di sviluppo «Automa» è

stato concepito per trattare automi cel-

lulari bidimensionali, ma è impossibile

trattarne anche di unidimensionali. Un
automa cellulare unidimensionale è de-

finibile infatti sul piano, semplicemente
proponendo una legge che faccia inte-

ragire una cella solo con quelle della sua

stessa riga.

E con la rappresentazione dello stato

dell'automa in funzione del tempo, co-

me ci SI confronta? Una soluzione sta

nei far evolvere l'automa su una riga, m
modo che per tutte le altre lo stato di

un sito risulti uguale a quello del sito

sottostante al tempo precedente. Un
programma si fatto risulterà natural-

mente molto più lento di uno scrìtto ap-

positamente per automi unidimensiona-

li; se Ix è il numero dì righe e ly quello

di colonne, un programma ottimizzato

richede ix*1y operazioni, mentre il pro-

gramma descritto sopra ne richiederà

(lx'2)*ty.

Sono mostrati in figura 3 I listati del

programma che implementa LIFE, otte-

nuti con la procedura di autoprogram-
mazione ed in versione ottimizzata.

Conclusioni

Nella realizzazione delTambiente di

sviluppo SI sono superate difficoltà di

varia natura, legate pmcipalmente alla

vastità delle libreria e alla mastodonti-

cità dei manuali di riferimento. Il siste-

ma non è né corrvpleto, né ottimizzato

ed inoltre non permette un approccio
grafico al problema: il lavoro è comun-
que degno di nota per il grosso lavoro di

ricerca e studio Che ha coinvolto ree-

lizzaton per ben un anno e che ha por-

tato ad un ambiente del tutto funzionan-

te e ben documentato.
Gli sviluppi più immediati sono; la

possibile introduzione della grafica, l'a-

pertura verso altri linguaggi di program-
mazione, la creazione di routine per la

gestione degli errori di compilazione ed
infine la migliore implementazione delle

funzioni di stato attualmente solo ab-

bozzata.
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APPUNTI DI INFORMATICA

Principi ed applicazioni

deirelaborazione digitale

delle immagini
di Giuseppe Cardinale Ciccocn

Un famoso aforisma recita:

«Un'immagine è più

significativa di diecimila

parole»; Questa regola,

applicata fino airinverosimile

nella nostra epoca dominata
dal proliferare incontrollato di

messaggi ed informazioni

attraverso qualsiasi canale i

media possano sfruttare od
inventare, ha creato m
qualche misura una cultura

dell'immagine che appartiene

al bagaglio di ognuno di noi.

«Potevamo stupirvi con
effetti spec/a/(ji ormai non ha

più molto significato: l'effetto

speciafe, quantunque sempre
più sofisticato, non stupisce

più nessuno, il nostra occhio

Si é dunque abituato alle

performance dei sistemi di

comunicazione

È quasi inutile affermare che il salto

di qualità nella manipolazione delle Im-

magini è avvenuta con l'avvento di mac-
chine digitali che in breve tempo hanno
scatenato la frenesia dei creativi offren-

do loro una pressoché illimitata scelta di

effetti e personalizzazioni.

Come SI può facilmente intuire la dif-

fusione di tecnologia a basso costo ha

poi definitivamente contribuito a «fo-

mentare» questa rivoluzione anche a li-

vello personale ed oggi chiunque con
un minimo di supporto elettronico può
soddisfare la propria vena creativa.

Quello che motti lettori non sanno è

che tali tecniche e tecnologie sono or-

mai sperimentate sin dagli anni Sessan-
ta praticamente in concomitanza con

l'incedere della tecnologia televisiva, e

che in alcuni settori come per esempio
il telerilevamento, carte funzioni che og-

gi troviamo in qualsiasi sistema grafico,

erano già ampiamente sperimentate.

L’elaborazione delle immagini è quin-

di un'importante branca della scienza

dell'Informazione e pur poggiando su di

una sistematizzazione teorica ormai
completa e consolidata, rimane molto

dinamica nelle applicazioni e, cosa non
trascurabile, assai comprensibile anche
a chi VI SI avvicini da profano, poiché, è

proprio il caso di dirlo, i risultati sono
sotto gli occhi di tutti!

In queste pagine abbiamo intenzione

di mettere a fuoco le tecniche dell’ela-

borazione digitale delle immagini e la

Canvemtoni adoliaie

L’ongine delle

coordinate é
nell'angolo in alto a
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teoria a cui si rifanno. Tratteremo di tra-

sformazioni, di filtraggi, di campiona-
menti, di tecniche per le codifica e la

decodifica delle immagini e di tutti gli

argomenti che i lettori interessati vor-

ranno segnalarci.

Per visualizzare in pratica quello di cui

tratteremo, ci avvarremo ove possibile

di un pacchetto molto diffuso, Photo-

shop per Macintosh; tuttavia i lettori

che utilizzano un qualsiasi altro tipo di

sistema avranno sufficienti informazioni

per riprodurre i medesimi risultati con
un po' di programmazione.

La rappresentazione digitale
deH'immagine

Un'immagine, che per semplicità ci li-

mitiamo a considerare monocromatica,

è definita come una funzione f(x,y) bi-

dimensionale deH'imensita luminosa,
dove X e V sono le coordinate cartesia-

ne e il valore di f assurto in ciascun

punta (x.vl' è propozionale alla lumino-

sità (al livello de! grigio) in quel punto.

Un esempio che illustra le convenzio-

ni che verranno di seguito adoperate e

dato in figura 1.

Un'immagine digitale è un'immagine
che è stata discretizzata in entrami^ le

coordinate spaziali come pure nella lu-

minosità. Ciò significa che la funzione

f(x,yj continua è stata sostituita da una
serie ordinata di valori rappresentativi

della funzione. In definitiva l'immagine

digitale non è altro che una matrice bi-

dimensionale nella quale gli indici di riga

e di colonna individuano un punto del-

l'immagine e l'elemento corrispondente

della matrice identifica il livello di grigio

di quel punto. Gli elementi di tale ma-
trice vengono detti pletore element o pi-

xel.

La grandezza di questo array non a

definita a priori e può variare con l'ap-

plicazione, tuttavia per ragioni operative,

vengono scelte matrici quadrate in cui

le dimensioni ed il numero dei livelli di

grigio siano potenze di 2. Per esempio
una risoluzione tìpica per la rappresen-

tazione di un'immagine televisiva è
512x512 pixel a 256 livelli di gngio.

Un sistema base
per l'elaborazione di immagini

Descriviamo brevemente come può
essere organizzato un piccolo sistema
general-purpose per fare degli esperi-

menti di elaborazione delle immagini.

In figura 2 notate con%e sia presente

un non megiio identificato dispositivo di

acquisizione: questa unità può essere di

vana natura dipendendo dall'applicazio-

ne, a dire il vero il nostro approccio pre-

scinde dal tipo di dispositivo usato, però
possiamo perlomeno individuare due ti-

pi di periferiche diversi: lo scanrrer e il

trame grabber.

Lo scanner dispositivo ormai suffi-

cientemente diffuso, nasce per acquisi-

re fotoriproduzioni o disegni o qualsiasi

altra immagine riprodotta su supporto
cartaceo, in realtà,' proprio come una fo-

tocopiatrice, può restituire un'immagine
di tutto CIO che e posto sul piano di ac-

quisizione. L'acquisizione vera e propria

è affidata in genere ad una barra di ele-

menti fotosensitivi che tramite un di-

spositivo meccanico viene fatta scorre-

re lungo tutto il piano. Il numero dì punti

campionati e elevato, cio tuttavia com-
porta lunghi tempi di acquisizione, nel-

l'ordine dei secondi, la riproduzione per

contro è molto fedele. La risoluzione ti-

pica va dai 75 ai 400 punti per pollice e
perciò una pagina formato A4 di dimen-
sioni 27,9 X 29,7 occupa dai 400 kb ai 2

Mb acquisendo a 256 livelli di grigio.

Il frame grabber invece è progettato

per acquisire un segnale di tipo televi-

sivo. per esempio generato da una te-

lecamera, la sua caratteristica peculiare

r /(o.oi - /(0.«-I)
1

/{x.y)= ••• ..

L /(a* 1.0)

figura 3 - RB/vesanTarione in formule eli un'im-
magine digiieliUBU £ in el/eiu una nnatnee NxN

è il campionamento delle immagini con
un basso numero di punti, né avrebbe
senso acquisire un numero di punti più

elevato di quanti ne fornisca il segnale
stesso. La tecnologia permette in que-
sti oasi tempi di acquisizione molto el-

vati, nel senso che sono ormai comuni
frame grabber che acquisiscono l'imma-
gine televisiva a frequenza video, per-

mettendo in tal modo la ripresa di sce-

ne in movimento. In questo caso la ri-

soluzione non è più misurata in punti

per pollice ma in pixel ed in genere
oscilla tra

i 256x256 e i 1024x1024 pixel

con un occupazione di memoria dai 64
kb ad 1 Mb.

I frame grabber che si trovano in

commercio pero sono soltanto una par-

te di un sistema più complesso ohe si

occupa di mettere a disposizione dell'u-

tente hardware specializzato per l'elabo-

razione di immagini, permettendo cosi

funzioni avanzate ed eseguite in modo
veloce. Se tale dispositivo è aggiunto

come periferica di un computer generafi

purpose. disporrà in generale di una
propria uscita monitor.

Nel caso di acquisizione da scanner o
se il frame grabber non consente ela-

borazioni locali, l'immagine deve essere
trasferita nella memoria di un computer
per eseguire le eventuali elaborazioni.

Tale trasfenmento, a meno che il siste-

ma non preveda uit modo preferenziale

e specializzato, è inevitabilmente lento

dovendo passare per il bus di sistema.

In figura 2 sono evidenziati anche le

periferiche di memoria di masse e i di-

spositivi di output. Le prime meritano

MCmIcrocomputer n 122 - ottobre 1992 395



APPUNTI DI INFORMATICA

un posto di rilievo per il fatto che te im-

magini occupano molto spazio ed è
quindi necessario che per applicazioni

intensive si predispongano dispositivi

molto capaci, per mantenere archivi on-

line è ormai uso utilizzare periferiche a

tecnologia ottica o rnagnelo-ottica.

Per quanto riguarda I dispositivi di out-

put, particolare attenzione bisogna por-

re al monitor che viene utilizzato per la

visualizzazione, in quanto ci restituirà di-

rettamente il risultato delle nostre ela-

borazioni Premesso che la risoluzione

di un monitor non può essere parago-

nata a quella ottenibile da una stampa
su carta ad esempio, un buon monitor

può permettere risoluzioni di 100 punti

per pollice circa.

il trasferimento su supporto cartaceo

è affidalo allo stampanti nelle diverse

tecnologie oggi a disposizione, ma più

che Soffermarci su questo aspetto, è
essenziale notare che la natura dell'im-

magine determina la qualità della stam-

pa. Se ho acquisito a ^00 dpi (dot per

inch) allora ho informazioni necessarie a

stampare a tale risoluzione e l'immagi-

ne risulterà di elevata qualità. Nel caso
in CUI abbia acquisito a risoluzione vi-

deo, potrò al massimo permettermi un
hard<opY dello schermo con una qua-

lità molto inferiore alla precedente,

Un modeHo fìsico dell'immagine

Abbiamo già stabilito che un'immagi-

ne è una funzione bidimensionale f(x,v)

dell'intensità luminosa nel punto di

coordinate x.y. Dato che la luce è una
forma di energia, f(x,y) deve essere po-

sitiva e finita, in formule

0<f(x.yK*

Le immagini che ognuno di noi per-

cepisce ogni giorno consistono di luce

riflessa dagli oggetti. La funzione ffx.yl

può perciò essere considerata come ca-

ratterizzata da due componenti. La pri-

ma componente è la quantità di luce

della sorgente incidente sulla scena,

l'altra componente deriva dalla quantità

di luce riflessa dagli oggetti della scena.

Queste componenti sono chiamate
componenti di illuminazione e di riflei-

tanza e le indicheremo con i{x,y) e r(x,yl

rispettivamente. Come vedete entram-

be sono funzione di punto, ed in effetti

SI potrebbe obiettare che la componen-
te di illuminazione sia invece una fun-

zione dell’intera scena e non di un pun-

to. Nella pratica spesso succede così,

ma non si può escludere che ci siano

zone dell'immagine più o meno illumi-

nate a causa di ostacoli ad esempio.
Il prodotto di queste due nuove funzioni

restituisce la funzione fix.v):

l(x.vl‘‘ilx,vl'rix.y)

dove

0<i<x,v)<*

e

0<nx.yK 1

Quest'ultima disequazione indica che
la nflettanza assume valore 0 quando
l'oggetto assorbe totalmente la luce in-

cidente mentre vale 1 quando c'é rifles-

sione totale ed é determinata soltanto

dalle caratteristiche dell'oggetto stesso.

I limiti delle precedenti equazioni so-

no ovviamente teorici considerando che
in una giornata di pieno sole l’illumina-

zione può raggiungere i 10ÙO0 lux men-
tre con sole copeno si aggira intorno ai

1000 lux, una serata di luna piena offre

circa 0.01 lux di illuminazione. In un in-

terno l'illuminazione si stabilizza intorno

ai 100 lux. Similarmente valori tipici per

r(x,y) sono; 0.01 per il velluto nero, 0.65
per l’acciaio. 0.80 per una parete piana

bianca. 0.90 per l'argento lucidato e
0.93 per la neve.

Considerati tali vincoli la funzione
f(x,yl assumerà valori tra 0.001 e 9300;
se, come abbiamo fatto finora, conside-

riamo immagini a livelli di grigio, i due
valori cosi calcolati costituiranno gli

estremi della scala dei grigi che utiliz-

zeremo. In pratica l'intervallo è spostato

tra [0, L| dove a 0 è associalo il nero e
a L il bianco. Tutti i valon intermedi so-

no le tonalità dei grigi dal nero al bianco.

Campionamento
e quantizzazione

Per poter eseguire una qualsiasi ela-

borazione elettronica tramite computer

è necessario che la nostra funzione del-

l’immagine flx.yl sia digitalizzata sia spa-

zialmente che in ampiezza. La digitaliz-

zazione delle cordinaie spaziali (x.y) vie-

ne indicata come campionamento im-

magine, mentre la digitalizzazione del-

l'ampiezza è chiamata quantizzazione
del livello di grigio.

Supponiamo, senza perdita di gene-
ralità. che un'immagine continua flx.y)

sia approssimata con campioni arrangia-

ti secondo una matrice NxN come mo-
strato in figura 3, dove ciascun elemen-
to è un numero intero. La matrice in fi-

gura è l'immagine digitale e ciascun ele-

mento è un pixel.

II valore N scelto come numero dei

campioni è un parametro assai signifi-

cativo in quanto determina la qualità

dell'immagine come è ovvio: è pratica

comune scegliere N=2‘n per ragioni di

semplicità e il numero dei livelli di grigio

Q=2'm. Inoltre abbiamo assunto che
fton ci sia nessuna ragione perché l'in-

tervallo 10. L) non venga distribuito uni-

formemente sui G livelli.

L'occupazione di memoria dell’imma-

gine sarà dunque b=NxN*m. Per ragioni

pratiche però se m è fissato al valore 5

SI preferisce comunque assegnare un
byte intero per pixel, perché le opera-

zioni di impaccamerto dei bit sono as-

sai onerose dal punto di vista compu-
tazionale.

Dato che l'immagine digitale è un'ap-

prossimazione deirimmagine continua,

e ragionevole chiedersi quanti campioni
e guanti livelli di grigio siano necessari

per una buona approssimazione.

La risoluzione é chiaramente dipen-
dente sia da N che da m, aumentando
questi valori l'immagine digitale appros-

simerò sempre piu fedelmente l'imma-

gine continua. Chiaramente ci sono dei

limiti fisici per CUI non e possibile incre-

mentare indefinitamente questi limiti.

Come ci si potrebbe aspettare è assai

difficile definire in assoluto una <'buo-

naii immagine, in quanto i requisiti di

qualità dipendono fortemente dall'appli-

cazione. Vediamo allora che effetto può
avere variare la griglia di campionamen-
to spaziale dell'immagine. In figura 4 da
a) ad f) notate la stessa immagine con
N-51 2.256,128,64,32,1 6 rispettivamen-

te, mentre il numero dei livelli di grigio

rimene immutato. Potete notare come
la qualità decresca rapidamente al dimi-

nuire del numero di campioni e soprag-

giunga l'effetto scacchiera.

In figura 5 da a> ad hi. invece possia-

mo osser/are la variazione dal numero
dei livelli di grigio su un'immagine dove
N rimane costante pari a 512 mentre m
varia da 8 a 1

È anche ovvio che il numero di cam-
pioni e il numero dei livelli di grigio di-

pende in qualche misura dalla natura

stessa dell’immagine che viene ripro-

dotta; come riferimento, i requisiti ne-

cessari per ottenere immagini di qualità

comparabile a quelle della IV in bianco

e nero, possono fissarsi abbastanza ra-

gionevolmente in 512x512 con 128 li-

velli di grigio. Un sistema mimmo non
dovrebbe mai scendere sotto i 256x256
con 64 livelli di grigio.

Una soluzione sofisticata per aumen-
tare la risoluzione senza penalizzare

l'occupazione di memoria consiste nel-

l'effettuare un campionamento non uni-

forme, cioè campionare con maggior
accuratezza le zone con maggior detta-

glio 0 di maggior interesse e diminuire

il numero di campioni nel resto deH’im-

magine. Questo modo di digitalizzare

l'immagine però presuppone l'identifica-

zlone dei bordi della zona da campiona-

re con maggior frequenza ed m gene-
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rale non è un compito semplice.

Lo stesso discorso può essere fatto

SUI livelli di grigio, infatti è possibile uti-

lizzare un numero di livelli di grigio per

una zona di maggior interesse mentre
per le restanti se ne utilizza un numero
assai più basso, tuttavia anche questa

quantizzazione presuppone l’individua-

zione della zona.

Una tecnica più attraente e invece ba-

sata sul calcolo della frequenza di oc*

correnza dei livelli di grigio; si utilizzerà

una quantizsazione più fine nell'interval-

lo dove sono addensati la maggior parte

dei grigi mentre se ne adopererà una
più larga dove le frequenze di occorren-

za sono minori.

Rela7ion& di base fra i pixel; il

concetto di Adiacenza fra pixel

Puntualizzeremo ora qualche fonda-

mentale primitiva indispensabile per

proseguire nel nostro discorso, sono
semplici ma importarti relazioni fra i pi-

xel di un’immagine digitale.

La prima relazione fondamentale è la

definizione degli Adiacenti di un pixel.

Fissato un pixel p di coordinate (x,y), so-

no individuati 4 pixel adiacenti in Criz-

zontal© ed in verticale di coordinate:

Ix-l-l.yì, (x-1.yl, l*,v+1l, (x,v-1)

Questi 4 pixel sono tutti a distanza

unitaria da (x,y) e se p è un pixel di bor-

do alcuni dei suoi 4 adiaceriti saranno

esterni all’immagine digitale.

I 4 pixel adiacenti a p in diagonale so-

no invece individuati dalle coordinate:

(x4l,v-11, (x-1,v-t-11, <x-l,v-11

Questi ultimi 4 punti insieme con i 4

precedenti costituiscono l’insieme degli

3-Acliacenti di p e sono un insieme mol-

to importante, come vedremo nei pros-

simi appuntamenti.

La Connessione fra pixel

La Connessione fra pixel è un impor-

tante concetto utilizzato per individuare

i confini delle zone che in qualche modo
presentano delle carattersitiohe di coe-

renza irv un’immagine. Per stabilire se
due pixel sono connessi dobbiamo de-

terminare se sono adiacenti in qualche

modo e se i loro livelli di grigio soddi-

sfano uno specifico criterio di similarità,

ad esempio se sono uguali.

Per fissare meglio le idee supponia-

0 5 18 ep 45 27 10

1 9 56 eh*-60
I

25 11

5 11 57 58 35 21

8 1S 55
y

61 55 36 26

10 9 61^ sp 54 38 27

9 9 S7 SO 31 22

7 8 59 55 42 30 20

FiSura 6 - fismefifteaziiMS a eammine Su un’,m-

pixel adiscenii con valon compresi tre ^S9 e 61

1

mo Che un criterio di connessione sia

che i livelli di grigio abbiano un valore

compreso tra 59 e SI, allora come in fi-

gura 6 SI tratta di determinare un cam-
mino tra i pixel in modo da individuare

il confine di una regione. È chiaro che
verrà verificata la coerenza soltanto per

I pixel che sono adiacenti, nel senso
che un cammino è definito scianto se ci

si sposta fra pixel adiacenti; di conse-

guenza è possibile definire cammini di-

versi Se si permetterà adiacenza oriz-

zontale e verticale o anche fra i 4 pixel

diagonali. In formule possiamo definire

un cammino da un pixel p di coordinate

(xO.yO) ad un pixel q inviduato dalle

coordinate (s,tl come una sequenza di

pixel distinti di coordinate

(xO.yO). (xl.vli.
.
.(xn.yn), is.O

in CUI il generico pixel (xi.yl) e adiacente

al pixel (xi-1,yi-1l, con l<=i<=n dove n

è la lunghezza dal cammino. L’adiacen-

za è definita invece nel paragrafo pre-

cedente.

Conclusioni

L'elaborazione digitale delle immagini

è una materia assai affascinante che
spinge alla creatività e permette appli-

cazioni molto varie e diverse fra loro.

Nella nostra trattazione abbiamo inten-

zione di spiegare i principi in base ai

quali possono eseguirsi le trasformazio-

ni sulle immagini per gli scopi più par-

ticolari. Di volta in volta, mostreremo la

teoria e le applicazioni piu importanti e

soddisferemo le curiosità che i lettori

che ci seguono vorranno sottoporci.
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Un simulatore parallelo di circuiti elettronici

Circuiti sequenziali
d> Giuseppe Cardinale C’ccotv

Nei precedenti appuntamenti con il progetto che stiamo porfanrft?

svanfL l3 costru2Ìone di un simulatore parallelo di circuiti digitali,

abbiamo puntualizzato alcuni concetti base e abbiamo visto qual è la

filosofia di base del nostro impianto simulatorio. Tuttavia ci siamo
limitati alla simulazione di circuiti soltanto combinatori per semplicità.

Occorre invece, a questo punto, introdurre altri nuovi concetti e le

relative implementazioni per poter simulare circuiti sequenziali,

diventa perciò indispensabile collegare i risultati ottenuti dagli

elementi circuitali con il momento in cui vengono prodotti dalle porte

Paralletismo, determinismo
e correttezza

L'impostazione data-flow che caratte-

rizza rimplementazione del simulatore

che stiamo descrivendo, non fa nessu-
na ipotesi sul momento in cui vengono
eseguite le procedure e quindi prodotti

I retativi risultati. La correttezza del pro-

gramma è assicurata dall fatto che una
procedura e attivata soltanto quando so-

no pronti i dati in ingresso ad essa. Per

un circuito combinatorio ciò può andare

molto bene in quanto ci interessa sol-

tanto Il risultato prodotto in funzione de-

gli ingressi che forniamo.

Tuttavia quando vogliamo simulare

circuiti che cambiano stato con una cer-

ta sequenza, per esempio un circuito

con un generatore di clock connesso ad
una rete combinatoria, allora è neces-

sario considerare l'ordine con cui i risul-

tati vengono prodotti per metterli in re-

lazione agli ingressi che li hartno deter-

minati Bisogna fare in modo di mettere

a punto un meccanismo tale per cui i

risultati siano sincronizzati con i rispet-

tivi ingressi.

Fgura r - Schvma iifaale par illustrare una ^ensncs
situazione di indeierminatezzB.

Un'altra importante ragione per la

quale bisogna prendere tali accorgimen-
ti è la correttezza dei risultati: in un am-
biente parallelo la correttezza è molto

più difficile da assicurare che in un am-
biente seriale dove questa non dipende
dal momento in cui vengorio eseguite le

singole istruzioni ma solo dalla relazione

procedurale fra di esse. In un sistema
parallelo come quello che stiamo im-

ptantando dove tutte le istruzioni (pro-

cessi] hanno la stessa probabilità di ve-

nire schedulate ed eseguite sempreché
I dati in ingresso siano pronti, dobbiamo
necessariamente far in modo che. qual-

siasi ordine di scheduling venga esegui-

to, il risultato sia corretto. Se alcune se-

quenze di scheduling non assicurano la

correttezza è necessario che non si ve-

rifichino.

È chiaro che nel caso combinatorio

puro dei precedenti articoli,, questa eve-

nienza non si possa mai verificare per-

ché calcoliamo soltanto un risultato e
non una sequenza. È come se nei caso
seriale eseguissimo una sola iterazione

di un ciclo e quindi ottenessimo un solo

risultato; volendone ottenere una se-

quenza potremmo eseguire più cicli. Il

risultato sarà comunque corretto perché
se una sola iterazione dà risultati corret-

ti, coerentemente, a meno di errori pro-

cedurali, l'esecuzione della stessa se-

quenza di istruzioni più volte deve for-

nire tutte le volte risultati corretti.

In un programma parallelo strutturato

come il nostro, dove a priori non c'è

nessun controllo sulla sequenziazione
delle istruzioni, immettere sequenze di

valori di ingresso, non è detto che pro-

duca risultati corretti. Anzi si possono

verificare due diverse situazioni: la pri-

ma è che esecuzioni successive con
stesse sequenze di valori di ingresso

producano risultati diversi, la seconda è
che si possano verificare situazioni di

blocco critico, in cui l'esecuzione si ar-

resta perché i dati non pervengono al

processo che quindi non viene esegui-

to.

Questa seconda ipotesi è sempre in

agguato quando si programma con si-

stemi paralleli ed è il vero spauracchio

dei programmatori. Nel nostro caso
però i'Occam ci viene in aiuto, non per-

mettendoci all'Interno del costrutto par

la condivisiore di una stessa variabile e
cosi evitiamo una delle principali fonti di

stallo.

Per i lettori meno avvezzi alla pro-

grammazione parallela la prima ipotesi

può sembrare un'eresia, ma purtroppo

non lo é, facciamo un esempio per chia-

rirci meglio le idee: in figura 1 e ripor-

tato lo schema funzionale di un generi-

co (alquanto strano') circuito. Nella sua
semplicità però ci permette di eviden-

ziare due blocchi indipendenti fra loro le

cui uscite sono connesse in ingresso ad
una semplice porta AND. Notate pure
come le sequenze di ingresso siano le

stesse in quanto entrambi i blocchi so-

no collegati al medesimo generatore di

dock. Senza precisare nulla riguardo alla

complessità dei blocchi A e B, potreb-

bero essere molto complicati o al limite

soltanto una porta, forse anche uguali

fra di loro, facciamo questa semplice
osservazione: nel nostro sistema, i pro-

cessi vengono eseguiti quando sono
pronti I dati sui rispettivi ingressi; sia rial

blocco A che in quello B ci sarà perlo-

meno un processo pronto ad essere
eseguito non appena riceve i dati dal

generatore di clock a monte. Supponia-
mo che venga eseguito al processo del

blocco A e che fornisca i risultati ai pro-

cessi ad esso connessi, allora almeno
uno di questi diventerà pronto ad esse-

re eseguito, supponiamo che venga
eseguito, esso a sua volta, fornirà dei

risultati che attiveranno altri processi e
cosi via. Supponiamo ancora che ven-
gano eseguiti tutti i processi def blocco
A ed invece nessun processo del bloc-

co B, sebbene pronto, venga schedala-
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to: in uscita dal blocco A avremo perciò

un risultato mentre dal blocco 8 riessa-

no.

Se dovessimo calcolare l’uscita del

circuito in risposta ad ur^a sola variazio-

ne degli ingressi, cioè il generatore di

clock eseguisse un solo ciclo, non
avremmo nessun problema in quanto
saremmo sicuri che dopo aver eseguito
tutti I processi del blocco A verrebbero

schedulati ed eseguiti i processi del

blocco B e quindi otterremmo il risultato

corretto. Tuttavia in ingresso al circuito

abbiamo connesso un generatore di clo-

ck che periodicamente ed Inesorabil-

mente produce una variazione degli in-

gressi ai processi a cui è collegato. Nel

caso peggiore potrebbe accadere che
ad ogni ciclo di clock vengano sempre
schedulati i processi del blocco A e mai

quelli del blocco B. Vale a dire che al-

l'uscita del blocco A si accumulerebbe-
ro tutti I risultati dei sucessivi cidi di do-
ck. Come minimo bisognerebbe preve-

dere un buffer per ogni uscita, in realtà

questa evenienza potrebbe verificarsi al-

l'Ingresso di qualsiasi porta del circuito

e tale soluzione non è ceno praticabile.

L’altra considerazione che va fatta, ri-

guarda l'ordine di arrivo dei dati stessi,

in quanto è possibile che per determi-

nati circuiti il risultato sia funzione del-

l'ordine di arrivo dei dati: con il funzio-

namento appena descritto non è possi-

bile tenere conto di questo vincolo. Si

potrebbe ovviare facilmente, associart-

do al valore trasmesso sul canale che
connette i componenti anche un altro

valore che indica il ritardo secondo un
nferimento globale de! valore trasmes-

so. Allora nella procedura che esegue
l'operazione elementare bisognerà valu-

tare quale dei dati è arrivato per primo

e poi eseguire l'operazione corrispon-

dente, infine sommare il tempo di ritar-

do del componente stesso.

In definitiva è necessario limitare l'in-

determinatezza per assicurare la corret-

tezza di un programma parallelo.

Tempo di ritérdó

Qualsiasi componente sia esso una
porta oppure un blocco più complesso,
una volta ricevuti gli ingressi, fornirà dei

nsultati stabili dopo un certo tempo che
dipende dalla complessità del circuito,

dalla tecnologia con cui è realizzato, dal

fan-out, cioè dal numero di porte a cui

è connessa l'uscita, dalla temperatura e
da altri fattori di minore importanza.

Questi valori tipici di commutazione so-

no comunque noti sui data-sheet che
descrivono il componente come tempi
mimmi e massimi necessari alla com-
mutazione. Dalle considerazioni del pa-

ragrafo precedente, dobbiamo comun-

que introdurre questo ritardo nella no-
stra simulazione ai fine di assicurare la

fedeltà e la correttezza della simulazio-

ne stessa.

Quello che è necessario è un riferi-

mento globale del tempo m modo tale

che I tempi calcolati per ciascun com-
ponente siano coerenti fra loro; dal pun-

to di vista della programmazione Oc-
cam, questo è un piccolo problema per-

ché sappiamo che non possiamo con-

dividere la stessa variabile in un par.

L’introduzione del tempo di ritardo si

risolve semplicemente inizializzando un

contatore locale al processo non appe-

na sia arrivato almeno un ingresso, il ri-

sultato ir uscita verrà fornito quando il

contatore avrà raggiunto iJ numero pro-

porzionale al tempo di ritardo deJ com-
ponente stesso.

Per esempio, mettiamo che di utiliz-

zare una porta AND in tecnologia
HCMOS, con un tempo di propagazione

(tempo di ntardo, tempo di propagazio-

ne, tempo di porta, tempo di set-up so-

no dizioni diverse per indicare lo stesso

fenomeno) di 50 ns e fissiamo che il no-

stro clock globale ci fornisca un impulso
ogni 5 ns. Non appena verrà ricevuto un

dato su uno degli ingressi, verrà inizia-

lizzato un contatore degli impulsi del

clock globale, quando questo avrà rag-

giunto il valore 9 verrà spedito in sin-

crono con l'impulso successivo, il risul-

tato dell'AND sul canale di uscita.

In effetti è come se campionassimo il

comportamento della porta con una fre-

quenza di 5 ns, dal punto di vista con-

cettuale non è poi cosi sbagliato se con-

siderate che una porta in realtà è un di-

spositivo analogico, che in qualsiasi

condizione fornisce un output, che per

nostra convenienza entro certi limiti e
secondo determinate condizioni consi-

deriamo costante. Chi dei lettori ha mai
visto la traccia suH'oscilloscopio dell'u-

scita di una qualsiasi porta, avrà di certo

notato come il valore stesso oscilli, con
continuità, di 0.5 volt rispetto al valore

dein o deilo 0. Nessun simulatore tut-

tavia riproduce cosi fedelmente la real-

tà, primo perché non è interessante per

PfiOC (CHAN or WT1 6 x. y. output]

SEQ
PAR

X?(J«
y?ijy

do > dx BCAND dy

output I da

Ftgurs 4 • Processo ANO seme accorgimemi tìi trpo

temporale.

Figura 2 - Curve d comrr^utuione da basso ad atro

e da aire a basso di un dispositivo La commuta-

li funzionamento e in secondo luogo
perchè sarebbe necessaria valutare j|

comportamento analogico della com-
mutazione con tutto il problema dei

transitori della commutazione di stato.

Se è necessario scendere a questo li-

vello di dettaglio esiste tutta un'altra ti-

pologia di prodotti che si occupa di va-

lutare il comportamento fisico del com-
ponente in maniera cosi firte.

Glitch, spìke e commutazióni

Anche se non abbiamo intenzione di

andare ad ninfognarcin nel problema
della microsimulazione, tuttavia è ne-
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PROC 9AM0 {CHAN OF NT>? «, y. «wpw. tncieek. off)

VAL martJo 15 50 ;

VAL UnknowState IS OAAAA:

WT1 6 dx.dy.ck.cto.countw.an)', mctodcCyde :

BOOLactive:

SKÌ
mclock 7 mclockCycle

acirve :-7RUE
counter ;• 0

WHILE active

ALT

VfHILE (((coisiter* mclockCycle) < ritardo) AND active)

active I- FALSE
f ay
tVHiLE<((coumer*mciockCycle}criui a) AND active)

ALT
mebck7ck

y7dy
counier : 0

off ’ «ny

3et^e FALSE
off 7 any

KCive:- FALSE

(N0T(<ta - Uknowstate)) AND (N0T(dy • Uknowstate))

do:>(di STANO dy)

output I do

Munteci-

0

TRUE
SKIP

figura S - Processo AND che tiene conto del tempo dt riterào della porta ed
è sincrono con il master clock. Il processo ierm;ne non appena riceve un dato
sul csnaJe OFF.

Figura 7 - Processo del generatore di dock. Anch'esso i subordinato al nìasier

clock e lermìna non appena riceve un segnale sul cartate OFF

cessano tenere presente almeno un'e-

venien23 che può verificarsi durante la

commutazione di un dispositivo e cer-

care di simiitarla in modo fedele. Ponia-

moci il probiema di vedere cosa succe-

de se gli ingressi di una porta, per
esempio dell'ANO del paragrafo prece-

dente non rimangono stabili per tutto il

tempo di commutazione della porta.

Supponiamo per semplicità che un in-

gresso dell'ANO rimanga stabile per tut-

to il tempo necessario mentre l'altro va-

li ogni 30 ns.

Dato che il tempo necessario alla

commutazione è 50 ns, la porta non fa

in tempo a fornire un'uscita stabile, tut-

tavìa se guardate la figura 2 potete ve-

dere come la commutazione dalla ten-

sione associata a un livello all’altra non
è istantanea (la commutazione istanta-

nea come si dice a gradino è un'idea-

lizzazione di una curva il cui tempo di

salita è piccolo rispetto agli altn tempi
in gioco), ma occupa un certo tempo,
in figura posto pari a 35 ns. Perciò la

porta dopo 15 ns inizia a commutare e

dopo altri 35 ns stabilizza t'uscita. Se
uno degli ingressi però varia dopo 30
ns, la porta inizia a commutare e dopo
15 ns deve ricommutare verso l'altro

stato, supponendo che le curve da li-

vello basso ad aito 0 da alto a basso
siano uguali Inon sempre è cosi), se at-

taccassimo all'uscita della porta un
oscilloscopio vEKiremmo qualcosa di si-

mile alia forma d'onda in figura 3. Una
serie di oscillazioni molto strette e mot-
to fastidiose chiamate glitch di commu-
tazione. esse si verificano perché non
stiamo rispettando le specifiche del di-

spositivo.

Tuttavia proprio perché molto spesso
nei circuiti la fonte di problemi sono
questi impulsi spuri, è necessario ohe il

nostro simulatore li preveda.
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Il problema esposto è molto più fre-

quente di quanto non si creda infatti,

basta un po' di rumore, dovuto per

esempio a componenti passivi, ad ali-

mentazioni non ben filtrate o a fattori

esterni per far oscillare un ingresso e
causare glitcfi Precisiamo qui che
oscillazioni spurie dovute a rumore ven-

gono dette spike per distinguerle dai

glitch dovuti come abbiamo visto alla

commutazione.
Questo fenomeno rischia poi di di-

ventare drammatico quando sì è co-

stretti ad adoperare porte con tempi di

commutazione diversi nello stesso cir-

cuito, se utilizziamo dispositivi ir> tecno-

logia ECL caratterizzati da tempi di

commutazione neH'ordine di 5-10 ns, vi

rendete conto che un glitch diventa un

segnale significativo. In genere si cerca

di evitare di connettere direttamente
dispositivi con tempi così diversi e chi

lo fa, sa quali rischi di malfunzionamen-
to può correre,

Come lo abbiamo esposto il proble-

ma dei glitch è però troppo semplice
perché questi si possono verificare an-

che in altre situazioni e la loro ampiez-

za non è a priori così determinabile per-

ché dipende da molti fattori diversi; al-

lora nei sistemi di simulazione si fa ri-

corso al cosiddetto stato indeteirninalo

che risolve in certo modo la questione.

In parole povere quando non si sa che
pesci prendere, per esempio quando
gli ingressi di un dispositivo non riman-

gono stabili per un tempo sufficiente o

bisogna determinare lo stato di un di-

spositivo quando si «accende» il simu-

latore, si stabilisce, onestamente, di

non poter asserire nulle di preciso e ci

SI mette in uno stato indeterminato.

Naturalmente questo stato non ha nes-

suna rispondenza nella realtà fisica poi-

ché un dispositivo, una porta starà in-

differentemente a livello alto oppure
basso; tuttavia ciò non è predicibile a

priori. Ci sono dei componenti che si

pongono di preferenza o vengono for-

zati in uno stato piuttosto che in un al-

tro per evitare le condizioni di indeter-

minatezza, questa caratteristica è illu-

strata dai data-sheet è ed naturalmente

facilmente programmabile.

Sincronizzazione globale

Dopo aver evidenziato I problemi na-

turalmente dobbiamo risolverli: è indi-

spensabile, ci siamo resi conto, sincro-

nizzare le commutazioni sui vari dispo-

sitivi tenendo conto dei tempi di ritardo

e degli stati indeterminati.

La soluzione è quella di predisporre

un «lorologio» globale uguale per tutti

in modo da sincronizzare tutte le ope-
razioni rispetto a questo riferimento as-

soluto. Come sappiamo però l'Occam
non ci permette di condividere variabili

fra processi in par cosi è necessario ri-

correre alla soluzione di passare i se-

gnali in uscita da questo orologio trami-

te un canale. Naturalmente questo oro-

logio dovrà disporre di tanti canali

quante sono i dispositivi nel circuito.

Bisognerà poi scegliere quanto vale il

ciclo di tale orologio, dovrà necessaria-

mente essere più piccolo del minor
tempo in gioco nel circuito.

Dato che tale step ci servirà anche
come riferimento per le visualizzazioni

delle forme d'onda che ci servono è

utile sceglierlo abbastanza piccolo, un
buon valor© può essere 5 ns.

Vediamo ora il funzionamento di un

dispositivo qualsiasi ad esemplo di una
porta,,se ricordate, se non ve lo ncor-

date guardate figura 4, il listato di una
porta AND prevedeva che l'operazione

venisse computata non appena erano
pronti i dati in ingresso perciò bastava

mettere le due ricezioni in par.

Ora invece, partiamo dallo stato inde-

terminato che à individuato dall'intero

binano a 16 bit 1010101010101010 pa-

ri a 10922 decimale o AAAA in esade-
cimale, ci conviene porre 0000 per lo

zero logico e FFFF per l'uno logico vi-

sto che le operazioni logiche sono sui

bit direttamente.

Lo stato indeterminato cosi sembra
abbastanza riconoscibile.

Partire dallo stato indeterminato signi-

fica che qualsiasi operazione viene fatta

con uno degli ingressi ad AAAA resti-

tuisce in uscita AAAA a meno di voler

prevedere qualcosa di diverso, cosa che
noi per ora non faremo.

L'aitra cosa importante è di predispor-

re un canale per ricevere i segnali dal

«master clock» e di conseguenza su-

bordinare tutta le attività alla ricezione

di questo segnale. Si tratterà perciò di

attendere finché almeno uno degli in-

gressi abbia ricevuto un dato, allora

campionare i segnali del master clock

finché il contatore non raggiunge il tem-
po di ritardo della porta, quindi spedire

il risultato sull'uscita.

Bisogna tuttavia stare attenti anche

agli ingressi perché se prima che avven-
ga la commutazione, viene ricevuto un
altro dato bisogna rinizializzare il conta-

tore e mettere l'uscita in stato indefini-

to. Come si vede viene prodotto un da-

to in uscita solo quando c’è un cambia-
mento di stato effettivo, si potrebbe an-

che spedire lo stato ad ogni ciclo del

master clock, anzi sarebbe più corretto

dal punto di vista del campionamento,
tuttavia questo ci farebbe consumare
del tempo prezioso inutilmente, visto

che I dati non cambiano, perciò spedi-

remo i dati a valle solo quando cambia-
no da livello alto a basso o a stato in-

definito e viceversa.

In figura 5 trovate il listato della porta

AND così modificato ed in effetti, no-

stante abbiamo rivoluzionato concet-
tualmente it nostro simulatore, potete

vedere come il codice della porta non
sia poi cosà complicato.

In figura 6 trovate il listato del proces-

so master clock, molto semplice l’unica

cosa furba da notare è che tutte le tra-

smissioni sono in par in modo tale che
lutti I processi ricevano il medesimo
dock prima che il master possa man-
dare un altro segnale. Purtroppo questo
processo master clock, cosi com’è fatto

non può essere un processo di libreria

perché a priori non si sa quanti processi

devono essere ad esso collegati, alter-

native ce ne sono, ma per ora ci accon-
tenteremo di costruirlo volta per volta

visto che il lavoro non è grave.

In ultimo in figura 7. trovate il listato

del processo che simula un generatore

di clock: è veramente elementare non
fa mente altro che campionare il master
clock e con la sua frequenza cambiare
periodicamente lo stato delFuscita. sup-

poniamo che parta da uno stato di zero

logico, senza alcuna perdita di genera-

lità.

Conclusioni

Abbiamo introdotto dei concetti vera-

mente importanti rivoluzionando il siste-

ma che avevamo impiantalo finora, tut-

tavia abbiamo fatto un grande passo in

avanti, in quanto possiamo d'ora in poi

lavorare con ì circuiti sequenziali. Nei

prossimi appuntamenti introdurremo
componenti un po' più complessi delle

semplici porte e inizieremo a fare delle

applicazioni più probanti. Puntualizziamo
che il simulatore è in fase di costruzione

mentre scriviamo perciò eventuali solu-

zioni anche soltanto teoriche proposte

dai lettori saranno bene accette e di-

scusse su queste pagine. A risentirci.

«g
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Implementazione hardware

di Reti Neurali (4)

di LuCianà Macaia

Negli ultimi anni nel campo
dell'elaborazione elettronica

dei dati vi sono stati

progressi a dir poco
sconcertanti, infatti è passato

solo qualche anno da quando
dalle pagine di MC si leggeva

che il nuovo computer della

IBM il PC-Al con
microprocessore Intel $028$
a 6 MHz e 512 KByte di

RAM, era una macchina che:

«...è arduo definirlo sia

microcomputer che personal

computer: la sua potenza
(Sic!) e le sue prestazioni

sono addirittura maggiori di

quelle di macchine che dieci

anni fa si chiamavano mini o

supermini...... (MC n 50,

marzo '86): ora un computer
della classe AT viene visto

alla stregua di una macchina
utilizzabile solo per prendere

appunti, in quanto un word
processor che gira sotto

Windows é di una lentezza

esasperante su un 286 e gli

utenti più esigenti iniziano a
lamentarsi anche delle

prestazioni del 486 a 50 MHz
e aspettano con trepidazione

il 586!
Nel frattempo si sta

delineando quella che sembra
essere una tecnologia

(ovviamente stiamo parlando

delle reti neurali) atta a dare

una svolta decisiva al modo
di (‘nferìdere il personal

compufer almeno nella forma
fino ad ora conosciuta

Luemc Macera é raggiurgiD-lé ramila MC-hnk alla

cassila MC2833 » ìrérftiia (ftWWaf àll'iKiihilO

La realizzazione di opportune struttu-

re hardware di calcolo digitali o ibride

(analogiche e digitali), permette di im-

plementare strutture di elaborazione ca-

paci di simulare varie top>ologie di reti

neurali in maniera flessibile ed efficien-

te dal punto di vista computazionale ed
economica se realizzata su larga scala

(condizione necessaria per la diffusione

come prodotto di massa).

In generale si utilizzano chip apposi-

tamente progettati per l’esecuzione dei

calcoli utilizzati nelle simulazioni dei più

comuni algoritmi necessari per l'imple-

mentazione di reti neurali. Tali disposi-

tivi sono spesso derivati da processori

DSP (Digital Signal Processing) opportu-

namente adattati, oppure vengono rea-

lizzati tramite dispositivi analogici {come
abbiamo visto nello scorso appunta-
mento). I cosiddetti «neuro chipn ven-

gono poi collegati ad un comune micro-

processore che provvede alle operazioni

di I/O con eventuali altre schede o con
Il computer host ed a tutte le operazioni

di inizializzazione e configurazione.

Il crescente interesse da parte dell'In-

dustria verso la tecnologia delle reti

neurali. in particotare dei settori afferen-

ti I controlli automatici ed il riconosci-

mento e classificazione di pattern, ha in-

dotto tutti i maggiori fabbricanti di chip

a sviluppare dispositivi per l’implemen-

tazione efficienie di reti neurali.

In questo appuntamento analizziamo

lo studio effettualo nei laboratori di ri-

cerca della Philips per l'impiementazio-

ne di un neuro chip digitale di tipo ge-

neral-purpose a basso costo, utilizzabile

per l'elaborazione e l'apprendimento in

algoritmi neurali. Utilizzando tecnologie

standard (CMOS 1.6 um) in un chip si
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possono implementare 32 neuroni COiì

32 input e rappresentazione dei pesi e

16-bil. La particolare configurazione
scelta permette di irnpiementare vari

modelli di rete neurale e di espandere il

numero di neuroni collegando semplice-

mente i chip in cascata. La particolare

topologia permette inoltre, di imple-

merìtare reti neurali di tipo back propa-

gation semplicemente collegando in

maniera oppoaura i chip con un uso ot-

timale del parallelismo intrinseco del di-

spositivo e con le comunrcazìori tra i

chip minimizzate.

Nella progettazione del chip sono sta-

te privilegiate alcune esigenze di carat-

tere topologico a scapito forse di una
maggiore efficienza nei calcoli, infatti si

voleva realizzare un chip di tipo generai

purpose per l’implementazione di reti

neurali in hardware. In particolare è sta-

to progettato un chip che garantisse la

massima espansibilità e la possibilità di

implementare virtualmente qualsiasi

modello di rete neurale.

L'implementazione su chip, di un cir-

cuito parallelo di tipo generico per la si-

mulazione di modelli neurali. implica

problemi di connettività e di ingombro
larea occupala fisicamente sul silicio)

non banali. Per superare tali problemi si

è scelto di parsllelizzare solamente il ci-

clo di aggiornamento dei 32 pesi affe-

renti a un neurone, sia durante la fase

di apprendimento che durante la fase di

funzionamentO-
Tale scelta implica la necessità di va-

lutare sequenzialmente tutti i 32 neuro-

ni contenuti nel chip, in aicurti casi que-

sta peculiarità può rivelarsi particolar-

mente vantaggiosa in termini di efficien-

za computazionale, infatti vi sono alcuni

tipi di rete che necessitano durante la

fase di apprendimento di aggiornare so-

lo una piccola parte dei neuroni costi-

tuenti (es. Kohonenl.

Si potrebbe pensare che se I neuroni

vengono valutati sequenzialmente l’effi-

cienza di tale chip risulti assai ridotta, bi-

sogna comunque tener conto che
un'implementazione software su un
computer convenzionale presenta una

complessità computazionale prossima
al numero di neuroni al quadrato, men-
tre un'implementazione tramite neuro

chip presenta una complessità lineare

con il numero dei neuroni, quindi esiste

un effettivo beneficio nell'impiementa-

zione proposta.

Se SI vuole aumentare il parallelismo

del sistema si possono collegare sem-
plicemente in parallelo più chip in modo
da ottenere una velocità di elaborazione

N volte superiore IN rappresenta il nu-

mero dì chip collegati in parallelo}, tale

caratteristica è infatti prevista nelle ca-

ratteristiche costruttive del chip.

lmplement32ione hardware

Il nucleo centrale del chip è la matrice

che contiene i pesi (synaptic matrixl. co-

me si evince dalla figura 1; essa con-

tiene 32x32 pesi che sono codificati in

complemento a 2 con 8 o 1 6 bit. Per gli

algoritmi che richiedono una rappresen-

tazione dei pesi mediante numeri reali

SI ricorre all'emulazione di questi trami-

te interi a 16 bit.

La matrice dei pesi è costituita da una

memoria RAM, il che significa che i pesi

sono modificabili, quando necessario,

tramite gli opportuni algoritmi di appren-

dimento, semplicemente eseguendo
una scrittura in memoria.

Lo stato dei neuroni viene codificato

tramite 1 o 8 bit a seconda delle esi-

genze (rete con output binari o analogi-

Figuré 3 Implemsniaiione di una reie di tipo back ptopagation I tre chip sulla sinistre implementano il

iumionamenio m modo kprward, mentre quello sulla destra la fase di back pmpagalian deH'errpre
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cil e lo stato Vi dal neurone i-esimo è

calcolato secondo la seguente formula:

WijxVj{t)l

dove f e una funzione di una variabile

(es. una sigmoide)

Il circuito calcola l'argomento di f,

X V/ìj X Vj

Che rappresenta la parte più onerosa in

termini computazionali,

Le moltiplicazioni dei pesi sinaptici

CWij) per un bit dello stato di ogni neu-

rone (Vj) e le addizioni di questi prodotti

sono eseguite in parallelo. Il passo di

moltiplicazione Wij x Vj viene eseguito

in modo seriale sui differenti bit di Vj in

quanto anziché implementare sul chip

32 moltiplicatori paralleli a 8x8 bit, sono
stati implementati per ragioni di spazio

32 X 8 porte AND. I prodotti parziali so-

no poi accumulati e sommati dentro de-

gli shift register (registri a scorrimento;

dei buffer di memoria in cui i bit con-

tenuti possono scorrere cambiando po-

sizione).

Per massimizzare la flessibilità del

chip la funzione di applicazione f viene

calcolata esternamente da dispositivi

opportuni quali processori dedicati o ta-

vole di riferimento (bok-up table), come
sì intuisce lo stato dei neuroni viene

computato esternamente in maniera se-

riale. Il nuovo stato del neurone i-esimo

può essere memorizzato nel registro di

stato del chip da cui proviene o ne! re-

gistro di stato di un altro chip se si è

prevista una configurazione multichip.

Come si vede in figura 1 ri registro di

stato è realizzato in configurazione dua-

le in modo da poter implementare dif-

ferenti algoritmi di aggiornamento, infat-

ti in alcuni casi può essere utile esegui-

re l'aggiornamento di tale registro in

modo sincrono e altre volte in modo
asincrono. L'aggiornamento di tipo sin-

crono avviene effettuando Caggiorna-

mento dello stato di ciascun neurone
nel registro duale e riportando le varia-

zioni in quello primario solo dopo che lo

stato di tutti I neuroni è stato aggiorna-

to. Nel caso asincrono invece, quando

viene calcolato il nuovo stato del neu-

rone i-esimo il risultato viene memoriz-

zato direttamente nel registro primario,

cioè quello utilizzato per i calcoli.

L'unità aritmetica (ALU) può essere

utilizzata per accumulare i prodotti par-

ziali interni, ma anche per quelli prove-

nienti da altn chip, in modo da realizzare

strutture atte a simulare reti di grandi di-

mensioni.

L'utilizzazione di questo chip è assai

semplice in quanto tutte le funzioni di

controllo sono mappaie in memoria, è
possibile interfacciare il chip con la

maggior pane dei microprocessori, an-

che se è stato appositamente proget-

tato per essere utilizzato in modo otti-

male con i Transputer della iNMOS (per

coloro che non io sapessero, sono dei

processori per la realizzazione di strut-

ture di calcolo parallele), in quanto tale

tipo di processore garantisce la potenza
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di calcolo necessaria a pilotare diversi

chip e ad effettuare tutte le operazioni

dì calcolo che devono essere svolte fuo-

ri del chip (es. calcolo della funzione f),

inoltre il Transputer implementa un si-

stema di comunicazioni sufficiente a ga-

rantire i collegamenti necessari all'uso

di più unità di calcolo.

Alcuni esempi dì architetture

Come detto il chip che stiamo analiz-

zando può essere collegato in modo ta-

le da realizzare vane architetture di rete

neurale.

Uno dei possibili modi di utilizzo è
quello di implementare una rete neurale

di Hopfield completamente connessa,
con N ingressi ed N neuroni per ('out-

put, se N=32 tale rete può essere im-

plementata con un solo chip (vedi figura

1 ).

Le prestazioni ottenibili da tale rete

sono stimate in una velocità di aggior-

namento dei pesi del singolo neurone
pan a circe 4 milioni di connessioni per

secondo, se i neuroni di output sono di

tipo binario, ciò significa che un chip in

tali condizioni è capace di aggiornare

128 milioni di connessioni per secondo.
Se lo stato dei neuroni è codificalo

con 8 bit le prestazioni degradano in

modo consistente, infatti si ottiene una
velocità di aggiornamento del singolo

neurone valutabile in circa 0.7 milioni di

connessioni per secondo.
Utilizzando più chip è possibile au-

mentare le dimensioni della rete neura-

le di Hopfield ora vista. In figura 2 pos-

siamo vedere come collegando in ma-
niera opportuna 4 chip possiamo realiz-

zare una rete con 64 neuroni, ciascuno

con 64 ingressi. I chip 1 e 2 vengono
utilizzati per espandere a 64 il numero
degli ingressi dei primi 32 neuroni, ir

maniera similare sono utilizzali i chip 3
e 4 per gli ulteriori 32 neuroni.

In figura 3 è possibile vedere lo sche-

ma di collegamento di 4 chip per rea-

lizzare una rete di tipo back propagation.

Vi sono due sotto sistemi che realizzano

406 MCmicrocomputer n 122 - ottobre 1992



RETI NEURALI

rispettivamente la fase di propagazione

in avanti delle uscite dei neuroni appar-

tenenti ai vari strali (i tre chip sulla si-

nistra) e la propagazione a ritroso del-

l'errore (li chip singolo sulla destra).

Tale struttura può essere dimensiona-

ta come una rete back propagation cor
tre livelli, rispettivamente con 64—»
32—»32 neuroni con i 64 ingressi, 32
neuroni dello strato intermedio e 32 di

uscita codificati con 8 bit, oppure
512—*4—*32 con 512 input binari 4
neuroni dello strato nascosto e 32 neu-

roni dello strato di uscita codificai con 8

bit.

Recensioni

Inizia da questo appuntamento una
mini rubrica in cui vengono presentate

alcune recensioni di testi e/o articoli

che direttamente o indirettamente so-

no collegati a Questa rubrica (reti neu-

rali. elaborazione digitale delle immagi-

Questa iniziativa nasce dall'interesse

Alessandro Mazzetti

Reti Neurali Artificiali

Introduzione ai principali modelli e
simulazione su personal computer
Apogeo. 1991

toe pp. L 25.000

Il libro che prendiamo in esame que-

sto mese ha Ila peculiarità di essere

scrìtto da un autore italiano e il pregio

non indifferente di essere scrino (udite

udite) in lingua italiana. Non che sia l'u-

nico testo del genere in itaiisno, ma cer-

tamente converrete che trovare libri nel-

la nostra lingua su argomenti «Hi Tech»
è assai raro.

Conclusioni

Il chip presentato non ha trovato an-

cora una collocazione commerciale co-

munque da studi eseguiti si può pensare

ad una realizzazione con tecnologia

CMOS sub mm in modo da realizzare un
chip con 64 neuroni e 64 ingressi con

ovvi benefici sulla velocità (giunzioni più

sottili permettono commutazioni più ve-

loci). Qualche dubbio è stato sollevato

sulla necessità di aumentare il numero
di bit con cui sono codificati i pesi as-

sociati agli ingressi dei neuroni, in quan-

to in alcune realizzazioni (reti back pro-

riscontrato attraverso le nchieste avan-
zate, tramite MC-link (il mio codice è:

MC2833I, dai lettori riguarda la biblio-

grafia inerente eirargomento ed even-
tuali consigli in merito alla completezza
e complessità dei testi in questione.

Sono reperibile tramile MC-link per
qualsiasi domanda o suggehmer^to, an-

che se le risposte che posso dare tra-

mite MC-link sono per fòrza di cose
sintetiche e in generale raramente tem-
pestive. a tal proposito, mi scuso con i

Il libro SI rivolge ad un vasto pubblico

e come riportato nella prefazione « ...ri-

produce la parte testuale della versione

elettronica di un corso commissionato
all'autore dalla Divisione lelevideo della

RAI e trasmesso nell'ambito del proprio

servizio Telesoftware....".

Passiamo ora ad esaminare i corate-

nuli del libro. Nei primi tre capitoli ven-

gono esaminati i legami tra il cervello

biologico e le reti neurali artificiali, por-

tando il lettore neofita a farsi un'idea ab-

bastanza chiara su questo settore della

ricerca che per i non addetti ai lavori

presenta Sempre un Certo alone di mi-

stero.

In particolare nel decalogo presentato
in chiusura del terzo Capitolo, vengono
riassunte in maniera sintetica quelle che
sono le caratteristiche salienti delle reti

neurali.

Nel quarto capitolo vengono analizza-

te le memorie associative realizzate tra-

mite reti neurali. Dopo una spiegazione

piuttosto sommaria dei principi di fun-

zionamento. viene analizzato in detta-

glio il funzionamento passo passo su un
esempio concreto e vengono via via

presentate le principali regole teoriche

su CUI si basa il funzionamento di que-

sto tipo di rete (apprendimento secondo
la regola di Hebb. eco.).

Nel quinto capitolo vi sono i listati

(completi di routine di I/O) di due pro-

grammi in Pascal per l’implementazione
di memorie associative, in tal modo i

pagation per applicazioni particolarmen-

te critiche) 16 bit possono sembrare in-

sufficienti. Da simulazioni effettuale si è
comunque visto che con 1 6 bit si ottiene

un buon compromesso (vedi figura 4) tra

l'errore imputabile alla rappresentazione

e la semplicità costruttiva (che incide sul

prezzo del prodotto finale), tate compro-
messo è necessario in quanto, per ot-

tenere un prodotto di grande diffusione

sul mercato, il costo di tale dispositivo

deve essere necessariamente contenu-
to rispetto a chip mero specializzati, ma
comunque di potenza computazionale
paragonabile (DSP). sts

lettori che mi hanno contattato e che
hanno dovuto attendere qualche giorno

per la risposta.

Prego comunque tutti i lettori che
hanno necessità di contattarmi di non
esrfare, prima (sono un inguaribile otti-

mista!) o poi nsponderà a tutti, a tal

proposito vorrei ribadire che gradirei ri-

cevere notizie 0 segnalazioni in merito
a favori sviluppati net campo delle reti

neurali a livello universitario e/o indu-

striale.

lettori hanno la possibilità di sperimen-
tare in proprio quanto appreso fino a
questo punto.

Nei capitoli 6 e 7 sulla falsanga dei

due capitoli precedenti vengono analiz-

zate le reti di tipo back-propagation. an-

che in questo caso è presente I) listato

di un programma in Pascal completo di

I/O per ['implementazione di questo tipo

di rete. Per i lettori più evoluti, in ap-
pendice al capitolo 6, vi sono anche tutti

I passaggi matematici con cui si ricava-

no le formule essenziali aH'implementa-
zione delle reti back-propagation.

Nel capitolo 8 vengono presi in esa-

me altri tipi di rete (Bollzmann, Koho-
nen) anche se ad un livello meno ap-
profondito e senza il supporto dei listati

dei programmi in Pascal.

Nel capitolo 9. infine, vengono pre-

sentate alcune applicazioni basate sulle

reti neurali e gli strumenti di sviluppo

oggi disponibili sul mercato.

In appendice vi è una nutrita biblio-

grafia in CUI sono citate alcune tra le più

interessanti pubblicazioni inerenti l'argo-

mento, e su cui il lettore interessato

può trovare ulteriore materiale da visio-

nare.

In conclusione si può dire che questo
libro è di sicuro interesse sia per il neo-

fita, in quanto con estrema chiarezza e
semplicità viene guidato alla «scoperta»

dell’argomento, sia per II lettore più

smaliziato il quale vi può trovare ottimi

spartii per ulteriori sperimentazioni. e&
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AN6 386S1V20 - OOSSESt ISUHz IM FD 1 44U HO 20M SZMnna LCD VGA

ANS 386SK/40 - 8038ESX 20UHz 2M FD 1 44M HD 4QM schermo LCD VGA

DMR 31» - 80 COI 168 US. .n pveiUe

OMP 3250 D) - come DM 3160. ut perpilsle » senalo

DMP 4COD - 132 OH 2». CCS tre ueislleli

IQ 3500 CH - 24 tgrii « col I6O cds. ut pireiwp - seupie

LO 50» n • 24 pgpi 132 cttZW CHS ut pprtleii - serale

MONITOR 14
-

- annc VGA. KB detniioone aMn
MONITOR 14' • omo VGA. mondadm con 54 iiveH/gioio

MONITOR 14- - i»rKEiliti.le VGA 366 csiwi

PC 128$ SO 12 MD - 6028S 125MKZ IM FO 1 44M non VGA nuiwcr

PC 128$ SD 14 CD - 80286 l25MHz 1M ED I 44M non VGA adorp

PC 136$ H40 12 MD ' come moO PC 1386 SD 12 MO un 40M
PC 136$ SD 12 MO - 803» 20MHz IM FD 1 44M inpn VGA monoct

PC 1512 00 CM-A . a06£/8 MHz. RAM S12K 2 FO 3$0K colore

PC 1512 00 MM'A - MHz. RAM 512i; 2 FD 36DK monw

Ì07DMO
3480 81»

4 570 0»
4 980 0»
39700»
43800»
7070MO
7 460 0»
aoTion
84680»
IO 070 0»
10460000

7478900

7 880(300

84700»
6880900

194700»

108800»
18 7700»
171600»
100700»

10460 900

12.0700»

12.4809»

140709»

I446C9W

193700»
19 7600»

126700»

13QUD»
146700»

15 0800»
186700»

17080 0»

89» 0»
29900»
33»0»
38» D»
42900»
29» 0»
36» 0»
3490»
3990»
5990»

5990»
9490»
TUO»
2«0»
6»on

1 7»0»
20» 0»
33900»
28900»
1 2900»
10» 0»
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guida compntei

FT5a31-K - 8028S 1^» 1M 1UU con USIien. VGA »3T00

ns:?'I.K ^ 60»S 12MH: lU FD 1 UM HD 4M con Ustim. VGA 1J97 700

nOJZS-K - B07B6 I2MH2 1U FD I4AM HO £0,1 con BSlicn VGA 1 £07400

FTSJOI'K - 80286 I6MH2 2W FD 1 44M HO c«i »sl«ri, VGA S12K 1 116 900

FT5ZH-K - 80286 1WW JM FD ! 44M HO 4M sor tasi VGA81ZK 1581600

FT3255-K • 80286 2W FD 1 44M HO BM COI) USI V5A 512K 1 770300

FT5301-K - 8038SS. 2M FD 1 «4M con Bst.ra. VGA 512K l 3J8 300

FTS304-K - 8038S» 2U FD I «4M HO 4M con Ustin. VGA 3I?K 1792900

FT»05-K - 80388» 2U FD 1 «4M HO SOM con bslien. VGA S12K 1 932600

FT532VK • 80386» tM FD 144M con USIiSH, VGA 512K T 197600

FT6324-K- 80366» tWFO 144M HD40McW uaefi VGA 512K T64I500

FTS32S-K ' 8038&I 1M FD I44M HO BOM con UStiW VGA S12K 1 85KH0

FT9201 eOa« 12MHI IH fO 1.44U con taslHH 875700

FT9204 - 60286 12MFU IH FD 144U HO «OH Ctn ti9«ia 1320300

FT3208 - 602&6 12MH? 1M FD 144U HD SOM con IMicn 784F4".

FT9251 - B02B6 16MFV2N FD 144U C«n eslim VGA ><39400

879254 - 80296 16MH; 2U FD 1 44M HD 4DM oin ag>efl VGA 1 5S4 9CO

F792S5 - 80296 1EUH2 2H FD 1 44U HD SOM con IìsIìHA VU 3«32SC0

FT9301 - 80386» 2H FO 1 4«M «ni sslien vSA t.SSI 7M
FT9304 - 80386» 2M FD 1 4«M HD 40M csn asI'CfJ VGA 1 8081DD

FI9308 • 80386» 2M FD l 4«M HD 60M con UsVen VGA 2.015.100

HOFIITOR ' lor ciMoit VGA 16S0GD

HOfllTOH - g- OUAL 133W0

.UOHITOA ' 9* morioueniiko VGA 1SOOCO

CITIZEN

rsiteffl Sii -Vi3 Tioirma S0O9O Sepials iMll - Tsl. Q2^160Si

Scticda PfoioliDi - cor Diifln su indirizzi « iUi TG.OIKI

Sdiida KT - tar dcs Su 6PFOM e disni 8 » Su RAM sulla 54 7 0C0

Tuliea - 64 tasi' ingornDro rOntiD 104 dOO

lasliem - nack igr 370 MO

COMMODORE
CemnatD» iwam • vn fuM Tasti. Sto - SOtSB Mm Tti 02/SSW

1094 - moniior a esWi

135.1 • n CC4C

1S36CO - iso snalnis a usMils

1541 2 - 'DO 140 KB per 084

- muniW » W*n VGA

193571 93B - mwittl 8 COlon VGA Tnnrc

«I Muliisync

640083 - CB4C 6510 iMHz

Diilicati s» Annoi

Aioli - FDD ssUm» BBOKB pn Amiga

- Amiga 20e0 68000 7MHz <Mc 880X11

u 680KB 0» AmigaA2010

A2056-2

443.000

37000

19 5 000

39000

24 9 000

«15.000

592 D00

796000

187000

49 000

160.000

1 113 000

160.000

119000

748000

339.000

473.000

270 000

320000

278000

120 0 plus - aamoanlB 9 6gHi 60 col 1«4 col 25800}

221 ' sBmBinle 24 igrii 80 col. ISO cps 550000

221 - samunt 2« igni so cd 180 cds -f mi colore 63« 000

FN48 . sbminnlg DOrtAtiU Squiv 80 cd 53 Cg» LO 719 000

F80D0T 9 ' tOfliMrle 9 «ghi SO col 300 cps 687000

FROOOT 9X - lampanie 9 agni 136 col 300 cps 909.000

PHOJET - sumpams mk-|ei 50 ugeli' EDC««3GOcps300 0pi t09«9G0

5WIFT 24{ sQmcanli 24 ^ru SD COI 21$ cps • ki( cgiod 87D00Q

5WIFT 248 • senWIS 24 3Qt1i SO col «noie 1- SOimre AMI 870000

5WIFT 24X - sairgirie 24 igni 138 col 182 qis s- tu cdCK 953 000

SMTFFTg sumpsrle 9 agni so col 196 cps 460000

SWIFT 91! . sumianig 0 agri 136 col 196 CK 675000

COLORADO MEMORY SYSTEMS
DiOnitic SpA - V» AavDM 34 - 37727 MiIuk - Td 02/!Sni3l

Disann Vii O'iei. IBS 20ISt »iaw

AB-IO ' kil .nsBllanoos jUMBO+KE-IQ su (su' $istmi KT/ATJ386 200 000

A8-15 - kJl .nselliMm JUMBO-fKE-iS SU piu' «sterni PS2 290 000

OJ-IO - silierie a DSCA-UP T20 un linano FC7KT/AT736C1 890000

Oj-20 • Stante di Dack-uD 250 Mg (inano PCrxT7Ar738£i 1050 000

FC-10 - contipller ooz 50DKb7lMg Ttaralsi tale 320 QM)

KE-10 - kit «samo PC7XT74T/3S6 4000»
XE-15 - k.) esumo PS2 lai' mo*ii. 4»0»
KU-20 - k.l sslsmo PS2 luPi . modelli 1900»
OFA.7» - Sistema dipaemuD 7» Ho (inisffla AT73M4861 23« 0«
OfA-TOOE ' pstema d. Pedi-up 70O MO (eslema ATtmrkBe) 29H0ai
70-02 - conrpllsr ISA mcessaiio per QFA-7» e OFA-70O9 750 0»
7C-02M - ccntroner MCA nec*sS9ti<i P" 0FA-70O e QFA-70OE 9950CO

70-15 - CHtiuisr uiz SOOKOriMO Transiti leie m CDror HW 7500»

TC-15U ' come TC'15 PCI Micro awnd 9500»

OX-S - Umuxenik dnvif 386 2500»

COM.INT.
Comlni Si.s - Vii Cjra77o7ii, 22 - 12700 Rtggio Mia Tei OS!!/5t3S‘IO

Ampiilicalgia w RS232 520»
0266-20 - 28S 20MHz lU FD 1 44M HD 40W 14' VGA colora ISSOO»

0386-25 • 3BS 25MHz 1M FD 1 44M HD 40H 14" VGA colora 22400»

0386-33C - 366 33UH2 64K (acne 1M FD I44M HD 4M 14' VGA Cd 246QD»

C386-33SVC - 3B6 33MHz 54K CKtc 4M FD 144M HO 40M SupVGA COI. 3.6900»

C3e6-4ISVG - 3SS 4MHz 64K acne «M FO I14M HD 40M SupVGA Cd 34560»
C4S6-33SVC - 4S6 33MHZ 64K cicr« 4M FD 114I||1 HD 10M 3VGA COI 49900»
CUiKS - Hiek 19'. aiineni 2D0W piedisp pn moniipr ì «ISO»

Coiivcriilibie F1S232. RS422 770»
Mpnilw - 9' Qiliecuerra, lostni blandii 2290»

Scnsda Adda - 12 S<L <6 canali 0-9V 50 rmciosecpnOi/canaln 1300»

Seneca AT - con US su EFftOM e «isea 9 e su RAM siai-a 1 624 0»
Scheda 170-16 inpui con loloaccoppianiii. 16 OM con Reie Reed 2830»

Scheda VO D-giU!' - (46 VO 3 linieri 70 OW

A2386 - scheda aridgedoard Jmvs 366» 2D MHz

A3000T 3-10 - lown Amiga 3000 98030 2SMHz SM 68CX HO 10M
A30007 3-20 ' lOMi Amiga 3»0 S»30 25MHz SM 880K HD 2»M
A3010 - FDD inlem eSOK pei Amiga

A3025- U - Amiga 3000 25MHI. 860K HD 50N

A3a25-in - Amiga 3000 2SUHz. 360K HO 100M

A3O70 - Sltewing upe 150M

A5« - Amiga 5CC 680» TMHr S12K0 SBOKC

A501 - espansione 5I2K RAM pci Amiga 5»
A50I «R.US - espansjpne 512K RAM per Amiga 5» dus

A520 - mwkilalpre TV

ASrO - CD-ROM DU Amga 5007500 0lu9

A590 - HD 20M -I- zoccoli per 2M RAM

A6» • Amiga 6» 680» 7UHZ IMO S80KD

A8» HD - Amiga 8» 680» 7UHz TMO 860X0 HD 20M

A6D1 - espansione IM FIAU per Amiga S»
C286-L7 2M - asparsiona 2M RAM pei 0286-17

C285-LT ADAPT - oauaPelBr.s per C268-LT

C28HT BATT - palleiia tH scoda pei C286-I.T

C386SX-1.T 267-40 n POOk 80366» 20MHz 2M FD 1 44M HD lOM VGA

C386SX-Lr 2G«0 - n»ok 80386» 20MHz 2M FD 1 44M HD 60M VGA

FUNIAE tasliera XAViAI-usoneaie S78IMBERG

HOME MUSIC KIT - per Amiga 5006» pluS

KIT SCUOLA - CG4C

KIT SIMPSON - C64C

MPS1230 - stampane car/sei PTo 80 cdonne

MF>S1270 sBmpanle oti P7r 8D colonne gel» d mdupslro

MFIS1550C - stampante pai colmi 60 cdonne

F>C»e-33C 3-10 - DI3S6 33MHz 4M FD 1 44M HD IMM ESVQA

PC386-33C 3-20 - DI3» 33MH! 4M FD 1 44M HD 2«M ESVGA

PC386SX 16-1? • SL366S1 16MHz IM FD 1 «4M HD 120M SVGA

FC386SX 16-40 SL386» 16MHz IM FO 1 44M HD 40M SVGA

PC386SX 2S-I2 - SL366» 25MHz 2M FO 1 44M HD 12DM SVGA

PC386SX 25-40 - SL386» 25MHz 2M FD 1 41M HD 4QU SVGA

FX386SX 25-80 - SL386» 25MHz 2M FD 1 44M HD 80U SVGA

PC486-33C 3-lD DT486 33MMz 4M FO 1 44N HD 1O0M ESVOA

PC4S6-33C 520 - D74B6 33MH; 4M FD 1 44M HD 2O0M ESVGA

PM86SX-25 3-10 - 07486» 25WHz 4M FB 1 44M HO 100M ESVGA

PC48ESX-2S 3-20 - D7486» 25MHz 4M FD 1 44M HO 200M ESVIÒA

PC915 • FDD interna 144M

8200»

5 1020»

6 309.0»

1U.0»
37290»
43290»
1 2030»
6240»

1320»

39.0»

6250»
625 0»
86 9 0»
809 0»
1320»

542 0»

1490»

2 2400»

24170»
6670»
1120»

SSMO
249.U0

265 0»
3750»

1 3980»
24370»
1 20 7 0»
94 7 0»

1 275 0»
1 047 0»
1 1200»
2514 0»
29420»
2.1620»

25890»
193 0»

COMPAQ
Compia Cs/riDirleF SpK - AFzJanoTrcn Shidi 7 Psiaao R
20089 Remao IUI> - Té! 0278920022!

Deskixp 28Smo0 40-coinampdlcorH040i>1 34O0DO0

Deskpro 285 indN - 80288 12MHz IM FD 1 44M 24«0«
OeskmP38$ H modo 60386 EeODD»
Deskprp 386 H moO 1 • 80368 IM FB 3.5' GOWO»
Deskorp386 H mo040-comein(i01ia)nHD40U 37000»
DeskpiP 36572» mod 1 - 80386 20MHz. 4M FD 1 44M 6500 0»
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guida computer

KQ004* MOM - 01 38Su 20MH} RM HD 8SU moKH 2<nO90D

usoo-oa COI CSM »'4IJ • or :«6s< »MHi R«M 2U RD ìOM m «Xm 2540MH
U3KI-08 COI DSM 2S-4I5 - OT 386» MW 4M HO 120M m cclon 297OD0a

MBCO-Oa COI OSM 2S-4IS - OT 3Ki* 20MH< RAM 4M HQ »M ni wicii 2 7MH0
M30D'0a MONO - 01 386m 20Mhr RAM 2M hO 40M m rnonw 2270 00D

UX0-C8 MONO • OT sassi »MhU RAM 4M IC 120M m nxtWD SHMOOG

UXOOSMONO OT SaSS< SOMH; RAM 4M HO SSM m mowf 2460000

MSOO'IS COL DSM 2S-415 • DT 386si RAM 4M HO 190M m cHo'' 3 IIOOU

USCO I^CtH DSM 2S-416 - OT Séfei 25MH; RAM 4M HO 21(W rr cMn 3 544100(1

USOO'IS COL DSM &415 - OT 386» 25MH7 RAM 4M HO 8SM m ccK» 2890 000

M3D0'<5CDl DSM 26-<1«d.l - QT 306» 2SUHU RAM 4M HO 120M «4 3 210.000

MSOD 16 COL DSM 20LI4/L! • 07 386» 2SMH; RAM 4M HO 270M Ut 3 64C000

M300-I6 COL DSM 2&-1I4/LL - OT SOSss 2SMHi RAM 4M HO 95U c« 2 990000

M300-I6 MONO ' OT 36SS> 26MH? RAM 4M HO 130M rn ffloneei 2400000

M30D-I6UDNO OT 386» 26MH? RAM 4M HO 2I0M m «twiw 3270000

4A3C0.16 MONO OT 388» SMH; RAM 4M HO 8SM m tnmcr 2 620 000

M3S0'40 COL DSM 26^15 - OT 3960< 33MHr RAM 4M HO IXW m ni 4 lUOOO
M3W4D COL DSM 25-415 • OT 3880 39MH2 RAM 4M HO 2MM m M 4 610 000

M360 4()MONO DT 38U< 33MH! RAM 4M HO 1204 mtfvli» HOT» 3910000

M380-40 N40NO 01 3854> 33UH: RAM 4M HO 2<CM mnlw imvcr 4 340 000

M400'1I> COL DSM 25-415 - DT 435» 25MH1 RAM 4M HO I2DW m Ut 4 1(0000

M400-10 COL DSM 26-4IS - DT 4(6» 25WH{ RAM 4M HO 210M ^ W 4610000

M400-10 COL DSM 26-415 - OT 466» 25MH' RAM 6M HO 340M ir C«l 5 570 000

M400-10 COL DSM 26-415 - OT 486» 26MH.’ RAM 6M HO 510M m CO 5 IIO.OCC

M400-10 COL DSM 26-114/Li - OT 48S» 25W« RAM 4M HO 120M CH 42W0(C
M400 IO COL DSM 26-114A.C - OT 486» 25U« RAM 4M HO 21QU M 4 710.000

NUOD-IO COL DSU 26-1147LE - OT 488s> 2SAM1 RAM 8M HO 340M CU 5 670 900

M4C0 10 COL DSM 26-I14A.6 - or 4SS» 25Ulfa RAM 8M HO STOM «4 8210900

U400-I9 MONO DT 46S» Sm RAM 4M HO I20M rnsn«( nww 3 910 000

U400-10 MONO - OT 4(6» 25MW RAM 4M HO 2I0M rrnnileMnanW 4 340001

M400-10 MONO DT 486» 25NH- RAM SM HO 340M mgrtlBi irwiMi 5 300000

M40Q-1OMON0 DT 466» 25MH4 RAM 8M HO 51CM rnonil«r monoe 5 84DM0
M400-40 COL DSM 25-415 - DT 4(Sl]< ISMhfc RAM 4M HO 210M r ni 5 250 000

M400-40 COL D»« 25-415 - DT 486«i 33MHi RAM SM HO 340M r CSi 52IOOW
M400-40 COL DSM 25-415 - DI 4660i 33M« RAM SM HO 510W m Col 6 7SO9Q0

U40D-40 COL DSM 26-114di - OT 46S0J 33MH2 RAM 4M IO 210U W 53501X0

M400-40 COL DSM 2E-114/L! - DI 486d> 33MH: RAM 3M IO »W MH 5310tK0
M40O « COL DSM 2S-1I4A.6 - OT 486(U 33MH: RAM SM « 51QM COI 8 8500(0

M400 4OM0HO 0I 486(k33MI«RAM4MHO2IIMmir>U4rnwNr 4 980H0
M400-40 MONO - OT 486d> 3Wa- RAM 8M HO 340M mn.Iw inoiwcr 5 9400(0

M400-40 MONO - DT 486di 33MH.- RAM 6M HO 510M nwnlu nmcr 8 4H(X0
M400-eO COL DSM 25-415 - OT 486411 50MHz RAM 8M IO 210M ni 5 570«]0

M400 60COL DSM 25-415 - OT 4BM> 50MHz RAM SM IO 340U M 7 0000(10

M400 W MONO . DT 486d< SOAAHz RAM 6M HO 210M monitti inonocr 6 200000

M400 69 MONO - DT 4S6ai 59MHz RAM SM HO 340M mai40( mnoa 6 730 000

M48D 19 COL DSM 25-415 - vn 4($» 20MHz RAM 4M ho IW m »i 4 610000

M4S0-I0 COL OSM 381<MC - MT 406» 29MlV RAM 4M HO 2<CM m tO 4 7100(0

M4ea-10U0N0 MT 486» TOMH: san 4M ho 21OM (nonlai mmoci 4 3400(0

M480-20 COL DSM 26-415 • MT 48601 33MHz RAM 4M HO 2I0M RI COI 52500(0

M480-» COL DSM 26-415 - UT AtdCi 33N»Z RAM 4M HO 6<0M m col 6210000

M480-20 COL OSM 3814/C MT 486a> 33MHz RAM 4M HO 21W n Ul 5350CnO

U480 20 Ca DSM 3814/C - MT 486(b 33MH: RAM 4M HO 51084 ni C4l 63101X0

M46O-20 Mono MT 4S6(]i 33MHz RAM 4M HO 21084 n>CM>l» momxi 4 9600(0

U4é0-20 U(MQ - MT 4S6ili 39MHz RAM 4M HO 51084 monilw monoo 5 94CIXO

NOTO 800K A12 - N3 16MHz RAM 2M HD 2(M 1 990 9(0

MOTE BOOK S20 - N8 26MHz RAM 2M W 6CM DOS 50 e WIN 3 I 3 150000

NOTE 8004 S25 - MB 26Ha- RAM 2M HO Ki4 - DOS 50 e WIN 3 ' 3 550000

NOTE 80CKV16 - NB <68)IHc RAM 2M HO 4«W « DOS 50 e WIN 3' 2850000

PCS 286fi - OT 168ilHz RAM 1M H0 40M raoiiKi' nMigcrMiWCO 1220000

INTS 3S6SI - DT I684H; RAM 1U HO 4DM noniW innACKianiliCD I 570000

OUAOEDNO • PI I58AH1 RAM IM HO 2CM 1 390000

QOAOe88e-OP2iaNl - PO Bemo .V ilinvntM/t 2690(0

PC PLUS
PCPiusSil - VitSollino 3! - 2Q1?7 UiIipo - TU QmW3iS

eONDWELL NBOOK - 00386:1 25MHz 484 FD 144 Bl HD SOM LCD medan 4300000

PC 3S60> . 44MHz 4M 256K a» FD 1 A4 HQ 120M mon 14' VGA 3 900000

PC 366SA - 33MHZ 2M ^D 1 44M HD 12084 nw 14' VGA 2 600000

PC 486DX . 5CMHZ 4M 756K am PD 1 44M IO 2I0M ron 14' VGA 5580000

PC4S6DXDESK 33MHT 4M 256K aOH PD 1 44M HO I20M 14 VGA 4 060000

PC 4eeOX (ISA - 33MHz 4M 266K lam PO '44M HD 120M 14- VGA 4.n00(»
PC4B60XEISA 5G84HZ 4M2S&5csdwFQ 144M HO2I0N 14 VGA 6200.000

PC 486DX TOWER 33Mhz 4M 256K acre PO 1 *4M HO 12084 14' VGA 4 160000

PC 486SX - 20MHZ 4M 64X utne PO 1 44M HO 120U mon 14' VGA 3 37DOOO

PENTAGON
intomj. Su U - 39W Sola»! - 7e4 0471/HmB

DESKTOP 32SS 386» 2SMHz 790900

DESKTOP 425S 486» 2SMHZ 1 290900

HARD dSX FUJTTSU . 330Mb I2ms 1690 000

HARD DISK FLUT5U 425Mc I2mi 1990 000

HARD DISK HUTTSU 52084C 12ms 2 390COO
HARD DISK WESTEPH DIGITAI. - 125Mb 14ms 599 COO

HARD DISK WESTERN DCTTAL . 21QMb 14mi 990000
HARD DISK WESTERN DIGITAL eSA4g IBnis 469 000

M0NITD8 14 bianaViieio 199(00

MOMTOR 14- oMxi S VGA 1l]24<768 449 OX
MDMTOR . 14- catON SONI CPO 1404S 990 000

MOHITOR 14' COW' VESA LE ia24>766 S99 000

NIONITDR - ir 8Kin S0N« CPO 1704S '990 000

SVSnH 333 - 396 33MHz cacM 1190(00

SVSTEM 433 486 33MHz cad<f I T90 0(K

SVSTEM 459 4(6 50MHz aera 1 990 ODO

PERSTOR INC.

CtemST S.lA - W AS«W - X’27 MiWO - Tel 02/2371 131

PEHSOIA» HO CSnWKB ASIL 8 tu 0(* XT/AT « c#np 350.000

PERSCA HD-^FD nrwoller AFLL 16 tu IM AT/386 conci 650 000

PROCOM TECHNOLOGY
DUamahe S.iA Va AsaOS 34 - 201^7 M‘HK Tal 02/237! 131

P1RA3(V120 HO <2tM zere SI9I 0« IBM P&9 30.286 2 300000
PlFIA30i2QO HD 20OU ZRD dm bB IBM PS/2 30.286 3BCOOOO

Pira 50/120 FA I20M zeri) dm iw IBM PS/2 50-502 2 306000
PAA 50900 - lA 200M zeib MI M> ew PS/2 5D-S02 3GOOOOO

PMC 60 - HO 60M zws WX ce IBM PS>2 55 70 i BOO 0(0

PMC <20 - HD ITOU so SU ga IBM PS/2 55 70 2 3OD0((l

PROHANCE TECHNOLOGIES INC.

DUsmeSaA - va Xj/viEf 34 - 20i27mino - Tei B2/l37U3t

POWEflCAO 1(0 5 inaux 40 led' 9/081 fl/ivei PO AuiM^i 620 000

P(M1tMOUSE 100 - s nwst4Q IMI Hiu M»m /un/iunz 360X0
FWM()USE . ineuM saM 9Z26 12 »' EM hxu crincMi 145 OX

PROSYSTEM
Pia SySam Sne Va Bik» atei' UOiil/i SO - OOfS/ Rum - Tu 06/6636323

Oim FNwv Or» - 3 5’ IH 900

Dine FUCHI' D.S1 52S' ISCOO
HaaOek 106140 B35 000

ned Or» 120M5 9(0000

/UH Or» 12SA4D 795 (OD

lUgOr» IBOMO 126D0IX
mia D«- 200840 1 4X 000

mia Di» - 205A4O 1460 000

m/a Di» - 44UD lans 395 oix

m<a Disk . 44Mb 24ns 390000

lU/aO'» 80Mb 642 OM
Uoniloi - coUr VGA 14- 0 31 P'Idi 4X OOO

Um.iH - morac/onalia) VGA 12' IBOXO
Uon.iw - monoctonalra VGA 14 220 000

Mm.»/ - Santi VGA <4- D3I PncT $10000

RAM 44256-80 - bIMC 9 900

RAMSMNVSlPP 1Mb 70 »Ke
RAM SMISVSPP ^60 XOni
Scredi Gare DO joydroi 120OG

Scredi Gidra VGA - id24k 210000

Sema GrS.a VGA - I6'2S6K. 71 ODO

Smdi Gidrca VGA . 16-5I2K. Ili DOO

Scredi Uidfe 2S 12UH: LU I6U« 146 OCO

Scredi Madie 286 i6Um LM 20NMz ri ODO

Scnedi Madia 286 20UHz LM 26W4z 1(51»
Scredi Madie 386 20UHz 6x 479003

Screa Madre 366 - 25MHz 69}(m
SO«b Madie 386 25UHi SX 420000

Scredi Marne 366 33MHz CM 970 OOO

ScneiA Madie 386 40Mm 64K 1 320.000

SWdi Medie 4(5 33MHz I28K 1 730000

Scredi Modem - 2«K I520DO

Scredi Muli! I/O Aiiigrc 45 ODO

QUASAR
ùasar Sn - Va Oagenale 319 - 73A50 Pa^nvera Timm (VC> - 7e> 0ISi7?mi

386SX M003I - 80386» »4Hz UH 1M le» 4Mh 1 FD > 4484 978 000

486-XMOD 44 (0486 33MHz RAM 1M tee I6U 1 C 64K I FD 1 44M <950 0(0
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guida computer.

'»32K
.
va»

n i%K vca

I» 12» vG»

cn» 12» VGA

era 12» VGA

ere I28K VGA

«1 322SÌO - n DOO» 386SJ 2GMH2 2M FD 1 UM HO SOM VGA

SPl2t& 0 ' 2% 16MH: IM Q 44M

Sf>XÌ2lSrO' 38eu IBUHz. 2M VD M»U
SAX 321& »0V ' 3&Ed> lEUtV 2M FD I »<>i< HO -)CW VGA

SAX221&80V 3B«» lEMiV: 2W AD I4»MKOBOM VGA

S'XM25(D-^?SI«iz 2WFD IMM acne 15K

»>(M2S/aV 3S£Sx 2SV1U 2U FD 1 «»M cscne I» HO SOM VGA

SPV»25'2DOV SSesK 2SMh; ?M PO 1 44M cxl» 16K HD 20DM VGA

SAX3B2S' 0 3B6 2SMH2 2M FD H»M ocn; 32K

SPX382Sr aOV - 346 25WHc 2M PO I MM NO BOW ucHe 32K. VGA

SAX)B2&'t20V 3» 2SWh< 2M FD I »4N HD 12DM

SPX3S2S/2(BV ' 3» » FD 1 HD 20QM

SPISnV 0 • 366 33NH.- 4M FQ 1 MM ocr» I2SK

$R 3SSÌI SU 3S6 33MH? 4M FD U4N HD 89U oc» I2» VG»

GP(3833PI2» - 3% 33UHr 4M FO M4M FCi2tU acne I2SK VGA

SAX3S33/»CV - US 33MH2 4M FD I MU HD 290U (acne 12» VGA

n 3S33/34DV ' 3» 33MH; 4M FO < tiW HO 3tOM

SPVÌBAG' 0 - 386 4IMhC 4M FD ' 44M cacM I24K

3SK/ eov ' 3*6 40MKT 4M FD ' 44M hD KM c

SAXSWtSOV - 3K 40Mha 4M fd < MW HO i?W
$PX3S4CV2I]0V ' 3B6 4CMHC 4M FD > 44N HD 200M

SPX3S4CmrV- ]»40MH{ 4M FO U4M HO 340M

SPXMTG'O- A86U2DMHI. 4M FD 1 44M acne 64K

SPXU20'KIV 4Ses» 2CMU 4M FD I44M FK) eOM eaene

SPX4420/1D0V 4tóa20MHj4MFD
SFX442QI200V 4S6v 20MIV »M FD

SFr<442(V340V 4B6J. 20MHJ 4M FO

4843/ 0 486 33MH2 444 FD 1 44

SFX4633/ «OV - 4» 33MH4 4M FD I

SPX 4g33/l20V - 486 33Mrv 4M FD 1 44M HO I20U

3FX 4833?CnV 4K 33M4U 4M FD ' 44M HO 20IM

Sf>X *833f34fiV 486 33MM; 4M FO ' <

XS 3&4(V D - 39G 4DMH: 4M FD 1 44M U
XG364V2(04 3)6 40MH2 4M FD 1 4AM

XS3MV760V 386 40MW 4M 'D 144M

33V 0 - 486 33MH4 4M FO ' 44M CI

X$4flSA2«V - 4K 33MH; 4M Fp 144M

IS4633iFnnv ' 486 33MHJ 4M FD I44U
' OTQ 486 33MHI 6M FD 144M acW255K

XS 4D33/2CIOV - 486 33MH4 8M FD 1 44U ex» 2SSX KD 3(0M VGA

CS 4UG/700V ' 486 33MFO 8M FD 1 44M CX» 256K HO roOU VGA

SICOS
OgBmiliC Spi - V

M HO IHM eadv 64K VGA

M HO 340M (acne 64K VO»

V HD 8QM ce

M HO 3<0M C

! 12» VG»

» lax VGA

ie I2SK VGA
•» 128» VGA

acne 13» HO 3C0M VGA

cache 12SX HO 7C0M VGA

cne 12S/236K

lacni 1288266» HO 200M VGA

ex» 128fZ96K HD POCM V6»

t Ajor<W J4 - M

FAMC> MOoSE AMIGA ituxoe (nidcfiloce se COMMOOOFtE

FAWV MOOSt IBM - leguB (nuUcoSWB AT/P32

FU4CV MOUSE MAC innse iUbllralcn fle AF>Pl E

HANDSCAiF 2S6 sceme» nm 2se GS A4/A3 - hism»

M1NIT1WGKBAU IBM - mn [ncUBII De» IWIUOCK

MOUSE INFFIARED AMIGA - mouM 'iVniOS» pH OOMMODDHE

HOUSE IHRA8ED FBM rwuse irtnossi ATA’S2

FFIACKSAll IBM tixkUN con lavo AF/PS2

TUCK6AIL IMF8AREO IBM - lr»iUll <r4(an>»i AT/FS2

nuCl^l IMF8AAE0 MAC - treOMl <nriirosi: iw APAlE

W1V3D
6SIV30

»’M0
S81IVS0

6610130

BgUVSO

4 HO 4CM mon n

60366 20Mh/, 2M FD 1 44V HD F6H mon 14 tvn

80366» I6MH4 1M FD 1 44M HO 40U mon 14' SVn

B038&K 16MH; 1M FD 1 44M HD F6M Wl 14* 9h
PCD-2exi2 B0266 I3MM! RAM 1M FD 1 44U HD 40M mila 14

F>CO-2en2 - B0786 IZMH; lUM 1M FD I44M mOn 14'

KD'3E»/I6 - KQS6s> l6UHr 2M FD 1 44M HD ICOM mgn 14' n/n

PCD-36SI/I6 • 60388» I6UHi 2M FD 1 44M HD 4E» non 14' Vn
F>CO-3teinE • S03S6» 16HH! 2M FD 1 44M mon ir O/r

FCD-3AIA6 80386 26MHl 4M ouie 32» FD i 44M HO 120M mon <4

FCD'3MS1/16 ' 60386» 16FAK;. IM FD ’ 44M HO 40M n«n 14' D/n

PC^3Mvy^D - 80386» 3CWHi ZM FD 1 44M K) 40M nw 14 DVn

PCO-3NM/I6 - BOmi I6MH2. IM FD 1 44U K) 40M IW 14' UH
F>CO-3l«M2l] ' N386U 30A(e 2M FD 1 44U HO UM mn 14 HA)

PCD-31/25 - 80386 2SMHz 4M caci* 3» FQ l 44M HO lOOU iMn 14'

ACO-3T/133 69366 33MH/ 4M cachi 3» FD I 44M HD 200W non 14‘

FCD-4MV26 ' 80436 2SMH1 4M cacM 8K FO 1 44M HO 120M rwi 14'

PCD-4MU/20 60488» 20UK2 4M c 6» FO I 44M HO 120U non 14'

4300 SDO

OSO eoa

1090000

1 /20900

194090C

I450DOO

2300 OKI

3020000

l»0000
2830000

3 oro 000

36S0OCB

2300 ODO

3180 ODO

3360001

39» 000

S1«0U
2360000

32» eoo

3410 000

39HOOD
6240 eoo

280 COD

3680001

3860000

4400000

66» COD

3750000

4630 DOD

4S1QCOD

63SOOOO

6640 COD

4420000

6020000

9206 eoo

108600

icesoo

11X600

6100»

278 eoo

4139000

S<«000
3 973000

8039000

64531X0

7970 (XO

3043000

2520 eoo

4?secao

3732 eoo

3206000

7672 OGO

4348000

4 672000

4 742 000

6487 OCO

9236000

12795000

11 742000

F^CMT/JJ - 60486 -SSMW 4M I 8» FO 1 2-1 44.M HD 2KW mm14
F>CD-4Ts>i/20 - e04Beg 2CMH2 4M C EX FD 1 44M HO 20CW mm 14

PCM 3DW16 803i6n I6MH; 2UFO 144M HD 30M mai 14- un

16 102000

12994000

4457 K»

SINCLAIR
A4«d Spol Vtf Af(/M ^+F - 09F2S itola IM -

COMPUTER DI

COMPUTER SPECTRUM • 128»

COMPUTER SPECIBUM 128» [JuS 2

COMPUTER SPECTRUM 128» tXuS 3

COMPUTER SPECTRUM 484

COMPUTER SPECTRUM piia

iHTtRFACClA

INTERFACCIA - muCrsOrdeil Ite |0)SIOI

INTERFACCIA H< nw« W iWnciWn

INTERFACCIA CBi SBmwil NreMVe

INTERFACCIA »f Wnc«V> S(f4l

INIERFACCiA eluso oe Oue nmes

MCRODfliVE

MONITOR ««ieoconeouln calore vena ooi te «
STAMPANTE Alphacem 32

STAMPANTE 2X BH(iw

SOFTCOM
So/lwn Sri - Va luueglii Sili - T0P45 TviX - Tii 0;7i77J/777

CD ROM CHANDN iWmo
DRIVt I2M

DRIVE ' 1 44M • FFAME

EISA486/33UH7 te UMi RAM 4M FD t 44 HD 212M VGA
ElSA4aE733MH7 telneftAM4UFDI44HDKMVGA
EISA496/33IAHF - a»
EL286H6MHZ case A'

aaSOCIEMHz te A'

EL2967I6MHI - te A'

a386(G3MH( RAM 4

El38e733MHi RAM 4M

E13S6733MH7 RAM 4M
EaaG140MH? - RAM 4A

EL3S674SMHr RAM 4A

El»&'40MHi RAM 4h

EL3SSSX/ISMHa - ta»

F1386SX/ISIIAIU caie

El3S6SX/i5UHa - can

EL3e8S7V2WH2 - te
EL3S8S7V26MH2 te
EL336SX/25WHI C»
EU88SX/35AAK! RAM

EL3S6SXI33AAHZ case

EL386SX/33UHa - ca»

E1366SX/33MHZ te
EL4S6733MHI RAM 4A

ei4667WMHz RAM 4M
EL46&133MH; FIAM 4M

AM 1M FD 144 HO 40M VGA

AM IM FD 144 K) 85M VGA

AM IM FD 144 VGA
64/128» fO 1 44 HD I30M VGA

6*im FD 1 44 HO 65M VGA

an 64/128» FD 144 VGA

001( 64/128» FD 1 44 HO I3CM VGA

(Oche 647128» FD 1 44 IO 65<A VGA

14 VGA

44 HO 46 VGA

4 HD 40M VGA

14 HD I MVGA
I IM FD I 44 VGA

i44HO40MnwiilMininNi i4 I

I IM FD 144 HD 40M VGA

I IM FD I 44 HD B6M VGA

I IM FO 1.44 HO VGA

I2872SGK FD 1 44 HD 212U V&A

CXHI 1267286» FD 1 44 HD 85M VGA

OBH 128/26» FD 1 44 VGA

HARD CHS» 130MB WRien Drjial I <01 IBrr&

HARD DISK 1Gb SCSi ' Finttu52S'

HAFIO aSK 212Mb Vitern D^.lai ISfliS

HARD 0<S» 330Mb SCSi - Fuitsu 3 5* ifria hyirtnaiD

H»nO OBn 40Mn AT SUS

HARD 0<$K 4»MB SCSI - Fte43U 35' lomaBan

HARD OIS» S20M« SCSI Fuihs. 3r loniUiaB

HARD DISK ffiMb SCSI - COI «mile SCSi

HARD DISK 84WI - Wtsem Digr» I mm 18nc

HlSPE£D4a6733MH/ - RAM 4M WFC 512» FD 1 44 HO 212M VGA

HISPEED48G/50MR/ • RAM 4M cxhe 512» FO 1 44 RD 212M VGA

HSPEED4S6A0IM - RAM 4M ceche 512» FD I 44 HD 65M VGA

KIT X HARD US» AT ben oiilegaimici a eniiela

MONITOR 14- MUtisyiK colim 1024i768

MONITOR • 14 VGA cBlae 1024.768

MONITOR 14' VGA colore S40>4B0

MONITOR 14 VGA monoatrai»») HBAi/U
MONITOR • ir MuH'ftnc c»iw 1280i1024

MONITOR - ir VGA cotte Fa Sema I024<788 10 26)

•AONfTOR . ir VGA cett4 I024.7SS

AAONITDR 20- UoHiiync CDCe» I260iia24

MONITOR ' 2ir VGA ceun t024>768 m telaealo

MONITOR VGA monociamaUco 640i480

240 nx
360 «X
1SQOQO

4000C

30 ODO

123000

I2SD00

2UOOO
195000

175000

898000

109000

9900D

3860(100

3 380 900

2 860 000

990(01

1 190 QOO

1 870 OX
1 720 000

1 220000

1 160000

1 310000

810 01»

1 160000

I 370 OCO

670000

3onooo
2580000

1 998000

2498000

453 OC»

3670 OX
198000

6500»
498 OCO

398000

598000

23QOOO

1 890 «n
1 490 OCO
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plu di settiiù di settecento pagine,

novemllaanquecento prodot-

tt hi-fi con relativi presati (che

sono aggiornati mese per

mese su AUDIOreviéw), sei-

milacinquecento loto, cin-

quanta pagine di articoli mo-

nografici che svelano tutto ciò

che è hecessarìo sapere pri-

ma di scegliere ogni singola

parte dtì vostro impianto hi-fi.

Tutto questo è AUDIOGLH-

DA HI-FI: l'alta fedeltà al gran

completo. Ideale per ascolta-

re bene, indispensabile per

acquistare meglio.

Indispensabile

volume

d'ascolto.

AUDIOGUIDA HI-FI '92T93. Una sonora lezione.



micro market

Annunci gratuiti per vendita o scambio di matenaie usato o comunque in

unico esemplare, fra privati.

Vedere istruzioni e modulo a pag. 433.

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere
informazioni lielefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati.

VENDO

ATTENZIONE
Per gli annunci a carattere

commerciale speculativo é

stata istituita la rubrica

MCmicroirade
Non inviateli a
MCmicromarket, sarebbero
cestinati. Le istruzioni e il

modulo sono a pag. 433.

Per motivi pratici, si prega di

non lasciare comunicazioni o
chiedere informazioni

(telefoniche o scritte)

nguardanti gli annunci inviali.

«18mo C«rrafìeoi»e sumpante 12X Setieda AT-

OMCE nmutnon MSJJOSI * «re ?0C a L

1 700 000 lianatkli Tplelorireaini/gsnoSìdaiie^O.OO

ail« 21,30. cPisd*'* 01 G1UUPP8.

Intncpmp- «criMa tnK:eS026S 13 MHp 0 Wul Sui».
) MP RAM Award Bus « copiccauo'l rnalamaiieo

60797 WIXM bis 390000 irmabih V«n4o solo x rana

Frincmco Volani • Via Monca Cangio 5 - 3B068 Ro-

vereto ITNI. Tal. 0464^421880. Ore pasti

Vendo CommariBra 128 - rpgisiratixe • dove 1li7i «

SLpmpgnis Sait-osHa SR-18DVC • Monitor CMpo - va-

Hraaima genima vtdaoB’Vpm (cassane • FlooDVI. caspa

passaggi a s-siama superiore i< luuo a L 1 200000 ’

FbWp Pelllwar - Fellin* (TV) • T*I, 04M/970950 •n

19 00-20001

Vendo Turbo C- -- proTeesiorvI oon T Assembler Qe-

bugge^. Profilar a rrenuait in iTahano L ( PO 000 Brignoli

Laonallo - Vie Glerdino. 6 - Zandobbio IBS). Tel.

ossrsaoeoa.

Vendo AmigeSOO V1.3 espartsioneSIOK t- Onve aster-

OBaaa Word-Procaasor. grafica, cad loTocelcao goctv

aio iSL KOOOQ TeleloreraalloOSt/K791»orBsarall

Hard Olih 100 Mbvte osr Aun ST con 1 600 basi musioali

Midi per Roland « L 2 260 ODO Pae-lo 0721/490695 ora

Toshiba T32M S07S6 'BMHP -40 Mb HD- 102-1 (RAM
1 F D 0 I 44 - S( EGA - Vidae EGA - l>A>daiT< miamo
borea ipaM 7 agi L 1 BQOOOO Marco 702SS72.

vendo lotto Siclami mediti tw MS-DOS ,i MB 8 ODO 9u

diMS da 3 S Mtom, antirrii e nuovi nch.adare a APOS
Caaelli poaule B/A - B4Q2S Ehell (SAI.

Vendo CWdnve 1641 siin>oanieMPS803 nagnirauva.

Cenioga veloccsatare 7 jovsbca 100 Orscheni oam 0
prpgreT.miegKiCt« TulloiL 370 000 Tel 051/788547
• Ctoudio.

Vendo cocnsuter Amiga 3000 con HD 40 MB 7 US 0
RAM ' Spimela a manuan ROM Karrigi l 2.000000 <

anno di viu Tel. 02/4491148 iRoberic. ore pasti!

PoneUe Toahlba T 1200 XE 60288 HOO 40 M6 RAM I

borsa l 2 100 000 Ptaclonait C«s^o • Via Ionio. 42

89044 Locri. Tal 0964/29080

vendo Stampante IBM Proonnrar 42C2 60 c« a Ln

350 000 Talalonara si 0424/828615. Cniedete di Feda-

Per oasaeggm M ihro sreiama avendo m bleOCO 0 se-

RAMSMBL 4 2SOOOO Amiga 20ÒO 2 onve 3 MB RAM
fiD 30 MB - PKtar P»«r

L. iBOOOOOJanutAT.co-
proc 267 • VGA S I2K -• 3* irousa -> mulri Jo - HI3

MSOOS33M8tmonitbiVGAmonol. 1 OOOQOO-Dnve
Mscinioih L 190 OOQ Maietllo Del Gaudio - Tel.

0881/943268

Amiga Plui 2.0-13 vxMo 1084 S A 1011 Mou9« • Jo-

ystick manuali - progrannv p. -re Vendo L I 000000
ancora m gaiansa Tai 0445/330014 dece le 1 9 00

Vando Amiga 500 1.3 esoantiona Mamona 2M drive

esterno mierlHcia SCSI comiMla » eoniarviara par HO
Action Repisviii DgnalitfaTQresiaraoProsoundDHigner

GoldaL I 300000. ODsufavandegljslaasiiKKiteiMrwi

PaalP BtinI Tal. 0761/321177.

Vandri38e/SX-2M8RAM HO80MB-3 F0O1.44^ 26
mpneor VGA -

1
piiaiieit 1 sanali

. oana game > Jovslick

ilsKe’200-mniIo<vs3 1 -iXISSOO- programmi van

L 2000000 Tal 0862/316331 loia patii! dn-adctadi Al-

Parwnal cwnpuiei Amtvad HO 30- Maga video < ccJon

ECO con moiisa. compleio di softwsrb usalo dopo, coma
nuovo vendo 9 piazao modica Tal. 039/2025506 tara

VangoCemmoder** PC 10 HI 640 Ab RAM. 2 FDD 3 i/2

• Joyslck movaa Gan>us 9 M POCO • martuav -> Dr

Mao in - Sanu menu Uaver • sdanaiiva COM 2 M5
CSOSsaSoigi-naa * manuale. CW Basic engine» -> rrva-

rii>aa stampanie Commodore MPS 1230 -• i-iestio 0 rv

Vendo Amigs 1000 • Mouse -*- asoansiofva RAM 1.5

tublmreca soHwarea lire 60Q 000 trattabili le condiriOni di

Tutto 4 maienala seno carteRa' m regalo dgitaldfpiore

AmM lutpcotlibitp TalatpriarB aUo 051/972213 8006 la

ore 1900

Concisi A2000 usato, schede varie hadtksir SCSVA-
TBUS. manuali arivipta tnchaslranara vendoi Duonprei-

m Solo in t ontbaidtà Far miotmaami Giorgio Plniaa

-VlaT VHeIio.31-200S2MoD2alMI)Tal 039/83645E

Vendo oet Amiga a prezza d» eonvervire WIngs ? G-19

Sleattb Rghter’onguiati. per Alan Lvn 1 • Waronds- eoa'

ima» 19 30r a M32/47060S.

Modem 2400 Videotel L 300000 nuovo Modem 1200

Ksv« corno L BODOO Ambedue diSDcmdbA con program
rm eOmuniAAZiOne PO per Ateo o MSOOS Stampenle

StW LC 10 nudve L 260 000 0874/881324 uH-c«

Sinclair OL cauaa cnbcrte computar vango Carinoga

nuova 0 usale icon prograritmi vari regrjiraiil a Ho IS ODO
ogni gnrDPO 0 4 comnlira di cgriiatiitna - ancora (tncria

disoombiliTa Dal Bello Sandro - Vie Biga 21/12 - 16144

Canova.

Otivani PC586 come nuovo S40Kb Rtm iMocnso'e
MEC V30 10 MHz 1 FDD 720 Sfa. 1 F(3D 1 3 Ub. scheda

VGA * mon.lorcolon rrvouse • MS-DOS 3 30 a manueli

onginsii Tuiip al praz» accahonale 0 L 960000 Con
g«ehias>og’imn<iomaggioi"TBl 045/7300127 Marce

«st-ck con inlsrlaccra kamoalon orogrammi e L 300000
Il cemputai s< oraaenu n oriinva cendizon- grazia ike

SDara 0 revdidne Inn.vgl. Per rnagg«N ilet-.i^ii r.oniatteia

BdtaatP Andraa. Via S. Fumai, 8 • 30026 Partogruara
IVE) oDDura talalonara ora pasti e naie manmata allo

0421/760496

Tiuetvpa Fona per WIndow 3.1 ccMzionecamoieta loi-

tra 300 Fama ccUaCab ohia 12 Magaovtesi 1 scJg ive

’óOOOO Necasccia SBIO0 wmews 3 1 '"Mre vi^iz a

Taramalll Bruno • Via Cardlnala Mazzarino 31/A •

67100 L'Aquila.

Vende CBM 64 - copimsneia *- eiimeniatore automal iCO

- 2 Jovaicu - 2 regcnriien t 2 intatlacce * 53 gochi
di cu 33 originali a 20 non ongmaii • 20 iszxzni n -caasene
«liOncini • k#rg eonSO cnrnmr-. pranc, • iibro*iliru

I<jru per 11 C0M 6« T»l, 0«/4«ei693. Hlcela.

Vanto Computer3S6SX29 387SX 4MPRAM.HD130
Seagate iFLt 1 44 Mb IFd 1.2 Mb - colora 0 36 DR t

MbDFsrrneelterlD24>168 UpohoL 3000000 Mas-
alme Finto - Via S.S. 19 - 34025 Eboll ISA|. Tel.

082B/6S1991.

Amiga 500 1 MB Oratogd Ver I 3 4 Morvtpt 1084 .

Piogrammi viri Vanos Lire 900 000 Tal. Andrai
019/811474

Hiviita Libri di informatica elallromca iMiOlacnirf

avuorsome. automobilismo, Bcorsomia, sciaiìre, aie Srn

vaie «lagarioc evaniuale nchiesia a/o irsia >it~i 80RBsla
Calogaro - Via Pargusa 212 - B4100 gnni Tal.

0935/24807 ora ulliOO

vendo «siema csmMhd Commodoia 1280 'ceri Onve
1671 inlernoi - monior FV Fennet 4Cli80 col t uam.
panie Commedgra MPS 1200 Medi progiamm van a

di nv«te Tutto « ottime state • vra 900 ODO Euganle
0429/389874

VandoperCemmedora Amiga 1000 Espansrona ester-

na } Maga Bvta 2i Gema* AB600 Rei Aiutine LTO ;i

nadi Measlmo. Ta?^22/93B587

a 3 1/2 Hard Dias 30 Mb Scheda Hercules. rnoniTbr vM
1400 mouee veetaSbrana programmi. manualaUSAOOS
Disuorubiia quahusi srovn a L 800 000 Rer utterrori -n

tb>maziwv«h.arTureto041/411271 chradeie di Albarto

Alati Maga 4 STE con HD 48 MS ancora in ganmei u

5M17II can scheda Muitisvnc 1 SLM804 • netilor 3 I

• Espoit •- Caiamus Lance C5 * Loggln u Mominai
ongmak oon manuali e uEgraitok vendo cause camW- >

9temainBlocco480000Det«go(armanie Manco 8anil

0584/3B6464
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micio market

Vvndc IBM PS/2 90316 Sx 10 MHi 2Ub - 120M
iHlm IBM • vidso 1 coioc. IBM. con (rogminm» *u-

Iwta IO inAtt di MMinoiti iUmunt* Uur X«<9>
xnvi tK»m dJ cencdKUra lawlcnir» 099/30812E-

3S117C

A iole L SO ODO vendo piotenofe MS-DOS Aotcnelll

originile connwiuaie UtoetaniecniudeiDucolassi
Irince v- num 0«1/Sei723

Vana» LaiKech ScenMin modal 32 comMIs di ma-

ncali imballiggo a aicgrsmmj Giavinrch di corredo As-

•*C*fcìC.oiS'lMW SoToOD /tn
ellere' lenloiu'* o Mnve« n Corredini CbriKiin - V
DI» Trldifllini. 3« • S. Don* di Pieve |VE) - M2/4070S

Vando [«rullili Toshitie T1ID0 fiOCOe 512tl UM. FD
? S-720 K. elimenietore. corsa. Deuer^emiove isDeooSODK
urei aidtanonria olile 9 H inova srei pedelis In 7S0 ODO

Mem 0S72/76I4S sere

vena» TMhibs T 1600 Leplop 286 3M6 Rem HO 70
lulBl>20$Iac>.siiclocxS/1?MH.- iroaem jlimeoietcn

coneOMc 2 Bttiane Lil 1 eOOOÓo Marco 0572/79US

vendo TX Spactrum 46< con interfecDe 1 a ovcrodriva

oedaltementa loninonarHa ed m oltimo stalo Corredato

i> tantissimi Dioo(*ntmi e 90Chi L 200 000 Paolo ZuCce

V dell’AsSunu. 21 • 20111 Milano. Tal. 02/S7WU76

Amiga 2O0D rrtonitor a CDiBn Ira dnved, jOiSici num»
.
ivogroinmi egacn vendoei I SCO 000 Irgluhili Tai

051/S79ST9 Mario ore serali

IBM PS/2 3S/268 CPU 8028et0UHi RrlAI 1UB aaoati

rinle 16 MB HO 30 MB • PP 3 a 1 44 MS - V-dBB VGA
nCaiviiEU a colon - stampenie Epson 2rSBD o>a;»modieo

0SI/2B46O1 9>«S.3O-IB.Oa-061/6B73O3 rxesera'i

Luigi Ugued

Mictsaon wn impello - muiuali peiieis prezzo eliere

Foiel ore sere!' «1/6819131

veiidd domouter ISM Contpaiibile 3B6SX 20 MHz 4 Mti

RAM S* Ab Cache mimoiv eouidceMore maiemai<o
130 MD HD dnvn da 3 1 I iv.. 2 dorit seriee e l sena
DueNeia echade gralica SVGA con momor a colar itam-

oania mouse solnwere usato poche vota L 3BODOOO
pei n'' 0934/594666

venn. Commpdpra Amiga ZOM hdsomp 3 MBRAM
Setole in kD 20 MB vKWd cotoi«. atei»» mowtt, a»
hviarecnro ISOpfogrerrnmi,.! lutioa l.re 1 660 000 incAie

Art i-.i 2000 1 He 300000 Onamare <xa pean Egon
0471/647040

-'uai*»^”"MoVoC PBM 7^
»61/4MM1

Venoc ZX MIcroOriva • rjvano di connassmna con ZX
imvrtace I a mezzo da cmoRlare Scnveiea Luc*Cam>
mlM. Via Duca dagli Abruzzi, n. 273 - 95128 Catanie

Vende 3B« sx 20 MHz 2 M9 RAM Hard disi 40 Me

crnlezioireongnaii Scrivere otelalonaraa Vico Biaconl.

P31Z7«1»4

Reccolv software PO - Shsrewera ulZtu lAIP Sceaed

Sheet gemas. gralicA ivmdòws 3 olire ofIOCenlO ore

gremmMn fermate Cdmsraaea sML cnouania/niia leen

PRG9»con'oressor»i CoHerone 40 rmir.ait.ni dijìni.nita

.'SS ccu ara 20000 Carle Pascla - Vii Da Amleia. 3 <

Savana

31 - 30172 Mestre |VE). M1/5314aS8.

Vendo Quattro 1.0 inglese longirraleBorlsndreL 69000
ateo Spaed rrtoduU 2 1 1 7 mgiasa loriginaie JPirconTacir

KitsL 143 000 MSdbOSpsgamernoinciemrassegno -

SP Scrivere rr Blglnelll Sergio -VU Ferrutl, 6 - 13039
Trino IVO

Vendo IBM PS/2 mod.3BH2l m>eroer«eessera 802« IO

MHz lUSRAMespancMxliaieMB.FDOI 44UB. HDD
21MB. Dvt AT monilcir colcaa inaiooico VGA IBM 8513
rrouselBM MSTDOSSO WvvKMra3 1 vesta dotxziona

saftAara FahuraDile Maurizia Cia^. OambotO |PV).

Td. 0361/930275

AnM Maciniosn a lue350 OW - Terelorure ore serali Sen-
to Cerfetda - Via del RI» Stalcino. 2 - 360M Matterello

(TN). Tel. 04S1/944726

Pei Anigi 2000/3000 vendo Suora Moeem 2400 Zi n
term V2i'V23'V22 US Hpvaccomp non occuoa ta ee-

rule • rmBalio - manuale * software «cavr t L 170000
uitrait Adrftiso Attork) • Via SJL. di Bomigna. 131 •

00127 Roma Tal K/6070341

BB8 ventìosr sotivrara dot Qas'tma d. BBS Personelv.

zaixie su nchios-.: Marca tei OS22/3Z3507

Vendo cnmplletore C ongnele SAS 6 10 par Amge e L

300 000 manuali teenKi Addison tVesiev -li Amiga a l

100 000 Paolo. Tel 02/89513799 Mlisno

Venne C128 tastar! ragisnator* drive IB70. fOvsliek

tanti giochi e or tu'nopv eesasaiu nvme aneidoeeaia

pprudiscneiti portangtetta a L 950000 liPefenareen
pasti tei 0S1/7383506

Vengo e s«>« l 20 000 le Tavole Prtagortst po' conv
putpi MS-DOS Per imperere la labeHine giocenao Prsn-

pece u L 2S0 OOO Irattsali Paolo 036/23SS1

0

Vendo Laptop Zecillh MlniiPort 9099 SMHz. 1 MbRAM
drtvaZ 6 3' (astarnor, LCD CGA. DOS3 3 Ptusm ROM
usato nocMitsime L SOD OOOtiailaQili Tei 07Z1/B24SB8
Mariano dopo ore 20

Amiga 60g nugvijeimg mgnrior 1064 S tioreo •» 2 flriva

esturn. • progiemm. -i msnusV s L 1 206 OM Silvano

De Nicota • Via Torser]>solo, 3 - 00040 Frenocchle -

Remi ote pasti «6/9300206

rinoCa^n4rti*M?/5M7«
”'*°**’

Vende per PC compatibili intgrtaccu mucicale Sound
SiastirPio 20VOCI. stireo ingiaato rnalr icon seguencar

Mus 64 rtccai mBiesso lOvsli» e software applicaiiva

Ivoica Editai il inteHiigani mgan > L 400 000, ore sasii

Beiotetil Fulvio. Tal. 0735/83BS1

Vendo portatile Zervth Super Sport 386 8X tO maga
HtrdaiSL 5 maga RAM coprocetsisre matematico VGA

schadt tianaata drive cstarno 5''>. 1.2 maga L

5 000000 Tel 051/743039 ore 20-21

genere per C-64 » rrunte » menuaii -•

300 000 Sole BMign» o EmAa Telefcner

monta 951/590133

Vendo CommodareOd r dtst dnva 1641 con Cboad DOS
PKiS • copritMnara - diversi Dioorammi e gocni a L

350000 Ti-i 04Z2/6Z30066 Merco

due Uopo» 800K » 3605 ' numeri» pnsgremmi Ire cui
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T*l ei73/S3S75

M0/S14W74 . EMe

micro market

«BB1/33W< (Ùrnu)

Commoda'» 12S M 16 - PluU . Vie 30

Andrei 0432<73l»60

' AR3000

0317938308

I — 049J71023S4 •

: Piolo

AmlgiHO
Cimili! 01K/42S25 Seiln lavimi (GEI

' «iimpifit* Mm P6 . .
'

- 062V9739« •: Ro-

mino 2uliiii> ' p III Cemdonl. 4 «3017 S SacsiKfo
IRSI

US Robotici Couriir HST Duil ilindird V74b<t

Eminu!li Spanni Vii G Vilimi. 33 • 62100 Mi>
canti ' 0733'232«A6

• • •
: «MI» •

HoMrlo MirloRi 06'S62B«37
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.micio market.

« nuovo MarcliosI Glutei» 091/934939 Mu-

K Tower 3SSSX/25 106HO.5MBAAU MPD I 44

! ; »• 1 ni 1 Geme nnouM VGA I024<7e8 • video

re unto eochiMimo L JltlODOO Tel 0362/S626II»

Vende Vegas CS261S 28fi 16 MH; 1 M RAVI 40 IV HO.

Andrea al W/9«W989

ai ftAW 1IOBDV 04 3''. • llopcv

kOO irattabiK Toi 0S41/967242

Ilo 0982/41652

allo 0545/29614 IDanlelal

Compro irtterlaccu Olseiple ISenlorl oer Speelrum
- Drezro lagcnevoie Telefonete CI99/913435 ore »

Aodbitierei anene in iBtoeem manoais dai orsgra

MusJcaior V. 2.0 oppure 25 siiiarroio inolire peogiì

MS-DOS iPusicali - Totocalcio e d -ngagnana ^ k
tal 01S4/542423 chMdsnOo Ui Rolwrto.

e«l. 10/L - 50047 Prato IFl|.

M.iiu.,1- QA 2.» coreo duoaialei>ie>/ir OC/4249018.

Cerco CAU NEC V30 minimo S MH; Toi. 02/53861».

IO Wlv. 1 FDD
j 5 720Kb. acHarlagreliC6C0AcollBgabileei]l'9isviSOfe

contune. 255 Kb di FtAM espandiDiii a 766'! Ottimo ptr

impalata" a U 750 ODO. vendesi 4 moduli SIMM da 1

'.‘(I - iscunc a Lit 35 090 cadaune Maasimiilina pi Lo-

romo. Tel. 92/90730*39

oirvatti M290 tutta CPU miei 90285112 Mh;

]o clampame Panasonic - KK - FUSO 9 aghi - 80
nne 192 C09 ttmuLu Epson fK - S68/FX-S00 - laM
inniar m Regalo 1 conlaiione di mcbiosno 1

300 000 Scrivere 0 lei 'ore wieln .4 Rimo Maurlilo • Via
~

~Qll. 4 • 57100 Livorno. Tal. D5B6/4003Z0

prova Maurizio M8S/S137I

IBM PS/2 30 - HD 20MB / 8087 4 840 KRim «.sciiade

Vovarra 4 Ologrammi onimaconduioni l t SOOOOQ

CAMBIO

Acguisto DUTCtte tunzidnarm a m buono stato r seguenti

caicQIaioii ioaceb'li Hewlett-Packard HP65 e KP87
HP35 HP250NP25C QlancarioQhiaalll-VleCard.Toil

5 - 21952 6wn« Arsltlg. Tyi ijerat;. 0331/330173.

Oc. S. Gaetano. 8 - 2S08S Gavardo ISSI
’

M - OUvmi • MS-DOScompalibili Windows scarn-

11. 4 • 25033 Cologna (9SI - Tel./Paa 039/715238

MS-DOS naoooueswre di 3SSSX camdea pochi a

ScamCM ScrtTwsre MS-DOS >1i ogni genere e td/meio

Soki HOvmcrB 'Il r'.'.i Paolo SoldanI Via DIai, 13 •

56025 Pontedera (PII. Tel 0507/292050.

Comao con uigenze Calcotatrìca HP-48S.X coniora

Hard Disk «pani itauate -nmDioCast Towai -cdmotb
orogrernmi ingegneria navale ed edile Telefonare urnen.

remante 3 Clirtstian Casella - Via Caselle. 28 - 53043

Chiusi |SI|. Tal. K78/227383

tini, 32/A - 861» Campabaasi

Scambio Software pai MS-DOS

0794/201128 - Manca Paaqual

regniti linguaggi. CA[>CAM. SpreoiKheat. Pioces-

Cerr.t" 386 est 4 li. 2 MS RAM HDenea tOO MB FDD
t 44 MS moiMoi SVGA 1024168 eonedala d- Solrwara

Compio instile Sound Blatta' e slamoanti ouiena <en-

venienii Teietonaro u-l Andiaa telefono 019/8B243S

vaie o taielonjia a Masslmllfano Tecla
93015 Blesi ICU Tal »34/921 199 921 138

do Truotypa fonU par Windovra 3.1. Cnilefpne

comalata Idlie 600 l«<M aealteilii Primi 300 font a L

IBOOOO uno compreso uSiSk 3 5 t 44 MBI PpspaiiilO

.1 uwamumanii Necessita so» Wmdpws 3 ' CD-ROM
fon Windows u MS-DOS. Ceniinzii di Maga&via Oi sha-

rewate eP D per ismlMme MS-DOS Windows '
Utility

aWcaiivi soigenii ecc 1 Edizione 1992 vandali a Ina

-'OOOO I due COROM (Window* a MS-DOSI mname
intHOOD Inviare vaghe e conletlaie Taranlelli Bru-

I
- Vie Canlingle Ueztarino 31/A - 671H L'Aquila •

COMPRO

Cairo nei QuiekBASIC 4.6 le li»

e -Mirrpaoli Gamasnpov Co
045/5009651 Pietro 'mgasti

Ullasa Carmi . 25 Tinaia di Gallalo II

0521/873701

Ceito Sound Blaster Pro con lelaiv, nrogiammi le

luDlmente da uamDwrei Mimma Pelracca - Via Li

no, 148 • BS1H Potanat. Tal. »71/443035

vsieironau ik 1000 in

Domanico • V Serra d'Aal

IATI Tel. 0141/251241.

Ceico manti oei scambio gì

Perugia Tel 075/28025.

Per MS-DOS scambio prog

A ceree srogrammi di Granea/DTP In

re ealendat Crearot Pus e Cho-/L/1 m I

CarcorSeiimOie DEMO Franeaeeo Fìermo

paslalf 2035 - 10149 Torino.

Comoio libro MSK lingui

- aditncsJCE di lan >ncla' usveipo rorzini via rane

5 52025 Montevarchi (ARI. Tefelono 055/950480

bure 95IS7S

Ilo 0968/724475 eh

'lepuienia MS-DOS urea grogrammi Bi ogni iitie m sar-

Moiate toaniitici ogratici Carco anche Virus ed Aniivim':

ina ad Assamblv Senvere 4 Bini Raul - Vie Fossa Maestra. 28 - 54031
Avanza di Carrara (MSI

1a Dello Scoullstno. 18 31021 Mogllano Va-

Per MS-DOS cambio i

- 65025 Melfi IPZI.

n Scrivere n piavio
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microtrade
Annunci a pagamento di carattera commerciale-specuiaiiva tra privali e/c tìiitg.

vendita e realizzazione di materiali tiardware e software, olferie vane di

collaPorazione e consulertze. eccetera. Allegare L 50.000 Un assegnci per ogni
annuncio. Vedars istruzioni e modulo a pag. 433. Nort si accattano
prenotazioni par più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero.
MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile

giudizio e senza spisgaz/ant, qualsiasi annuncio dietro restituzione detta

somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie
palesemente contraffatte di software di produzione commerciale. Per motivi
pratici, si prega di non tasciare comunicazioni o chiederà informazioni

Itetsfoniehe « scritte} riguardanti gli annunci inviati.

ATS (Advanced Tracie Software! Software

avanzale} per la gestione del rrtagazzino Ge-
stisce: calcolo automatico preui. codici a bar-

re, preventivi, vendita al banco, inventano ra-

zionalizzato. grafici acquisti e vendita, movi-

menti IVA. incasso del gioma-mese-anno La

procedura permette fa visione analitica e glo-

bale su base giornaliara-mensile-annua del-

l'andamento aziendale. Un vero e proprio stru-

mento manageriale BELTEL S.r.l. • Vìa Arbo,

B5 - 20125 MllanD • Tel. 02/66S01464

Cerclttamo nvenditon. concessionari e segna-

latori garantendo uno sconto del 66% per pro-

cedura gestiona'e FAST_FOX gestione
aziendale modulare completo di contabilita ge-

nerale, (auuraz'one, rnagazzmo, ordini, sca-

denzana, distinta base, collegamento con re-

gistratore di cassa, lettura-stampa di codici a

barre, gestione teglie e colon, collegamento

con contabilità consulente Sistemi MS-DOS,
C-DOS, L.A.N. S/36 AS/400 IBM. Sono di-

sponibili numerose altre procedure Rivolgersi

per irformazioni e versone dimostrativa a

C.H.S. S.s.s. - Str. S. Filomena, 1 - 05100
Terni - Tel. 0744/278777 - Fax 0744/282839

QUICK TONER: rigenerazione oartucce To-

ner per stampanti laser ir 48 ore Dimezzo i

cosi! di gestione L 95.000 * IVA rtiro e

consegna In tutta Italia inclusi Qualità e du-

rata pan ad una cartuccia nuova. Abbona-
menti a prezzi speeisii Disponibili tutti gii ac-

cessori per stampe laser' richiedere il cata-

logo Tel. 02/53316201

MSX MS-DOS software PO & Shareware
- L 8.000 a programma. Richiedete il cela-

logo gratuito scrivendo a MSX Club Italia -

CP 34 - 20075 Lodi Centro oppure v:a fax in

orano ufficio allo 02/9818340

Proteggi i tuoi programmi per MS-DOS con

I sistemi di protezione della linea Apache
5.5 É garantita le protezione contro tutti i

copiatori, hardware e software, ad un prezzo

veramente interessante Chiedere documen-
lazFone e dirnosiralivi Pucci Giuseppe - Via

Orvietane, 17 - 01027 Montefiescone CVTI
- Tel. 0761/820073

Progranitnazione Windows 3.0-*-3.1, DOS,
in C-u-l-, Turbo Pascal, et altri Personalizza-

zione di Software come Winword or Fxcel,

latto da affidabile e capace programmatore,

volentieri progetti difficili. Dott. Andreas
Langhoff • Via D. Chiesa 11 • 26100 Cre-

mona - Tal. 0372/457666 ore pranzo. Fax

0372/412080. ùfS
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microMARKET • microMEETING • microTRADE
Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica:

Micromarket

vendo compro cambio

Annunci gratuiti p«r vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare tra privati.

Q Micromeeting

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privali.

MIcrotrade

Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculaiivo fra privati alo ditte; vendita e realiuazlone di materiali

hardware e software originala, offerte vane di collaborailonee cortsulente, eccetera. Allegare L. 50.000 (In assono) per
ogni annuitelo (lunghezza massime: spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni par più numeri,
né per più di un annuncio sullo stesso nuntero.

RICHIESTA ARRETRATI 122

Cognome e Nome ...

Indirizzo

C.A.P. Città Prov.

Inviatemi le seguenti copie di MCmicrocontputer al prezzo di L 9.000* ciascuna:
• Prezzi per l'estero; Europa e Paesi del bacino mediterraneo (Via Aerea) L. 14.000 Altri (Via Aerea)

L. 20.000

Totale copie Importo , ,

Scelgo la seguente forma di pagamento.
allego assegno di eie iniesiaio a Techmmedia srl
ho effettuato il versamento sul de postale n 14414007 intestato a Tschnimedia srl Via C Perner rt 9
CM5S7 Roma
ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a. Techmmedia s M, Via C. Perner n 9 - 00157 Roma

N 8 non si effettuano spedizioni contrassegno

CAMPAGNA ABBONAMENTI 122
Cognome e h/ome ......

Indirizzo . .

CA P. Città Prov

Ifirma) .. ....

Nuovo abbonamento a 11 rtumeri li annoi

Decorrenza dal n

Rinnovo

Abbonamento n

L 94.000 (Italia)

L 155.000 (Europa e Bacino Mediterraneo - Via Aerea}
L 230 000 (USA, Asia, Africa • Via Aerea)
L 285 000 lOceama - Via Aerea)

Scelgo la seguente forma di pagamento.
Q allego assegno di c/c intestato a Technimedia srl

ho effettuato il versamento sul c/c postale n 14414007 intestato a . Technimedia s.r.l. Via C. Perner, 9
00157 Roma
ho inviato la somma a mezzo vaglia postale iniesiaio a Technimedia srl Via C Perner n 9 - 00167 Roma

MCmicrocomputer n. 122 - otlobre 1992 433



Testo dell'annuncio (max circa 35l> caratteri) MC 122

Attenzione gli unrunci miau per le rubnefie Mieroménai e Micromseting il cui conrenuto sara rnenuto commerciale
speculafnro e gli annunci Mtavirade mancami dermporro saranno cestinali senea che sia (tate alcuna spocihce comumaaionB
agli Bulori Per gli arnunci lelaiivi a MKiairaae. MCmicrocomputer si riservaildintia tfi respingere, a suo insindacebilegiuditio e
senza spiegazioni, guaisiasi annuncio dieim semplice lasuiuiione aellB somma inviala tn penicolare saiarno rasante le oftehe
di vendila di copie pelesemenie contraffalle tJi saltware di oroduzione commerciate
Per rnoffei pnrtcf. si prega di non tascfare cornooìcazìoni o cfifeder» informazioni Itelefankhe o scrirte,! riguardanti gli

annunci inviati.

Scrivere a macchina. Per esigiente operative, gli annunci r>on ehiaramante leggibili saranno cestinati.

Spedite e : Technimedie - MCmieioeatnputar - Via Carlo Perriar n. 9 - 001S7 Rama

RICHIESTA ARRETRATÌ

Compila il retro

di questo tagliando

e spediscilo

oggi stesso

Spedire in birsta chiusa a.

TECHNIMEDIA
MCmicrocompuler
Ufficio diffusione

Via Carlo Peffièr n 9
00157 ROMA

^
' CAMPÀGNA ABBONÀMENTÌ

Compila il retro

di questo tagliando

e spediscilo

oggi stesso

Spedire in busta chiusa a

TECHNIMEDIA
MCmicrocomputer
Ufficio diffusione

Via Carlo Perrier n 9
00157 ROMA
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Computer pronti per l’uso

U'UNIDATA si era Hiù da icinpc posta un nuovo oltiettivo:

quello di eonsetónare ni propri clienti del compuler non solo

imioloticanu-iile all'aviin}*urtrdlii, ma anche
immediaiiimcnu- TRONTI PKR L’USO"
L'obiettivo è stato raggiunto!

E ^ià operativo il servizio ’READV TO RUN".
t sistemi acquistati con qucshi formula liannu giù Inslallalc

ed assenibiale tulle le eojiRgur;Tzif>ni hardware c sollware

ffume ,\fS-0(JS. M'indou's. Wimeor/cs, UNIX. NoivU. «r...y richieste

dal diente, veniiono prevcnllvamcnte sottoposti al test di

resistenza alle itile temperature (liURN-lN) per 48 ore eri al

lesi di collaudo di 24 ore nella eonllqiirazlone richiesta.

Tulio iiuesUi \1 porterà ihiiilniente a non doversi più

occupare di tulle le problcnialirhc inerenti le compatibilità

e le installazioni hardware/soflwarc. di avere un unico

t'omiiorc responsabile dell' intero prodotte» c. cosa più

imporlanle. riililizzazltmc del servizio di post vendita

UNIDATA TULI. TJME SERVICE",

CONORATVLAZIOm per l« Vo»t» •ccltall

• COMPUTERS kKObÌ
aNIDATA & BSIF•—

' CONNECTIVITY

Sede cenlMle: Vi.i .S.in lXim.no, iti - (lillà'; Rom.i

rd, !H»' t‘)JH7iI13 lr,j,i - hi\ Ofa/ l'I

Di>iK-Toi> PxLrrr.

h.-rv irui 0>m!>uier e L*iS

HkaFc per S4/Hini

IT ,«hj.<Mll7 «diVIH?
iKi<Me4D.Vinycc<flti>uJltu>..

ilBkùiWa 'iKPMIl MS-IJOM-
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I . porzioni' nelle dimenMoni

^ ^ quesii sono ^li elementi alla

liasc delle arti - e della teenologia

Seggale m è sempre dislinia nel tornifV) le

earaliensiiehv riehiesire, olla- alle pa-.siaziu-

ni desiderate, nel minor spazio povubilc.

I drives Seagate da .15' pollici, alti stilo |

'

lST.5120. ST.51-H ed il nuovo ST.^2H.5i offro-

no livelli di presUuioni superiori perfino a

quelli di laiggkir ingomlvro. Tali unità sono

panici ilarnienie indicale per ippina/iiim di

alto livello dove dimensioni, velodli e hasM

coasumi «isiiiiiiscuno faiion iledsùi

Sono lutli di.s|-K)nibili su in u-rsione VI

Bus che Fasi sCsl-2: la velociti di nrta/.ione

Sino a t.sfXI RPM aaoppiala lun la mioia

tecnica di registrj;.M)ne Zone Bii Ri-cording

iZURi ad alii.sMtna densità lonscmuno di

raggiungere tempi medi di ateeeso sino a

9,‘; milliiieaind!.

Seagate, da oltre dieci anni leader ndiv

periferiche magnetiche rotanti, offre oggi

unità 5.S' sino a S’i megabytes e. nelle

dimen.sioni superiori, sino a .5.2 Gigabvics.

Quanilo creatività ed ahilità eiwiruiiiv.i m

coiuhiain», il nsuitaio è arte

^Seagate
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